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Manual de referencia

Como usar este Manual de
referencia

El Manual de referencia de CL5/CL3/CL1 (este documento) le
permite buscar términos y aprovechar los enlaces del texto.

Biusqueda de términos

Para buscar un término, utilice la funcion de busqueda de la
aplicacion de software que utilice para ver este documento.

Si utiliza Adobe Reader, introduzca el término en el cuadro de
busqueda y pulse la tecla <Intro> en el teclado del ordenador
para buscar incidencias de dicho término.

Mostrar la vista siguiente/anterior

Si esta utilizando Adobe Reader, puede saltar a la vista anterior/
siguiente del historial de visualizacién. Se trata de una forma
practica de retroceder a la pagina anterior después de haber
utilizado un enlace para saltar a una pégina distinta.

Uso del arbol de funciones

Se proporciona un arbol de funciones de la serie CL en la
pagina 4y siguientes. Puede utilizar este arbol de funciones para
encontrar la pagina que explica un campo o funcién en pantalla.
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Seccion SELECTED CHANNEL

La secciéon SELECTED CHANNEL, situada a la izquierda de la pantalla, corresponde al
mddulo de canales de un mezclador analdgico convencional y permite utilizar los mandos
en el panel para ajustar todos los parametros principales del canal seleccionado en ese
momento.

Las operaciones de esta seccién afectaran al canal seleccionado mas recientemente
mediante su tecla [SEL]. Si ha asignado un canal ST IN o un canal STEREO a una banda
de un solo canal, se seleccionara el canal L o el canal R y se enlazaran los parametros
principales de los canales L y R.

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar operaciones en la seccion SELECTED
CHANNEL.

PROCEDIMIENTO

1. Utilice la tecla [SEL] en las seccion INPUT del panel superior, la seccion ST IN,
o la seccion STEREO/MONO para seleccionar el canal que desee controlar.

2. Pulse cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.

3. Utilice los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL y los botones de la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW para editar los parametros del canal seleccionado.

NOTA

* Para seleccionar un canal MIX o MATRIX, utilice las
teclas de seleccion de banco para recuperar el canal
deseado en la seccién Centralogic y, a continuacion,
pulse la tecla [SEL] del canal de su preferencia.
Elnimeroy el nombre del canal seleccionado en ese
momento aparecen en el campo de seleccién de
canal situado en el area de acceso a las funciones de
la pantalla tactil.

Si se ha asignado un canal ST IN o STEREO a una
banda de un solo canal, puede alternar entre L
(izquierda) y R (derecha) repetidamente pulsando la
misma tecla [SEL].

También puede alternar entre canales pulsando el
campo de seleccion de canal situado en el area de acceso a las funciones. Pulse el lado
izquierdo del campo para seleccionar el canal anterior. Pulse el lado derecho del campo para
seleccionar el canal siguiente.

Si ha activado la opcién “POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED” en la ficha
PREFERENCE (a la que se accede pulsando el botén SETUP y, a continuacion, el botén USER
SETUP), al pulsar un mando repetidamente se abrira o cerrara la ventana emergente (1 ch).

Numero de canal
Nombre de canal

Seccién SELECTED CHANNEL

* Incluso si se selecciona otra pantalla, podra configurar el canal que se
haya seleccionado con la tecla [SEL] mediante los mandos de la seccién
SELECTED CHANNEL. En este caso, se abrira una ventana indicando
el valor de ese parametro en pantalla cuando opere un mando.
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Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW
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Il Campo SEND

En este campo, puede ver el nivel de envio y los niveles previo

y posterior del canal a cada bus MIX/MATRIX. También puede activar
y desactivar las sefales de envio. La vista y la funcion de los mandos
y botones del campo SEND varia dependiendo de si un par de
canales de bus (de nimero impar y numero par) estdn compuestos
por dos canales mono o un canal estéreo.

) Fichas
Permiten seleccionar un grupo de 16 canales de bus de salida
que mostrar en el campo SEND.
* Ficha MIX1-16........................ muestra los buses MIX 1-16.
* Ficha MIX17-24/MATRIX ....... muestra los buses MIX 17-24
y los buses MATRIX 1-8.

Seccién SELECTED CHANNEL

Si los canales de bus de destino son dos canales mono:

(1) Mando SEND
Ajusta el nivel de envio al bus correspondiente.

@ Indicador PRE
Seindica el tipo de bus correspondiente. Si el tipo es VARI [PRE EQ] o VARI [PRE FADER],
y si el bot6n PRE de la pantalla MIX SEND 8ch esta en posicion ON, se muestra el tipo.

(3) Botén ON (activar)
Activa o desactiva la sefal de envio al bus correspondiente.

Si el bus de destino es un canal estéreo:

(1) Mando SEND/PAN (envio/panoramica)
El mando de la derecha ajusta el nivel de sefial enviado a un par de canales de bus
(nGmero par y nimero impar). El mando de la izquierda permite ajustar la panoramica
y el balance de la misma sefal.
@ Indicador PRE
Se indica el tipo de bus correspondiente.
(3 Botoén ON (activacion)
Activa o desactiva la sefial de envio a los dos buses.
NOTA
* Si el tipo del bus de destino se define en FIXED, no se mostraran los controladores @ y @

citados anteriormente.
¢ Pulse el mando SEND o el mando PAN de la pantalla para abrir la ventana SEND 8ch.
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Il Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)
Este campo permite realizar ajustes de ganancia analdgica o digital del amplificador
principal (HA). También puede ver el estado operativo del amplificador principal.

(1) Mando GAIN (ganancia)
Define la ganancia analégica/digital del amplificador
principal.
Pulse el mando para abrir la ventana GAIN/PATCH 1ch.
@ Indicador GC

Indica el valor de ganancia fijo emitido a la red de audio
cuando la funcién Gain Compensation (compensacion
de ganancia) esta activada.

(3 Indicador OVER (saturacién)
Le advierte cuando la senal se satura.

@ Indicador @ (fase)
Indica el estado del ajuste de fase.

(®) Indicador +48V

Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom (+48 V) del
amplificador principal.

DAHTET

YO01=001

(® Indicador HPF ON (filtro de paso alto activado)

Indica el estado de activacién/desactivacion del filtro de paso alto del amplificador
principal externo.

@ Indicador AG-DG LINK (enlace ganancia analégica-ganancia digital)
Indica la existencia de un enlace entre la ganancia analdgica y la ganancia digital del
amplificador principal.

Valor de ganancia digital/analégica
Si la ganancia analégica esta asignada al mando GAIN, aqui aparecerd el valor de la
ganancia digital. Si la ganancia digital esta asignada al mando GAIN, aqui aparecera el
valor de la ganancia analdgica.

NOTA

* Para un canal de entrada que tiene un patch asignado a una entrada que no tiene amplificador
principal, no apareceran (1), @), (5), (6 y (7) Para un canal de salida, no apareceran (1) -

* Sila opcion GAIN KNOB FUNCTION se ha establecido en DIGITAL GAIN en la pantalla USER
SETUP — PREFERENCE, aparecera el mando de ganancia digital para (1), pero no se mostrara
para 2), ®, ® y @)

Consulte informacién detallada en “Ajustes de HA (amplificador principal)” (pagina 29).

Seccién SELECTED CHANNEL

Il Campo PAN/BALANCE

Este campo le permite activar o desactivar el estado de la sefial enviada desde el canal
seleccionado al bus STEREO/MONO y ajustar la panoramica y el balance.

La vista y la funcién de los controladores de este campo varia segun el tipo de canal
seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN (a panoramizacién
estéreo)
Define la posicién de panoramizacién de una sefial
encaminada al bus STEREO.

Pulse el mando para abrir la ventana STEREO/
MONO 8ch. Si el canal ST IN esta seleccionado,
puede especificar si desea visualizar el mando PAN
o el mando BALANCE en esta ventana. Para un canal MIX, el mando PAN aparecera si la
sefial es mono y el mando BALANCE aparecera si la seial es estéreo.

NOTA

* En canales de entrada mono, el nivel de panordmica es nominal en el centro y +3dB cuando
se panoramiza a la izquierda o la derecha. Estos niveles no cambian aunque se utilice el enlace
de canales.

¢ Encanales ST IN, si se selecciona el mando PAN, el nivel de panoramica es nominal cuando se
panoramiza ala izquierda o la derechay -3dB en el centro. Si se selecciona el mando BALANCE,
el nivel de balance es nominal en el centro y +3dB cuando se panoramiza a la izquierda o la
derecha. Estos niveles no cambian aunque se utilice el enlace de canales.

(2 Botén ST/MONO
Activa o desactiva el estado de una sefial enviada
desde el canal al bus STEREO/MONO.

Si un canal INPUT/MIX esta en modo LCR, el botén
LCR aparece en la ubicacién (2). Este botén LCR es
un interruptor de activacion/desactivacion de las
sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO/
MONO.

Cuando se selecciona un canal MATRIX, STEREO o MONO:

(D Mando BALANCE
Si la sefal del canal seleccionado es estéreo,
el mando BALANCE aparecera, permitiéndole
ajustar el balance de volumen de los canales
izquierdo y derecho. Si la sefial del canal es
monaural, el mando BALANCE no aparece
y no se puede utilizar.

Pulse el mando para abrir la ventana TO STEREO 8ch.
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Cuando utilice el modo Surround (MIX1- MIX6)

(3 DOWN MIX
Con este campo puede ver el coeficiente
de mezcla y los ajustes del botén L/R.

Pulse este campo para abrir la ventana -1 .00
TO STEREO MONO (a estéreo/mono).

DOWNMIX

Il Campo INPUT DELAY (retardo de entrada)
Este campo permite ver los ajustes de retardo.
@ Indicador ON (activado)

Indica el estado de activacion/desactivacion del
retardo.

(2 Tiempo de retardo
El valor de retardo se muestra en milisegundos (ms) y también por escala seleccionada
actualmente. Si la escala utiliza unidades de ms, no se mostrara el valor de la fila inferior.
Solo aparece en la fila media el valor en milisequndos.

Pulse este campo para abrir la ventana INPUT DELAY 8ch.

Il Campo HPF (filtro de paso alto, solo
canales de entrada)

Este campo permite ajustar el filtro de paso alto. Si se
selecciona un canal de salida, aparecera un circulo gris
en la posicion (1) y (2) estara oculto.

(1) Mando HPF (filtro de paso alto)
Establece la frecuencia de corte del filtro de paso alto.

(2) Botén ON (activacion)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.

Seccién SELECTED CHANNEL

Il Campo Parametro EQ
Este campo muestra los ajustes de los parametros del

ecualizador de 4 bandas. Pulse cada mando para abrir la I

ventana HPF/EQ 1ch. { =

(1) Mando Q £l
Indica el ancho de banda (Q) de cada banda. C H“;H %

Si el tipo de filtro de banda HIGH (alta) se define en LPF o H. 0.70 -7

SHELF (shelving alto), o si el tipo de filtro de banda LOW delolly
(baja) se define en L. SHELF (shelving bajo), el mando Q no LOW MID

se mostrara. Solo se mostrara el nombre de tipo de filtro. ) (¢

NOTA e 100k

¢ Girando por completo el mando Q de banda alta en el panel
en sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene
pulsado, ajustara el tipo de filtro en LPF (filtro de paso bajo).
Girando por completo el mando Q en el sentido de las agujas del
reloj mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en
shelving alto.

» Girando por completo el mando Q de banda baja en el panel
en sentido de las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado,
ajustara el tipo de filtro en shelving bajo.

* Si se ha seleccionado un canal de salida, al girar por completo el mando Q de la banda baja en
el panel en sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado, definira el tipo
de filtro en HPF (filtro de paso alto).

* También puede alternar el tipo de filtro en la ventana HPF/EQ 1ch.

(2 Mando FREQUENCY (frecuencia)
Define la frecuencia central (o frecuencia de corte) de cada banda.

(3 Mando GAIN (ganancia)
Define el valor de corte/aumento para cada banda.

NOTA

* Si el tipo de filtro de banda HIGH (Alta) se define en LPF (filtro de paso bajo), puede activar o
desactivar LPF (filtro de paso bajo) utilizando el mando GAIN (Ganancia) de la banda HIGH
(Alta) en el panel.

¢ Si el tipo de filtro de banda LOW (Baja) se define en HPF (filtro de paso alto), puede activar o
desactivar HPF (filtro de paso alto) utilizando el mando GAIN (Ganancia) de la banda LOW
(Baja) en el panel.

LOowW
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Il Campo de grafico del ecualizador

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada del ecualizador. Pulse este campo
para abrir la ventana HPF/EQ 1ch, en la que puede definir el atenuador, el filtro de paso alto
y el ecualizador.

100

Il Campo DYNAMICS1/DYNAMICS2 (dinamica 1/dinamica 2)
Este campo permite definir los parametros Dynamics 1/2.

@ Indicador OVER (saturacién)
Le advierte cuando la sefial se satura.

(2 Vametro
Muestra el nivel de la sefal de salida (verde) y la cantidad de reduccién de ganancia
(naranja) cuando la funcién Dynamics esta activada. El ajuste de umbral actual aparece
como linea vertical.

(® Umbral
Permite especificar el umbral.

(®) Parametros
Indica los valores de parametros que varian segun el tipo de dinamica seleccionada en
ese momento.

Pulse este campo para abrir la ventana DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch, enla que puede
realizar ajustes detallados de parametros.

Seccién SELECTED CHANNEL

Il Campo INSERT (insercion)
Este campo permite realizar ajustes de insercion.

INSERT

(1) Botén emergente

Pulse este bot6n para abrir la ventana INSERT/
DIRECT OUT 1ch.

(2) Botén ON (activacion)
Activa o desactiva la insercién.

(3) Botén RACK EDIT (editar bastidor)

Aparece si se inserta un bastidor de efectos o Premium Rack. Pulse este botén para
mostrar la pantalla de edicién del bastidor insertado.

@ Indicador IN

Aparece si se ha asignado un puerto al patch de insercién. Se enciende cuando la sefial
se envia a la entrada de insercion.

Il Campo DIRECT OUT (Salida directa)

. . . . . DIRECT OUT
Este campo permite realizar ajustes de salida directa.

L]
(1) Botén emergente
Pulse este bot6n para abrir la ventana INSERT/DIRECT
OUT 1ch. El valor del nivel de salida directa aparecera
debajo del botén.

(2) Botén ON (activacion)
Activa y desactiva la salida directa.

Il Campo RECALL SAFE (seguridad de
recuperacion)
Este campo permite realizar ajustes de recuperacién segura.

RECALL SAFE

(1) Botén emergente
Pulse este bot6n para abrir la ventana RECALL SAFE.

(2) Botén ON (activacion)
Activa/desactiva la funcion Recall Safe.

(3@ Indicador PARTIAL
Solo se ilumina si alguno de los parametros de canal se ha definido en Recall Safe.
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Il Campo FADER

Este campo permite activar/desactivar el estado del canal
y ajustar el nivel.

(1 Fader
Muestra el nivel actual.
Utilice los faders del panel superior para ajustar
los niveles.

«ECLIFP

@ Indicador de nivel
Muestra el ajuste de nivel actual por valor numérico. Si la sefial se satura en algin punto
del canal, se iluminara el indicador £ CLIP.

(3 Boton ON (activacion)
Activa y desactiva el canal. El boton se enlaza a la tecla [ON] correspondiente en el panel
superior.

NOTA
En el caso de CL V2.0 y versiones posteriores, la funcion TOUCH AND TURN asignada a uno
de los mandos USER DEFINED le permite controlar el fader en el campo FADER de la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

[l Campo DCA/MUTE

Este campo permite seleccionar el grupo de DCA o de
silenciamiento al que esta asignado el canal.

) Fichas
Permiten seleccionar un grupo de DCA o de mute. Pulse la
ficha seleccionada otra vez para abrir la ventana DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE.

Cuando la ficha de grupo de DCA esta seleccionada:

(2) Botones de seleccién de grupo de DCA
Permiten seleccionar el grupo de DCA al que se ha asignado
el canal.

E

(3 Indicadores de grupo de silenciamiento
Indican el grupo de silenciamiento al que se ha asignado
el canal.
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Seccién SELECTED CHANNEL

Cuando la ficha de grupo de silenciamiento esta
seleccionada:

(4 Botones de seleccién de grupo de silenciamiento
Seleccionan el grupo de silenciamiento al que se ha
asignado el canal.

NOTA
Si el nivel de atenuador esta configurado en el grupo de
silenciamiento, este botdn se ilumina en naranja.

(5) SAFE botén
Elimina el canal temporalmente del grupo de
silenciamiento.

(® Indicadores de grupo de DCA
Indican el grupo de DCA al que se ha asignado el canal.
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Seccion Centralogic

La seccién Centralogic, situada debajo de la pantalla tactil, permite recuperar y controlar
simultdneamente un conjunto de ocho canales de entrada, canales de salida o grupos de
DCA. Si pulsa una de las teclas de seleccion de banco, se asignaran los grupos de DCA
o canales correspondientes a dicha tecla a la seccion Centralogic y se pueden controlar
mediante los faders, teclas [ON] y teclas [CUE] en la seccién Centralogic.
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Seccién Centralogic

Operaciones de la seccion Centralogic

PROCEDIMIENTO

1.

2.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los
canales o grupos de DCA que desee controlar.

Utilice los faders y las teclas [ON] de la seccion Centralogic para ajustar el nivel de
los (como maximo) ocho canales seleccionados y activarlos/desactivarlos.

Utilice los campos de la pantalla OVERVIEW y los mandos multifuncion para ajustar
los parametros del grupo de hasta ocho canales.

NOTA

¢ Cuando esté abierta la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (ver canal seleccionado), podra
pasar a la pantalla OVERVIEW pulsando cualquiera de los mandos multifuncién del 1 al 8. Esto
resulta muy practico si se desea pasar rapidamente a la pantalla OVERVIEW dejando
seleccionados los mismos canales o grupos de DCA que desee controlar.

¢ La linea inferior de la pantalla OVERVIEW muestra los canales o grupos DCA que pueden
controlarse con los faders y las teclas [ON] y [CUE] de la seccién Centralogic.

* Lalinea superior de la pantalla OVERVIEW muestra los canales que pueden controlarse con los
mandos multifuncién del 1 al 8 de la seccién Centralogic.
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Pantalla OVERVIEW (Presentacion)

= CH 2

ch 2

= CH 2
ch 3

CH 1
ch 1

= CH 4
ch 4

= CH 5

ch 5

= CH &

ch 6

= CH 7

ch 7

= CH 2

ch B

Il Campo CHANNEL NAME (Nombre de canal)

Este campo aparece en la parte superior e inferior de la pantalla y muestra el nimero de

canal, el nombre y el icono de los ocho canales seleccionados en ese momento. Se resalta

el nombre del canal seleccionado en ese momento.

M : Canal seleccionado

i : Canal no seleccionado

ch 2

NOTA

Si ha conservado un canal especifico (que se controla mediante los faders o0 mandos de la
seccion Centralogic) presionando y manteniendo pulsada la tecla de selecciéon de banco

correspondiente, el nombre de canal mostrado en la parte superior del grafico de la banda
de canal podria diferir del nombre mostrado en la parte inferior de la misma banda de canal.
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Il Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)

Este campo permite realizar ajustes de ganancia analdgica o digital del amplificador
principal (HA). También puede ver el estado operativo del amplificador principal.

La vista y la funcién de los controladores de este campo varia segun el tipo de canal
seleccionado.

Si el amplificador principal se ha asignado al patch:

(1) Mando GAIN (ganancia)
Establece la ganancia analégica del amplificador principal.

* Pulse este campo para asignar el mando GAIN al mando multifuncién
correspondiente de la seccidn Centralogic, que le permite ajustar la ganancia.
Si la funcién Compensation (compensacion de ganancia) esta activada, aparece
un indicador, que muestra el nivel de la salida de sefal para la red de audio.

* Si el mando GAIN se ha asignado a un mando multifuncién, pulse el mando para abrir
la ventana GAIN/PATCH 8ch.

(@ Indicador OVER (saturacién)

Se ilumina cuando una sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el
nivel de escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal
de entrada.

® Indicador +48V

Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom (+48 V) del
amplificador principal. Este indicador no se muestra a menos que el amplificador
principal se haya asignado al canal.

@ Indicador @ (fase, solo canales de entrada)
Indica el ajuste de fase de entrada del amplificador principal

NOTA

* Silaranura no esta conectada al amplificador principal, se mostraran el patch y el tipo de la
tarjeta MY.

Si la opcion GAIN KNOB FUNCTION se ha configurado en DIGITAL GAIN en la pantalla
PREFERENCE, aparecera el mando DIGITAL GAIN en lugar del mando (1) y no se mostrara
el indicador (3).

Pulse el botén SETUP, a continuacion el botén USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE
y, a continuacion, defina GAIN KNOB FUNCTION en DIGITAL GAIN. Podra ajustar el valor de la
ganancia digital mediante el mando [TOUCH AND TURN].

También puede utilizar la ganancia digital asignando INPUT GAIN — DIGITAL GAIN a un mando
USER DEFINED, o bien asignando una funcién ALTERNATE a una tecla USER DEFINED vy,

a continuacion, ajustando el mando USER DEFINED o el mando GAIN del canal seleccionado
mientras ALTERNATE se encuentra activado.

CUL_ S /CUL_=3/C L Manual de referencia



5L0T1-1 Si la ranura se ha asignado al patch:
iy Apareceréa el nombre de ranura.

FAIREIEN  Si el bastidor esta conectado:
EFFECT Apareceran el nombre del patch y del médulo.

Si la salida esta conectada:

DANTE7+ Solo aparecera el patch.

Il Campo INPUT DELAY (solo canales de entrada)

Este campo muestra el estado de retardo para el canal de entrada. Pulse este campo para
abrir la ventana INPUT DELAY 8ch.

DELAY &-®

@ Indicador DELAY ON/OFF (retardo activado/desactivado)
Indica el estado de activacién/desactivacion del retardo.

Il Campo INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida directa)

Este campo muestra el estado de insercion o salida directa. Pulse este campo para abrir la
ventana INSERT/DIRECT OUT 8ch.
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v
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@ Indicador INSERT ON/OFF (Insercién activada/desactivada)
Indica el estado de activacidon/desactivacion de la insercion.

(@ Indicador DIRECT OUT ON/OFF (salida directa activada/desactivada, solo canales
de entrada)
Indica el estado de activacién/desactivacion de la salida directa.

Il Campo EQ (ecualizador)

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada del
ecualizador. Pulse este campo para abrir la ventana HPF/EQ
1ch, en la que puede definir el filtro de paso alto y el ecualizador.

NOTA
Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara en
blanco.

DYNAMICS 1/2 1ch.
NOTA

Il Campo SEND

la seccion SELECTED CHANNEL.

Si el bus de destino es VARI (mono):

del mando se vuelve negro.

— | —

=0 00 =40 00

Si el bus de destino es VARI (estéreo):

funcionara como mando SEND.
=400

T

=40 00
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[MIX 17—24/MATRIX] de la seccion SELECTED CHANNEL.
Para ajustar el nivel de envio de cada bus, utilice el mando SEND de

Este campo varia segun el tipo del bus de destino.

El color del mando y el color de la escala indican la activacion/
desactivacion de envio y el estado pre/post. Si el envio esta desactivado,
el color del mando se vuelve gris. Con el ajuste post, el color de la escala

Si hay un par de buses (niumero impar y nimero par) en estéreo,
el mando de la izquierda funcionara como mando PAN y el de la derecha —40 00 i—40 00

Seccién Centralogic

Il Campo DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2)

Este campo muestra el valor de umbral y contador de
Dynamics 1/2. Pulse este campo para abrir la ventana

Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara en blanco.

Este campo muestra el nivel de envio, el estado de activacion/ ‘s
desactivacion de envio y los ajustes anteriores y posteriores de o =
16 buses. —40 00 i—40 00
Para seleccionar los 16 buses de destino, utilice la tecla [MIX 1-16]/ __ __

—J.00 (=47 .00
=40.00 (=40 .00
=4 00 (=40 00

r,

—-40 || 1]

—-40 || 0

F F
i i
| |
) )

—d40. || 0 =40, || 1]

=00 (=410 .00

—_, |
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Si el bus de destino se define en FIXED:
El botén SEND ON/OFF de cada bus aparecera en lugar del mando.

Il Campo TO STEREO/MONO (a estéreo/mono)

Este campo muestra el estado de activacion/desactivacion y el ajuste de panoramizacion/
balance de la sefal enviada al bus STEREO/MONO.

Este campo varia segun el tipo del canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN (a panoramizacion estéreo)
Define la posicién de panoramizacion de una sefial encaminada al bus STEREO.
Pulse el mando para abrir la ventana STEREO/MONO 8ch. Si el canal ST IN esta
seleccionado, puede especificar si desea visualizar el mando PAN o el mando BALANCE
en esta ventana. Para un canal MIX, el mando PAN aparecera si la sefial es mono y el
mando BALANCE aparecera si la sefial es estéreo.

@ Indicador ST/MONO
Indica el estado de una sefial enviada al bus STEREO/MONO.

Si una entrada o canal MIX esta configurado en modo LCR,
se mostrara el indicador LCR.

LCR @

Cuando se selecciona un canal MATRIX (monoaural) o un canal MONO:
El indicador £ CLIP se iluminara si la sefal se satura en algin punto del canal.

Para un canal MATRIX estéreo o canal STEREOQ, aparece el mando BALANCE, que indica
el balance de los canales izquierdo/derecho.
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Il Campo de grupo de DCA

Se muestra un grupo de DCA (1-16) al que se asigna el canal en la primera o segunda fila de
este campo.

Pulse este campo para abrir la ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Campo de grupo de silenciamiento

Se muestra un grupo de silenciamiento (1-8) al que se asigna el canal en la tercera fila
de este campo. Si el canal se ha eliminado temporalmente del grupo de silenciamiento,
aparecera S (Safe) en la tercera fila. Si el nivel del atenuador se ha especificador para un
grupo de silenciamiento, el color de los caracteres cambiara de rojo a naranja.

Pulse este campo para abrir la ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Asignacion de patches de entrada
y salida

En este capitulo se explica como editar patches de entrada y patches de salida, como
conectar inserciones y como utilizar salidas directas.

Cuando la consola serie CL se encuentra en el estado inicial, a los siguientes puertos de
entrada (tomas y puertos) se les asigna un patch en los canales de entrada.

Para CL5

Canales de entrada Puerto de entrada (toma/puerto)

CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTE49-64
CH65-72 OMNI1-8
STIN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Para CL3
Canales de entrada Puerto de entrada (toma/puerto)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTEA49-64
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Para CL1

Canales de entrada
CH1-48
STIN 1L-8R

Puerto de entrada (toma/puerto)
DANTE1-48
FX 1L(A)-FX 8R(B)

Cuando la consola serie CL se encuentra en el estado inicial, a los puertos de salida (tomas
y puertos) se les asigna un patch en los siguientes canales de salida.

Puerto de salida (toma/puerto) Canales de salida
DANTE1-24 MIX 1-24
DANTE25-32 MATRIX1-8
DANTE33-34 STEREO L/R
DANTE35 MONO
DANTE36-37 MONITOR L/R
DANTE38 MONITOR C
DANTE39-40 CUE L/R
DANTE41-64 NO ASSIGN
SLOT1 (1)-(16) MIX1-16
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Asignacion de patches de entrada y salida

Puerto de salida (toma/puerto)

Canales de salida

SLOT2 (1)-(8) MIX17-24
SLOT2 (9)-(16) MATRIX1-8
SLOT3 (1)-(2) STEREO L/R
SLOT3(3) MONO

SLOT3 (4)-(5) MONITOR L/R
SLOT3(6) MONITOR C
SLOT3 (7)-(8) CUE LR
SLOT3 (9)-(16) NO ASSIGN
OMNI OUT 1 - OMNI OUT 6 MIX 1-6
OMNI OUT 7 - OMNI OUT 8 STEREO LR

FXTL(A), FX2L(A), FX3L(A),
FX4L(A), FX5L(A), FX6L(A),
FX7L(A), FX8L(A)

MIX17, MIX18, MIX19, MIX20, MIX21, MIX22, MIX23,
MIX24

DIGITAL OUT L/R

STEREO L/R

RECORDER INPUT L/R

STEREO L/R

Asignacion de patches interna de consola CL
y asignacion de patches de red de audio Dante

El siguiente diagrama muestra el flujo de senales a través de la consola serie CL,
los dispositivos de E/S y la red de audio Dante.

Dispositivo de E/S
ID #3

Hasta 512 canales

Dispositivo de E/S
ID #1

Dante Network

Dispositivo de E/S

(valor légico) D #2

Asignacion de

patches
oz de Dante
—fomni H My _H My _H wmy |—| “Dante” (puertos) l +
8 16 16 16 64
Asignacionde
PATCH DE ENTRADA patches
interna CL

Serie CL
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Asignacion de patches de entrada

La consola serie CL y los dispositivos de E/S permiten dos tipos de asignacién de patches:
a la red de audio Dante e interna en la consola CL.

Para la asignacion de patches a la red de audio Dante, se utilizara la ventana DANTE INPUT
PATCH. En esta ventana puede asignar patches de consola CL y entradas de dispositivo
de E/S. Se pueden recibir sesenta y cuatro (64) canales de una red de audio Dante en una
consola serie CL. Puede seleccionar hasta 64 canales desde un maximo de 512 canales
(valor 16gico) de senales de red de audio Dante. Seleccione el dispositivos de E/S (hasta
64 canales) que desee controlar desde la consola serie CL.

A continuacion, direccione las sefales de entrada (que se asignaron como patches en la
ventana DANTE INPUT PATCH) a los canales de la consola serie CL. Para ello, seleccione
los puertos de entrada desde DANTE 1-64 en la ventana GAIN/PATCH.

NOTA

Por defecto, DANTE 1-64 se asignan a los canales de entrada 1-64.

Asignar patches de salida

Utilice la pantalla OUTPUT PORT para asignar los patches de los canales de salida de la
consola CL y de la red de audio Dante. En esta ventana, asigne las sefales de canal de
salida a los puertos DANTE 1-64.

NOTA
Por defecto, MIX 1 - 24 se asignan a DANTE 1 - 24, MATRIX 1 - 8 se asignan a DANTE 25 - 32,
STEREO L/R se asignan a DANTE 33/34 y MONO se asigna a DANTE 35.

A continuacion, asigne patches de las sefales de salida desde DANTE 1-64 (asignadas en
la pantalla OUTPORT PORT SETUP) a las salidas de bastidor de E/S. Utilice la pantalla
OUTPUT PATCH de I/0 RACK para realizar estas asignaciones.
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Modificacion del patch de entrada

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los
canales de entrada que desee controlar.

2. Pulse el campo de nombre o nimero de canal en la pantalla OVERVIEW.

3. Seleccione el tipo de puerto en la lista de seleccion de categorias de la pantalla
PATCH/NAME y utilice los botones de seleccién de puertos para seleccionar el
puerto de entrada.

Pantalla OVERVIEW Pantalla PATCH/NAME

NOTA

También puede seleccionar un puerto de entrada desde la pantalla GAIN/PATCH.
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Pantalla PATCH/NAME (patch/nombre)

PATCH / NAME

PATCH
DANTE1 ™

001-001

HA INFO

+ AUl | TAKE FROM
PORT

CHAHHEL
[ DANTE

[DANTE ANTE | || DAHTE DAHTE | | DAHTE
% 4

01-003 11-004 Y001-005 001-007

DAHTE (DANTE | [ DANTE DAHTE
9

(DANTE
10

[Dante | | DANTE
1 [

1 15
00 vool-010 | ||vooi-011 | || voot-n1z -0 YO01-015 016

DAHTE | DAHTE | DAHNTE | | DANTE DAHTE | DAHTE | | DAHTE | | DAHTE
18 19 20 Al 22 23 o
0 VO01-02 VO01-02:

*001-017 | || 01-014 | || ¥o0

DANTE | DANTE | DANTE | | DANTE DANTE | DAHTE | | DANTE | || DANTE
25 26 27 28 29 30 31 32

(1) Botén PATCH
Indica el puerto de entrada seleccionado en ese momento. Si pulsa este botén al
seleccionar un icono o cambiar el nombre del canal, volvera a la pantalla de seleccion
de puerto de entrada.

(2) Botén de icono
Indica el icono seleccionado para el canal correspondiente. Al pulsar este botén,

se abrird una pantalla en la que podré seleccionar un icono o el nombre de una muestra.

(3 Cuadro de introduccién de nombre de canal
Indica el nombre que se ha asignado al canal correspondiente. Al pulsar este campo,
se abre una ventana de teclado que permite cambiar el nombre de canal.

(@ Lista de seleccién de categoria
Permite seleccionar la categoria del puerto de entrada. Las categorias corresponden
a los siguientes puertos de entrada. Las categorias mostradas varian segun el tipo
de canal.

 DANTE1-32........... DANTE1 - DANTE32
 DANTE33-64......... DANTES3 - DANTE64

« OMNI/PB OUT......OMNI 1 - OMNI 8, PB OUT (L), PB OUT (R)
¢ SLOTT oo, SLOT1(1) - SLOT1(16)

¢ SLOT2...oomorernnenn. SLOT2(1) - SLOT2(16)
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¢ SLOT3.....ccoomvneennne. SLOT3(1) - SLOT3(16)
« EFFECT RACK......FX1L(A) - FX8R(B)
« PREMIUM RACK...PR1L(A) - PR2R(B)

(5) Botones de seleccién de puerto
Seleccione el puerto de entrada que esté asignado al canal seleccionado en ese
momento.

(& Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos.

() Botén de cierre
Cierra la pantalla.

Modificacion de los patches de salida

Para modificar la asignacion de patches, puede o bien seleccionar el puerto de salida que
sera el destino de salida de cada canal de salida, o bien seleccionar el canal de salida que
sera el origen de salida de cada puerto de salida.

Seleccion del puerto de salida de cada canal de salida

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los
canales de salida.

Pulse el campo de nombre o nimero de canal en la pantalla OVERVIEW.
Seleccione el tipo de puerto en la lista de seleccion de categorias de la pantalla
PATCH/NAME y utilice los botones de seleccion de puertos para seleccionar el
puerto de salida.

x

=M
MX 3

PATCH

e MIXT

| —

siom
bl g W m

Pantalla OVERVIEW Pantalla PATCH/NAME
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Pantalla PATCH/NAME (patch/nombre) (®) Lista de seleccién de categoria

Seleccione el tipo de puerto.

(@) Botones de seleccién de puerto
Desde la categoria, estos botones permiten seleccionar el puerto al que se va a asignar

PATCH el patch. Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el botén.
DAHTE1”

Fichas

Permiten alternar entre diversos elementos.

PATCH / NAME x

(9 Botoén de cierre

Cierra la pantalla.
=

.DALITE 'DA;nE DA‘I‘ITE 'DA;iTE 'DA:TE DA_!'ITE DASTE SeIeCCién del Canal de Salida de Cada puel'to de salida

DANTE | | DANTE |[DANTE | [DANTE | DANTE |[DAHTE | [DANTE |[DANTE PROCEDIMIENTO
9 10 11 12 13 14 19 16 L . L
1. En el drea de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.
??ﬂf DANTE |[DANTE | DAHTE | [DANTE | |[DANTE |[DANTE | | DANTE |[DANTE 2. Pulse el botéon OUTPUT PORT en el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de la
OMNI/ 17 (e | e (e B N . antalla SETUP.
DIGITAL fREC p .
SLOT 1 T T T T 3. En.las fichas situadas debajo de la pantalla OUTPUT PORT, seleccione el puerto de
S S salida que desee controlar.
4. Pulse el boton de seleccion de canal del puerto que desee utilizar.

5. Utilice la lista de seleccion de categorias y los botones de seleccion de canales para
seleccionar el canal de origen del envio.

(1) Botén PATCH

Indica el puerto que tiene un patch asignado al canal de salida. Si pulsa este botén TR e, oo o
. . z TR . ch 1
cuando hay otra ficha activa, aparecera una ventana que le permitira seleccionar la red -
y el Puerto- 5 Administrator | (R | [saeriom
(2 Botén de seleccién de canal e
Permite seleccionar el canal que se va a ajustar. =
NOTA
El cambio de canales en esta pantalla no afectara a la seleccion de canales en la consola. N e
(3 Boton de icono de canal e — -
Indica el icono y el color seleccionados en ese momento para el canal correspondiente. 0 ©®-©0V © ©® ©

Al pulsar este botén, se abrird una pantalla en la que podré seleccionar un icono o el

nombre de una muestra. Pantalla SETUP Pantalla OUTPUT PORT
(@ Cuadro de numero de canal NOTA
Indica el nimero del canal. Este elemento no se puede cambiar. Si esta activado PATCH CONFIRMATION en la ficha PREFERENCE de la pantalla USER
. . SETUP, aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion cuando intente cambiar los ajustes de
(& Cuadro de introduccion de nombre de canal _ patch. Si STEAL PATCH CONFIRMATION esta activado, se abriré un cuadro de didlogo cuando
Indica el nombre que se ha asignado al canal correspondiente. Al pulsar este campo, intente cambiar una ubicacién a la que ya se ha asignado un patch en otro lugar.

se abre una ventana de teclado en la que puede asignar un nombre.
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Pantalla CH SELECT (seleccion de canal) Insercion de un dispositivo externo en un canal
- Puede insertar un procesador de efectos u otro dispositivo externo en la ruta de sefial de un
(2] select oandidate. canal INPUT, MIX, MATRIX, STEREO o MONO. Al hacerlo, es posible especificar de forma
individual para cada canal el tipo de puerto de entrada/salida utilizado para la insercion y la
ﬂ » | — | vamer ubicacion de la entrada/salida de insercion.
PROCEDIMIENTO

1. Conecte su equipo externo a una toma OMNI IN/OUT o a una tarjeta de E/S
instalada en las ranuras 1 - 3.

Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccion Centralogic para seleccionar el
canal al que desee asignar el origen de entrada

Pulse el campo INSERT/DIRECT OUT.

Pulse los botones INSERT OUT o INSERT IN.
Seleccione un puerto de salida o entrada.
Pulse el boton INSERT ON.

MIX/MATRIX

oakro N

ch 1 ch 2 ch 3
(@ Lista de seleccion de categoria @ @ @
Permite seleccionar la categoria del canal. Las categorias corresponden a los siguientes
canales. Varian dependiendo del tipo de puerto de salida.
o MIX/MATRIX ......coccveireiiin. MIX 1 - MIX 24, MATRIX 1 - MATRIX 8
* ST/MONO/MONI/CUE ........... STEREOL, STEREO R, MONO (C), MONI L, MONI R,

MONI C, CUE L, CUE R, SMON L, SMON R, SMON C,
SMON LFE, SMON Ls, SMON Rs, MMTX L, MMTXR,
MMTX C, MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

e DIRECTOUT 1-32.................. Salidas Direct CH 1 - CH 32 v V| "
e DIRECTOUT 33-64............... Salidas Direct CH 33 - CH 64
« DIRECT OUT 65-72.............. Salidas Direct CH 65 - CH 72 Pantalla OVERVIEW Pantalla INSERT/DIRECT OUT (8ch)
e INSERTOUT1-32 ................. Salidas de insercion CH 1 - CH 32 NOTA
e INSERTOUT 3364 ............... Salidas de inserciéon CH 33 - CH 64 Sii ) - . . "
X . . ¢ Siinstala una tarjeta de E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
* INSERT OUT 65-72................ Salidas de insercion CH 65 - CH 72 debera sincronizar el reloj entre la consola CL y dicho dispositivo (pagina 218).
e INSERT OUT MIX/MATRIX.... Salidas de insercién para MIX 1 - MIX 24,  Existe un limite para la suma de INSERT 1 e INSERT 2 para cada grupo de canales, tal como
MATRIX 1 - MATRIX 8 se muestra en la tabla siguiente. Puede seleccionar cualquier puerto de salida o de entrada.
¢ INSERT OUT ST/MONO........ Salidas de insercion para STEREO L, STEREO R,
MONO (C) CH49-64 | CH65-72 | MIX1-24/ MATRIX
« CASCADE MIX/MATRIX........MIX 1 - MIX 24, MATRIX 1 - MATRIX 8 CH1-16 | CH17-32 | CH33-48 ‘S;E’L%S (csf;‘)’ vono | 18
e CASCADE ST/MONO/CUE ... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUER
INSERT 16 16 16 16 8 30(24)* 8
NOTA ouT
En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran. INSERT IN P P P P 8 3024)" 8

(2) Botén de seleccién de canal
Seleccione el canal que se va asignar al puerto de salida desde la categoria actual. * Cuando utilice el modo Surround

(3 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la pantalla.
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¢ Sisupera el limite para INSERT OUT o INSERT IN, el indicador “ se encendera a la izquierda.

Pantalla INSERT/DIRECT OUT (1ch)

AUAILAELE IMSERTS: BouT ]

INSERT / DIRECT OUT [CH1-CH16]

INSERT IN
HA

INSERT 1
ouT

inserT | SH9T!

INSERT 2

DIRECT
out

INSERT POINT &
DIRECT QUT POINT

DIRECT OUT
8ch

INSERT
e

* Si se supera el limite, los puertos no validos se marcaran con una linea de tachado.
* Si se supera el limite, los puertos siguientes tendran prioridad por grupo de canales (incluidos

en la tabla anterior).

(1) INSERT 1 tendra prioridad sobre INSERT 2.
(2) El canal con el nimero mas bajo tendra prioridad.

716 716

DIRECT OUT
LEVEL

x
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INSERT / DIRECT OUT TeHT-ch16]

z 5:11 INSERT IN
HA

INSERT / DIRECT OUT

INSERT 1

MIX1

MX 1 \:Assm IN

INSERT 1
out N

oni <
1

INSERT 1
our [

INSERT 2

N T W

onmi =
2z

IS ST 0 [

ou

S D

INSERT POINT &
DIREGT OUT POINT

INSERT POINT &
DIREGT OUT POINT

DIRECT OUT C_
LEVEL

INSERT | |DIRECT OUT R INSERT | DIRECT OUT
fch gch 8ch

Il Campo INSERT

Este campo permite realizar ajustes de insercion. Pulse uno de los tres campos para
seleccionar PRE EQ (inmediatamente antes del ecualizador), PRE FADER (inmediatamente
antes del fader) o POST ON (inmediatamente después de la tecla [ON]) como la posicion
de insercion.

NOTA
Puede configurar los puertos de E/S para que funcionen como una insercién para cada bloque.

(1) Botén INSERT OUT (Salida de insercion)
Muestra el puerto de salida seleccionado actualmente para las inserciones 1y 2.
Pulse este bot6n para abrir la ventana PORT SELECT en la que puede seleccionar
un puerto de salida.

(2) Boton INSERT IN (Entrada de insercion)
Muestra el puerto de entrada seleccionado actualmente para las inserciones 1y 2.
Pulse este bot6n para abrir la ventana PORT SELECT en la que puede seleccionar
un puerto de entrada.

(3) Botén INSERT ON/OFF (activar/desactivar insercion)
Activa o desactiva la insercién.

(4) Botén APPLY TO ALL INPUT (solo canales de entrada)
Especifica si la configuracion de la posicion de insercién y del punto de salida directa se
aplicara a todos los canales de entrada.

(5) Botén APPLY TO ALL OUTPUT (solo canales de salida)
Especifica si el ajuste de punto de insercién se aplicaran a todos los canales de salida.

NOTA

Insert 1 e insert 2 son conexiones en serie con nimeros secuenciales fijos.
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Il Campo INSERT IN HA

Este campo aparecera si ha seleccionado un puerto de entrada (que disponga de
amplificador principal) como entrada de insercion.

(6 Boton +48V

Activa o desactiva la alimentacién phantom (+48V) del amplificador principal
(seleccionada actualmente para las inserciones 1y 2).

(@ Mando A.GAIN (ganancia analégica)

Indica el ajuste de ganancia analégica del amplificador principal seleccionado
actualmente para las inserciones 1y 2. Pulse estos mandos para controlar los valores
de parametros mediante los mandos multifuncién.

NOTA

¢ Cuando se selecciona la toma OMNI IN de la
consola CL como puerto de entrada para la entrada de BN =50 1]
insercion, la configuracion del HA se hace en el campo  BEFA
INSERT IN HA.

Incluso si el boton INSERT ON/OFF esta desactivado,
la sefal seleccionada para la salida de insercion
continuara emitiéndose.

Contador de amplificador principal

Muestra el nivel de la sefial de entrada del amplificador principal seleccionado
actualmente para las inserciones 1y 2.

(9) Botén de cierre
Cierra la pantalla.

Ventana Resource Meter
Muestra los ajustes de cada canal para INSERT IN e INSERT OUT.
NOTA

Si se ha ajustado el modo surround en la consola serie CL, los recursos INSERT para los
canales de salida [MIX/ST MONOQO] se reducen de 30 a 24.
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Pantalla INSERT/DIRECT OUT (8ch)

AUAILABLE IH ouT
LSERY [CHI-CH16] 0/16

CH3 CH7

INSERT
ouTt

INSERT 2
ouTt

N
=

DIRECT OUT
Bch

(1) Botén de seleccion de canal

Asignacién de patches de entrada y salida

i}
os16 | X

CH8

Permite seleccionar el canal que se va a ajustar. Se muestran el icono, el color y el

ndmero de canal.

(2) Botén INSERT ON/OFF (activar/desactivar insercion)
Activa o desactiva la insercién. Encima del botén aparece el ajuste de punto de insercién

especificado en ese momento.

(3) Botén INSERT OUT (Salida de insercion)

Indica el puerto seleccionado actualmente. Pulse este bot6n para abrir la pantalla PORT
SELECT, en la que podra seleccionar un puerto de salida.

(4 Boton INSERT IN (Entrada de insercion)

Indica el puerto seleccionado actualmente. Pulse este botén para abrir la pantalla PORT
SELECT, en la que podra seleccionar un puerto de entrada. También puede ver el nivel
de entrada de inserciéon comprobando el indicador ubicado a la derecha de este botén.
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Pantalla PORT SELECT (seleccion de puerto)

Se muestra cuando se pulsan los botones INSERT OUT o INSERT IN en las ventanas
INSERT/DIRECT OUT de uno u ocho canales. Permite establecer el puerto de entrada/salida
que se utiliza para la insercion.

PORT SELECT

AUAILAELE IHSERTS: ouT [
[CH1-CH16] 0 /16 0 /16

E] Select candidate.

(@ Lista de seleccién de categoria
Permite seleccionar la categoria del puerto. Las categorias corresponden a los siguientes
puertos. Las categorias mostradas varian segin el tipo de canal.
OMNI1 - OMNI8
SLOT1(1) - SLOT1(16)
SLOT2(1) - SLOT2(16)
SLOT3(1) - SLOT3(16)
GEQI1L(A) - GEQ16R(B)
(solo canales MIX/MATRIX/STEREO/MONO)
GEQ1L(A) - GEQ8R(B) (solo canales INPUT)
* EFFECT RACK........cccvvnen. FX1L(A) - FX8R(B)

« PREMIUM RACK ................... PR1L(A) - PRSR(B)

(2) Botones de seleccion de puerto
Asignan el puerto que se utilizarda como salida/entrada de insercién para el canal
seleccionado en ese momento.

NOTA
Si se especifica un bastidor en el que hay montado un GEQ, PEQ, o bastidor Premium como
punto de introduccion o eliminacion de una insercion, el otro punto de patch se asignara
automaticamente al mismo bastidor. También se activara automaticamente el modo de insercion.
Ademas, si se anula la insercion de salida o de entrada de un bastidor en el cual hay montado
un GEQ, PEQ, o bastidor Premium, el otro punto del patch se anulara automaticamente y al
mismo tiempo se desactivara el modo de insercion.

(3) Botén CLOSE (cerrar)
Cierra la pantalla.
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Salida directa de un canal INPUT

La sefnal de un canal INPUT puede enviarse directamente desde la toma OUTPUT del
dispositivo de E/S, desde la toma OMNI OUT, o desde el canal de salida de una ranura
deseada.

PROCEDIMIENTO

1. Conecte el dispositivo externo a la toma OMNI OUT, a la toma OUTPUT o a una
tarjeta de E/S instalada en una ranura 1-3.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar el
canal de entrada para el que desee establecer la salida directa.

Pulse el campo INSERT/DIRECT OUT en la pantalla OVERVIEW.
Pulse el botén DIRECT OUT PATCH en la pantalla INSERT/DIRECT OUT.
Seleccione un puerto de salida.

2,

3.
4.
5.

INSERT

o o2

Pantalla OVERVIEW

Pantalla INSERT/DIRECT OUT (8ch)
NOTA

Si instala una tarjeta de E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
debera sincronizar el reloj entre la consola CL y dicho dispositivo (pagina 218).
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Pantalla INSERT/DIRECT OUT (1ch)

AUAILAELE INSERTS: ouT i}
INSERT / DIRECT OUT [CHI-CH161 0/16 o716 | X

ﬁ CHI INSERT IN
ch 1 TR

INSERT 1
ouT

INSERT — I

INSERT 2
ouT

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT DIRECT OUT
LEVEL

DIRECT OUT —_—
Bch

(1) Campo DIRECT OUT
Permite realizar los ajustes de la salida directa. Pulse uno de los cuatro campos para
seleccionar PRE HPF (inmediatamente antes del filtro de paso alto), PRE EQ
(inmediatamente antes del ecualizador) o PRE FADER (inmediatamente después del
atenuador) o POST ON (inmediatamente después de la tecla [ON]) como la posicién
de salida directa.

(2) Botén DIRECT OUT PATCH (patch de salida directa)
Muestra el puerto de salida DIRECT OUT seleccionado actualmente. Pulse este botén
para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un puerto de salida.

(3 Boton DIRECT ON
Activa y desactiva la salida directa.

(@ Mando DIRECT OUT LEVEL (Nivel de salida directa)
Indica el nivel de la salida directa. Pulse este botén para controlar el nivel mediante el
mando multifuncién.

(5) Botén APPLY TO ALL INPUT (solo canales de entrada)
Especifica si los ajustes del punto de inserciéon/punto de salida directa se aplicaran
a todos los canales de entrada.

(6 Boton de cierre
Cierra la pantalla.
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Pantalla INSERT/DIRECT OUT (8ch)

DIRECT OUT
CH1 CH2 CH3 CH4 CH3 CHe CH7 CH8

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

FRE HPF PRE HFF PRE_HPF FRE HPF FRE HFF FRE HPF FRE HPF FRE HFF

DIRECT OUT

000 0,00 0.00 0,00 000 000 0.00
LELEL LEUEL LEUEL UEL LEUEL LELEL LEVEL LEUEL

Tch INSERT — —_— ———
@ 8ch

(1 Boton DIRECT ON
Activa y desactiva la salida directa. El punto de salida directa seleccionada en ese
momento se indica encima del botén.

(2) Botén DIRECT OUT PATCH (patch de salida directa)
Muestra el puerto de salida DIRECT OUT seleccionado actualmente. Pulse este botén
para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un puerto de salida.

(3 Mando DIRECT OUT LEVEL
Indica el nivel de la salida directa. Pulse este botén para controlar el nivel mediante el
mando multifuncion.

(@ Boton de cierre
Cierra la pantalla.
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Pantalla PORT SELECT

Se muestra cuando se pulsa el boton DIRECT OUT PATCH en las ventanas INSERT/
DIRECT OUT de uno u ocho canales. Permite establecer el puerto de salida utilizado
para la salida directa.

PORT SELECT

|E| Select candidate.

(@ Lista de seleccion de categoria
Permite seleccionar la categoria del puerto de salida. Las categorias corresponden a los
siguientes puertos de salida. Las categorias mostradas varian segun el tipo de canal.

« OMNI/REC............ OMNI1-OMNI8, REC IN(L), REC IN(R)
¢ SLOTT covvorrcrnnen, SLOT1(1) - SLOT1(16)

¢ SLOT2....comvvvcernnnn, SLOT2(1) - SLOT2(16)

¢ SLOT3..oomrrornnnn, SLOT3(1) - SLOT3(16)

« DANTE1-32............ DANTE1 - DANTE32

* DANTE33-64.......... DANTESS3 - DANTE64

(2) Botones de seleccion de puertos de salida
Permiten asignar el puerto de salida utilizado para la salida directa del canal INPUT
seleccionado en ese momento.

(3 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la pantalla.

25

Asignacién de patches de entrada y salida

C UL _=/CUL_=3/CL 2 Manual de referencia



Canales de entrada

En este capitulo se describen diversas operaciones para los canales de entrada.

Flujo de la senal de los canales de entrada

Los canales de entrada abarcan la seccidén que procesa las sefiales recibidas de los
dispositivos de E/S, las tomas del panel posterior o las ranuras 1-3 y las envia al bus
STEREO, al bus MONO, a los buses MIX y a los buses MATRIX. Existen dos tipos de canales
de entrada, como se indica a continuacion.

Canales MONO

Estos canales se utilizan para procesar las sefales monoaurales. Cuando la consola serie
CL se encuentra en el estado predeterminado, se asigna la sefial de entrada desde el
conector Dante.

U

MIX STo MATRIX CUE
12 2 LRE 12 78

7/ CH1-72{64,48) \
| TomAckiPATCH  INSERTPONT |
frr i,
| cHmserizour o Gt POSTOhn INSERT 120U PRENPF/PREEG/PREFADEwosrozﬁ\o_o ON ¥ LEVEL _DIRECT OUT 172(64.48 -
72{8448) o S D B INSERT 15 U1 |
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06 T ereeq EQOUT  DYNAOUT  DYNAZOUT| PREFADER postoy | o
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Canales STEREO

Estos canales se utilizan para procesar las senales estéreo. Cuando la consola serie CL se
encuentra en el estado predeterminado, se asigna la sefial de entrada desde el bastidor de
efectos EFFECT RACK 1 - 8

u

MIX ST@ MATRIX CUE

(oavi BALI T
POSTON
WETER]  |LRMONO, Tm MO

POST PANL
TRAN

Tost  PANMODE

l

MX13.23
MX24..24

‘SAME as INPUT.72(64,48) 1

3
3

0SGILATOR

INPUT PATCH

MATRIX13..7
MATRIX24..8

SAME as INPUT.72(6448)

CUEL

CUER.

(PRE FADERJPFL/(POST ONJAFL/POST PAN R BB\ Sl ON

|
|
|
| PREFADER)PFL) (POSTONAFL/POSTPANL gBBEN | 5 ON
|
\_

e INPUT PATCH (Patch de entrada)
Asigna sefiales de entrada a los canales de entrada.

e O (fase)
Activa la fase de la sefial de entrada.

¢ DIGITAL GAIN (ganancia digital)
Atenta o aumenta el nivel de la sefial de entrada.

e HPF (filtro de paso alto)
Reduce la region situada por debajo de la frecuencia especificada.

e 4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
Un ecualizador paramétrico con cuatro bandas: HIGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.

e DYNAMICS 1 (dinamica 1)
Es un procesador de dinamica que se puede utilizar para la activacién de puerta
y reduccién, o bien como ampliador o compresor.

¢ DYNAMICS 2 (dinamica 2)
Es un procesador de dinamica que puede utilizarse como compresor, ampliador
o supresor de eses.

¢ INPUT DELAY (retardo de entrada)
Corrige el retardo de la sefial de entrada. Puede especificar hasta 1000 ms.

* LEVEL/DCA 1-16 (Nivel/DCA)
Ajusta el nivel de entrada del efecto.

e ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de entrada. Si esta desactivado, se silenciara el canal
correspondiente.
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¢ PAN (panoramica)
Ajusta la panoramizacién de las sefiales enviadas desde el canal de entrada al bus
STEREO. Para el canal STEREO puede alternar entre PAN y BALANCE. El parametro
BALANCE ajusta el balance de volumen de las sefales izquierda/derecha enviadas desde
el canal STEREO al bus STEREO. Puede activar PAN LINK (enlace de panoramizacién) en
la ventana BUS SETUP (configuracién de bus) para que la configuracién del parametro
PAN también se aplique a las sefiales enviadas a dos buses MIX o MATRIX establecidos
en estéreo.

¢ LCR (izquierda/centro/derecha)
Envia la sefial del canal de entrada al bus STEREO/bus MONO como sefial de tres canales
que consta de los canales izquierdo (L) y derecho (R), mas el canal central (C).

¢ MIX ON/OFF (envio MIX activado/desactivado)
Es un interruptor que activa o desactiva las sefiales enviadas desde el canal de entrada
alos buses MIX 1 - 24.

e MATRIX LEVEL 1-24 (niveles de envio MATRIX 1-24)
Ajusta el nivel de envio de las sefiales enviadas desde el canal de entrada a los buses
MIX 1 - 24 tipo VARI. Puede elegir una de las posiciones siguientes desde la que se
envia la sefial al bus MIX: inmediatamente antes del ecualizador, previo al fader
o posterior al fader.

e MATRIX ON/OFF (envio a MATRIX activado/desactivado)
Es un interruptor que activa o desactiva las sefiales enviadas desde el canal de entrada
a los buses MATRIX 1 - 8.

e MATRIX LEVEL 1 - 8 (niveles de envio a MATRIX 1 - 8)
Ajusta el nivel de envio de la sefial emitida desde el canal de entrada a los buses
MATRIX 1 - 8. Puede elegir una de las posiciones siguientes desde la que se envia
la sefial al bus MATRIX: inmediatamente antes del EQ, pre-fader o post-fader.

¢ INSERT (s6lo canales MONO)
Puede aplicar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar un
dispositivo externo, como un procesador de efectos. Como posicién del punto de
salida o entrada de insercién, puede elegir inmediatamente antes del ecualizador,
inmediatamente antes del fader o inmediatamente después de la tecla [ON].

e DIRECT OUT (solo canales MONO)
Puede asignarse un patch a cualquier puerto de salida y enviar la sefial de entrada
directamente desde ese puerto de salida. Como posicion de la salida directa, puede elegir
inmediatamente antes del HPF (filtro de paso alto), inmediatamente antes del ecualizador,
inmediatamente antes del fader o inmediatamente después de la tecla [ON].

e METER (contador)
Indica el nivel del canal de entrada. Puede cambiar la posicién a la que se detecta el nivel
(pagina 120).
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Especificacion del nombre y el icono del canal

En la unidad serie CL, puede especificar el nombre e icono que aparecen en pantalla para
cada canal de entrada. Aqui explicaremos cémo hacerlo.

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los
canales de entrada.

2. Pulse el campo de nimero/nombre del canal que desee especificar en la pantalla
OVERVIEW.

3. Cambie entre los elementos de las fichas de la pantalla PATCH/NAME y especifique
un nombre y un icono para el canal.

Pantalla OVERVIEW Pantalla PATCH/NAME
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Pantalla PATCH/NAME (patch/nombre)

[l Cuando esta seleccionada la ficha PATCH

PATCH / NAME

pante [ CH1 + . FR INFO
1 -
001-001 ch 1 PORT

DANTE
1
00 1-001

PATCH 1ICON NAME

(1) Botén PATCH

Indica el puerto al que se esta asignando un patch en ese momento. Si pulsa este botén
cuando hay otra ficha activa, aparecera una ventana que le permitira seleccionar la red
y el puerto.

(2) Botén de icono Canal

Indica el icono y el color seleccionados en ese momento para el canal correspondiente.
Al pulsar este botén, se abrira una pantalla en la que podra seleccionar un icono o el
nombre de una muestra.

(3 Cuadro de introducciéon de nombre de canal

Indica el canal especificado actualmente. Al pulsar en el interior de este cuadro, aparece
la ventana SOFT KEYBOARD que permite editar el nombre del canal.

@ Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos.

(5) Botén de cierre
Cierra la pantalla.

Canales de entrada

[l Cuando esta seleccionada la ficha ICON

PATCH / NAME

PATCH

Dvnani

T &
A, Bui tap SGuitar i GuitacAme  [Trumeet
Fenale

Hedim Medfaz

Dynanié Inst Talkback

PATCH 1COM NAME

(1) Botones de seleccién de color de canal
Seleccione un color de canal.

(2) Botones de seleccién de icono
Seleccione un icono de canal.

(3 Botones de configuracion de nombre de muestra

Seleccione un nombre de muestra preajustado. Puede editar el nombre en la ficha
NAME posteriormente.

NOTA

¢ También puede afhadir o modificar caracteres en el campo del nombre de canal después de
haber introducido el nombre de muestra. Si desea asignar rapidamente nombres de canal
formados por un nombre comuin mas un nimero consecutivo como, por ejemplo, “Vocal 1”
y “Vocal 2] simplemente introduzca un nombre de muestra primero y, a continuacién, agregue
un ndmero.

* Enla CL versién V1.7 y posteriores, puede establecer el color de canal en negro (OFF).
Los indicadores de los canales para los que se haya elegido negro se desactivaran.
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[l Cuando esta seleccionada la ficha NAME
Puede escribir directamente el nombre de un canal en la pantalla de teclado.

PATCH / NAME

PATCH

=

SHIFT LOCK

PATCH ICON

Ajustes de HA (amplificador principal)

Puede realizar ajustes relacionados con el amplificador principal (HA, Head Amp) (activacion
y desactivacion de la alimentacion phantom, ganancia, fase) del canal de entrada.

* Para ajustar solo la ganancia analdgica del amplificador principal (HA), utilice el mando
GAIN de la seccion SELECTED CHANNEL.

Ajuste de la ganancia
Los ajustes del amplificador principal se configuran en la ventana GAIN/PATCH.

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para seleccionar
los canales.

2. Pulse el campo HA/PHASE en la pantalla OVERVIEW.
3. Pulse la ficha 1ch o 8ch de la ventana GAIN/PATCH.
4. Configure los ajustes del amplificador principal.

Canales de entrada

CH 49-72
H 1-ag | | LA

- - -0 o -co

Pantalla OVERVIEW Ventana GAIN/PATCH (1 ch)

NOTA

* EI PAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia del amplificador principal se
ajuste entre +17 dB y +18 dB.

* Tenga en cuenta que si hay una diferencia entre la impedancia de salida Caliente y Fria del
dispositivo externo conectado al conector de ENTRADA cuando se utiliza la alimentacion
phantom, puede aparecer un ruido.

* El mando GAIN, el botén +48V y el botén & son validos Unicamente en canales cuyo puerto de
entrada asignado sea una toma INPUT del dispositivo de E/S, la toma OMNI IN de la unidad CL
0 unaranura que esté conectada a un dispositivo de amplificador principal externo (p.ej., Yamaha
AD8HR o SB168-ES).

Ventana GAIN/PATCH (1 ch)

AG=+DG AG=»DG

ALL OM ALL OFF

GAIN / PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CH1

=
DAHTE1 »

CH 49-72
ST IN OUTPUT

@ Indicador de icono, nimero y nombre de canal
Indica el icono, nimero y nombre del canal.

(2 Seccion del amplificador principal
Aparece si el amplificador principal se ha asignado al patch del canal de entrada.
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NOTA

* Si hay una ranura que tiene un patch asignado al canal, se mostraran el tipo de ranura/tarjeta
MY vy el contador de ranura.

¢ Si un bastidor tiene asignado un patch, se mostraran el tipo de bastidor y el tipo de efecto.

e Botdn +48V
Activa o desactiva la alimentaciéon phantom (+48 V) del amplificador principal.

¢ Mando A.GAIN (ganancia analégica)
Indica la ganancia analdgica del amplificador principal. Ajuste la
ganancia utilizando los mandos multifuncién. Si la funcién de
compensaciéon de ganancia esta activada, aparecera un indicador,
que muestra la posicion de la ganancia analégica en el momento
en que se activo la funcién.

¢ Medidor de amplificador principal
Muestra el nivel de la sefial de entrada del amplificador principal (HA).

¢ Botén GC (activacion/desactivacion de compensacion de ganancia)
Activa o desactiva la compensaciéon de ganancia (funcién de correccién de ganancia).
Sl la funcién de Compensacion de ganancia esta activada, se estabilizara el nivel de la
salida de sefial desde el dispositivo de E/S a la red de audio. Por ejemplo, si la consola
FOH y la consola de monitorizacién comparten un dispositivo de E/S o si esta
efectuando una grabacion digital a través de conexiones Dante, el uso de esta funcién
mantendra la salida de sefial a un nivel constante desde el dispositivo de E/S a la red
incluso aunque el valor de ganancia analégica en el dispositivo de E/S haya cambiado.
Si la funcién de compensacion de ganancia esta desactivada, la ganancia analdgica y la
ganancia digital volveran al nivel que se obtuvo al activar la funcién. Por tanto, el nivel
de sefial en la red digital seguira siendo el mismo.

¢ Contador de compensacion de ganancia
Indica el nivel de la salida de sefial a la red de audio después de la compensacion de
ganancia.

(3) Botén INPUT PORT (puerto de entrada)
Indica el puerto que se ha asignado al canal. Pulse este botén para mostrar la ventana
PATCH en la que podra seleccionar un puerto para asignacion de patch.

(4) Bot6n de icono y nombre de canal
Indica el nimero, icono y nombre del canal. Pulse este botén para abrir la ventana
PATCH/NAME, en la que puede asignar el patch al puerto de entrada y especificar el
nombre de canal.

(5) Botén @ (Fase)
Cambia entre el ajuste de fase normal y fase invertida de las entradas de sefial desde el
amplificador principal.

(6) Mando D.GAIN (ganancia digital)
Indica el valor de ganancia digital. Ajuste la ganancia digital utilizando los mandos

multifuncién. Si la funcién de compensacién de ganancia esta activada, la ganancia
digital se utilizara para ajustar el nivel de la entrada de sefial a los canales de entrada.

(@ Contador de ganancia digital
Indica el nivel de la sefial después de pasarla por la ganancia digital.
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Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacion de compensacion
de ganancia)
Activan o desactivan la compensacién de ganancia de todos los canales de entrada
simultdneamente.
(9 Boton AG-DG LINK (enlace de ganancia analégica-digital)
Si este botdn esté activado, asi como la compensacién de ganancia o GC, puede enlazar
la ganancia digital con la operacién de ganancia analégica.
Mientras controla la ganancia analdgica, la funcién de compensacién de ganancia le
permite modificar el nivel de su propia consola sin influir en el nivel de otras consolas.
Botones AG-DG ALL ON/OFF (activacion/desactivacion de todos los canales de
ganancia analégica-digital)
Puede activar y desactivar el enlace entre la ganancia analdgica y digital para todos los
canales de entrada simultaneamente.
También puede ver el estado del enlace en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.

A.GAIN

= QLEFR e
DANTET

EA: Enlace activado.
B3 Enlace desactivado.

AG=+DG AG=+DG

GC
GAIN / PATCH ALL OM ALL OFF

GC
ALL 0N ALL OFF

CH1 CH2

ch 4 ch 5

- -
DAHTE4 DAHTES
4 0 =}

ch 1 ch 2 ch 6 ch 7

-
DANTE?

= = =
DAHTE1 DAHTE2 DAHTEG
0 12

Yo fO01-00&

—& —& -6 —& -6 —& & —&
A.GAIH A.GAIH A.GAITH A.GAIN A.GAIH A.GAIH A.GAIM

e

0.GAIN D.GAIN

CH 49-72
ST IN

0.GAIN D.GAIN

CH 1-48 OouTPUT
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(1) Botén de seleccién de canal
Indica el icono, nimero y nombre del canal. Al pulsar este botén, el canal
correspondiente se convertira en un destino para operaciones en la seccién SELECTED
CHANNEL y se iluminara la tecla [SEL] correspondiente.

(2) Botén PATCH
Pulse este botén para mostrar la ventana PORT SELECT y asignar el patch de puerto de
entrada al canal de entrada.

Ventana PORT SELECT (seleccion de puerto)
Botén TAKE FROM CHANNEL
Botén TAKE FROM PORT

PORT SELECT

[2] setect candidate.
4 - n
00100+, E. Guitar
DANTE | |'DAHTE  |(DAHTE  (DEUIIS
1 2 3 4
oo -004

DANTE [[DANTE |[DANTE |[DANTE
9 10 1 12

TAKE FI FROM
PORT CHANNEL

DANTE [DANTE |[DANTE |[DANTE
s 6 “ 8

DANTE [DANTE [DANTE |[DANTE
13 11 15 16

DANTE
1-32

DANTE [[DANTE |[DANTE |[DANTE || [DANTE |[DANTE [DANTE [DANTE
17 18 19 20 21 22 23 21

DANTE [DANTE [[DANTE || [DANTE [DANTE [DANTE |[DANTE
2% 27 28 20 30 31 32

¢ Boton TAKE FROM PORT (tomar del puerto)
Prevaleceran los ajustes de amplificador principal del puerto. Aunque cambie la
asignacion del patch, los ajustes de amplificador principal del puerto permaneceran
sin cambios.

¢ Boton TAKE FROM CHANNEL (Tomar del canal)
Prevaleceran los ajustes de amplificador principal del canal. Los ajustes de amplificador
principal del puerto al que se asigné previamente el patch se copiaran en el puerto al
que se acaba de asignar el patch.

Si se han seleccionado los ajustes de amplificador principal del canal, los siguientes se
copiaran del canal al puerto al que se haya asignado el patch. Si la entrada que tiene
asignado el patch del canal de entrada no tiene estos ajustes (es decir, no tiene
amplificador principal), se especificaran los valores predeterminados.

Ajuste de amplificador principal Valor predeterminado
Cantidad de ganancia del amplificador principal -6 dB
Filtro de paso alto activado o desactivado Desactivado
Alimentacién phantom activada o desactivada Desactivada
Compensacion de ganancia activada o desactivada | Desactivada

NOTA
Al asignar un patch por primera vez a un canal de entrada que no estaba asignado previamente,
se especificaran los valores predeterminados si se pulsa el boton TAKE FROM CHANNEL del
campo HA INFO.
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(3 Seccion del amplificador principal
Aparece si el amplificador principal se ha asignado al patch del canal de entrada.

NOTA
Si la ranura (para la que no se reconoce la conexién al amplificador principal) esta asignada al
patch, se mostrara el tipo de la tarjeta MY (mini-YGDAI).

e Botdn +48V
Este boton aparecera para el canal de entrada al que se ha asignado el patch del
amplificador principal. Pulse este botén para activar o desactivar la alimentacién
phantom (+48 V).

¢ Mando A.GAIN (ganancia analégica)
Indica la ganancia analégica del amplificador principal. Pulse este
mando para controlar los valores de parametros mediante los mandos
multifuncién. Si la funcién de compensacién de ganancia esté activada,
aparecera un indicador, que muestra la posiciéon de la ganancia
analégica en el momento en que se activé la funciéon.

* Vametro
Indica el nivel de la sefial de entrada.

¢ Boton GC (compensacion de ganancia)
Activa o desactiva la funcién de compensaciéon de ganancia de dicho canal.

(4) Botén O (fase)
Cambia entre el ajuste de fase normal y fase invertida de las entradas de sefial desde el
amplificador principal.

(3 Mando D.GAIN (ganancia digital)
Indica el valor de ganancia digital. Pulse este mando para controlar los valores de
parametros mediante los mandos multifuncion. Si la funcion de compensacion de
ganancia esta activada, la ganancia digital se utilizara para ajustar el nivel de la entrada
de sefal a los canales de entrada.

(6 Contador de ganancia digital
Indica el nivel de la sefial después de pasarla por la ganancia digital.

(@) Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacién de compensacion
de ganancia)
Activan o desactivan la compensacién de ganancia de todos los canales de entrada
simultdneamente.

Boton AG-DG LINK (enlace de ganancia analégica-digital)
Si este botdn esté activado, asi como la compensacién de ganancia o GC, puede enlazar
la ganancia digital con la operacién de ganancia analdgica.
Mientras controla la ganancia analégica, la funcion de compensacién de ganancia le
permite modificar el nivel de su propia consola sin influir en el nivel de otras consolas.

(9 Botones AG-DG ALL ON/OFF (activacién/desactivacién de todos los canales de
ganancia analégica-digital)
Puede activar y desactivar el enlace entre la ganancia analégica y digital para todos los
canales de entrada simultaneamente.
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Ventana GAIN/PATCH
(1-48, 49-72/ST IN (CL5), 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

Esta ventana muestra los ajustes de amplificador principal de los canales de entrada
correspondientes. Aqui también puede ajustar la ganancia del amplificador principal en
grupos de los ocho canales seleccionados utilizando los mandos multifuncion de la seccion
Centralogic.

GAIN / PATCH

GAIN / PATCH

B

it
h 1

ST N ar T BELE st Iy TN

REIL REIR RtzL RitzR Rt RE4L RUaR
FXIL(A) - FXIR(B) - FX2L(A) - FX2R(B) - FX: FX3R(B) - FX4L(A) - FX4R() -
EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT

ch37 z
S A b
e ovmr

s s = s Ea & s =
Rist sk Rl fioh P Rl Ri7R fol! B Rion

FYSL(A) - | FXSR(B) - | FX6L(A) -  FXGR(B) - | FXZL(A) - | FX7R(B) - | FXSL(A) - | FXBR(B) -
EFFEcT EFFeCT EFFecT EFFECT eFFeCT EFFEeT eFFECT eFrecT.

1ch 8ch cr1-48 (EERE  outPuT

(1) Botones de seleccién de parametros
Cambia el pardmetro que se muestra en la ventana.
e ANALOG GAIN..........cceunen. Ganancia analdgica
* DIGITAL GAIN ... .... Ganancia digital
e PATCH ... Seleccion del patch

(2) Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacién de compensacion
de ganancia)
Activan o desactivan la compensacién de ganancia de todos los canales de entrada
simultdneamente.

(3) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

Il Si pulsa el boton de seleccion de parametros ANALOG GAIN:

i —(2)
05— ©
+11 @

(1) Mando GAIN (ganancia)
Indica el ajuste de ganancia anal6gica de cada canal. Pulse este mando para seleccionar
un canal y controlar el valor de ganancia con el mando multifuncién. Si la funcién de
compensaciéon de ganancia esta activada, aparecera un indicador, que muestra la
posicion de la ganancia analdgica en el momento en que se activé la funcién.

Canales de entrada

(@ Indicador OVER (Saturacién)
Se ilumina cuando una sefial del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el
nivel de escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal
de entrada.

® Indicador +48V
Indica el estado de activacién/desactivacion (on/off) de +48 V de cada canal.

@ Indicador @ (fase)
Indica el ajuste de fase de cada canal.

NOTA

Si el canal de entrada esta asignado al patch de una ranura para la que no se reconoce la
conexion al amplificador principal, el mando @ se sustituird por el nimero de puerto/ranura del
destino de patch. no se mostrara.

Si el canal de entrada esta asignado al patch de un bastidor, el mando @ se sustituira por el
identificador de puerto del bastidor.

Si no hay nada asignado al patch del canal de entrada, el mando @ se sustituira por un linea
de puntos “----7

[l Si pulsa el boton de seleccion de parametros DIGITAL GAIN:

C>___

(1) Mando GAIN (ganancia)
Indica el ajuste de ganancia digital de cada canal. Pulse este mando para seleccionar un
canal y controlar el valor de ganancia con el mando multifuncién.

(@ Indicador OVER (Saturacién)
Se ilumina cuando una sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el
nivel de escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal
de entrada.

(3 Indicador @ (fase)
Indica el ajuste de fase de cada canal.

Il Si pulsa el botdn de seleccion de parametros PATCH:

DAHTE1 ©

o1 =001

(1) Botén PATCH
Pulse este botén para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un
puerto de entrada para asignar el patch al canal.
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Relacion entre ganancia analdgica y digital mientras la
Compensacion de ganancia esta activada

Si la Compensacién de ganancia esta activada, el ajuste de la ganancia analégica en una
cantidad concreta provocara que el dispositivo de E/S emita a la red de audio una sefal
atenuada en la misma cantidad. Por tanto, las senales de la red de audio mantendran un nivel
corregido constante en el dominio digital.

Por ejemplo, suponga que el valor de ganancia analdgica se haya establecido en +30 dB

y ahora la Compensacién de ganancia esté activada. En estas condiciones, si aumenta el
valor de la ganancia analégica a +45 dB, el nivel de la sefal enviada a la red de audio se
mantendra en +30 dB (es decir, atenuada en -15 dB).

En este momento, la ganancia de cada entrada de sefial a la consola serie CL se ajustara
mediante el parametro de ganancia digital de la consola serie CL.

Si la consola FOH y la consola de monitorizacidon estan compartiendo un dispositivo de E/S,
el ajuste de la ganancia analdgica en la consola FOH no afectara al nivel de entrada en la
consola de monitorizacion, dado que el nivel de la sefial en la red de audio se mantiene a un
nivel constante.

No obstante, tenga en cuenta que si la sefial se distorsiona debido a un alto nivel de ganancia
analdgica, primero debe desactivar la funcion de compensacion de ganancia, definir la
ganancia a un nivel de entrada adecuado y, a continuacion, volver a activar la funcion.

Si intenta reducir el nivel de ganancia analdgica mientras la funcion de compensacion de
ganancia estd activada, la sefal de la red de audio se amplificara en la misma cantidad
debido a la funcion Compensacion de ganancia y la sefal permanecera sin distorsionar.

NOTA
Puede llevar a cabo esta operacion asignando o anulando la asignacién de la funcién
Compensacion de ganancia a una de las teclas definidas por el usuario.
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Envio de una senal desde un canal de entrada al
bus STEREO/MONO (estéreo/mono)

Los buses STEREO y MONO se utilizan para enviar sefiales a los altavoces principales.

Existen dos maneras de enviar sefales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO
y modo LCR. Puede seleccionar el modo de forma individual para cada canal. Estos dos
modos se diferencian en los siguientes aspectos.

B Modo STEREO/MONO (estéreo/mono)

Este modo envia sefales desde el canal de entrada a los buses STEREO y MONO de forma

independiente.

¢ Las sefales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO puede
activarse o desactivarse individualmente.

* La panoramizacion de una sefial enviada desde un canal de entrada al bus STEREO L/R
se controla mediante el mando TO ST PAN (a la panoramizacion estéreo). (Las sefales
enviadas al bus MONO no se ven afectadas por este mando).

¢ El balance de volumen izquierdo/derecho de una sefal enviada desde un canal ST IN al
bus STEREO se controla mediante este mando.

Si el modo PAN/BALANCE se define en PAN, podra ajustar la posicion de la
panoramizacion de sefales enviadas al bus STEREO L/R individualmente (pagina 34).

Il Modo LCR (izquierda, centro, derecha)

Este modo envia sefiales de canal de entrada a tres buses (STEREO (L/R) y MONO (C))

simultdneamente.

* Las sefnales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO se
activaran o desactivaran colectivamente.

¢ El mando CSR (Center Side Ratio, proporcidn lado-centro) especifica la proporcion entre
los niveles de las senales enviadas desde un canal de entrada al bus STEREO (L/R) y al
bus MONO (C).

¢ Los mandos TO ST PAN/ BALANCE especifican el nivel de las sefiales enviadas desde un
canal de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

NOTA
Para monitorizar la sefial de los buses STEREO o MONO por los auriculares o dispositivos
similares, pulse el boton MONITOR en el area de acceso a las funciones para seleccionar “LCR”
como origen de monitorizacién antes de continuar con el siguiente procedimiento.
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PROCEDIMIENTO

1.

Defina la alimentacién phantom, ganancia y fase del canal de entrada desde el que
desea enviar la sefial al bus STEREO/MONO.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar el
canal de entrada desde el que desea enviar la sefial al bus STEREO/MONO.

En el campo STEREO/MONO, pulse un mando para seleccionar el canal que desea
ajustar en la pantalla OVERVIEW y, a continuacién, pulselo otra vez.

Utilice el boton de seleccion MODE de la ventana TO STEREO/MONO para
seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para cada canal.

En la seccion MASTER del panel superior, active la tecla [ON] de los canales STEREO/
MONO y, a continuacién, suba el fader a la posicion adecuada.

En la seccion INPUT del panel superior, active la tecla [ON] para el canal de entrada
que desea controlar y, a continuacion, suba el fader a la posicion adecuada.

Los pasos subsiguientes diferiran en funcion de que se haya seleccionado el modo ST/MONO
0 el modo LCR para el canal en el paso 4.

Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO

7.

En la ventana TO STEREO/MONO, utilice el boton STEREO/MONO para activar
o desactivar la sefial enviada desde el canal de entrada a los buses STEREO/MONO.

Utilice el mando TO ST PAN para establecer la panoramizacién de una seial enviada
desde el canal de entrada al bus STEREO.

Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

7.

9.

En la ventana TO STEREO/MONO, utilice el botén LCR para activar o desactivar
conjuntamente las sefiales enviadas desde el canal de entrada a los buses
STEREO/MONO.

Utilice el mando CSR para ajustar la diferencia de nivel entre las sefiales enviadas
desde ese canal a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

Utilice el mando TO ST PAN para especificar la panoramizacion de las sefales
enviadas desde el canal de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

TO STEREO / MONO

PRI PRI PRI PRI PAN AN PN =

ar a7z
- B o T2 | ourur

Pantalla OVERVIEW Ventana TO STEREO/MONO
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Ventana TO STEREO/MONO (8 canales)

Aqui puede controlar los ajustes de activacion/desactivacion y panoramizacion/balance de
la sefal enviada desde los canales de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C),
en grupos de ocho canales.

TO STEREO / MONO TO STEREQ / MONO

CH1 CHZ

= MODE = MODE + MODE +MODE

0 o0

CH 49-72
ST IN

Modo ST/MONO Modo LCR

(1) Botén de seleccion de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

(2 LED de modo
Se iluminara el LED del modo seleccionado en ese momento.

(3) Botén de seleccién (modo)
Para un canal MONO, el modo puede cambiarse entre ST/MONO y LCR. Para un canal
STEREO, el modo puede cambiarse entre PAN y BALANCE.

(4) Botones ST/MONO (estéreo/monoaural)
Estos botones son interruptores de activacion/desactivacion de las sefiales que se envian
desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se configura en
modo ST/MONO.

(®) Indicador de saturacién
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.
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(® Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacién a estéreo/balance a estéreo) Ventana TO STEREO/MONO
En el caso de canales MONO, actiia como el mando PAN que ajusta la panoramizacion (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CLS), CH 49-64/ST IN (CL3), STIN (CL1 ))

izquierda/derecha de las sefiales enviadas al bus STEREO. En el caso de canales STEREO,

actda como un mando PAN y también como un mando BALANCE que ajusta el volumen Ajusta el estado de una sefal enviada desde el canal de entrada correspondiente al bus
de las sefiales izquierda/derecha enviadas al bus STEREO. Para ajustar este valor, pulse el STEREO/MONO. Aqui, puede ajustar la panoramizacion o el balance en grupos de los ocho
mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando multifuncién canales seleccionados.

correspondiente. TO STEREO / MONO

@ Fichas
Permiten alternar entre las diversas ventanas.

CHZ » oz 2 oo 2 |[cos $
ch 2 2\ ch 3 A ch 4 &9\ ch 5 &’\
. FAN
0 CHLT ‘ £ y
chll

[
FAN

£H1S
chl9

Botén LCR (Izquierda/Centro/Derecha)
Si el botén MODE se establece en modo LCR, aparece este bot6n en lugar de (4). Este
botdn es un botdén de activacién/desactivacion global de las sefiales enviadas desde un
canal a los buses STEREO y MONO. Si este botén esta desactivado no se enviara ninguna o [ F
sefial desde el canal de entrada correspondiente al bus STEREO o al bus MONO. ; m| @ m| —

CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

(9 Mando CSR (relacién de la sefial en el centro)
Ajusta el nivel relativo de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y al bus
MONO (C), en el intervalo de 0 - 100 %. Para ajustar este valor, pulse el mando para
seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando multifuncién correspondiente.
(pagina 36). 2 Indicador de saturacién

Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.

(1) Botén de seleccion de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacién a estéreo/balance a estéreo)
Ajusta la panoramica o el balance.
Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice el
mando multifuncién correspondiente.
Si la sefial alcanza el punto de sobrecarga en algin punto de deteccién del medidor en
ese canal, el indicador Z situado a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicador ST/MONO (estandar/mono)
Si un canal esta configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran
individualmente el estado de activacién/desactivacion de las sefiales enviadas desde el
canal al bus STEREO/bus MONO.
Si ese canal estd configurado en modo LCR, en este lugar aparecera el indicador LCR.
El indicador LCR indica el estado de activacién/desactivacion de todas las sefiales
enviadas desde ese canal al bus STEREO y al bus MONO.
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Nivel de seial cuando esta seleccionado el modo LCR

Si estd seleccionado el modo LCR, el nivel de sefal enviado a los buses STEREO (L/R)
y MONO (C) variara en funcién de los ajustes de los mandos CSR y TO ST PAN.

[l Cuando el mando CSR se establece en 0 % (canal MONO)

El mando TO ST PAN funciona como un mando PAN normal y no se envia ninguna sefial
al bus MONO (C).

N - - — Sefal enviada al bus STEREO (L)

Sefal enviada al bus STEREO (R)

Nivel de senal
7

Mando TO ST PAN

[l Cuando el mando CSR se establece en 0 % (canal STEREO)

El mando TO ST BALANCE funciona como un mando BALANCE normal y no se envia
ninguna sefial al bus MONO (C).

T AN
C : ~
3 N - - - Sefial enviada desde el canal STEREO
o ; . (L) al bus STEREO (L)
© ' \
2 : .
H \
: \
: \
L C R
Mando TO ST BALANCE
s Z
& Sefal enviada desde el canal STEREO
o ; (R) al bus STEREO (R)
© H
2 :
z '
L C R
Mando TO ST BALANCE

36

Canales de entrada

[l Cuando el mando CSR se establece en 100 %

Nivel de sefal

- — - Senal enviada al bus MONO (C)

- — = Sefal enviada al bus STEREO (L)

Senal enviada al bus STEREO (R)

Mando PAN

Il Cuando el mando CSR se establece en 100 % (canal ST IN)

Nivel de senal

Nivel de sefal

~ N - ': ~ N
N /' . AN - — - Sefial enviada desde el canal ST IN (L) al
. ; N bus MONO (C)
/ \ H \\
’ \ : \
/ \\ v - — - Sefal enviada desde el canal ST IN (L) al
i \ bus STEREO (L)
i v
I
{ \\

- — -Senfal enviada desde el canal ST IN (R) al
bus MONO (C)

Sefal enviada desde el canal ST IN (R) al
bus STEREO (R)

Mando TO ST BALANCE
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Envio de una senal desde un canal de entrada a un
bus MIX/MATRIX

Los buses MIX se utilizan principalmente con la finalidad de enviar sefiales a altavoces de
limitacion automatica en el escenario o a procesadores de efectos externos. Los buses
MATRIX se utilizan para producir una mezcla independiente del bus STEREO o de los buses
MIX, y normalmente se envia a una grabadora principal o al sistema de monitorizacién entre
bastidores.

Puede enviar una sefial desde un canal de entrada a un bus MIX/MATRIX de cualquiera de
las tres maneras siguientes.

B Uso de la seccion Selected Channel (Canal seleccionado)

Con este método, se utilizan los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar
los niveles de envio a los buses MIX/MATRIX. Cuando se utiliza este método, las sefiales
enviadas desde un determinado canal de entrada a todos los buses MIX/MATRIX pueden
ajustarse simultaneamente.

l Uso de la seccion Centralogic

Con este método, se utilizan los mandos multifuncion de la seccion Centralogic para ajustar
el nivel de las sefales enviadas a los buses MIX/MATRIX. Cuando se utiliza este método, las
sefales enviadas desde ocho canales de entrada consecutivos a un determinado bus MIX/
MATRIX pueden ajustarse simultaneamente.

B Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Con este método, se activa la unidad serie CL en el modo SENDS ON FADER y se utilizan
los faders del panel superior para ajustar el nivel de las sefales enviadas a los buses MIX/
MATRIX. Cuando se utiliza este método, se pueden ajustar simultdneamente las sefales
enviadas desde todos los canales de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

Uso de la seccion Selected Channel

En esta seccion se explica como utilizar los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL
para ajustar los niveles de envio de las sefiales enviadas desde un determinado canal de
entrada a todos los buses MIX/MATRIX.

PROCEDIMIENTO

1. Asigne un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX al cual desee enviar sefiales
y conecte el sistema de monitorizacion, el procesador de efectos externo u otro
dispositivo al puerto de salida correspondiente.

Utilice las teclas [SEL] del panel superior para seleccionar el canal de entrada que
enviara sefales al bus MIX/MATRIX.

. Pulse cualquiera de los mandos de la seccion Selected Channel.
. Active el boton ON del campo SEND en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.

. Utilice el mando MIX/MATRIX SEND LEVEL en la seccion SELECTED CHANNEL para
ajustar los niveles de envio a los buses MIX/MATRIX.

Active el boton TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF para el bus MIX de destino del envio.
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Pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW

NOTA

* Para monitorizar la sefial que se envia a un determinado bus MIX/MATRIX, utilice las teclas de
seleccion de banco de la seccién Centralogic para abrir el canal MIX/MATRIX correspondiente y,
a continuacion, pulse la tecla [CUE] adecuada en la seccién Centralogic.

Los buses MIX pueden ser o bien del tipo FIXED cuyo nivel de envio es fijo, o bien del tipo
VARI cuyo nivel de envio es variable. Los buses MATRIX son todos del tipo VARI. Puede
alternar entre los tipos FIXED y VARI por cada dos buses MIX adyacentes pares/impares.
Para ello, pulse el boton SETUP y, a continuacion, el botén BUS SETUP para abrir la ventana
del mismo nombre.

Il Si el bus MIX es de tipo FIXED

HIX1-16

Aparece un circulo gris en lugar del mando TO MIX SEND LEVEL y no se puede ajustar
el nivel de envio.

Il Para un bus MATRIX o MIX o de tipo VARI

HMIX1-16

El mando TO MIX SEND LEVEL aparece del mismo color que el mando correspondiente
en la seccion SELECTED CHANNEL. En este caso, puede utilizar el mando
correspondiente de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar el nivel de envio.
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Il Si el bus MIX/MATRIX es estéreo

HIX1-16

Puede enlazar los parametros principales de dos buses MIX/MATRIX par e impar
adyacentes. Si el bus MIX/MATRIX de destino de envio se asigna como estéreo,

el mando izquierdo de los dos mandos TO MIX/MATRIX SEND LEVEL adyacentes
funcionara como mando TO MIX/MATRIX PAN. (Si el modo BALANCE esta seleccionado
en la ventana TO STEREO/MONO, funcionara como mando BALANCE).

NOTA

¢ En el caso de un canal MONO, el mando derecho ajustara el nivel de envio comun a los dos
buses MIX/MATRIX y el mando izquierdo ajustara la panoramizacién entre los dos buses MIX/
MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL izquierdo en sentido contrario a las
aguijas del reloj, aumentara la cantidad de la sefial enviada al bus MIX/MATRIX impar, y si lo gira
en sentido horario aumentara la cantidad enviada al bus MIX/MATRIX par.

* En el caso de un canal STEREQ, si se ha seleccionado el modo BALANCE en la ventana
emergente TO STEREO/MONO, el mando derecho ajusta el nivel de envio comun a los dos
buses MIX/MATRIX y el izquierdo ajusta el balance de volumen de las sefales izquierda
y derecha enviadas a los dos buses MIX/MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND
LEVEL izquierdo en sentido contrario a las agujas del reloj, aumentara la cantidad de la sefal
enviada desde el canal L al bus MIX/MATRIX impar, y si lo gira en sentido horario aumentara la
cantidad enviada desde el canal R al bus MIX/MATRIX par. Si se ha seleccionado el modo PAN
en la ventana TO STEREO/MONO, el mando izquierdo funcionara como mando PAN. La funcion
del mando de la derecha sera la misma que en el modo BALANCE.

Uso de la seccion Centralogic

Puede utilizar los mandos multifuncion de la seccion Centralogic para ajustar el nivel de envio
de las sefiales enviadas desde ocho canales de entrada consecutivos a un determinado bus
MIX/MATRIX.

PROCEDIMIENTO

1. Asigne un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX al cual desee enviar seiales
y conecte el sistema de monitorizacion, el procesador de efectos externo u otro
dispositivo al puerto de salida correspondiente.

2. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para seleccionar
los canales que desee controlar.

3. En la pantalla OVERVIEW, pulse el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL para
seleccionar el bus MIX/MATRIX de destino de envio deseado y, a continuacion,
vuelva a pulsarlo.

4. Utilice el boton SEND ON/OFF en la pantalla MIX SEND/MATRIX SEND para activar
o desactivar la sefial y para ajustar el nivel de envio.

Canales de entrada

ci s ) e

Pantalla OVERVIEW

NOTA

* Si desea monitorizar una sefal enviada a un bus MIX/MATRIX especifico, utilice las teclas
de seleccion de banco para asignar el canal MIX correspondiente a la seccién Centralogic vy,
a continuacion, pulse la tecla [CUE] para dicho canal MIX/MATRIX.

* En la pantalla OVERVIEW, también puede utilizar el nivel de envio de la sefal enviada a los
buses MIX/MATRIX. Para ello, pulse el mando SEND LEVEL del MIX/MATRIX que desee ajustar
y, a continuacion, utilice el mando multifuncién en la seccién Centralogic para ajustarlo.

Ventana MIX SEND/MATRIX SEND

MIX SEND [to MIX 1]

(1) Botén ALL PRE (todo previo)
Define el punto de envio en PRE. (El punto de envio es el punto al que se envian las
sefiales desde todos los canales de origen de envio, incluidos los canales de entrada
y de salida, al destino de envio seleccionado). En este momento, se iluminara el
botén PRE/POST.

(2) Boton ALL POST (todo posterior)
Define el punto de envio en POST. (El punto de envio es el punto al que se envian
las sefiales desde todos los canales de origen de envio, incluidos los canales de entrada

y de salida, al destino de envio seleccionado). En este momento, se apagara el
botén PRE/POST.
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(3 Indicador de destino de envio
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.

(4) Botones de seleccion de destino de envio
Permiten seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.

(5) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, nimero y color

de canal actuales aparecen en el botén; el nombre del canal aparece debajo del botén.

(6 Boton PRE/POST (previo/posterior)
Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el bot6n
estéa iluminado, el punto de envio se define en PRE.

NOTA

* Siel botén PRE/POST esta activado, también podra seleccionar PRE EQ (inmediatamente antes
del ecualizador) o PRE FADER (inmediatamente antes del fader) para cada bus MIX/MATRIX.
Este ajuste se realiza en la ventana BUS SETUP (pagina 223).

¢ El botén PRE/POST no aparece para los buses MIX de tipo FIXED.

(@) Botén SEND ON/OFF (envio activado/desactivado)
Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

Mando SEND PAN/BALANCE (panoramica/balance de envio)
Ajusta la panoramizacién o balance de sefiales enviadas al destino de envio estéreo.
Si el destino de envio es monoaural o se establece en FIXED, el mando no aparecera.
Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como mando PAN.
Si el origen de envio es estéreo, puede utilizar el ajuste de modo
PAN/BALANCE en la ventana TO STEREO/MONO para seleccionar
si PAN/BALANCE funcionara como mando PAN o BALANCE. 0o wx {foo |
Aparecera el mando para el modo seleccionado aqui.

TO STEREO / MONO

(@ Mando SEND LEVEL (nivel de envio)

Indica el nivel de sefiales enviadas al destino de envio seleccionado. Pulse este mando
para controlar el nivel mediante los mandos multifuncién.

Si el destino de envio se define FIXED, solo aparecera un circulo gris.
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Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Puede utilizar los faders del panel superior para ajustar las sefiales que se envian desde
todos los canales de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

PROCEDIMIENTO

1. Asigne un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX al cual desee enviar sefales
y conecte el sistema de monitorizacion, el procesador de efectos externo u otro
dispositivo al puerto de salida correspondiente.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SENDS ON FADER.

3. Utilice los botones de seleccion MIX/MTRX ON del area de acceso a las funciones
para cambiar entre MIX 1-16 y MIX 17-24/MATRIX.

4. Utilice los botones de seleccion del bus MIX/MATRIX en el area de acceso a las
funciones para seleccionar el bus MIX/MATRIX de destino del envio.

5. Utilice los faders de la seccion Channel Strip del panel superior para ajustar el nivel

de envio de las sefales encaminadas desde los canales de entrada al bus MIX/
MATRIX seleccionado.

Area de
acceso a las
funciones

NOTA

* Pulse el botén SENDS ON FADER para cambiar al modo SENDS ON FADER. El grupo de buses
MIX/MATRIX seleccionado mas recientemente sera asignado a la secciéon Centralogic. Los
faders de la seccion Channel Strip y de la seccién Master se moveran para reflejar el nivel de
envio de las sefales que estén direccionadas desde cada canal a los buses MIX/MATRIX
seleccionados en ese momento.

e Como alternativa, puede pulsar un mando SEND LEVEL de la seccion SELECTED CHANNEL
para mostrar una ventana en la que podra seleccionar el bus MIX/MATRIX de destino de envio.

* También podra seleccionar un bus MIX/MATRIX con las teclas de seleccién de banco y las teclas

[SEL] de la seccién Centralogic. Si selecciona buses MIX o MATRIX pulsando las teclas [SEL],

la configuracién del botén de alternancia MIX/MTRX ON FADER cambiara automaticamente.

Si vuelve a pulsar el botén de seleccion de bus MIX/MATRIX que esté seleccionado en ese

momento, se desactivara el monitor de entrada del canal MIX/MATRIX relacionado. Este método

resulta practico para monitorizar la sefial que se envia al bus MIX/MATRIX seleccionado.
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¢ Podra asignar la funcion SENDS ON FADER a una tecla definida por el usuario. De esta manera,
podra pasar rapidamente al modo SENDS ON FADER correspondiente a un determinado bus
MIX/MATRIX y volver al modo anterior igual de rapido.

Modo SENDS ON FADER

[
scene 000
Initial Data

(1) Botén de alternancia MIXMTRX ON FADER
Utilice este botén para cambiar entre MIX 1-16 y MIX 17-24/MATRIX para el bus que se
muestra en el area de acceso a las funciones.

(2) Botones de seleccion de bus MIX/MATRIX
Permiten seleccionar los buses que se van a controlar mediante los faders.

(3) Botén de cierre
Cierra el modo SENDS ON FADER.
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Indicacion de la pantalla de nombre de canal
En el modo SENDS ON FADER, se indica ON/OFF para el canal.

D HIX24
— 2,00

VOCAL

CHTZ -2@.00

CHANNEL ON

CHANNEL OFF

En la pagina PREFERENCE, en la ventana emergente USER SETUP, se muestra el nimero
de canal si NAME DISPLAY se ajusta en “NAME ONLY”

Visualizacion de
namero de canal

Correccion del retardo entre canales
(retardo de entrada)

En esta seccién se explica como corregir el retardo entre canales de entrada utilizando la
funcién de retardo de entrada.

Esta funcion resulta util cuando se desea corregir la variacion de fase, provocada por las
ubicaciones del micréfono en el escenario, para afiadir profundidad al sonido utilizando la
variacion de fase o para corregir un retardo (intervalo de tiempo) que pudiera existir entre el
video y audio enviados desde un emplazamiento para difusién por TV.

PROCEDIMIENTO
Utilice las teclas [SEL] del panel superior para seleccionar el canal de entrada que
enviara sefales al bus MIX/MATRIX.

. Pulse cualquiera de los mandos de la seccion Selected Channel.

» Pulse el campo INPUT DELAY en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.

Pulse la ficha 8 ch de la pantalla INPUT DELAY.

. Utilice los botones y los mandos multifuncion de la pantalla para establecer el retardo.
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INPUT DELAY

CH_19-72
H1-48 | | HLA9S

Pantalla SELECTED Pantalla INPUT DELAY
CHANNEL VIEW

NOTA

Si esta visualizando la pantalla INPUT DELAY de 8 canales, utilice las teclas de seleccion de

banco de la seccién Centralogic para cambiar los canales que estén controlados en grupos
de ocho.

Pantalla INPUT DELAY (8 canales)

Puede activar/desactivar el estado y el valor del retardo del canal de entrada.

INPUT DELAY

CHz

(1) Botén DELAY SCALE (escala de retardo)
Pulse el botén para mostrar la ventana DELAY SCALE en la que podréa seleccionar la
unidad para el tiempo de retardo.
Existen cinco escalas de retardo: metro (metros/segundo), pies (pies/segundo),
muestras (nGmero de muestras), ms (milisegundos) y cuadro (cuadros). Si selecciona
el cuadro como unidad, puede elegir entre seis cadencias de cuadro: 30, 30D, 29.97
29.97D, 25 y 24. En este caso, aparecera fr como unidad en la pantalla del nombre
del canal.

’
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DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

343.59 1127.26 Fs=
m/s ft/s 48kHz

(2) Botdn de seleccion de canal

El canal de entrada seleccionado actualmente se indica en azul. Pulse el botén para
seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Puede utilizar el mando multifuncién para ajustar el retardo. Puede ver el valor actual
inmediatamente encima del mando (siempre en unidades de ms) y debajo del mando
(mostrado en la escala seleccionada en ese momento). Si ha seleccionado ms
(milisegundos) como DELAY SCALE, no aparecera nada encima del mando.

(@ Fichas
Permiten alternar entre las diversas ventanas.

(5 Boton de cierre
Cierra la pantalla.
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INPUT DELAY (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

INPUT DELAY

ch39 &

'

chd?

(1) Botén DELAY SCALE (escala de retardo)
Pulse el botén para mostrar la ventana DELAY SCALE en la que podra seleccionar la
unidad para el tiempo de retardo.

(2) Botén de seleccién de canal
Se ilumina para indicar el canal de entrada seleccionado en ese momento. Pulse el botén
para seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Pulse este mando para ajustar el valor mediante el mando multifuncién. Puede ver el
valor actual inmediatamente encima del mando (siempre en unidades de ms) y debajo
del mando (mostrado en la escala seleccionada en ese momento).

NOTA
Si ha seleccionado ms (milisegundos) como DELAY SCALE, no aparecera nada a la derecha
del mando.
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Funciones adicionales para los canales de entrada estéreo

Con V3, puede ajustar temporalmente las sefiales enviadas a un canal de entrada estéreo
como mono. Podra seleccionar cualquiera de los siguientes tres ajustes.

HL-MONO
Solo el canal L se ajusta temporalmente como una sefial mono.

STEREO L

ON PAN/BAL STEREOR

STEREO IN Lch E oo o—>)

ON! PAN/BAL

STEREO IN Rch —X o o o—»)

I R-MONO
Solo el canal R se ajusta temporalmente como una sefal mono.

STEREO L

ON PAN/BAL STEREOR

STEREO IN Lch —X E oo o—»)

ON! PAN/BAL

STEREO IN Rch o o o—»)
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HLR-MONO
Las senales enviadas a ambos canales se ajustan temporalmente como sefiales mono.

STEREO L
ON PAN/BAL STEREOR
STEREO IN Lch o./ o o—») '
|
|
l
ONi PAN/BAL
STEREO IN Rch o o—») [

H Procedimiento de configuracion

Si se selecciona un canal de entrada estéreo, aparecera la pantalla SELECTED CHANNEL
VIEW tal y como se muestra a continuacion.

RECALL SAFE
-

ON
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(1) Campo LR-MONO SELECT
Seleccione uno de los cuatro botones. El boton que seleccione se enciende y los demas
se apagan.

i Ajuste STEREO normal
LL
L-MONO
gy =
i | R-voNO
S —
" MOMO
LR-MONO
i

Si se selecciona un canal de entrada estéreo, aparecera la pantalla OVERVIEW tal y como
se muestra a continuacion.

(2) Botén LR-MONO SELECT
Se trata de un botén de activacion y desactivacion. El ajuste cambia cada vez que se

pulsa el botén.

EoE—E—)
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Salida surround para canales de entrada

Ajuste del modo surround

Puede activar mezclas de sonido envolvente o surround cambiando los ajustes de bus al
modo surround.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el boton SURROUND SETUP (pagina 187).
« Pulse el boton 5.1 SURROUND.

. Asigne canales a MIX 1 - 6 para la salida de surround.

. Pulse el boton APPLY.

. Pulse el boton OK del cuadro de dialogo de confirmacion.

[ I )

WO ©®© ©

Pantalla SETUP Pantalla SURROUND SETUP
NOTA
Al cambiar del modo estéreo al modo surround, las sefales para MIX1/2, 3/4 y 5/6 cambian
a MONO x2.

Sin embargo, al cambiar del modo surround al modo estéreo, las sefales para MIX1/2, 3/4
y 5/6 se mantienen como MONO x2.
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Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (Vista del canal seleccionado)

Si ajusta un bus en el modo surround en BUS SETUP, aparece la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW tal y como se muestra a continuacion.

+ oueEr I | DYNAMICS 1« ouver
DANTET

304m

DYNAMICS 2 «ouer

INSERT

OMHI
1 “ 1IN

)
ol -
10.0k 1

DIRECT OUT
) ) £
f = = oN

//’ —HII.“J..H Mll:]—_-/'-l
0.70 = 0.0
<. 00k
OW MID — =
: N
¥

@ "
)

0. 70
1.00k
LO
o

(1) Mando L/R
Este pardmetro se utiliza para ajustar la posicion de surround izquierda/derecha.

Utilice el mando SEND (MIX 1) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.
(2 Mando F/R

Este parametro se utiliza para ajustar la posicion de surround delantera/trasera.

Utilice el mando SEND (MIX 3) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.
(3 Asignacién de botones para cada bus

Si hay algun bus desde el que no desea que salga una sefial de audio, desactive
dicho botén.
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Canales de entrada

(4 Mando DIV
Determina cémo se suministra la sefial central a los canales izquierdo, derecho y central.
Cuando se ajusta a 0, la sefial central solo se suministra a los canales izquierdo y derecho.
Cuando se ajusta a 50, la sefial central se suministra igualmente a los canales izquierdo,
derecho y central. Cuando se ajusta a 100, se suministra solo al canal central (por
ejemplo, Real Center).
Utilice el mando SEND (MIX 5) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.

(3 Mando LFE
Ajusta el nivel del canal LFE (efectos de baja frecuencia).
Utilice el mando SEND (MIX 6) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.

(&) Posicién de surround
El color de la bola mostrado aqui cambia en funcién de si la posicién de surround es un
panoramizado duro (panoramizado lo maximo posible a la izquierda o la derecha)
o cualquier otro ajuste.
Panoramizado duro: Rojo
Cualquier otro ajuste: Naranja

@ Grafico de surround
Este grafico muestra las posiciones de surround. Pulse aqui para abrir la pantalla
SURROUND PAN 1CH.

Ajuste F/R
Pantalla OVERVIEW (Presentacion)
Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla OVERVIEW tal (1 Gréfico de surround
y como se muestra a continuacion. Este grafico muestra las posiciones de surround. Pulse aqui para abrir la pantalla

SURROUND PAN 1CH.

(2) Botén de alternancia L/R <> F/R
Utilice este botdn de alternancia para cambiar entre la pantalla para ajustar L/R y la
pantalla para ajustar F/R.
Utilice el mando SEND (MIX 5) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.

(3 Mando LFE
Ajusta el nivel del canal LFE (efectos de baja frecuencia).
Utilice el mando SEND (MIX 6) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.

Ajuste L/R
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Pantalla SURROUND PAN (1 canal)

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla SURROUND PAN 1CH
tal y como se muestra a continuacién. Esta pantalla se muestra al pulsar el area de visualizacion
panoramica en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW o la pantalla OVERVIEW.

SURROUND PAN

¥ CH1
ch 1

(1) Grafico de surround
Este grafico muestra las posiciones de surround.

(2) Posicion de surround
Puede ajustar la posicion de surround tocando y arrastrando la bola en el gréfico.

(3 Asignacién de botones para cada bus
Todos estos botones estan activados de forma predeterminada. Si hay algtn bus desde
el que no desea que salga una sefial de audio, desactive dicho botén.

(® Mando L/R
Este pardmetro se utiliza para ajustar la posicién de surround izquierda/derecha.

Utilice el mando SEND (MIX 1) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.

(® Mando F/R
Este parametro se utiliza para ajustar la posicion de surround delantera/trasera.
Utilice el mando SEND (MIX 3) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.
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(6) Mando DIV
Determina como se suministra la sefial central a los canales izquierdo, derecho y central.
Cuando se ajusta a 0, la sefial central solo se suministra a los canales izquierdo y derecho.
Cuando se ajusta a 50, la sefial central se suministra igualmente a los canales izquierdo,
derecho y central. Cuando se ajusta a 100, se suministra solo al canal central (por
ejemplo, Real Center).
Utilice el mando SEND (MIX 5) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.

(@ Mando LFE
Ajusta el nivel del canal LFE (efectos de baja frecuencia).
Utilice el mando SEND (MIX 6) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.

Boton DEFAULT (predeterminado)
Pulse este bot6n para restablecer todos los parametros a los valores iniciales.

(9) Botén COPY (Copiar)
Todos los ajustes de parametros se copiaran en la memoria bufer.
Bot6én PASTE (Pegar)

Pulse este bot6n para pegar los ajustes copiados de la memoria bufer a los ajustes
actuales. Si no se ha copiado ningln dato valido en la memoria bufer, no ocurrira nada.

Pantalla SURROUND PAN (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

Si ajusta un bus al modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla SURROUND PAN
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1)) tal y como se muestra
a continuacion. Esta pantalla se muestra al pulsar el area de visualizacién panoramica en la
pantalla SELECTED CHANNEL VIEW o la pantalla OVERVIEW.

SURROUND FAN

JH %

i
o
s

Ajuste L/R
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Canales de entrada

Pantalla TO STEREO/MONO

SURROUND PAN [,E;.lau PR
@ P, AllEes 2] B A A AN Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla TO STEREO/
@ mlEHI I@l I I MONO 8CH para MIX 1-8 tal y como se muestra a continuacién. MIX 1-6 son para mezclas
Fai . , ] de ajustes.

TO STEREO / MONO

CH1O E. CH11 p.
ch1D 1 2\

HIX1 Mix2 MIXa MIX5 MIX6 MIX7

CHZ: 4
ch?2 ¢

B 4 43 - 9

0.00

CH 49-72
ST IN OUTPUT

Ajuste F/R
(1 Grafico de surround (1) Botones L/R
Este grafico muestra las posiciones de surround. Utilice estos botones para ajustar el destino de salida.
(2) Botdn de alternancia L/R <> F/R (2) Fader de ajuste de coeficiente
Utilice este botdn de alternancia para cambiar entre la pantalla para ajustar L/R y la Utilice este fader para establecer el coeficiente de mezcla. Hay un indicador de ¥ clip.

pantalla para ajustar F/R.
Utilice el mando SEND (MIX 5) de la seccién Selected Channel para realizar ajustes.
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Aparece la pantalla TO STEREO/MONO OUTPUT tal y como se muestra a continuacion.
No se pueden ajustar los parametros para MIX 1 - 6; esta pantalla es solo para visualizar
los parametros.

TO STEREO / MONO

——————————————— STEREO / MONO
i MOMD
R Hoto
|

= =
BALANCE EALANCE

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN ouTPUT

Operaciones de las bibliotecas de canales

La biblioteca “INPUT CHANNEL LIBRARY” permite almacenar y recuperar distintos
parametros (incluidos los ajustes del amplificador principal) para los canales de entrada.

Para recuperar un elemento de la biblioteca, pulse el botén LIBRARY correspondiente en la
ventana SELECTED CHANNEL VIEW. Para obtener mas informacion acerca del uso de la
biblioteca, consulte la seccién “Utilizacién de bibliotecas” en el Manual de instrucciones que
se suministra por separado.

Botén LIBRARY (biblioteca)

MIX17-24 * OUER
FHATRIX =
DANTE1

Yoo -001
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Canales de salida

En este capitulo se explican los canales de salida (canales MIX, MATRIX, STEREO
y MONO).

Flujo de la seial de los canales de salida

La seccion de canales de entrada recibe las sefales enviadas desde los canales de entrada
a los distintos buses, las procesa con EQ y dinamica y las envia a los puertos de salida o
a otros buses. Se proporcionan los siguientes tipos de canales de salida.

Canales MIX

Estos canales procesan las sefales enviadas desde los canales de entrada a los buses
MIXy envian al puerto de salida, al bus MATRIX, al bus STEREO o al bus MONO (C)
correspondientes.

o
MIX_ STH MATRIX CUE
12+2324 LR(C) 12~78 LR

P
MiX 1-24
INSERT POINT |
To RACKINPATCH | POSTON__ INSERT 1,2 0UT
To OUTPUT PATCH %&,@fﬂ. PRE FADER INSERT 1,2 OUT |
INSERT 1,2 0UT 1-24 PREEQ  INSERT 12 0UT
>éo;
| INSERT 121N 124 I pre EQ POSTON |
| [METER] |
\NSERT N INSERT MIXOUT1-24 T
| To OUTPUT PATCH
: | BN | B To MONITOR SELECT |
| PREEQ POSTEQ! INSERT 1,2 0UT MPRE FADER POST ON |
L. SHTPRE EQISolt POST EQIMIXZ1.24 OUT/ NSy Sour
| CUEON g MIX(1-8,9-16,17-24) POST EQ ’ |
| ~G By (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL |
MATRIX1.3..7 { o
| ATRIX1.3. ! LEVEL ¥ ON, PRE FADER/POST ON I MATR\X“ |
MATRIX2.4 i LEVEL ¢ ON ARL |
\ 4
ToATRI
: «}/E‘@Q"—O/O—O’EB!. PRE FADER/POST ON 1 gl |
PAN/BAL
STEREQ
L s Ko HODE 7057 79 M0N0 FRMBNo ! |
f ‘ \ |
|
f i |
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Canales STEREO/MONO (C)

Cada uno de estos canales procesa la sefial enviada desde los canales de entrada al bus
STEREO o bus MONO (C) y la envia al bus MATRIX o puerto de salida correspondiente.
Si los canales de entrada estan en modo LCR, los canales STEREO (L/R) y el canal
MONO (C) se pueden utilizar conjuntamente como un conjunto de tres canales de salida.

0
MX ST MATRIX CUE
122324 LR(C) 1278 LR

( STEREO L,R,MONO(C) \

‘NSERT PONT POSTON__ INSERT 1,2 OUT
PRE FADER INSERT 1,2 OUT

ToQUTPUTPATCH  gteREQ
IINSERT 1,20UTLR| MDNO(C) PREEQ  INSERT 1,20UT

;
INSERT1.2\NL,R.MONO1C) [

PRE EQ EQOUT

STEREO OUT
LRMONO(C)

To QUTPUT PATCH
To MONITOR SELECT

PREEQ POSTEQ /NSERT1 T mPRE FADER

|
|
|
+
|
|
| CUE ON
|
|
t
|
\

PREEQ POST ON
R tauser posT Eaizt.26 0UT/
INSERT 1,20UT oo roaT e INSERT 1,20UT
By (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL

,

MATRIX13..7 i LEVEL ¥ ON, PRE FADER /POST O TOMATRIX |

MATRIX24..8 ! LEVEL % ON VAR |

Y
4

‘ LEVEL o ONo/6, -Gy pRE FADER/ POST O LMATRIC :/A:;‘mxw‘

PAN/BAL STEREO

—_———— e e —

Canal MATRIX

Estos canales procesan las sefales enviadas desde los canales de entrada, canales MIX
y los canales STEREO/MONO a los buses MATRIX y las envian a los puertos de salida
correspondientes.

0

N
MIX ST o MATRIX CUE
122324 LR 12-78 LR
e ——

MATRIX 1-8
INSERT POINT

| POSTON__ INSERT 1,2 OUT
Lo QUTBUT ATCH MATRIX% PRE FADER INSERT 1.2 OUT
INSER'HZOUTIB o PREEQ  INSERT 1.20UT

[

| mmcoena

|

| INSERT 1, Kok [

| 1

| INSERT

ATT

a

|

|

POST ON

ON
MATRIX OUT 1-8
S INSERT To OUTRUT PATCH

|
|
|
I
|
Tuowonsaecr |
I
|
)

PREEQ POSTEQl
PREEQ
INSERT 1,2 0UT

INERT 130U PRE FADER

SeN PRE EQ/Self POST EQMIX21-24 OUT/
MATRIX1-8 POST

~88y (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL

e 4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
Un ecualizador paramétrico con cuatro bandas: HIGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.

e DYNAMICS 1
Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como compresor, ampliador
o compresor/ampliador.

e LEVEL (nivel)
Ajusta el nivel de salida del canal.

POST ON
POSTON
INSERT 1,20UT

CUL_ S /CUL_=3/C L Manual de referencia



Canales de salida

* ON (activar/desactivar) N _ o Especificacion del nombre y el icono del canal
Activa o desactiva el canal de salida. Si esta desactivado, se silenciara el canal

correspondiente.

¢ MATRIX ON/OFF (envio a MATRIX activado/desactivado)
Es un interruptor que activa/desactiva las sefiales enviadas desde los canales MIX, canal

STEREO (L/R) o canal MONO (C) a cada uno de los buses MATRIX. canales de salida. )
MATRIX (nivel d 0 2 MATRIX) 2. En la pantalla OVERVIEW, pulse el campo de nimero y nombre del canal cuyo
U nivel de envio a

A | nivel d (o de Ia sefial enviada desde | les MIX | STEREO (L/R) nombre e icono desea especificar.

justa el nivel de envio de la sefial enviada desde los canales , cana 3. Sigal I les d trad <qgina 27
o canal MONO (C) a cada uno de los buses MATRIX 1 — 8. Como posicién desde la cual iga los pasos para los canales de entrada (pagina 27).
se enviara la sefial al bus MATRIX, puede elegir inmediatamente antes del EQ de cuatro
bandas, inmediatamente antes del fader o inmediatamente antes de la tecla [ON]. w2 - - - =/ raren v x

MIX1 PATCH

Si el bus MATRIX se configura en estéreo, puede utilizar el mando PAN para ajustar la | -
panoramizacion entre los dos buses MATRIX. Si el origen de envio es un canal MIX : : .
estéreo o el canal STEREO, utilice el mando BALANCE para ajustar el balance de volumen
de los canales izquierdo y derecho enviado a los dos buses MATRIX.

¢ INSERT (insercion)
Puede asignar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar un
dispositivo externo, como un procesador de efectos. Puede alternar entre las
ubicaciones de salida y entrada de insercién.

e METER (contador)

Indica el nivel del canal de salida. Pantalla OVERVIEW Pantalla PATCH/NAME
Puede alternar la posicion a la que se detecta el nivel.

e KEY IN (solo para canales MIX 21-24)
Puede enviar las sefiales de salida de los canales MIX 21 — 24 a procesadores de dinamica
y utilizarlas como sefiales de disparo (key-in signals) para controlar la dinamica.

e RACK IN PATCH (Bastidor en patch)
Asigna el patch de la sefial de salida de un canal de salida a una entrada del bastidor.

e OUTPUT PATCH (patch de salida)
Asigna un puerto de salida a un canal de salida.

¢ MONITOR SELECT (seleccion de monitor)
Selecciona la sefial de salida de un canal de salida como origen de monitorizacién.

PROCEDIMIENTO
1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los
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Envio de seiales desde los canales MIX al bus
STEREO/MONO

Existen dos maneras de enviar sefales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO
y modo LCR. Puede seleccionar el modo de forma individual para cada canal.
Las caracteristicas de cada modo son las mismas que para los canales de entrada.

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar el
canal MIX desde el que desea enviar la sefial al bus STEREO/MONO.

2. En el campo STEREO/MONO, pulse un mando para seleccionar el canal que desea
ajustar en la pantalla OVERVIEW y, a continuacién, pulselo otra vez.

3. Utilice el botén de seleccion MODE de la ventana TO STEREO/MONO para
seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para cada canal.

4. En la seccion MASTER del panel superior, active la tecla [ON] de los canales STEREO/
MONO y, a continuacion, suba el fader a la posicion adecuada.

5. En la seccién Centralogic, pulse una tecla de seleccion de banco OUTPUT de modo
que los canales MIX que desee controlar queden asignados a la secciéon Centralogic.

6. Active las teclas [ON] de esos canales y utilice el fader de la seccion Centralogic para
subir el nivel principal del canal MIX a la posicion adecuada.

Los pasos subsiguientes diferiran en funcion de que se haya seleccionado el modo ST/MONO
0 el modo LCR para el canal en el paso 3.

Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO

7. En la ventana TO STEREO/MONO, utilice el bot6n ST/MONO para activar
o desactivar la seial enviada desde el canal MIX a los buses STEREO/MONO.

8. Utilice el mando TO ST PAN para establecer la panoramizacién de la sefial enviada
desde el canal MIX al bus STEREO.

Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

7. Active el boton LCR de la ventana TO STEREO/MONO.

8. Pulse el mando CSR para seleccionarlo y utilice los mandos multifuncion 1 - 8 para
ajustar la diferencia de nivel entre las sefiales enviadas desde ese canal a los buses
STEREO (L/R) y MONO (C).

9. Pulse el mando TO ST PAN para seleccionarlo y utilice los mandos multifuncién
1 - 8 para ajustar la panoramizacion de las sefales enviadas desde el canal MIX al
bus STEREO (L/R) y bus MONO (C) y el balance de nivel de las seiales enviadas a los
buses MONO (C) y STEREO (L/R).
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NOTA
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TO STEREO / MONO

mixt Mixz X3 MIXs XS HiX6 X7 Hixs

i P P P P PR PR P

PR

- EEE e O | oureur
Ventana TO STEREO/MONO

Consulte “Nivel de senal cuando esta seleccionado el modo LCR” (pagina 36) para obtener
detalles sobre como el nivel de la sefial enviada desde un canal MIX en modo LCR a cada bus
cambiara en funcién de la operacién del mando TO ST PAN.

Ventana TO STEREO/MONO (8 canales)

Aqui puede controlar los ajustes de activacion/desactivacion y panoramica/balance de la
sefal enviada desde los canales MIX a los buses STEREO (L/R) y MONO (C), en grupos de

ocho canales.
TO STEREO / MONO

X1 Hix2

nmxz

o

+ MODE + MODE = MODE

@
I

Modo ST/MONO

(1) Botén de seleccion de canal

TO STEREO / MONO

MIX1 HIxX2

¥ MODE = MODE = MODE

Modo LCR

Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

(2 LED de modo

Se iluminara el LED del modo seleccionado en ese momento.
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(3) Botén de seleccién (modo)
Pulse este boton repetidamente para alternar entre ST/MONO y LCR.

(4) Botones ST/MONO (estéreo/monoaural)
Estos botones son interruptores individuales de activacion/desactivacion de las sefales
que se envian desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se
configura en modo ST/MONO.

(® Indicador de saturacion £
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algin punto del canal.

(6 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacién a estéreo/balance a estéreo)
Si el tipo de la sefal del canal MIX es MONO, este mando funcionara como mando PAN
que ajusta la posicién de panoramizacién izquierda y derecha de la sefial enviada al bus
STEREO. Si el tipo de la sefial del canal MIX es STEREO, este mando funcionard como
mando BALANCE que ajusta el balance del nivel de volumen de las sefiales izquierda
y derecha enviadas al bus STEREO. Para ajustar este valor, pulse el mando para
seleccionarlo y, a continuacién, utilice el mando multifuncién correspondiente.

@ Fichas
Permiten alternar entre las diversas ventanas.

Botén LCR (lzquierda/Centro/Derecha)
Este botdn es un botén de activaciéon/desactivacion global de las sefiales enviadas desde
un canal a los buses STEREO y MONO. Si este botén esta desactivado no se enviara
ninguna sefal desde el canal de entrada correspondiente al bus STEREO o al bus MONO.

(® Mando CSR (relacién de la seiial en el centro)
Ajusta el nivel relativo de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y al bus
MONO (C), en el intervalo de 0 - 100 %. Para ajustar este valor, pulse el mando para
seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando multifuncién correspondiente.
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Pantalla TO STEREO/MONO
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1), OUTPUT)

Ajusta el estado de una sefnal enviada desde el canal correspondiente al bus STEREO/
MONO. Aqui, puede ajustar la panoramizacion o el balance en grupos de los ocho canales
seleccionados.

TO STEREO / MONO

(e
MX 1

STEREQ / MONO

[=
EALANCE

Bch

CH 49-72
CH 1-48 ST IN

OUTPUT

(1) Botén de seleccion de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

(@ Indicador clipping (saturacion) X
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algin punto del canal.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramizacién a estéreo/balance a estéreo)
Ajusta la panoramica o el balance.
Para ajustar este valor, pulse el mando para seleccionarlo y, a continuacion, utilice el
mando multifuncién correspondiente.

Si el nivel de la sefial alcanza el punto de sobrecarga en algin punto de deteccién del
medidor en ese canal, el indicador de saturacién Z a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicador ST/MONO (estandar/mono)
Si un canal esta configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran
individualmente el estado de activacién/desactivacion de las sefiales enviadas desde el
canal al bus STEREO/bus MONO.
Si ese canal esta configurado en modo LCR, en este lugar aparecerd el indicador LCR.
El indicador LCR indica el estado de activacion/desactivacion de todas las sefiales
enviadas desde ese canal al bus STEREO y al bus MONO.
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Envio de seiales desde los canales MIX y canales
STEREO/MONO a los buses MATRIX

Puede enviar una sefial desde un canal MIX o STEREO/MONO a los buses MATRIX 1 - 8 de
cualquiera de las dos maneras siguientes.

Uso de la seccion Selected Channel

Con este método, se utilizan los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar
los niveles de envio a los buses MATRIX. Este método le permite controlar simultaneamente
las sefales enviadas desde un determinado canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a todos
los buses MATRIX.

Uso de la seccién Centralogic

Con este método, se utilizan los mandos multifuncion de la seccion Centralogic para ajustar
los niveles de envio a los buses MATRIX. Este método le permite controlar simultaneamente
sefales enviadas desde un maximo de ocho canales MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a un
determinado bus MATRIX.

Uso de la seccion Selected Channel

Utilice los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar el nivel de envio de
sefales enviadas desde el canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) deseado a todos los
buses MATRIX.

PROCEDIMIENTO

1. Asigne un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea enviar sefiales y conecte un
dispositivo externo.

2. Con las teclas de seleccion de banco de la secciéon Centralogic, asigne los canales
MIX o los canales STEREO/MONO deseados a la seccion Centralogic.

3. Utilice las teclas [SEL] de la seccion Centralogic para seleccionar el canal de entrada
que enviara sefiales a los buses MATRIX.

4. Pulse cualquiera de los mandos de la seccion Selected Channel.

5. Enlapantalla SELECTED CHANNEL VIEW, active el boton TO MATRIX SEND ON/OFF
del bus MATRIX que sea el destino de envio.

6. Utilice el mando MIX/MATRIX SEND LEVEL en la seccion SELECTED CHANNEL para

ajustar los niveles de envio a los buses MATRIX.
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Pantalla SELECTED CHANNEL
VIEW
NOTA
e También puede utilizar la tecla [SEL] de la seccién MASTER para seleccionar directamente los
canales STEREO/MONO.
» Para monitorizar la sefial que se envia a un determinado bus MATRIX, utilice las teclas de

seleccion de banco de la seccion Centralogic para abrir el canal MIX/MATRIX correspondiente
y, a continuacion, pulse la tecla [CUE] adecuada en la seccion Centralogic.

Uso de la seccion Centralogic

Este método le permite utilizar los mandos multifuncion para ajustar simultdneamente
los niveles de envio desde los ocho canales seleccionados en la seccién Centralogic al
bus MATRIX.

PROCEDIMIENTO

1. Asigne un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea enviar sefiales y conecte un
dispositivo externo a ese puerto de salida.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los
canales que desee controlar.

En la pantalla OVERVIEW, pulse el mando TO MATRIX SEND LEVEL para seleccionar
el bus MATRIX de destino de envio deseado y, a continuacién, vuelva a pulsarlo.

Ajuste el boton SEND ON/OFF en ON, y utilice el mando SEND LEVEL para ajustar el
nivel de envio.
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Pantalla OVERVIEW

NOTA

* Para monitorizar las sefales que se envian a un determinado bus MATRIX, utilice las teclas
de seleccion de banco para abrir el canal MATRIX correspondiente de la seccién Centralogic y,
a continuacion, pulse la tecla [CUE] correspondiente a dicho canal MATRIX.

¢ Si se vuelve a presionar el botdn de seleccion de bus MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de entrada del canal MATRIX relacionado. Este método
resulta practico para monitorizar una sefial que se envia al bus MATRIX seleccionado.

¢ En la pantalla OVERVIEW, también puede utilizar el nivel de envio de la sefal enviada a los
buses MIX/MATRIX. Para ello, pulse el mando SEND LEVEL del TO MIX/MATRIX que desee
ajustar y, a continuacion, utilice el mando multifuncién en la seccién Centralogic para ajustarlo.

Pantalla MATRIX SEND

T+
MATRIX SEND [t MATRIX11 A=t

=
ALL PRE
1+ SEND TO

HIX1g HIX19 HIX20 HIx21 Hixz2 HIX23 Hix24

( ( T T ¢ ¢ (

c c B B © c €
FAN FAN FAN FAN PAN AN PAN

( ¥ ) ( ¥ ) ..( ) ..( ) < 7 ) ..( ) ( ¥ )
oo oo - - ] ] -0
LEVEL LEUEL LEUEL LEVEL LEUEL LEUEL LEVEL

(1) Botén ALL PRE (Todo previo)
Define el punto de envio en PRE. (El punto de envio es el punto al que se envian las
sefales desde todos los canales de origen de envio, incluidos los canales de entrada y de
salida, al destino de envio seleccionado).
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(2) Botén ALL POST (Todo posterior)
Define el punto de envio en POST. (El punto de envio es el punto al que se envian las
sefiales desde todos los canales de origen de envio, incluidos los canales de entrada y de
salida, al destino de envio seleccionado).

(3 Indicador de destino de envio
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.

(4) Botones de seleccién de destino de envio
Permiten seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.

(5) Botén de seleccion de canal

Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, nimero y color
de canal actuales aparecen en el botén; el nombre del canal aparece debajo del botén.

(6) Botén PRE/POST (previo/posterior)
Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el botén
esta iluminado, el punto de envio se define en PRE.

(7) Botén SEND ON/OFF (envio activado/desactivado)
Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

Mando SEND PAN/BALANCE (panoramica/balance de envio)
Ajusta la panoramizacién o balance de sefales enviadas al destino de envio estéreo.
Si el destino de envio es monoaural o se establece en FIXED, el mando no aparecera.

Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como mando PAN.
Si el destino de envio es estéreo, se fija en BALANCE.

(@ Mando SEND LEVEL (nivel de envio)
Indica el nivel de sefales enviadas al destino de envio seleccionado. Pulse este mando
para controlar el nivel mediante los mandos multifuncién.
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Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Puede utilizar los faders del panel superior para ajustar las sefales que se envian desde los
canales MIX y STEREO/MONO a un determinado bus MIX/MATRIX.

PROCEDIMIENTO

1. Asegurese de que se haya asignado un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea
enviar sefiales y que el sistema de monitorizacion o similar esté conectado al puerto
de salida correspondiente.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SENDS ON FADER.
La unidad serie CL pasara al modo SENDS ON FADER. Los faders de la seccién Channel Strip
y de la seccién Master se moveran para reflejar los niveles de envio de las sefiales que estén
direccionadas desde cada canal a los buses MIX/MATRIX seleccionados en ese momento.
Las teclas [ON] también cambiaran al estado SEND ON.
En modo SENDS ON FADER, el drea de acceso a funciones de la pantalla mostrara los
botones que permiten alternar entre modo MIX1-16 ON FADER y modo MIX17-24/MATRIX
ON FADER, y los botones que permiten seleccionar los buses MIX/MATRIX de destino.

3. Utilice los botones de seleccién MIX 1-16 y MIX 17-24/MATRIX para alternar entre MIX
1-16 y MIX 17-24/MATRIX.
Ahora podra utilizar los botones de selecciéon de bus MIX/MATRIX para especificar los
buses MIX/MATRIX de destino.

4. Utilice los botones de seleccion del bus MIX/MATRIX en el area de acceso a las funciones
para seleccionar el bus MATRIX de destino del envio.

5. Utilice los faders de la secciéon Centralogic del panel superior para ajustar el nivel de envio
desde los canales MIX y STEREO/MONO al bus MATRIX seleccionado.

6. Repita los pasos 4 - 5 para ajustar el nivel de envio de otros buses MATRIX de la misma
manera.

7. Cuando haya terminado de ajustar los niveles de envio MATRIX, pulse el simbolo X en el
area de acceso a las funciones.
El area de acceso a las funciones volvera a su estado anterior, la consola CL saldra del modo
SENDS ON FADER y volvera al estado normal.

Area de acceso
a las funciones
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NOTA

Si lo prefiere, puede pulsar un mando SEND LEVEL de la seccion SELECTED CHANNEL para
abrir una ventana emergente en la que podra seleccionar un bus MIX/MATRIX.

También podra seleccionar un bus MIX/MATRIX con las teclas de seleccién de banco y las teclas
[SEL] de la seccion Centralogic. Si alterna buses pulsando las teclas [SEL], el ajuste de los
botones de alternancia MIX 1-16 y MIX 17-24/MATRIX ON FADER también cambiara
automaticamente.

Si vuelve a pulsar el botén de seleccion de bus MIX/MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de escucha del canal MIX/MATRIX relacionado. Este
método resulta practico para monitorizar la sefial que se envia al bus MIX/MATRIX seleccionado.
Podra asignar la funcion SENDS ON FADER a una tecla definida por el usuario. De esta manera,
podra pasar rapidamente al modo SENDS ON FADER correspondiente a un determinado bus
MIX/MATRIX y volver al modo anterior igual de rapido.
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Correccion del retardo entre canales (retardo de salida) Pantalla OUTPUT PORT

Esta funcion Output Delay resulta util cuando se desea corregir la sincronizacion de las

sefales de salida enviadas a los altavoces que estan ubicados a cierta distancia entre si. p—

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el botén OUTPUT PORT en el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de la
pantalla SETUP.

3. Especifica el tiempo de retardo y activa el bot6n DELAY.

DANTE1 DANTEZ DANTE3 DANTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTES

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

ouTPUT PORT
‘CURRENT USER STORAGE

Administrator °| G, | saeiiom ©

¢ €

» are pornitted.

SYSTEM s 48V MASTER

rive

OHOSONONONQ)

Pantalla SETUP Pantalla OUTPUT PORT

(1 Numero de ranural/tipo de tarjeta
Si se selecciona un canal de salida de ranura 1 - 3 para las operaciones, esto muestra el
ndmero de ranura y el tipo de tarjeta de E/S instalada en esa ranura.

(2) Botén DELAY SCALE (escala de retardo)
Pulse este bot6n para abrir la ventana DELAY SCALE, en la que podra seleccionar la
unidad para el tiempo de retardo.

(3 Puerto de salida
Es el tipo y el nimero de puerto de salida al que se asigna el canal.

(4) Botén de seleccion de canal
Le permite seleccionar el canal que desea asignar al puerto de salida. Aparece el nombre
del canal seleccionado en ese momento.

(5) Mando de tiempo de retardo
Permite ajustar el tiempo de retardo del puerto de salida. Pulse este mando para
seleccionarlo y, a continuacién, utilice los mandos multifuncién 1 - 8 para modificar los
ajustes. Encima del mando se indica el valor del tiempo de retardo en milisequndos
y debajo del mando aparece el valor del tiempo de retardo en las unidades
seleccionadas en la ventana DELAY SCALE.

NOTA
Si la escala esta establecida en ms, el valor del tiempo de retardo no aparecera encima del mando.
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(6) Botén DELAY (retardo)
Activa y desactiva el retardo del puerto de salida.

(@) Botén @ (fase)

Cambia la fase de la sefial asignada al puerto de salida de normal (negro) a invertida
(amarilla).

Mando GAIN (ganancia)
Ajusta la ganancia de salida del puerto de salida. Para ajustar este valor, pulse el mando
en la pantalla para seleccionarlo y, a continuacion, ajuste los mandos multifuncién 1 - 8.
Gire el mando para ajustar el valor en pasos de 1,0 dB. Gire el mando mientras lo
mantiene pulsado para definir el valor en pasos de 0,1 dB. Su valor actual aparecera justo
debajo del mando.

(9 Vametro
Indica el nivel de la sefial asignada al puerto de salida.

Fichas
Cambian los puertos de salida controlados en grupos de hasta ocho puertos. Las fichas
se clasifican en tres grupos: DANTE, SLOT y PATCH VIEW. Para mostrar las fichas en el
grupo deseado, pulse el botén de nombre de grupo ubicado en el extremo derecho
o izquierdo de la fila inferior.

Operaciones de las bibliotecas de canales

La biblioteca “OUTPUT CHANNEL LIBRARY” permite Botdn LIBRARY (biblioteca)
almacenar y recuperar distintos parametros para los
canales de salida. T

Para recuperar un elemento de la biblioteca, seleccione JMATRIX LIEF:'T‘
un canal de salida y pulse el boton LIBRARY en la
ventana SELECTED CHANNEL VIEW.

Para obtener mas informacion acerca del uso de
la biblioteca, consulte la seccion “Utilizacion de la
biblioteca” en el Manual de instrucciones suministrado aparte.
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Ecualizador y dinamica

Cada canal de entrada y de salida en una consola serie CL proporciona una dinamica y un
ecualizador de cuatro bandas.

Se puede utilizar el ecualizador en todos los canales de entrada y de salida. Inmediatamente
delante del ecualizador se proporciona un atenuador que le permite atenuar el nivel de la
sefal de entrada para que el ajuste de ganancia (GAIN) del ecualizador no provoque la
saturacion de la sefial. Los canales de entrada proporcionan también un filtro de paso alto
(HPF) independiente del ecualizador.

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores de dindamica: la dinamica 1 se puede
utilizar como compuerta, dispositivo reductor, compresor o expansor, mientras que la
dinamica 2 sirve como compresor, compresor/ampliador (“compander”) duro, compresor/
ampliador blando o supresor de eses. Los canales de salida proporcionan un procesador
de dinamica que se puede utilizar como compresor, expansor, compresor/ampliador duro

0 compresor/ampliador blando.

Utilizacion del ecualizador

En esta seccion se explica el ecualizador de cuatro bandas proporcionado en los canales de
entrada y de salida.

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los
canales que desee controlar.

2. Pulse el campo EQ en la pantalla OVERVIEW.
3. Pulse la ficha 1ch de la ventana HPF/EQ.
4. Pulse el boton EQ ON y ajuste los parametros del ecualizador.

HPF / EQ

MIX1
MX 1

Pantalla OVERVIEW Ventana HPF/EQ
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NOTA

* Elcampo EQ de la pantalla OVERVIEW muestra la respuesta del ecualizador. En esta pantalla
OVERVIEW, puede editar los ajustes de los parametros mediante los mandos EQ de la seccién
SELECTED CHANNEL.

¢ Los ajustes del ecualizador se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando
la biblioteca dedicada. También puede beneficiarse de una amplia variedad de valores
predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

* También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW vy utilizar los mandos de
la seccion SELECTED CHANNEL para editar el ecualizador y el filtro de paso alto (pagina 9).

¢ Aunque se muestre la ventana HPF/EQ, puede utilizar los mandos de la secciéon SELECTED
CHANNEL para controlar el ecualizador.

Ventana HPF/EQ (filtro de paso alto, ecualizador, 1 canal)

Permite editar todos los parametros de ecualizador del canal seleccionado en ese momento.
Resulta util si desea realizar ajustes de ecualizador detallados para un canal especifico.

@ ®®w0 @ ©@ ® O

- 0
LIBRARY  (DEFALLT | COPY

HPF / EQ

MIX1
MX 1

@ Icono, niimero y nombre de canal
Esta area indica el icono, el niimero y el nombre del canal seleccionado en ese momento.

(2) Bot6n LOW SHELVING ON/OFF (activacién/desactivacién de shelving bajo)
Active este botén para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda LOW.

(3) Boton HPF ON/OFF (solo canales de salida)
Active este botén para cambiar la banda LOW a un filtro de paso alto.

NOTA
Los canales de salida no disponen de un filtro de paso alto que sea independiente del
ecualizador. Sin embargo, puede activar el boton del filtro de paso alto en la ventana para
utilizar el ecualizador de la banda LOW como filtro de paso alto.

CUL S /CUL_=3/CL 2 Manual de referencia



(4) Botén de seleccion de tipo de ecualizador
Permite alternar entre TYPE | (un algoritmo utilizado en mezcladores digitales Yamaha
anteriores) y TYPE Il (un algoritmo que reduce la interferencia entre bandas).

(5) Mando ATT (atenuacién)

Indica el valor de la atenuacién antes de que la sefial entre en el ecualizador. Puede
utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

(® Fichas
Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.

(@ Grafico del ecualizador
Muestra los valores de los parametros para el ecualizador y el filtro.

Boton RTA
Si ajusta este botdn en ON, se superpone un gréfico que indica el andlisis de la
frecuencia para la sefial de entrada tras el procesamiento de ecualizacién, en la parte
inferior del gréfico de frecuencia de ecualizacion.

(9 Botén HOLD (retencion)
Pulse este boton para mantener el grafico que muestra RTA.

Botén LIBRARY (biblioteca)
Pulse este boton para abrir la ventana EQ Library.

(i) Botén DEFAULT (predeterminado)

Pulse este boton para restablecer todos los parametros de ecualizador y filtro a los
valores iniciales.

(12 Botén COPY (copiar)
Todos los ajustes de parametros de ecualizador se copiaran en la memoria bdfer.

(13 Bot6n PASTE (pegar)
Pulse este boton para pegar el ajuste de la memoria bufer en el ecualizador actual.
Si no se ha copiado ningln dato valido en la memoria bufer, no ocurrira nada.

Boton COMPARE (comparar)
Pulse este botén para intercambiar entre los ajustes de ecualizador actuales y los datos
almacenados en la memoria bufer. Si no se ha copiado ningiin dato vélido en la
memoria bufer, no ocurrira nada.

NOTA

Para obtener mas informacién sobre cémo utilizar los botones (0) - (4), consulte “Uso de los
botones de herramientas” en el manual de instrucciones suministrado aparte.

(5 Botén EQ FLAT (ecualizador plano)
Pulse este boton para restablecer los parametros de ganancia de todas las bandas del
ecualizador en 0 dB.

Boton HIGH SHELVING ON/OFF (activacién/desactivacion de shelving alto)
Active este botén para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda HIGH.

Ecualizador y dindmica

(7 Boton LPF ON/OFF (activacién/desactivacion de filtro de paso bajo)
Active este boton para seleccionar el filtro de paso bajo para la banda HIGH.

Boton EQ ON/OFF (activacion/desactivacion del ecualizador)
Activa o desactiva el ecualizador.

Vametros EQ IN/OUT (entrada/salida del ecualizador)
Indican el nivel de pico de las sefiales antes y después del ecualizador. Para un canal
estéreo, estos medidores indican el nivel de ambos canales L (izquierdo) y R (derecho).

@0 Mandos de ajuste de parametros del ecualizador
Indican los parametros Q, FREQUENCY y GAIN de las bandas LOW, LOW MID, HIGH
MID y HIGH. Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

NOTA

* Sise ha seleccionado el tipo shelving para la banda LOW o si se ha seleccionado el filtro de paso
alto para un canal de salida, no aparecera el parametro Q de la banda LOW.

* Si se ha seleccionado el tipo shelving para la banda HIGH o si se ha seleccionado el filtro de
paso bajo, no aparecera el parametro Q de la banda HIGH.

@) Boton HPF ON/OFF (solo canales de entrada)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.
NOTA

Los canales de entrada ofrecen un filtro de paso alto que es independiente del ecualizador de
cuatro bandas. Active el botén HPF ON/OFF y utilice el mando HPF FREQUENCY para ajustar
la frecuencia de corte.

@ Mando HPF FREQUENCY (solo canales de entrada)
Indica la frecuencia de corte del filtro de paso alto. Puede utilizar el mando
[TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

23 Boton de seleccion de tipo de filtro de paso alto (solo canales de entrada)
Cambia la atenuacién HPF por octava entre -12 dB/oct y -6 dB/oct.

@4 Indicador HA HPF ON (activacién del filtro de paso alto del amplificador principal)
Indica el estado de activacién/desactivacion (on/off) del filtro de paso alto del
amplificador principal externo.

@ FRECUENCIA
Indica la frecuencia de corte del filtro de paso alto del amplificador principal externo.
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Ventana HPF/EQ (8 canales) Ventana HPF/EQ (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CLS),
Esta ventana muestra los ajustes de ecualizador del canal de entrada o de salida en grupos CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

de 8 canales simultaneamente. Utilice los mandos de la seccién SELECTED CHANNEL para

. ; . Esta ventana muestra todos los canales de entrada correspondientes (o canales de salida)
editar los ajustes del ecualizador.

simultdneamente. Esta ventana solo sirve para visualizar y no permite editar los parametros.
e o Resulta atil cuando se necesita comprobar rapidamente varios ajustes del ecualizador

T o cuando se desea copiar y pegar dichos ajustes entre canales distantes.
CH1 CHG6

HPF / EQ
CHI
ch 1

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

© ©©© © ©©

ON ON ON ON ON ON ON

CH 49-72
m cH1-a8 OLA972 | outpur

(1) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal que desea controlar. El icono y nimero del canal actual aparecen en
el botén y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

CH34
ch3id

2 o4 =T éa\ B [cHes g 2 cwar 8 [chas
¢ chiz & chi3 & ¢ chd5 & ¢ chd? ¢ ch48

(2) Grafico del ecualizador

Muestra los valores de los parametros para el ecualizador y el filtro. Debajo del gréafico TR
aparece el tipo de ecualizador seleccionado en ese momento. e STIN " | OUTRUT

(3 Bot6én EQ ON/OFF (activacién/desactivacion del ecualizador)

Acti d va el lizador. El indicador d 4 % (situado a | d ha sob (1) Botén de seleccion de canal

lcblv?/o ) esactiva edecqal za Norl. d n |tcador esatL:{aaon (situado ala derecha sobre Selecciona el canal que desea controlar en la seccion SELECTED CHANNEL. En el botén
€l boton) s€ enciende st fa senal de entrada se recorta. aparecen el icono, el nimero y el color del canal actual.
(@ Mando HPF FREQUENCY (solo canales de entrada)

Indica la f ia de corte del filtro d Ito. Pulse este botd lizar ajust © Grafico del ecualizador
ndica la frecuencia ge corte de’ Titro de paso afto. Fuise este boton para realizar ajustes Este campo muestra graficamente la respuesta aproximada del ecualizador y los filtros.
mediante el mando multifuncién.

(5) Botén HPF ON/OFF (solo canales de entrada)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.
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Uso de la dinamica

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores de dinamica y los canales de salida
proporcionan un procesador de dinamica.

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco para seleccionar el canal cuya dinamica desee
controlar.

2. Pulse el campo DYNAMICS 1/2 en la pantalla OVERVIEW.
3. Pulse la ficha 1 ch de la ventana DYNAMICS1/2.
4. Pulse el botén DYNAMICS ON y ajuste los parametros de dinamica.

i)
DYNAMICS 1 DEFRLLT

-
LigkeRy

$ CH1
ch 1

— DUCKING
Campo
DynamiCS 1 EXPAHDER Kev Iy
Campo ————— PARAMETER KEY IN
Dynamics 2 wer [ eer || Lpr
SELF =
118 L9572 outeur
Ventana DYNAMICS 1/2
NOTA

¢ El campo DYNAMICS 1/2 de la pantalla OVERVIEW muestra el estado de activacion
o desactivacion de la dinamica y la cantidad de reduccion de ganancia.

¢ Los ajustes de dinamica se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando
la biblioteca dedicada. También puede beneficiarse de una amplia variedad de valores
predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

¢ También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW Yy utilizar los mandos de
la seccion SELECTED CHANNEL para editar los ajustes de dinamica (pagina 10).

¢ Aunque se muestre la ventana DYNAMICS 1/2, puede utilizar los mandos de la seccién
SELECTED CHANNEL para controlar la dinamica.
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Ventana DYNAMICS 1/2 (1 canal)

Todos los parametros de dinamica se pueden ver y editar por canal. Esto resulta util cuando
se quiere realizar ajustes de dindamica detallados para un canal especifico.

DYNAMICS 1

DUCKING
COMPRESSOR

EXPAHDER

PARAMETER

OUTPUT

(1) Botén LIBRARY (biblioteca)
Pulse este botén para abrir la ventana de la biblioteca DYNAMICS.

(2) Botén DEFAULT (predeterminado)

Pulse este botdn para restablecer todos los parametros de dinamicas a los valores
iniciales.

(3) Botén COPY (copiar)
Todos los ajustes de parametros de dinamicas se copiaran en la memoria bufer.

(4 Boton PASTE (pegar)
Pulse este boton para aplicar los ajustes de la memoria bufer a la dindmica actual.
Si no se ha copiado ninguin dato véalido en la memoria bufer, no ocurrird nada.

(5) Botén COMPARE (comparar)
Pulse este bot6n para intercambiar entre los ajustes de dindmica actuales y los datos
almacenados en la memoria bufer. Si no se ha copiado ningtin dato vélido en la
memoria bifer, no ocurrira nada.

NOTA

Para obtener detalles sobre como utilizar los botones (1)-(5), consulte “Utilizacién de los botones
de herramientas” en el Manual de instrucciones que se suministra aparte.

(8 Icono, nimero y nombre de canal
Esta area indica el icono, el nimero y el nombre del canal seleccionado en ese
momento.
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(7 Botones de tipo de dinamica
Permiten seleccionar el tipo de dindmica. Puede elegir entre los siguientes tipos
de dindmica.

e Dynamics 1 para un canal de entrada
GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER

e Dynamics 2 para un canal de entrada
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

e Dynamics 1 para un canal de salida
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Grafico de dinamica
Muestra la respuesta de entrada/salida de los procesadores de dinamica.

(® Mandos de ajuste de parametros de dinamica
Indica los valores de los parametros de dinamica. Puede ajustar los valores utilizando
los mandos multifuncién. El tipo de parametros variara segtn el tipo de dinamica
seleccionada actualmente.

GATE (compuerta) o DUCKING (reduccion):
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COMPANDER-H (compresor/ampliador duro) o COMPANDER-S (compresor/
ampliador blando):

.
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m
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[¢]
©
(1]
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N

THRESHOLD

Vametros IN/OUT (entrada/salida) de dinamica, indicador GR (reduccion
de ganancia)
Estos contadores indican el nivel de pico de las sefiales antes y después del
procesamiento de dinamica y la cantidad de reducciéon de ganancia. Para un
canal estéreo, estos contadores indican el nivel de los canales L y R.
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(i) Botén de seleccién KEY IN SOURCE (origen de entrada de disparo)
Pulse este boton para mostrar la ventana KEY IN SOURCE, en la que puede seleccionar
una sefial de entrada de disparo que accionara las dinamicas.

KEY IN SOURCE SELECT

|?| Select KEY IN source.

SELF I8
PoST E¢ [fB

e SELFPREEQ......... La sefal antes del EQ del mismo canal
e SELF POSTEQ....... La sefal después del EQ del mismo canal
e MIXOUT 21-24 ........ Sefales de salida de los canales MIX 21-24
e CH 1-72 POST EQ, ST IN 1L-8R POST EQ, MIX 1-24 POST EQ,
MTRX 1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ .
........ La sefial después del EQ del canal correspondiente
*1 Elija en un grupo de ocho canales.

NOTA

En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

1

{2 Area de parametros KEY IN FILTER (solo se muestra para Gate o Ducking)
Permite realizar diversos ajustes para un filtro que permite el paso de la sefial de entrada
de disparo.

* Botones de seleccidn de filtro....... Selecciona el tipo de filtro entre HPF, BPF o LPF.
Para deshabilitar el filtro, presione el botén que
esta activado.

e Mando Q..........ccoevviriiiiiieiee e, Indica el filtro Q. Puede ajustar el valor utilizando
el mando multifuncién.
e Mando FREQUENCY ..................... Indica la frecuencia de corte del filtro. Puede

ajustar el valor utilizando el mando multifuncion.

(3 Botén KEY IN CUE
Permite monitorizar/escuchar la sefial que se ha seleccionado como sefial KEY IN
SOURCE. La escucha se cancelara si ha seleccionado un tipo de dindmica que no
disponga de este botén, o si pasa a otra pantalla.

Fichas

Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.
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Ventana DYNAMICS1/2 (dinamica 1/2, 8 canales)

Esta ventana muestra los ajustes de dinamica del canal de entrada o de salida en grupos
de 8 canales simultaneamente. Esta ventana es Util si se desea ajustar el umbral u otros
parametros mientras se observan los canales adyacentes a la izquierda y a la derecha.

DYNAMICS 1

] 0
LIERARY DEFAULT CORY

CH1 CHz CHS CHo

CH 49-72
ST IN ouTPUT

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que desea controlar. El icono y nimero del canal actual aparecen en
el botén y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

(2) Contadores DYNAMICS OUTPUT (salida de dinamica), indicador de GR (reduccién
de ganancia)

Indican los niveles de salida de las sefiales después del procesamiento de dinamica,
asi como la cantidad de reduccién de ganancia. Si se selecciona GATE como el tipo de
dinamica, aparece un indicador de tres pasos que indica el estado abierto/cerrado de
la compuerta.

Tipo = cualquier otro tipo distinto de GATE

Si se selecciona GATE como tipo de dindmica, el estado del indicador significa lo

siguiente:
Estado de I —— — | - —— | ——
compuerta Rojo Amarillo Verde Apagado (sin luz)
Estado at::tlvado/ Activado Activado Activado Desactivado
desactivado
Estado abierto/ Cerrado Abierto Abierto -
cerrado
Cantidad de
reduccioén de 30 dB o méas Menos de 30 dB 0dB -
ganancia
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(3 Grafico de dinamica
Indica los valores de los parametros de dinamica. Debajo del grafico aparece el tipo de

dindmica seleccionado en ese momento. Pulse el grafico para acceder a la ventana
DYNAMICS 1ch para dicho canal.

(@ Mando THRESHOLD (umbral)

Indica el valor de umbral de las dinamicas. Puede utilizar los mandos multifuncion para
utilizar la funcion.

(5) Botén DYNAMICS ON/OFF (activar/desactivar dinamica)
Activa o desactiva la dinamica.
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Ventana DYNAMICS 1/2 (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

Esta ventana le permite realizar los ajustes de los parametros de dinamica globales para el
canal correspondiente.

DYMNAMICS 1 DEFALLT

: 2

CH2
ch 2

CHI4
chld ¢

CH13 CH15
chl3 chls

£ § A

CH23 )
ch23 ¢

2 i 2

CHaE y CHAT
chi6 &9\ chi7?

8ch

CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que desea controlar. En el botén aparecen el icono, el nimero,
el umbral y el color del canal actual.

(2 Area de parametro de dinamica
Esta area muestra el tipo de dinamica y diversos indicadores. Pulse el area para acceder
a la ventana DYNAMICS 1ch de dicho canal.
Si se ha seleccionado como tipo de dinamica DUCKING, EXPANDER, COMPANDER
(-H/-S) o DE-ESSER, el tipo aparece cerca de la parte superior de esta area.
La parte inferior de esta area muestra contadores que indican los niveles de sefiales
después del procesamiento de dinamica, el indicador de reducciéon de ganancia y el
umbral (un valor numérico). Si el procesador de dindmica es de un tipo distinto a GATE,
el ajuste de umbral se indica mediante una linea vertical.
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Utilizacion de las bibliotecas de EQ o dinamica

Puede utilizar las bibliotecas dedicadas para almacenar y recuperar los ajustes de ecualizador
y dindmica. Para obtener mas informacion de las bibliotecas de dinamicas y EQ, consulte la
seccidén “Utilizacion de bibliotecas” en el Manual de instrucciones suministrado aparte.

Botdn LIBRARY (biblioteca)

Biblioteca del EQ

Existe una opcién “INPUT EQ LIBRARY” que permite almacenar/
recuperar los ajustes del ecualizador para los canales de entrada,
yuna OUTPUT EQ LIBRARY que permite almacenar/recuperar los
ajustes del ecualizador para los canales de salida.

Para recuperar los ajustes de una biblioteca, pulse el botén de
herramienta LIBRARY en la ventana HPF/EQ.

NOTA
Puede recuperar 199 ajustes distintos desde las bibliotecas de ecualizadores de entrada
y salida. Cuarenta (40) de los elementos de la biblioteca de entrada son preajustes de solo
lectura, al igual que tres (3) de los elementos de la biblioteca de salida.

Biblioteca Dynamics (de dinamicas)

Utilice la biblioteca “Dynamics” para almacenar y recuperar los ajustes de dinamicas. Todos
los procesadores de dinamica serie CL utilizan esta biblioteca de dinamica. (Sin embargo,
los tipos disponibles variaran entre Dynamics 1 y Dynamics 2 de un canal de entrada

y Dynamics 1 de un canal de salida. No se puede recuperar un tipo que no se puede utilizar).
Para recuperar un elemento de la biblioteca de dinamicas, pulse el botdn de herramienta
LIBRARY en la ventana DYNAMICS 1/2.

NOTA
Puede recuperar 199 ajustes distintos de la biblioteca. Cuarenta y uno (41) de ellos son
preajustes de solo lectura.
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Trabajo de canal

En este capitulo se explican las funciones DCA Group y Mute Group que permiten controlar
el nivel de mute de varios canales en conjunto, la funciéon Channel Link que enlaza los
parametros de varios canales, y las operaciones que permiten copiar o mover parametros
entre canales.

Grupo de DCA

La consola serie CL proporciona dieciséis grupos de DCA que permiten controlar el nivel de
varios canales a la vez.

Los grupos de DCA permiten asignar canales de entrada y salida a dieciséis grupos para que
los faders 1-8 de la seccion Centralogic puedan utilizarse para controlar el nivel de todos los
canales en cada grupo. Un solo fader de DCA controlara el nivel de todos los canales de
entrada que pertenezcan al mismo grupo de DCA, al tiempo que mantiene la diferencia de
nivel entre los canales. Es un método sencillo con el que agrupar, por ejemplo, los micréfonos
de la bateria.

Asignacion de canales a un grupo de DCA
Existen dos maneras de asignar un canal a un grupo de DCA:

* Puede seleccionar un grupo de DCA especifico primero y, a continuacion, especificar los
canales que asignar al grupo.

* Puede seleccionar un canal especifico y, a continuacion, especificar el grupo de DCA al
que se debe asignar.

NOTA

* Los ajustes de los grupos de DCA se guardan como parte de la escena.

» Con la version CL V3.0 y posteriores, ahora puede asignar los canales de bus maestro Estéreo/
Mono, el bus maestro Mezcla y el bus maestro Matriz a un grupo de DCA en canales que no sean
canales de entrada. Los grupos de DCA se utilizaban antes exclusivamente para los canales de
entrada. No obstante, con esta nueva funcién, puede utilizar los grupos de DCA para canales
maestros de salida, lo que permite controles simultaneos mas flexibles.

Il Seleccion de los canales que perteneceran a un determinado grupo DCA

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.
2. Pulse el botéon DCA GROUP.

3. Utilice el botén de seleccién de DCA GROUP para seleccionar el grupo de DCA al cual
desea asignar canales.

4. Utilice las teclas [SEL] de la seccion INPUT o de la seccién ST IN para seleccionar los
canales que desea asignar al grupo (se permite seleccionar varios canales).

65

Area de acceso
a las funciones
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CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menud
CH JOB

NOTA

* También puede acceder a la ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE pulsando el campo
DCA/MUTE GROUP en la pantalla OVERVIEW.

Puede asignarse un canal a varios grupos de DCA. En este caso, el valor sera la suma de los
niveles de todos los faders de grupo de DCA asignados.

El campo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica los grupos de DCA a los que se
asigna el canal. Los numeros iluminados en amarillo en las filas superior y central de este campo
indican los grupos de DCA a los que pertenece el canal.
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Trabajo de canal

Ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (@ Botén de seleccién de grupo de DCA
(modo de asignacién de grupo de DCA/mute) Selecciona el grupo de DCA que desea asignar.
Aqui podré especificar los canales que se asignaran a cada grupo de DCA. (6) Botén CLEAR ALL (borrar todos)
Borra todos los canales que se han asignado al grupo de DCA seleccionado en ese
DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE ELE%HLL x momento.
@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs. @ Botéh DCA ROLL‘OUT (despliegue de DCA)
Acceda al modo DCA ROLL OUT.
B G [TEET CH17-32 MIX 1-8 DCA . K . . X .
ASSIGN Esta funcién hace posible operaciones flexibles de fader. Por ejemplo, mientras controla
CHO3-48 CHaD.64 MIX 916 el fader de DCA de la seccién Centralogic, puede utilizar la funciéon de despliegue para
acceder y controlar los faders (asignados al grupo de DCA correspondiente) mediante
cHEs 72 | STIN i el banco de faders situado a la izquierda de la seccién Centralogic. Como alternativa,
e [T puede controlar los faders desplegados en la seccién Centralogic mediante la funcién
DCA Roll-out, mientras maneja los faders de DCA a través del banco de faders de
la izquierda.

(7) Botén PRE&POST (previo y posterior)
Especifica el objeto que se silenciara en el grupo de DCA como PRE y POST.
El indicador PRE&POST aparece debajo de un grupo de DCA que tiene este ajuste.

Sl posT onLy Botén POST ONLY (solo posterior)
Especifica el objeto que se silenciara en el grupo de DCA como solo POST.
NOTA
* Puede ajustar el objeto del silenciamiento en el grupo de DCA individualmente para cada grupo
de DCA.
» Si silencia cualquiera de los grupos DCA en un canal asignado a varios grupos DCA, la ruta de
(1) Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN (Asignar grupo DCA/Asignar sefial de ese canal (incluidos los envios a los buses correspondientes) se silenciara.

grupo de silenciamiento)

Permite alternar entre la ventana DCA GROUP ASSIGN y la ventana MUTE GROUP ASSIGN. ® Botén CLOSE (cerrar)

Cierra la ventana.
(2) Campo de asignacion de grupo de DCA
Esta area muestra los canales asignados al grupo de DCA seleccionado actualmente.

Mientras se muestra esta ventana, pulse la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al
grupo de DCA. El canal se asignara al grupo DCA y el fader en pantalla de ese canal se
volvera amarillo. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] si desea eliminar el canal del grupo.

NOTA
En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(3) Botén NAME EDIT (edicién de nombre)
Permite editar el nombre del grupo de DCA seleccionado actualmente.

Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana de teclado que permite escribir
o modificar el texto.

El nombre del grupo de DCA aparece en el botén de selecciéon del grupo de DCA.

El nombre de grupo registrado se muestra en la ficha PATCH/NAME en la ventana
emergente RECALL SAFE MODE.
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Il Seleccion de los grupos de DCA a los que pertenecera un
determinado canal

PROCEDIMIENTO
1. Pulse la tecla [SEL] de los canales de entrada y salida que desea accionar.
2. Pulse cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.

3. Utilice los botones de seleccion de grupo de DCA de la pantalla SELECTED CHANNEL
VIEW para seleccionar los grupos de DCA a los que se asignara el canal seleccionado
en ese momento (se permite realizar selecciones miiltiples).

g
el o |
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i

&

,

o

-
Pantalla SELECTED Campo

CHANNEL VIEW DCA/MUTE

Control de los grupos de DCA

Utilice los faders de la seccidn Centralogic para controlar los grupos DCA.

PROCEDIMIENTO
1. Asigne los canales de entrada y salida a los grupos de DCA.

2. Con los faders de la seccion Channel Strip o de la seccion Master del panel superior,
ajuste el balance relativo entre los canales de entrada y de salida que pertenezcan
al grupo de DCA que desea utilizar.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para seleccionar la
tecla [DCA 1-8] o la tecla [DCA 9-16].

Utilice la seccion Centralogic para utilizar el grupo de DCA.

NOTA

¢ También puede pulsar la tecla [DCA], [DCA 1-8] o [DCA 9-16] en la secciéon Channel Strip para
seleccionar el grupo de DCA que desea controlar.

¢ En la pantalla de miembro de DCA de la pantalla OVERVIEW, ahora puede usar el mando
multifuncién de la seccion Centralogic para desplazarse por los canales cuando haya 15 canales
0 mas asignados.
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[l Utilizacion de los grupos de DCA
Utilice la seccion Centralogic para utilizar el grupo de DCA.

e Ajuste de nivel: faders.................. Es posible ajustar el nivel de los canales
asignados a ese grupo de DCA pero
conservando al mismo tiempo las diferencias de
nivel de cada canal. En este momento, los faders
de entrada no funcionaran.

¢ Interruptor de mute: tecla [ON]....Cuando pulsa una tecla [ON] de la seccion
Centralogic para que se apague el indicador de la
tecla, se silenciaran los canales asignados a
dicho grupo DCA (el mismo estado que el de los
faders cuando bajan a la posicion - dB).

........ Cuando pulsa la tecla [CUE] de la seccién de
Centralogic para que se ilumine, parpadean las
teclas [CUE] de los canales asignados a ese
grupo de DCA'y se habilita la monitorizacion de la
entrada. Para obtener mas informacién sobre la
escucha, consulte “Uso de la funcion Cue”
(pagina 109).

¢ Monitor de Cue: tecla [CUE]
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Funcion de despliegue de DCA

Ahora puede acceder simultaneamente a todos los canales asignados a un grupo de DCA
a través de los bancos de faders.

Esta funcién hace posible operaciones flexibles de fader. Por ejemplo, mientras controla el
fader de DCA de la seccion Centralogic, puede utilizar la funcidn de despliegue para acceder
y controlar los faders (asignados al grupo de DCA correspondiente) mediante el banco de
faders situado a la izquierda de la seccion Centralogic. Como alternativa, puede controlar los
faders desplegados en la seccion Centralogic mediante la funcién DCA Roll-out, mientras
maneja los faders de DCA a través del banco de faders de la izquierda.

Il Operacion DCA ROLL-OUT

PROCEDIMIENTO

1. Utilice una tecla de seleccién de banco para seleccionar el grupo de DCA que quiere
controlar y pulse después la tecla [SEL] para ese grupo.
El modo DCA Roll-out se activa y los faders que se hayan asignado al grupo de DCA se
implementaran.

2. Si pulsa la tecla [SEL] para otro grupo de DCA. los faders que se hayan asignado a ese
grupo de DCA se desplegaran.

3. Pulse de nuevo la misma tecla [SEL] para salir del modo DCA Roll-out.

NOTA

* No puede activar el modo Roll-out mientras realiza alguna operacién con el grupo de DCA (por
ejemplo, mientras asigna canales o edita el nombre del grupo).

Aunque el modo Roll-out esté activado mientras controla un GEQ a través de faders, no puede
editar el grupo de DCA utilizando los faders.

Si el numero de canales asignados a un grupo de DCA supera el nimero de faders del bloque
(que es un objetivo de despliegue), no podra controlar canales adicionales.

Todas las teclas de seleccion de banco del bloque (al que pertenecen los canales mostrados)
se iluminaran.

Si los faders se despliegan en la seccién Centralogic (bloque B), las teclas de selecciéon INJOUT
de la seccion Centralogic se desactivaran.

Las teclas de seleccion de banco de los blogues en los que no hay faders desplegados
funcionaran normalmente.
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Il Ajuste de la funcion de DCA Roll-out

PROCEDIMIENTO

1.
2.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén CH JOB.

Pulse el boton DCA GROUP para abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE.

Pulse el boton DCA ROLL-OUT.

Seleccione un grupo DCA.

Si pulsa una tecla [SEL] para un grupo de DCA que no sea el seleccionado, la seleccién del grupo
cambiara.

Seleccione un bloque (en el que el grupo de DCA se despliegue en los faders) y la
alineacioén.

Pulse el botén CLOSE para cerrar la ventana emergente.

Area de acceso

NOTA
No puede activar el modo DCA Roll-out si esta abierta una de estas ventanas emergentes.
Si el modo DCA Roll-out ya esta activado, al abrir una de las ventanas se saldra de dicho modo.
- Ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
- Ventana emergente RECALL SAFE MODE

©H JOB. x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN

cH16

3348

'DCA GROUP.
ASSIGN
\SSIGN

CHes72 | ST

NAME EDIT

RECALL SAFE

M MINUS

CH SORT

COPY || MOVE ocAmUTE

TARGET

POST ONLY

DEFAULT

Ventana emergente

a las funciones ASSIGN MODE
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Pantalla DCA ROLL-OUT (despliegue de DCA)

DCA ROLL-OUT

|?‘ Select block and alignment for DCA ROLL-OUT.
=) Then press DCA button to ROLL-OUT.

ROLL-OUT BLOCK

(1) ROLL-OUT BLOCK (bloque de despliegue)

Permite seleccionar un bloque en el que el grupo de DCA se despliegue en los faders.

CL5 : Bloques A, B, C
CL3/CL1 :Bloques A, B

(2) Botén ALIGN (alinear)
Le permite elegir si el grupo de DCA se despliega en los faders de la izquierda o de la
derecha.

(3) Botén de seleccién de grupo de DCA
Selecciona el grupo de DCA que desea controlar.

Trabajo de canal

Uso de la funcion temporal de anulacion de silenciamiento

Si uno de los botones del grupo DCA en un canal se encuentra en OFF (silenciado), pulse

la tecla [ON] de ese canal para anular temporalmente el silenciamiento de dicho canal. Sin

embargo, en el modo Preview, cualquier operacion durante el silenciamiento se deshabilita al
pulsar la tecla [ON].

Ejemplo 1: CH 1 se encuentra en OFF. Asignado a DCA GROUP 1.

Ejemplo de funcionamiento 1
1. Pulse la tecla ON de DCA 1. El indicador luminoso se apaga.

El indicador luminoso de la tecla ON de CH 1 se mantiene apagado. DCA 1 se silencia.
2. Pulse la tecla ON para CH 1.

Se desactiva de forma temporal el silenciamiento de CH 1 y se enciende el indicador
luminoso de la tecla ON.

3. Pulse la tecla ON de DCA 1. El indicador luminoso se enciende.

Se desactiva el silenciamiento de DCA 1 y se enciende el indicador luminoso de
la tecla ON de CH 1.

Ejemplo 2: CH 1 se encuentra ON. Asignado a MUTE GROUP 1y DCA GROUP 1.

Ejemplo de funcionamiento 2
1. Ajuste MUTE MASTER 1 en ON (MUTE).

CH 1 se encuentra silenciado y la tecla ON parpadea.
2. Pulse la tecla ON para CH 1.

Se desactiva de forma temporal el silenciamiento de CH 1 y se enciende el indicador
luminoso de la tecla ON.

3. Pulse la tecla ON de DCA 1. El indicador luminoso se apaga.
CH 1 se encuentra silenciado y la tecla ON parpadea.
4. Pulse la tecla ON para CH 1.

Se desactiva de forma temporal el silenciamiento de CH 1 y se enciende el indicador
luminoso de la tecla ON.

5. Pulse de nuevo la tecla ON para CH 1.
CH 1 se silencia de nuevo y la tecla ON parpadea.
6. Ajuste DCA1 a ON y MUTE MASTER 1 a OFF.
Se desactiva el silenciamiento de CH 1 y se enciende el indicador luminoso de la tecla ON.
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Grupo de silenciamiento

Las consolas serie CL presentan ocho grupos de silenciamiento.

Los grupos de silenciamiento permiten utilizar las teclas definidas por el usuario [1] —[16]
para silenciar/anular el silenciamiento de varios canales en una sola operacién. Utilicelos

para aislar varios canales al mismo tiempo. Los grupos de silenciamiento 1 — 8 se pueden
utilizar como canales de entrada o de salida. En el mismo grupo pueden coexistir ambos

tipos de canales.

Asignacion de canales a los grupos de silenciamiento
Como en el caso del grupo de DCA, hay dos formas de asignar canales a grupos de
silenciamiento.

* Puede seleccionar un grupo de silenciamiento especifico primero y, a continuacion,
especificar los canales que asignar al grupo, o Puede seleccionar un canal especifico y,
a continuacion, especificar el grupo de silenciamiento al que se debe asignar.

Il Seleccion de los canales que perteneceran a un determinado grupo
de silenciamiento

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el boton MUTE GROUP del menu CH JOB.

3. Utilice los botones principales de grupo de silenciamiento de la ventana DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE para seleccionar el grupo de silenciamiento al que desee
asignar los canales.

Pulse la tecla [SEL] para los canales de entrada/salida (se permite realizar selecciones
multiples) que desea accionar.

CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GRO!

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JOB

Area de acceso
a las funciones
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Trabajo de canal

NOTA

¢ Puede asignarse un canal a varios grupos de silenciamiento.

¢ El campo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica los grupos de silenciamiento a
los que se asigna cada canal. Los nimeros iluminados en rojo en la linea inferior de este campo
indican los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal.

Si el nivel de atenuador se ajusta a cualquier nivel que no sea -o dB, estos niumeros se
iluminaran en naranja.

Para un canal en el que se haya desactivado la funciéon Mute Safe (pagina 72), se iluminara un
indicador “S” en verde en el extremo derecho de la fila inferior.

Ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(modo de asignacién de grupo de DCA/silenciamiento)
Aqui podra seleccionar los canales que se asignaran a cada grupo de silenciamiento.

T

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE CLERRALL x

@ Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32 MIX 1.8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CHE5.72 MIX17-24

STIN
STEREQ

MATRIX | /MONO

(1 Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Permite alternar entre la ventana DCA GROUP ASSIGN y la ventana MUTE GROUP ASSIGN.
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(2) Campo de asignacion de grupo de silenciamiento
Esta area muestra los canales asignados al grupo de silenciamiento seleccionado en ese
momento.
Mientras se muestra esta ventana, pulse la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al
grupo de silenciamiento. El canal se asignara al grupo de silenciamiento y el fader en
pantalla para ese canal se volvera rojo. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] si desea
eliminar el canal del grupo.
Si el boton MUTE SAFE esta activado, este campo muestra los canales que estan
habilitados para la proteccién de mutes (es decir, excluidos temporalmente de los
grupos de silenciamiento). El procedimiento de funcionamiento para aplicar o cancelar
la proteccién de mutes a los canales es el mismo que para asignar o eliminar canales
a/de un grupo de silenciamiento. Los faders de la pantalla de los canales asignados se
volveran de color verde.

(3 NAME EDIT (edicién del nombre)
Permite editar el nombre del grupo de silenciamiento seleccionado actualmente.

Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana de teclado que permite escribir
o modificar el texto.

El grupo de silenciamiento aparece en el botén de seleccién del grupo de silenciamiento.

(4 Boton de seleccion de grupo de silenciamiento
Selecciona el grupo de silenciamiento que desea asignar.

(5 Botén MUTE GROUP MASTER (grupo de silenciamiento principal)
Activa o desactiva el silenciamiento del grupo correspondiente.

(6) Mando DIMMER LEVEL (nivel de atenuador)
Establece el nivel de atenuador para el grupo de silenciamiento correspondiente cuando
la funcion de atenuador esta habilitada.

NOTA

* En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
 Si el nivel del atenuador se define en un nivel distinto de -« dB y el boton MUTE GROUP
MASTER correspondiente esta activado, este botdn se iluminara en color naranja.

(7) Botén CLEAR ALL (borrar todos)
Borra todos los canales que se han asignado al grupo de silenciamiento seleccionado en
ese momento.

Botén MUTE SAFE
Utilice este botdn cuando desee excluir temporalmente un determinado canal de todos
los grupos de silenciamiento. El campo de asignacién de grupos de silenciamiento
muestra los canales excluidos de los grupos de silenciamiento. Para obtener mas

informacion sobre el silenciamiento, consulte “Uso de la funcion Mute Safe” (pagina 72).

(9 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.

71

Trabajo de canal

Il Seleccion de los grupos de silenciamiento a los que pertenecera un
determinado canal

PROCEDIMIENTO
1. Pulse la tecla [SEL] de los canales de entrada y salida que desea accionar.
2. Pulse cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.

3. Utilice los botones de seleccion de grupo de silenciamiento de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW para seleccionar los grupos de silenciamiento a los que se asignara
el canal seleccionado en ese momento. (Se permite realizar selecciones multiples).

Pantalla SELECTED Campo
CHANNEL VIEW DCA/MUTE
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Uso de los grupos de silenciamiento

Para controlar grupos de silenciamiento, puede utilizar los botones MUTE GROUP MASTER
de la ventana MUTE GROUP ASSIGN. Ademas, podria resultar practico asignar la funcion de
activacion/desactivacion de silenciamiento de un grupo 1-8 a una tecla definida por el usuario.

Il Asignacion de grupos de silenciamiento a teclas definidas por el usuario

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el botén USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP.

3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KEYS.

4. Pulse el botén de la tecla definida por el usuario a la cual desea asignar la funcion de
activacion o desactivacion del silenciamiento.

5. Elija “MUTE MASTER” en la columna FUNCTION y, a continuacion, “MUTE GROUP x”
(donde “x” es el nimero del grupo de silenciamiento) en la columna PARAMETER 1.

6. Cuando pulse el botén OK, la funcion Mute On/Off se asignara a la tecla definida por el
usuario que seleccioné en el paso 4.

_cHt
ch 1
SToRAGE 15146730
creE * | [swvEriom *
it

SYSTEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP
on suRROUND_ =
SemP

MXER SETUP-
WORDCLOCK” [CASCADE " [outeur  *  [MiDI/GPI * Bus
stor PORT

SETup

oANTE
oante ©

oate = "
seTup mive e

S —

o @7@ @ @ (‘é . DEFINED | | cysToM FADER| | USER LEVEL
Pantalla SETUP Ventana USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP.

[2) select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 1

MUTE GROUP 2

| | E—

MUTE GROUP 4

CANCEL

Ventana USER DEFINED KEY SETUP

Trabajo de canal

NOTA
La ventana USER SETUP permite limitar las funciones que puede utilizar el usuario y también
realizar ajustes para todo el sistema. Esta ventana contiene varias paginas; para pasar de una
a otra, puede utilizar las fichas situadas en la parte inferior de la ventana.

Il Activacion/desactivacion de grupos de silenciamiento con las teclas
definidas por el usuario

Para silenciar un grupo de silenciamiento, pulse la tecla definida por el usuario a la que haya

asignado la funcion Mute On/Off.

El LED de la tecla definida por el usuario se iluminara y se silenciaran todos los canales
pertenecientes al grupo de silenciamiento seleccionado. En este momento, parpadeara la
tecla [ON] de los canales silenciados. Puede activar varias teclas definidas por el usuario
para silenciar varios grupos de silenciamiento.

Para anular el mute de un grupo de silenciamiento, pulse la tecla definida por el usuario que
se ilumind.

NOTA
Aunque un canal esté asignado a un grupo de silenciamiento, no le afectaran las operaciones
de la tecla definida por el usuario si la tecla [ON] de ese canal ya estaba desactivada.

[l Desactivacion temporal del silenciamiento de un canal
Puede anular el silenciamiento de un canal de forma temporal en el grupo de silenciamiento.

Uso de la funcion Mute Safe

Los canales pertenecientes a un grupo de silenciamiento pueden excluirse temporalmente de
las operaciones del grupo de silenciamiento (Mute Safe). A los canales definidos como Mute
Safe no les afectara que se silencie un grupo de silenciamiento al cual pertenezcan dichos
canales.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el botén MUTE GROUP del meni CH JOB.

3. Pulse el boton MUTE SAFE de la ventana DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

4. Pulse la tecla [SEL] de los canales que desea excluir de los grupos de silenciamiento
(es posible realizar selecciones multiples).
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Trabajo de canal

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH JoB x CH JoB x

CH ASSIGN (2] Choose MUTE GROUP mumber and pross 'SEL' of member CHs. CH ASSIGN

CH LINK cH16 cH17.32 X 18 CH LINK

MUTE GROUP CH33.48 CHa9.61 X .16
ASSIGN

Mx1720

DCA GROUP

DCA GROUP

CHes72 | ST

MUTE GROUP

sieneo
5 T | HONS
NavE EDIT e

[Tl ez miEs | mies 6 [ TUTE ¢
LOCM | e || e TUTES | HUTES 6 HUTES

RECALL SAFE

MIX MINUS MIX MINUS

MUTE GROUP MASTER

CH SORT ! ‘ : ‘ CH SORT

COPY || MOVE COPY || MOVE

DEFAULT DEFAULT

Menu Ventana DCA/MUTE GROUP Area de Menua CH
CH JOB ASSIGN MODE acceso a las JOB
funciones
NOTA
La tecla [SEL] del canal para el que se establecié Mute Safe se iluminara. Ademas, el fader en NOTA
pantalla de ese canal se resaltara en verde. Puede cancelar el estado Mute Safe pulsando de « Para habilitar Recall Safe, no basta con seleccionar un parametro en el paso 4. Para activar
nuevo una tecla [SEL] iluminada para que se apague. o desactivar Recall Safe, también debe realizar la operacion descrita en el paso 5.

Los ajustes de Channel Link (enlace de canales) (pagina 76) y de bus no estan sujetos a Recall
Safe; siempre se reproduciran en la escena recuperada.

Uso de la funcion temporal de anulacion de silenciamiento Eso significa que si se habilita Recall Safe para uno de varios canales incluidos en un grupo de

Si uno de los botones principales del grupo de silenciamiento en un canal se encuentra en enlace o uno de dos canales estd configurado en estéreo, los ajustes de parametro de ese canal
ON, pulse la tecla [ON] de ese canal para anular temporalmente el silenciamiento de dicho pueden no ser iguales a los de los demas canales. En esos casos, se restablecera el enlace
canal. Sin embargo, en el modo PREVIEW, cualquier operacion durante el silenciamiento se automaticamente con el parametro correspondiente la proxima vez que se accione.

Puede aplicar globalmente Recall Safe a los enlaces de canales utilizando el parametro global.
» Puede utilizar la funcién Recall Safe conjuntamente con la funcién Focus Recall (pagina 94). No
se recuperaran los canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante Focus o
Recall Safe.
Si realiza una operacién de recuperacion mientras mantiene presionada la tecla [SEL],

oge [ 4 [ 4
Utilizacion de la funcion Recall Safe
se habilitaran temporalmente los ajustes de Recall Safe del canal correspondiente en esa

“Recall Safe” es una funcion que excluye unicamgr’ne detgrmina_dos parémgt,ros/canales operacién de recuperacion.
(grupos de DCA) de las operaciones de recuperacion. A diferencia de la funcién Focus Recall
(pagina 94), que puede aplicar a escenas concretas, los ajustes de Recall Safe se aplican
globalmente a todas las escenas.

deshabilita al pulsar la tecla [ON].

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botéon CH JOB.

2. Pulse el boton RECALL SAFE del mend CH JOB.

3. Pulse la tecla [SEL] del canal o del grupo de DCA que se vera afectado por las
operaciones de Recall Safe.

4. Utilice el botén de seleccion de Safe Parameter en la ventana RECALL SAFE MODE
para seleccionar el objetivo de las operaciones de Recall Safe.

5. Si desea habilitar Recall Safe para el canal seleccionado, active el botén SAFE. (Si ha
seleccionado un grupo de DCA, active el botén LEVEL/ON, o bien el bot6n ALL).

6. Si desea habilitar Recall Safe para los parametros generales, active los botones del
campo GLOBAL RECALL SAFE.

7. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton CLOSE para cerrar la
ventana. Ahora, realice la operacién de recuperacion.
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Ventana RECALL SAFE MODE

RECALL SAFE MODE RECALL SAFE MODE

&
SET ALL
meters for RECALL SAFE.

[2] Press 'SEL! to select TARGET CH and choo [?] Press 'SEL! to seloct TARGET CH and chooso paramotors for RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE ° CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE *

MIX 18 CH1-16 CH17-32 MIX 1.8
GEQ RACK

CH 1-16 CH17.32
GEQ RACK

CH3348 CH49.64 MIX 9-16 CH33.48 CH40.64 MIX 9-16

EFFECT RACK
(TS EFFECT RACK.

Gz (S DCA cHes72 | STIN DCA TR

PREMIUM RACK STEREO PREMIUM RACK

MATRIX  /MONO
SET BY SEL

MIX1 APPLY TO

STEREO
MATRIX | /MONO

SET BY SEL ——FADER BANK SELECT — ——FADER BANK SELECT —
A B o n 3 ¢

APPLY TO . - SAFE

ALL INPUT MX 1 ALL OUTPUT
WPUT nix | [matric A bkl MATRIX || Faper | To ST
an [yl n eq | Dvwar | pwaz (| 0 MATR | paner | 1o st — PATCH SEHD.
I SERD CA serT MmaTRIX
DA piciTAL] INSERT | (DIRECT nix | [MaTrix HAVE || SERT cHon | roto
aseren | Mane | et | BISZ | SR IPEECT e ay || R o || cuon || mono assiGH patch il on

CLOSE CLOSE

(1) Botén CLEAR ALL (borrar todos)/SET ALL (definir todos)
El botén CLEAR ALL desactiva (deshabilita) la funcién Recall Safe (que actualmente esta
definida para canales individuales) y la funcién Global Recall Safe simultaneamente.
El boton SET ALL activa (habilita) dichas funciones simultaneamente.

NOTA
Si pulsa el botén CLEAR ALL, la funcién Recall Safe se deshabilitara temporalmente.
Sin embargo, no cambiaran los parametros que se verian afectados por la funcién Recall Safe.

(2) Seccion de pantalla Safe channel
Indica los canales que estan establecidos en ese momento en Recall Safe.

I En estos canales, todos los parametros se ven afectados por Recall Safe.
I Algunos parametros se ven afectados por Recall Safe en estos canales.

I Recall Safe se ha cancelado en estos canales.

(3) Botén SET BY SEL (definir mediante seleccion)
Permite utilizar las teclas [SEL] del panel para seleccionar los canales que se veran
afectados por la funcién Recall Safe. Active este botdn y, a continuacion, pulse la tecla
[SEL] para el canal al que desea aplicar Recall Safe. Recall Safe se activara. Vuelva a pulsar
la misma tecla [SEL] para anular la seleccién del canal.

(@) Seccién de pantalla GLOBAL RECALL SAFE (seguridad de la recuperacion general)
Indica los parametros y bastidores a los que afectaran la funcién Recall Safe para todas
las escenas. Pulse esta seccion para abrir la ventana GLOBAL RECALL SAFE.
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Estos botones corresponden a los siguientes parametros.

INPUT PATCH Todos los patches de entrada

INPUT NAME Todos los nombres de canales de entrada

(Nombre de la entrada)

OUTPUT PATCH .

(Patch de salida) Todos los patches de salida

OUTPUT NAME Todos los nombres de canales de salida

HA Todos los dispositivos de E/S y parametros relacionados con
amplificadores principales para amplificadores principales externos

CH LINK Ajustes de todos los grupos de enlace de canales

MUTE GROUP NAME |Configuracion de un nombre de grupo de MUTE

Banco de faders

: Ajustes del banco de faders personalizado
personalizado

GEQ RACK
EFFECT RACK
PREMIUM RACK

Aplican Recall Safe a los bastidores GEQ 1 - 16, bastidores Effect 1 - 8
y Premium Rack 1 - 8 individualmente.

FADER BANK SELECT Estado de seleccion de FADER BANK, estado de asignacion

MASTER FADER

NOTA
Si se ha seleccionado un Premium Rack o un bastidor GEQ de tipo dual, puede aplicar la funcién
Recall Safe a los bastidores A y B individualmente. Para los demas bastidores, se enlazara el
ajuste de los bastidores Ay B.

(5) Botdn de seleccion de canal

Permite seleccionar el canal para el que desea configurar la funcién Recall Safe.

NOTA
El cambio de canales mediante este botdn no afectara a la seleccion de canales en el
panel superior.

(6) Pantalla de canal seleccionado

Esta area indica el icono, el nimero, el color y el nombre del canal seleccionado en ese
momento.

(@ Botén APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas las entradas, solo canales de entrada)

Active este botén para aplicar la seleccién de parametros de Recall Safe de un canal de
entrada a todos los demas canales de entrada.

Activelo si desea aplicar Recall Safe a los mismos parametros de todos los canales de entrada.

Botén APPLY TO ALL OUTPUT (aplicar a todas las salidas, solo se muestra para

los canales de salida)
Active este botdn para aplicar la seleccién de pardmetros de Recall Safe de un canal de
salida a todos los demas canales de salida.

Activelo si desea aplicar Recall Safe a los mismos parametros de todos los canales de salida.

(9 Botdn Safe parameter select (Seleccion de parametros segura) (excluidos grupos DCA)

Selecciona los parametros de Recall Safe del canal seleccionado.
La indicacién del botén varia dependiendo del tipo de canal.
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e Canal de entrada
Canal
P p . Canalde | Canal Canal
Nombre de boton Parametro correspondiente entrada MIX MATRIX STEREO/
MONO
WITH MIX SEND . . .
(con envio a mezcla) Nivel de envio hacia el bus MIX (6]
NOTA ) i . WITH MATRIX SEND Nivel de envio al bus MATRIX
Los canales ST IN no disponen del boton INSERT, INSERT PATCH ni DIRECT OUT. (con envio a matriz)
ALL (todos)"! Todos los pardametros (6] (6] (6] o
 Canal MIX ( ) : par
Ajustes relacionados con el 0
(amplificador principal) amplificador principal
HPF (filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto (0]
EQ (ecualizador) Ajustes del ecualizador O O O (0]
DYNA 1 (dinamica 1) Ajustes de Dynamics 1 O O O (0]
¢ DYNA 2 (dindmica 2) Ajustes de Dynamics 2 o)
MIX SEND : .
(envio a mezcla) Nivel de envio al bus MIX (0]
MATRIX SEND : .
(envio a matriz) Nivel de envio al bus MATRIX (6] (0] o}
e Canal STEREO FADER Ajustes del fader @) o o o)
CH ON (canal activado) Ajustes de la tecla [ON] O O O O
ALL Ajuste de activacién para
TO ST (a estéreo) asignacion de bus STEREO, O O
PAN, etc.
Ajuste de activacion para
e Canal MONO MONO asignacion de bus MONO o o
INPUT PATCH :
(patch de entrada) Ajustes del patch de entrada (0]
DIGITAL GAIN . o
(ganancia digital) Ajustes de ganancia digital O
. . J » INSERT Activacion/desactivacion de 0?2 o) o)
Si Recall Safe se activa para los parametros globales, los botones de selecciéon de insercion
parametro seguro del canal seleccionado se iluminaran en color verde del siguiente INSERT PATCH Ajustes del patch de insercién 0% (o] (o]
modo. DIRECT OUT Ajustes de salida directa 07
w1 eur MIX ON (activar mezcla) Qti\t/h/;cién/desactivacién de envio o
linset| DiREeT MATRIX ON Activacion/desactivacion del o 0 o
EATCH| jouT (activar matriz) envio a MATRIX
. Lo . DELAY (retard Ajustes de retard (6]
Esta figura indica que los parametros INPUT PATCH, INSERT PATCH y DIRECT OUT se (retardo) justes de retardo
han establecido en Safe mediante los ajustes de parametros globales de INPUT PATCH. NAME (nombre) Nombre de canal o o o °
Del mismo modo, al activar los parametros globales INPUT NAME, OUTPUT PATCH &g{c"#gepfa-r“fﬂ) Ajustes del patch de salida 0 0 0
y OUTPUT NAME provocaran que los parametros seguros correspondientes de cada A P - P
. . 2 . BAL (balance) justes de parametros de o 0
canal se iluminen en verde. Los botones en pantalla y los parametros correspondientes BALANCE (s0l0 STEREO)
se aplican a los siguientes canales: DCA ASSIGN™ ’Sjéf\‘es registrados en el grupo 5 o o 5
*1. De forma predeterminada, el ajuste ALL esta activado.
*2. Los canales ST IN no presentan estos botones.
*3. Cuando se activan estos botones, los ajustes registrados para el grupo DCA se veran afectados por RECALL
SAFE. Los ajustes de DCA 1-16 se realizan simultdneamente. Los ajustes se enlazan segun el enlace del
canal para la escena actual cuando se realizan los ajustes.
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(9 Boton de seleccion de parametro seguro (DCA)
Para cada grupo de DCA, permite seleccionar los pardmetros para los que se ha
habilitado Recall Safe. Si el botén ALL esta activado, todos los paréametros principales
de DCA se veran afectados por Recall Safe. Si LEVEL/ON esta activado, Recall Safe se
aplicara al nivel maestro de DCA y al estado de activacion/desactivacién. Si NAME esta
activado, Recall Safe se aplicara al nombre de grupo de DCA. Aunque puede activar el
botén LEVEL/ON y el botén NAME, ambos se desactivaran si enciende el botén ALL.

Boton SAFE (excluidos los grupos de DCA)
Cuando este botén esta activado, Recall Safe se habilita para el canal seleccionado.
NOTA

Aunque un parametro se haya seleccionado con el botdn Safe Parameter Select, Recall Safe no
se habilitara si este boton esta desactivado.

(1) Botén CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.

Funcion Channel Link

Channel Link es una funcion que enlaza la operacion de parametros como el fader y el
ecualizador entre los canales de entrada y salida. Dos o mas canales enlazados se
denominan un “grupo de enlace’ No existe limite para el numero de grupos de enlace que
puede crear ni para el nimero y las combinaciones de canales que puede incluir en estos
grupos de enlace. Puede seleccionar los tipos de parametros que desee enlazar para cada
grupo de enlace. Sin embargo, los canales de entrada y los de salida no pueden coexistir en
el mismo grupo de enlaces.

Los parametros que se van a enlazar pueden seleccionarse entre los siguientes.
Para un canal de entrada:

* Ajustes del amplificador principal

¢ Ajustes de ganancia digital

* Ajustes de filtro de paso alto

* Ajustes del ecualizador

* Ajustes de Dynamics 1

* Ajustes de Dynamics 2

¢ Ajustes de activacion de insercion y punto de insercion

* Ajustes de activacion de salida directa, nivel de salida directa y punto de salida directa
* Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefales enviadas a los buses MIX

» Estado de activacidn/desactivacion de las sefales enviadas a los buses MIX

* Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefales enviadas a los buses MATRIX
» Estado de activacidon/desactivacion de senales enviadas a los buses MATRIX
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¢ Operaciones de los faders

* Operaciones de la tecla [ON]

¢ Ajuste TO STEREO/MONO

¢ Ajuste DELAY

* Ajuste DCA GROUP ASSIGN

¢ Ajustes MUTE GROUP ASSIGN

Para un canal de salida:
¢ Ajustes del ecualizador
¢ Ajustes de dinamica
* Ajustes de activacién de insercién y punto de insercién
¢ Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefales enviadas a los buses MATRIX
¢ Estado de activacidon/desactivacion de sefales enviadas a los buses MATRIX ™
¢ Operaciones de los faders
¢ Operaciones de la tecla [ON]
¢ Ajuste TO STEREO/MONO
¢ Ajuste DCA GROUP ASSIGN
¢ Ajustes MUTE GROUP ASSIGN
*1 Canal MATRIX no aplicable

Enlace de los canales de entrada deseados
En esta seccion se explica como enlazar determinados parametros de canales de entrada.

NOTA
Los ajustes de Channel Link se guardan como parte de la escena.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el botéon CH LINK del mend CH JOB.

3. Para enlazar canales, mantenga pulsada la tecla [SEL] del canal de entrada de origen
de enlace y pulse la tecla [SEL] del canal de destino del enlace.

4. Utilice los botones del campo LINK PARAMETERS de la ventana CH LINK MODE
para seleccionar los parametros que se enlazaran (es posible realizar selecciones
multiples).

5. Si ha activado los botones de envio MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX
SEND en el paso 4, utilice los botones del campo SEND PARAMETERS para especificar
los buses cuyas operaciones desea enlazar (es posible realizar selecciones miiltiples).
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Ventana CH LINK MODE (canales de entrada)

- Permite ver los canales de entrada enlazados y especificar los parametros que se enlazaran.

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH17-32
CH SORT

CoPY || MOVE

CH33-48 CH49-64

DEFAULT

Area de Mena CH “ CHE5.72 STIN
acceso a las JoB |
funciones LINK PARAMETER
DYHAMICSIDYHARICS MATRIX T0
NOTA o Lo Lo oo i [ oo
.. . » DIGITAL IHSERT DIRECT MATRIX DELAY

¢ También puede acceder a la ventana CH LINK MODE pulsando y, a continuacion, soltando o, m m -

simultdneamente las teclas [SEL] de dos 0 mas canales que se enlazaran. SEND PARAMETER

¢ Cuando pulsa la tecla [SEL] de un canal perteneciente a un grupo de enlace para que se ilumine,

e | | S E—
parpadeara la tecla [SEL] de todos los canales pertenecientes al mismo grupo de enlace. L K% % K X s & %'

* Sjenlaza un canal de entrada a un canal ST IN, los parametros que no existan para un canal @ WEUUUWEEUWATTWE WAy
ST IN se pasaran por alto. ) ) (A ] ] e [ [

MATRIX

WO W W WE W W W

(1) Campo de visualizacién de canal de entrada

Cuando crea un grupo de enlace, se iluminan los canales de entrada correspondientes.
Si existen dos o mas grupos de enlace, cada uno de ellos aparece en un color diferente.

Pulse este campo para abrir la ventana CH LINK SET. También puede enlazar canales de
entrada en esta ventana.

NOTA
e Laizquierda y derecha del canal ST IN estan siempre enlazadas.
* En el caso de CL3y CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(@ Indicador de enlace

Si esta seleccionado un canal de entrada que pertenece a un grupo de enlace,

se muestra el grupo de enlace asociado. Los campos LINK PARAMETER y SEND
PARAMETER muestran los ajustes de enlace.

Si mantiene pulsada la tecla [SEL] de un canal de entrada que no pertenece a ningin
grupo de enlace, el indicador de enlace muestra el grupo de enlace que se creara

a continuacion. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER muestran los ajustes
del grupo de enlace que se mostré previamente.
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(3 Campo LINK PARAMETERS (parametros de enlace)
Utilice los botones de este campo para seleccionar los parametros que desea enlazar.
Puede hacerlo de forma independiente para cada grupo de enlace.

La siguiente tabla recoge los pardmetros que puede seleccionar en el campo LINK
PARAMETERS.

HA (Amplificador principal) Ajustes del amplificador principal

HPF (Filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto

DIGITAL GAIN (ganancia digital) |Ajustes de ganancia digital

EQ (ecualizador) Ajustes del ecualizador

DYNAMICS 1, 2 (dinamica 1, 2) Ajustes de Dynamics 1y Dynamics 2

INSERT (insercion) Ajustes de insercién

DIRECT OUT (salida directa) Ajustes de salida directa

MIX SEND (envio a mezcla) Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MIX

Estado de activacién/desactivacion de las sefhales

MIX ON (activar mezcla) enviadas a los buses MIX

MATRIX SEND (envio a matriz) Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MATRIX

Estado de activacién/desactivacion de sefnales enviadas a

MATRIX ON (matriz activada) los buses MATRIX

FADER Operaciones de los faders

DCA Grupo de asignacion de DCA
CH ON (canal activado) Canal activado o desactivado
MUTE (silenciamiento) Asignacion de grupo de mute

Estado de activacién/desactivacion de las sehales

TO STEREO (a estéreo) enviadas a los buses STEREO/MONO

DELAY (retardo) Ajustes de retardo de canales

NOTA

Si enlaza Dynamic 1 o 2 para dos 0 mas canales de entrada, se enlazaran los valores de

parametros pero no los origenes de las sefiales de entrada de disparo, que se pueden

establecer para cada canal. El comportamiento de las sefales de entrada de disparo se

enlaza en unidades de 8 canales*. Para obtener mas detalles sobre las dinamicas, consulte

“Ecualizador y dinamica” (pagina 58).

* Las unidades de 8 canales se refiere a Ch 1-8/Ch 9-16/Ch 17-24/Ch 25-32/Ch 33-40/Ch 41-48/Ch 49-56/
Ch 57-64/Ch 65-72/ST IN 1L-ST IN 4R/ST IN 5L-ST IN 8R.

Si activa el boton EQ o el botén DYNAMICS 1/2, también se enlazaran las operaciones de

recuperacion de biblioteca.

La configuracién de la ganancia analdgica del amplificador principal (HA) y las operaciones del

fader estaran enlazadas y mantendran la misma diferencia de nivel relativo entre los canales.

En los ajustes de insercion, los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.
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(4 Campo SEND PARAMETERS (parametros de envio)
Si ha activado los botones de envio MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX en el
campo LINK PARAMETERS, utilice los botones de este campo para especificar los buses
de destino de envio.

MIX 1-24 Buses MIX 1-24
MTRX 1-8 Buses MATRIX 1-8
NOTA

Si no se selecciona nada en el campo SEND PARAMETERS, no se enlazaran la activacion/
desactivacion de envio con el nivel de envio.

(5) Botén INPUT/OUTPUT (entrada/salida)

Utilice este bot6n para cambiar entre la ventana Input Channels y la ventana Output
Channels.

Il Operaciones de enlace de canales

¢ Enlace de tres o mas canales
Mantenga pulsada la tecla [SEL] del origen del enlace y pulse sucesivamente las teclas
[SEL] de los canales de entrada que desee anadir al grupo de enlace.

Adicién de un nuevo canal a un grupo de enlace existente
Mantenga pulsada cualquiera de las teclas [SEL] del grupo y pulse la tecla [SEL] que
desee agregar a él.

NOTA

Si el canal de entrada de destino de enlace ya esta asignado a otro grupo de enlace,
se cancelara su asignacion al grupo anterior y se afadira al grupo recién asignado.

¢ Retirada de un canal de un grupo de enlace
Mantenga pulsada cualquier tecla [SEL] del mismo grupo de enlace y pulse la tecla [SEL]
del canal que desea retirar.

¢ Modificacion del balance de nivel entre canales pertenecientes al mismo grupo
de enlace
Manteniendo pulsada la tecla [SEL] del canal enlazado que desee, ajuste el valor del
parametro. También puede quitar todos los canales enlazados desde el mismo grupo de
enlace temporalmente. Esto puede resultar Gtil si desea editar parametros que estan
enlazados entre si manteniendo las mismas diferencias de nivel relativas. Por ejemplo,
podria ser el caso de parametros como el fader y la ganancia analégica del amplificador
principal. Mientras se mantiene pulsada la tecla [SEL], los valores de ganancia analdgica
del amplificador principal y fader no se enlazaran. (Sin embargo, se puede cancelar
temporalmente este enlace durante la fase de “fundido” de una escena recuperada).
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Ventana CH LINK MODE (canales de salida)

Permite ver los canales de salida enlazados y especificar los parametros que se enlazaran.

| Hold dowr|| 'SEL' of Defining CH and press "SEL' of additional CHs.
. =) Then chodse PARAMETERs to link.

MIX1-16 MIX17-24
HA
MATRIX
OUTPUT

LINK PARAMETER
HATRIX
SEND FADER
MATRIX
OH

IHSERT

SEND PARAMETER

TO
STEREQ

MATRIX

WOWE WT Wy W WE W We

(1) Campo de visualizacién de canal de salida
Cuando crea un grupo de enlace, se iluminan los canales de salida correspondientes.
Si existen dos o mas grupos de enlace, cada uno de ellos aparece en un color diferente.

Pulse este campo para abrir la ventana CH LINK SET. También puede enlazar canales de
salida en esta ventana.

NOTA
En el caso de CL3 y CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

2 Indicador de enlace
Si esta seleccionado un canal de salida que pertenece a un grupo de enlace, se muestra
el grupo de enlace asociado. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER
muestran los ajustes de enlace.
Si mantiene pulsada la tecla [SEL] de un canal de salida que no pertenece a ningln
grupo de enlace, el indicador de enlace muestra el grupo de enlace que se creara
a continuacién. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER muestran los ajustes
del grupo de enlace que se mostré previamente.
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(3 Campo LINK PARAMETER (parametro de enlace)

Utilice los botones de este campo para seleccionar los parametros que desea enlazar.
Puede hacerlo de forma independiente para cada grupo de enlace.

La siguiente tabla recoge los parametros que puede seleccionar en el campo LINK PARAMETER.

EQ Ajustes del ecualizador
DYNAMICS Ajustes de dinamica
INSERT Ajustes de insercion
MATRIX SEND Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MATRIX *1
Est tivacion, tivacion fal nvi I
MATRIX ON b:Se;c;oNcleeTa;:IX 3;: 6n/desactivacion de sefales enviadas a los
FADER Operaciones de los faders
CH ON Canal activado o desactivado
Est tivacion, tivacion de | nal nvi |
TO STEREO bjsiiosqreE;Can;I(\:/I % '{lcgs*?c acion de las sefales enviadas a los
DCA Grupo de asignacion de DCA
MUTE Asignacion de grupo de silenciamiento

*Canal 1 MATRIX no aplicable

NOTA

¢ Sienlaza Dynamics para dos o mas canales de salida, se enlazaran los valores de parametros
pero no los origenes de las sefales de entrada de disparo, que se pueden establecer para cada
canal. El comportamiento de las sefiales de entrada de disparo se enlaza en unidades de
8 canales*. Para obtener més detalles sobre las dinamicas, consulte “Ecualizador y dinamica”
(pagina 58).
* Las unidades de 8 canales se refiere a MIX 1 - MIX 8/MIX 9 - MIX 16/MIX 17 - MIX 24/

MATRIX 1 - MATRIX 8.

* Si activa el boton EQ o el botdn DYNAMICS, también se enlazaran las operaciones de
recuperacion de biblioteca.
* Enlos ajustes de insercion, los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.

(4) Campo SEND PARAMETER (parametro de envio)
Si ha activado los botones de envio MIX ON o MATRIX en el campo LINK PARAMETER,
utilice los botones de este campo para especificar los buses de destino de envio.

[MTRX 1-8

|Buses MATRIX 1-8 |

NOTA

Si no se selecciona nada en el campo SEND PARAMETER, no se enlazaran la activacion/
desactivacion de envio con el nivel de envio.
(5) Botén INPUT/OUTPUT (entrada/salida)

Utilice este bot6n para cambiar entre la ventana Input Channels y la ventana Output
Channels.
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Il Operaciones de enlace de canales

¢ Enlace de tres o mas canales
Mantenga pulsada la tecla [SEL] del origen del enlace y pulse sucesivamente las teclas
[SEL] de los canales de salida que desee afiadir al grupo de enlace.

¢ Adicion de un nuevo canal a un grupo de enlace existente
Mantenga pulsada cualquiera de las teclas [SEL] del grupo y pulse la tecla [SEL] que
desee agregar a él.

NOTA
Si el canal de salida de destino de enlace ya esta asignado a otro grupo de enlace, se cancelara
su asignacion al grupo anterior y se afadira al grupo recién asignado.

¢ Retirada de un canal de un grupo de enlace
Mantenga pulsada cualquier tecla [SEL] del mismo grupo de enlace y pulse la tecla [SEL]
del canal que desea retirar.

¢ Modificacion del balance de nivel entre canales pertenecientes al mismo grupo de
enlace
Manteniendo pulsada la tecla [SEL] del canal enlazado que desee, ajuste el valor del
parametro. También puede quitar todos los canales enlazados desde el mismo grupo de
enlace temporalmente. Esto puede resultar Gtil si desea editar parametros que estan
enlazados entre si manteniendo las mismas diferencias de nivel relativas. Mientras se
mantiene pulsada la tecla [SEL], los valores de fader no se enlazaran. (Sin embargo,
se puede cancelar temporalmente este enlace durante la fase de “fundido” de una
escena recuperada).
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Ventana CH LINK SET (modo de enlace de canal)

Se muestra cuando se pulsa el campo de visualizacion de canal en la ventana CH LINK
MODE. También puede enlazar canales en esta ventana.

CH LINK SET

Hold down "SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.

ch33

CH41
chdl
CH43
chd9

CHST.

ch37

CHE1
chol

CHeS CHES CHFY
ch63 ch69 ch?1
ST_IN 3L ST IN 4L ST IN 5L ST IN 6L

F ST_IN 7L
Rt3L RE4L Rt5L Rt6L

ST IN 1L
Rti1L Rt7L

(1) Botén de seleccion de canal
Seleccione el canal que desee enlazar. El canal de entrada seleccionado se indicara en
azul, el canal de salida seleccionado se indicara en naranja y el caracter alfabético que
indica el grupo de enlace aparecera para los canales enlazados.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd

: g
after choosing PARAMETERs to link. after choosing PARAMETERs to link.

[CHa
ch 4

(CH1Z

chl2

Al seleccionar un canal Al enlazar canales

(2) Botones LINK (enlazar)
Enlaza el canal seleccionado en, (1).

(3 Botén UNLINK (desenlazar)
Cancela el enlace seleccionado en, ().

(® UNSELECT ALL (anular la seleccion de todos)
Anula la seleccién de todos los canales seleccionados.
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(5 Boton CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.
NOTA

Si utiliza los datos de ajuste de la CL5 en la CL3/CL1 o los datos de ajuste de la CL3 en la CL1,
los botones apareceran tachados si estan asignados a un canal que no exista en ese modelo.

Copiado, desplazamiento o inicializacion de
un canal

Puede copiar o mover parametros de mezcla entre canales, o bien restablecer los parametros
de un determinado canal a sus ajustes predeterminados.

Copiar los parametros de un canal

Puede copiar los ajustes de los parametros de mezcla de un canal a otro. Cuando realice
la operacion de copia, los ajustes sobrescribiran los parametros de destino de la copia.
Puede copiar entre las siguientes combinaciones de canales.

e Entre canales de entrada

e Entre el canal STEREO L/Ry el canal MONO

¢ Entre canales MIX

¢ Entre canales MATRIX

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el botén COPY del mena CH JOB.

3. Pulse una tecla [SEL] para seleccionar el canal de origen de copia.

4. Pulse la tecla [SEL] del canal de destino de la copia (es posible realizar selecciones
muiltiples).

5. Si ha seleccionado un canal MIX/MATRIX como origen de copia, utilice los botones
del campo COPY TARGET para seleccionar los parametros que desea copiar.

6. Pulse el botén COPY para ejecutar la copia.
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CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Area de Meni
acceso a las CH JOB
funciones

Ventana CH COPY MODE (modo de copia de canal)

Esta ventana permite copiar ajustes de canales.
CH COPY MODE

‘?‘ Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with "SEL'.
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Trabajo de canal

(1) Campo SOURCE CH (canal de origen) NOTA
Muestra el canal de origen de copia. Mientras se muestra esta ventana, pulse una tecla En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
[SEL] en el panel superior para seleccionar un canal. El canal seleccionado se resaltara en @ Botén COPY (copiar)

este campo. Si desea volver a seleccionar el canal de origen de copia, pulse este campo. . - . p . . .
L. , ., Ejecuta la operacion de copia. Después de seleccionar el canal de origen de copia y los
Antes de la seleccion Después de la seleccion canales de destino de copia, pulse este botén para ejecutar la operacién de copia.

CH COPY MODE CH COPY MODE

(7] S s 1t AT 5wt 52 e (4 Boton CLOSE (cerrar)

ess COPY butt nd press COPY butts

sounce on DESTINATION cre (Fultiple Selection) — DESTINATION il (Pultpl Solction Pulse este botdn para cerrar la ventana y volver a la pantalla anterior.

CH 116 CH17-32 CH1-16 CH17-32 CH 116 CH17-32

pd
wot Wl s e s, Mover los parametros de un canal

i 4 ! i
Los ajustes de un determinado canal de entrada pueden moverse a otro. Cuando se realiza

la operacion de desplazamiento, la numeracion de los canales entre el origen y el destino de
desplazamiento avanzara o retrocedera una posicion.

Mover
¥ 1

Si el origen de la copia es un canal MIX/MATRIX, SOURCE CH | 1 | 2 | 3 | a | 5 |

apareceran los botones para que pueda seleccionar Hin

los parametros que copiar. L

Si estos botones estan activados, se copiaran los

. . z . MIX17-24

siguientes pardmetros: | 1 | 5 | 2 | 3 | 4 |
¢ Boton MODULE PARAMETERS (Parametros >

de maédulo) Mover uno

Parametros de médulo del canal seleccionado COPY TARGET
« Botén WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND W Puede mover ajustes entre las siguientes combinaciones de canales.

(con envio a mezcla/matriz) * Entre canales de entrada

Parametros SEND de sefiales enviados al canal SOURCE CH * Entre canales ST IN

seleccionado

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.

2. Pulse el botén MOVE del meni CH JOB.

3. Pulse una tecla [SEL] para seleccionar el canal de origen del desplazamiento.
4. Pulse la tecla [SEL] para seleccionar el canal de destino del desplazamiento.
5. Para realizar el desplazamiento, pulse el boton MOVE.

MATRIX

COPY TARGET

(2) Campo DESTINATION CHs (Canales de destino)
Muestra el canal de destino de la copia. Una vez que se  [EEUEEIEE N CIETOEREET
ha especificado el origen de copia, es posible seleccionar
un canal de destino de la copia (se admiten selecciones
multiples). Para ello, pulse su tecla [SEL] en el panel;
el campo se resaltara. Para anular todos los canales de

destino de la copia seleccionados, pulse el campo CHoor2 | ST
DESTINATION CHs.

CH 17.32

CH 33-48 CH 4964
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CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

scene 000 °
it bata

Area de Meni
acceso a las CH JOB
funciones

Ventana CH MOVE MODE (modo de desplazamiento de canal)

CH MOVE MODE

‘? Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
| =) and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Campo SOURCE CH (canal de origen)
Muestra el canal de origen del desplazamiento. Mientras se muestra esta ventana, pulse
una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada. El canal
seleccionado se resaltara en este campo. Si desea volver a seleccionar el canal de origen
del desplazamiento, pulse este campo.

(2) Campo DESTINATION CH (canal de destino)
Muestra el canal de destino del desplazamiento. Después de especificar el origen del
desplazamiento, puede seleccionar el canal de entrada de destino del desplazamiento
pulsando su tecla [SEL] en el panel. Cuando el canal de destino del desplazamiento estéa
seleccionado, este campo aparece resaltado. Si desea cambiar el canal de destino de
desplazamiento, pulse la tecla [SEL] para el canal de entrada deseado. Para anular el
canal de destino del desplazamiento, pulse el campo DESTINATION CH.

Trabajo de canal

CH MOVE MODE

[ Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL® ,
LE) and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33.48 CHa9-64 CH33.48 CH49.64

CHE5.72 CHE5.72

NOTA

En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(3) Botén Move (mover)
Ejecuta una operacion de desplazamiento. Después de seleccionar los canales de origen
y destino del desplazamiento, los ajustes del canal se mueven de dicho origen al destino
indicado. Los ajustes de todos los canales entre el origen y el destino del desplazamiento
se moveran un canal en la direccién del origen del desplazamiento.

(4) Botén CLOSE (cerrar)
Pulse este botén para cerrar la ventana y volver a la pantalla anterior.

Inicializacion de los parametros de un canal

Puede restablecer los parametros de un canal al estado de inicializacion. Esta operacién
puede llevarse a cabo en cualquier canal.

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton CH JOB.
2. Pulse el botén DEFAULT del meni CH JOB.

3. Pulse las teclas [SEL] correspondientes a los canales que desee inicializar para
iluminarlas (es posible realizar selecciones miiltiples).

4. Pulse el boton DEFAULT para ejecutar la inicializacion.
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CH JoB x

CH ASSIGN

LN
DCA GROUP
MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

CoPY || MOVE

Area de Menu

acceso a las CH JOoB
funciones
NOTA

Tras la inicializacién, el campo TARGET CHs estara vacio (no hay ninguna seleccion).

Ventana CH DEFAULT MODE (modo predeterminado de canal)

Permite inicializar los parametros.
CH DEFAULT MODE
?‘ Select TARGET CHs with '"SEL',
|;‘ and press DEFAULT button.

TARGET CHs [Multiple Selection]
CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49.64 MIX 9-16

MIX17-24

CH65-72 STIN

STEREQ
MATRIX  /MONO

(1) Campo TARGET CHs (canales objetivo)
Indica el canal seleccionado para la inicializacién. Mientras se muestra esta ventana,
pulse una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada
(es posible realizar selecciones multiples). El campo indicaré los canales seleccionados.
Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] para anular la seleccion del canal.

NOTA

* Sipulsa este campo mientras hay un canal seleccionado, se cancelara la seleccion de todos los

canales seleccionados.
¢ En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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(2) Boton DEFAULT (predeterminado)
Después de seleccionar el canal, pulse este boton para ejecutar la operacion de
inicializacién.

(3) Botén CLOSE (cerrar)
Pulse este botén para cerrar la ventana y volver a la pantalla anterior.

Acerca de Mix Minus

La funcién Mix Minus elimina la sefial de un canal concreto de las sefiales enviadas a los
buses MIX/MATRIX. Puede utilizar esta funcién para enviar rapidamente sefiales de control
a un intérprete o locutor simplemente eliminando su sefal de audio.

NOTA
Esta funcion Mix Minus es un método de acceso rapido para la configuracion mas que una

operacion para cambiar de modo. Por lo tanto, incluso después de utilizar esta funcion, puede
editar cualquier parametro de la ventana sin restricciones.

PROCEDIMIENTO

1. Mantenga pulsada la tecla [SEL], mientras pulsa la tecla de bus MIX/MATRIX en la
seccion SELECTED CHANNEL.

2. Se abrira la ventana emergente MIX MINUS.
3. Sidesea eliminar un canal de entrada adicional, pulse la tecla [SEL] correspondiente.
4. Si es necesario, seleccione un bus en el campo DESTINATION.
No puede selecciona un bus FIXED.
5. Pulse el botéon OK para configurar los parametros de esta forma:

¢ Elnivel de envio de las sefales enviadas desde los canales de entrada seleccionados
se reduce a - dB.

¢ El nivel de envio de las sefales enviadas desde los demas canales de entrada se
establece en un valor nominal (0,0 dB).

* Se activa el envio al bus de destino y el punto de envio se cambia a POST.

* Para los canales de entrada estéreo, el nivel de envio de la sefal enviada desde
ambos canales se establece en -« dB.
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NOTA

También puede acceder a la ventana emergente MIX MINUS pulsando el boton CH JOB en el

| Prwss "HIL® by sebvet mewww O nd Sroch aeny b it 1 setert deviinsbion,
T Tham bt 0K 8. it PR FUPSS.

Area de acceso a las funciones y pulsando después el botén MIX MINUS.
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Memoria de escenas

En las consolas serie CL, es posible asignar un nombre a un conjunto de parametros de
mezclas y ajustes de patches de puertos de entrada/salida, y guardar los parametros de
mezclas en la memoria (y posteriormente recuperarlos de la memoria) como una “escena’

A cada escena se asigna un nimero del rango 000-300. La escena 000 es una escena de
solo lectura utilizada para inicializar los parametros de mezclas. Las escenas 001-300 son
escenas de escritura.

Cada escena contiene la posicion de los faders y el estados de las teclas [ON] del panel
superior, asi como los parametros siguientes.

* Asignacién de patches a los puertos de entrada/salida
* Ajustes de bus

* Ajustes del amplificador principal

* Ajustes del ecualizador

* Ajustes de Dynamics 1 y Dynamics 2

* Ajustes de bastidor (GEQ/efectos/Premium Rack)

* Ajustes de la panoramica y el balance

* Ajustes de salida de insercién y directa

» Estado de activacidn/desactivacion y nivel de envio de las sefales enviadas a los
buses MIX

» Estado de activacidon/desactivacion y nivel de envio de las sefiales enviadas a los
buses MATRIX (Matriz)

* Ajustes de grupo de DCA
* Ajustes de grupo de silenciamiento
» Ajustes de enlace de canales

En el campo SCENE del area de acceso a las funciones aparece el nimero de la escena
seleccionada en ese momento.

Campo SCENE (escena)

RI!

| scene 001

scene 000 =—¥0)
Initial Data

Initial Data

Pulse el campo SCENE para abrir la ventana SCENE LIST en la que puede ver y editar
ajustes mas detallados de la escena.

(1) Numero de escena
Indica el nimero de la escena seleccionada en ese momento. Cuando selecciona un
nuevo nimero de escena, este parpadea. El parpadeo indica que el nimero de escena
mostrado es diferente al nimero de escena cargado en ese momento.

(2) Simbolo R (solo lectura)/simbolo de proteccion
Las escenas de solo lectura aparecen indicadas con una “R” (READ ONLY) que se muestra
aqui. Las escenas protegidas contra la escritura se indican con un simbolo Protect.

Memoria de escenas

(3 Scene title (titulo de escena)
Indica el nombre de la escena seleccionada en ese momento.

(@) Simbolo E (simbolo EDIT)
Este simbolo aparecera cuando se editan los parametros de mezcla de la escena cargada
en ese momento.

El simbolo indica que debe realizar la operacién Store para guardar los cambios realizados.

NOTA
No puede guardar datos en un numero de escena para el cual aparezca un simbolo Protect o R.

Almacenamiento y recuperacion de una escena

Para almacenar los ajustes de mezcla actuales como una memoria de escena y recuperarla
después, puede utilizar las teclas de la seccion SCENE MEMORY/MONITOR del panel
superior o bien la ventana SCENE LIST.

Almacenamiento de una escena

[l Utilizacion de las teclas de la seccion SCENE MEMORY/MONITOR

PROCEDIMIENTO

1. Utilice los controles del pad del panel superior o los botones de la pantalla tactil para
configurar los parametros de mezcla como prefiera.

2. Utilice las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] para seleccionar el nimero de escena
de destino de almacenamiento.

3. Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE].
4. Asigne un titulo o un comentario a la escena en la ventana SCENE STORE como desee.

5. Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] o el botén STORE situado en la parte inferior
de la ventana SCENE STORE.

6. Pulse el boton OK del cuadro de dialogo STORE CONFIRMATION para ejecutar la
operacion de almacenamiento.

SCENE STORE

ENE MEMORY SCENE TITLE commENT
5 © UNDO 001(Initial Datd | Initial Settins Data

copy T PASTE CLEAR INS | DEL

RECALL

CANCEL

Teclas [INC]/[DEC] Ventana SCENE STORE
de SCENE MEMORY
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NOTA

* Si mantiene pulsada cualquiera de las teclas SCENE MEMORY [INC)/[DEC], el nimero de
escena aumentara o se reducira de forma continua.

Si presiona las teclas SCENE MEMORY [INC] y [DEC] simultdneamente, la indicacién del
campo SCENE volvera al numero de la escena cargada en ese momento.

Puede realizar ajustes por ejemplo para que no se abra el cuadro de didlogo Store Confirmation
(pagina 195). En este caso, al presionar una vez la tecla SCENE MEMORY [STORE], se abrira
la ventana SCENE STORE como de costumbre, y al presionarla otra vez se realizara la
operacion de guardado. También puede optar por pulsar rapidamente la tecla SCENE MEMORY
[STORE] dos veces para guardar sin abrir la ventana SCENE STORE.

Ventana SCENE STORE

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Datd

COMMENT

SHIFT LOCK

CAMCEL

(1) Campo SCENE TITLE (titulo de escena)
Pulse este campo para seleccionarlo y, a continuacion, introduzca el titulo de la escena
(16 caracteres como maximo).

(2 Campo COMMENT (comentario)
Pulse este campo para seleccionarlo y, a continuacion, introduzca un comentario para
la escena. Puede utilizarlo como un memorando de cada escena (32 caracteres como
maximo).

NOTA
Para obtener detalles sobre como introducir texto, consulte “Introduccion de nombres” en el
Manual de instrucciones independiente.
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[l Utilizacion de la ventana SCENE LIST

PROCEDIMIENTO

1.

2,

ot

»

Utilice los controles del panel superior o los botones de la pantalla tactil para
configurar los parametros de mezcla como prefiera.

Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Gire uno de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena de
destino de guardado.

Pulse el boton STORE de la ventana SCENE LIST.
Asigne a la escena el titulo o comentario que prefiera.
Pulse el boton STORE situado en la parte inferior de la ventana SCENE STORE.

Pulse el bot6n OK del cuadro de didlogo STORE CONFIRMATION para ejecutar la
operacion de almacenamiento.

NOTA

* Puede seleccionar varios nimeros de escena como destino del almacenamiento. Para ello,
pulse el botén MULTI SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifuncion.
Como alternativa, gire el mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

Si ha seleccionado varias escenas como destino del almacenamiento, se guardara el mismo
contenido en todos los nimeros de escena seleccionados. Resulta practico para crear distintas
variaciones basadas en los ajustes de una misma mezcla.

También puede utilizar las teclas SCENE MEMORY [INC)/[DEC] para seleccionar nimeros

de escena.
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Ventana SCENE LIST (lista de escenas)

Desde esta pantalla puede realizar varias operaciones relacionadas con las escenas.
Esta ventana aparece cuando se pulsa el campo SCENE.

SCENE LIST prEviEw

TIME

COMMENT - STaMp ™

STATUS

Initial Data
SCENE 001

OFenina

SCENE 003 UB.([II/zI]M

CURRENT SETTING
RECALL

OMMENT [ o Jel ]

FADE TIME

PLAYBACK
GPI OUT LIHK

(@ Lista de escenas
Esta area contiene diversos datos relativos a las escenas almacenadas en memoria.

(2) Botones NO./TITLE (numero/titulo)

Pulse estos botones para ordenar las escenas enumeradas por nimero o titulo.
Pulse el mismo botén repetidamente para alternar entre orden ascendente y orden
descendente.

(3 Numero de escena
Indica el nimero de escena.

(@ Titulo de escena

Indica el titulo de la escena. Pulse este botén para mostrar la ventana SCENE TITLE EDIT,
en la que puede editar el titulo.

(5 Simbolo R (solo lectura)/simbolo de proteccion
Las escenas de solo lectura muestran el simbolo “R”, mientras que las protegidas contra
escritura muestran el icono de proteccién (candado).
Para activar o desactivar el ajuste de proteccion de escenas, pulse el simbolo R o el
simbolo de proteccién de la escena seleccionada. Pulsando el simbolo de proteccién

(candado) o el simbolo de R (solo lectura) varias veces cambiara entre mostrar y ocultar
el simbolo correspondiente.
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¢ Simbolo de proteccion (candado)
No podré sobrescribir la escena.

¢ Simbolo R (SOLO LECTURA)
La escena no solo estaréa protegida sino que tampoco podra ser sobrescrita por ningin
archivo cargado desde una unidad flash USB. Solo puede aplicar el ajuste de proteccién
a las escenas con nimeros consecutivos a partir de la escena #001.
¢ Ningun simbolo
No se protegera ninguna escena.
NOTA
El simbolo R de la escena nimero 000 no puede desactivarse.

(6) Escena actual

La escena seleccionada en ese momento (es decir, la escena actual) se resalta en color
azul en la lista. Si vuelve a pulsar otro nimero de escena en la lista, la lista se desplazara
y dicha escena se convertira en la escena actual.

(@ Mando SCENE SELECT (seleccién de escena)

Utilice los mandos multifuncién para seleccionar una escena. Puede ver el nimero de
escena seleccionado actualmente inmediatamente debajo del mando SCENE SELECT.
Puede seleccionar varias escenas consecutivas pulsando y girando el mando
multifuncién.

Botén MULTI SELECT (seleccién muiltiple)

Puede seleccionar varias escenas consecutivas activando este botén y girando el mando
multifuncién.

(9) Botén LAST SCENE (ultima escena)
Permite seleccionar la dltima escena recuperada.

Botén SCENE STORE

Pulse este botén para mostrar la ventana SCENE STORE, que permitira asignarle un
nombre a una escena y guardarla.

(1) Botén STORE UNDO (deshacer almacenamiento)
Deshace la operacién de almacenamiento. Este boton solo esta disponible

inmediatamente después de realizar una operacién de almacenamiento con
sobrescritura.

NOTA

¢ El boton STORE UNDO solo esta disponible inmediatamente después de realizar el
almacenamiento con sobrescritura.
¢ También se puede asignar la funcién del boton STORE UNDO a una tecla definida por el usuario

(pagina 197).
(2 Fichas de cambio de pagina
Permiten cambiar las vistas que aparecen en el lado derecho de la ventana SCENE LIST.

(13 Botén PREVIEW (vista previa)
Pdlselo para seleccionar el modo PREVIEW, que permite ver y modificar los ajustes de

una escena en la pantalla y el panel sin que ello afecte al procesamiento de sefiales de
la escena actual.
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Recuperacion de una escena

[l Utilizacion de las teclas de la seccion SCENE MEMORY/MONITOR

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] para seleccionar el nimero de escena
que desea recuperar.

2. Pulse la tecla SCENE MEMORY [RECALL].
3. Para ejecutar la recuperacion, pulse el botén OK.

[l Utilizacion de la ventana SCENE LIST

PROCEDIMIENTO
1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Gire uno de los mandos multifuncion para seleccionar el nimero de escena que
desea recuperar.

3. Pulse el botén RECALL de la ventana SCENE LIST.
4. Para ejecutar la recuperacion, pulse el botén OK.

Ventana SCENE LIST (lista de escenas)

SCENE LIST |PrRevIEW

NO.~ TITLE COMMENT - STATUS

Initial Data

ttins Data

SCENE 001

o0 (TR Y

SCENE 003 .

= -~ FCUs (0GR
PLAY

BF1
=
PLAY

FADE

CURRENT SETTING
RECALL ~ . Fi GP1

FLAY
WS FOCUS

*|[cHa */[cHs RIS */[eHT */[cHa
ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

HULTI

SELECT FADE TIHE

GF1 OUT

PLAYBACK
LIHK
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(1) Botén RECALL SCENE (recuperar escena)
Recupera la escena seleccionada en ese momento.

(2 Botén RECALL UNDO (deshacer recuperacion)
Deshace la operacién de recuperacién. Este botén solo esté disponible inmediatamente
después de realizar una operacién de recuperacion.

NOTA

* También se puede asignar la funcién del botén RECALL UNDO a una tecla definida por el
usuario (pagina 197).

¢ Utilice también los mensajes MIDI (cambios de programa) para recuperar escenas (pagina 168).

Uso de las teclas definidas por el usuario para recuperar

Puede utilizar las teclas definidas por el usuario para recuperar una escena seleccionada con
solo pulsar una tecla o bien para pasar de una escena a otra. Para ello, primero debe asignar
una operacion de recuperacion de escena a una tecla definida por el usuario. Las siguientes
operaciones de recuperacion pueden asignarse a una tecla definida por el usuario.

e INC RECALL (recuperar posterior)
Recupera de inmediato la escena del nimero que sigue a la escena cargada en ese
momento.

e DEC RECALL (recuperar anterior)
Recupera de inmediato la escena del nimero anterior a la escena cargada en ese
momento.

NOTA
Si no hay escenas almacenadas en el nimero anterior o posterior al de la escena cargada en
ese momento, se recuperara el nimero de escena mas préximo en el que haya una escena
almacenada.

DIRECT RECALL (recuperacion directa)

Recupera directamente el nimero de escena asignado a la tecla definida por el usuario.
Cuando pulsa una tecla definida por el usuario a la cual se ha asignado esta funcion,
se recupera de inmediato la escena asignada.
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PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el botén USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP.

3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KEYS.

4. Pulse el botén correspondiente a la tecla definida por el usuario a la que desee
asignar una funcion.

5. En la columna FUNCTION, seleccione “SCENE".

6. Selecciona la funcion que se desea asignar.

¢ Para asignar INC RECALL o DEC RECALL
Elija “INC RECALL"” o “DEC RECALL” en la columna PARAMETER 1.

¢ Para asignar DIRECT RECALL
Elija “DIRECT RECALL” en la columna PARAMETER 1 y elija “SCENE #xxx”
(xxx es el nimero de escena) en la columna PARAMETER 2.
7. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton OK para cerrar
la ventana.
8. Pulse la tecla definida por el usuario a la cual desea asignar una funcién de
recuperacion.
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CURRENT USER STORAGE.
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Administrator ° USenKer
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‘CHANGE

seTuP +48V MASTER
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T 3
TALKS

BRIGHTNESS AL
o
UNLATCH

consoLE CONTRAST|
Lock NAME | WAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  Lawp

0|©®-©0© © © ©
Pantalla SETUP

prererence | [l 2 ADER

Ventana USER SETUP

USER LEVEL

USER DEFINED KEY SETUP

[7) Setot Parometos or USER DEFINED KEV [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

COE | CEIEr |

SCENE #003

CANCEL

Ventana USER DEFINED KEY SETUP
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Edicion de memorias de escenas

En esta seccion se explica como ordenar las escenas almacenadas en la memoria de
escena, editar sus titulos, copiarlas y pegarlas.

Ordenacion de memorias de escenas y edicion de titulos

PROCEDIMIENTO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Pulse la ficha COMMENT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

3. Para seleccionar una escena, gire uno de los mandos multifuncién del panel superior.
4. Edite la escena.

Ventana SCENE LIST (lista de escenas)
@ ) @ @

STATUS

Initial Data

= FOCUs (6Pl

SCENE 001 Orenins —

©) SCENE 002 =

SCENE 003

08/01/2014
11:00:12

08/01/2014

FocUs  OERINY 0870172014
LY [RE:

CURRENT SETTING
RECALL

: @
:

HULTI
FOCUS | [FADE THE| GPI ouT | PLAYRACK ®

SELECT

(1) Botén de ordenacién
La lista se ordenara de la siguiente manera, segln el encabezado de la columna que
haya pulsado.

¢ NO.
Se ordenara por nimero de escena.

e TITLE
Se ordenara por orden numérico/alfabético del titulo.
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¢ COMMENT
Se ordenara por orden numérico/alfabético del comentario.

e TIME STAMP
Ordena la lista por fecha de creacién.

NOTA
Cuando se pulsa de nuevo en la misma ubicacion, podra cambiar el orden de clasificacion
(ascendente o descendente).

(2) Proteccion contra escritura
Indica el estado de activacién/desactivacion de la proteccion contra escritura. Pulse este
botdn para proteger la escena contra escritura. Aparecera un icono de candado. Vuelva
a pulsarlo para cancelar la proteccién contra escritura.

(3 Campo TITLE (titulo)
Pulse este campo para abrir la ventana SCENE TITLE EDIT en la que puede escribir el
titulo de la escena. En esta ventana se pueden editar los titulos.

(@) Campo COMMENT (comentario)
Pulse este campo para abrir la ventana SCENE COMMENT EDIT en la que puede ver
y editar comentarios de la escena. En esta ventana se pueden editar los comentarios.

(5) Campo STATUS (estado)
Los indicadores de este campo muestran el estado de los ajustes de las funciones FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (enlace de reproduccién) y GPI (interfaz de finalidad general).
(La funcién Playback Link reproduce una cancién deseada durante el tiempo especificado
después de recuperar una escena).

(6) Campo TIME STAMP (fecha y hora)
Indica la fecha y la hora a la que se almacené la escena.

(7) Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operacion de almacenamiento
de escena. Los cambios que se realizan aqui se aplican de inmediato en la consola CL.

Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos. Utilice las fichas para alternar la vista de
la mitad derecha de la ventana entre cuatro campos diferentes (COMMENT/FOCUS/
FADE TIME/PLAYBACK LINK).

Edicion de memorias de escenas

Las escenas almacenadas en la memoria de escena se pueden copiar y pegar a otros
numeros de escena o borrarse. Las memorias de escena se pueden editar con los botones
situados en la parte superior de la ventana SCENE LIST.

COPY | PASTE | CLEAR

(1) Botén COPY (copiar)
Pulse este boton para copiar la escena en la memoria bfer.
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(2) Boton PASTE (pegar)
Pulse este botdn para sobrescribir la escena seleccionada en la escena en la
memoria bfer.

(3 Botén CLEAR (borrar)
Pulse este botén para borrar la escena seleccionada.

(4) Botén CUT (cortar)
Presione este botén para eliminar la escena seleccionada y copiarla en la memoria bufer.

(5 Boton INSERT (insertar)
Presione este bot6n para insertar la escena copiada en la memoria bifer en el nimero
de escena seleccionado. Los nimeros de las escenas siguientes se incrementaran en
una unidad.

(6) Botén UNDO (deshacer)
Cancela la operacién de pegar, borrar, cortar o insertar memoria de escena mas reciente
y restablece el estado anterior.

Copiado y pegado de escenas

Puede copiar una escena en la memoria bufer y después pegarla en otro numero de escena
diferente.

NOTA
La funcion Global Paste (pegado general) permite copiar cualquier canal o configuracion
de parametros para la escena actual y pegar los datos a continuacién en una escena o varias
que haya en (pagina 93).

PROCEDIMIENTO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Gire uno de los mandos multifuncion para seleccionar el nimero de escena de
fuente de la copia y pulse el boton COPY en la ventana SCENE LIST.

3. Pulse el botén OK del cuadro de didlogo CONFIRMATION para ejecutar la operaciéon
de copia.

4. Gire uno de los mandos multifuncion para seleccionar el nimero de escena de
destino de pegado y pulse el botén PASTE.

5. Pulse el botén OK del cuadro de didlogo CONFIRMATION para ejecutar la operaciéon
de pegado.

NOTA

* Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla, la escena que acaba de
copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.

No puede seleccionar varias escenas como origen de copia.

Puede seleccionar varias escenas de destino de pegado. Para ello, pulse el botén MULTI
SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifuncién. Como alternativa, gire el
mando multifunciéon mientras lo mantiene pulsado. En este caso, se pegara el mismo contenido
en todas las escenas seleccionadas.

La escena copiada también se puede insertar (pagina 92).

Si no se han copiado datos en la memoria bufer, el botén PASTE no estara disponible.
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Borrado de escenas

PROCEDIMIENTO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Gire uno de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena que
desea borrar y, a continuacion, pulse el botéon CLEAR en la ventana SCENE LIST.

3. Pulse el botén OK del cuadro de didlogo CONFIRMATION para ejecutar la operaciéon
de borrado.

NOTA

¢ Puede seleccionar varias escenas para borrarlas. Para ello, presione el botén MULTI SELECT
para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifuncién. Como alternativa, gire el mando
multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

No es posible borrar escenas de solo lectura o protegidas contra la escritura.

Cortar una escena

En esta seccién se explica como cortar una escena.

Si se corta una escena, los nimeros de las escenas subsiguientes se reduciran segun
corresponda. En la ubicacion deseada se puede pegar o insertar una escena cortada. Para
cortar una escena, ordene la lista de escenas por su numero.

PROCEDIMIENTO
1.

2. Gire uno de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena que

desea cortar y, a continuacién, pulse el botén CUT en la ventana SCENE LIST.

Pulse el boton OK del cuadro de didlogo CONFIRMATION para ejecutar la operaciéon
de corte.

Si lo desea, puede pegar (pagina 91) o insertar la escena cortada (que se copié en
la memoria bufer).

Pulse el campo SCENE de la ventana SCENE LIST del area de acceso a las funciones.

NOTA

* No es posible cortar escenas de solo lectura o protegidas contra la escritura.

» Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla o insertarla, la escena que
acaba de copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.
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Insercion de escenas

Puede insertar una escena copiada en la memoria bufer en cualquier ubicacién de nimero
de escena deseada. Para insertar una escena, ordene la lista de escenas por su numero.

PROCEDIMIENTO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

2. Copie (pagina 91) o corte la escena que desee insertar.

3. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena de
destino de insercion y pulse el boton INSERT en la ventana SCENE LIST.

4. Pulse el botén OK del cuadro de didlogo CONFIRMATION para ejecutar la operacion
de insercién.

NOTA

* Siselecciona varias escenas como destino de insercion, se insertara la misma escena el numero
seleccionado de veces.

Si no se han copiado datos en la memoria bufer, el botéon INSERT no esta disponible.
Tampoco estara disponible el boton INSERT si la operacion de insercion da lugar a que el
numero de escenas almacenadas sobrepase las 300.

Al insertar una escena, las escenas guardadas en nimeros subsiguientes a partir de esa
ubicacion se actualizan y se incrementa el numero de escenas insertadas.
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Uso de la funcion Global Paste

“Global Paste” es una funcidn que permite copiar y pegar los ajustes del canal o del
parametro que desee de la escena actual a la escena de la memoria (se pueden realizar
selecciones multiples). Puede ser una manera practica si desea aplicar los cambios
(que haya realizado en la escena actual) a varias escenas que ya estan guardadas.

NOTA
La funcién Global Paste solo estara disponible para el usuario si tiene activado el parametro

SCENE LIST STORE/SORT (almacenamiento/clasificacion de la lista de escenas) en su
configuracién de nivel de usuario.

PROCEDIMIENTO
1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
2. Pulse el botén GLOBAL PASTE de la ventana SCENE LIST.

3. Utilice las fichas de la ventana GLOBAL PASTE para seleccionar el elementos que
desee copiar.

4. Pulse la tecla [SEL] del panel superior para seleccionar el canal de origen de copia.
A continuacion, pulse el botén de la ventana para seleccionar un parametro.

5. Utilice los mandos multifuncién 7 y 8 para seleccionar la gama de escenas de destino
del pegado.

6. Pulse el boton PASTE para ejecutar la operacion de pegado.

GLOBAL PASTE

- stams

T
sTAP

DESTINATION SCENE
FROM

Initial Data
SEENE 001

002 2T
SUENE 003

DieCT
U

NT SETTING

SEND PARAMETER

MATRIX

s Vo

Ventana SCENE LIST

Ventana GLOBAL PASTE

NOTA

* Se mostrara una barra de progreso conforme se pegan los datos.

¢ Durante la operacién de pegado, aparecera el boton STOP. Pulse el botén STOP si desea anular
la operacion. En tal caso, parte de los datos se pegaran y no podra deshacer la operacion.

* No se pueden seleccionar diferentes parametros desde distintos canales.
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Ventana GLOBAL PASTE (pegado global)
GLOBAL PASTE [z]

CH17-32 DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE

CH33-48 CH49-64

CHB5-72 | STIN (ili}]
002
003
(: )L SET BY SEL
4

TO

9 PARAMETER SELECT

[ oca | meur DIGITAL [
assiGH || patch | MAME Q1 HA P aam || HPF FQ

[ mx  fmatrix [
pvnat || pvaz || peay | S FHATRIK | caper | 1o 5T

[ msert |[oirect [ moc  [[marrix [
msery || HEEKT || DIREL o OrU Nl e on | oo
SEND PARAMETER

1

PATCH
0 l INPUT OuUTPUT RACK JOTHERS

(1) Botoén SET BY SEL (definir mediante seleccién)
Active este botén para afiadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente.

(2) Botén CLEAR ALL/SET ALL (borrar todos/definir todos)
Con el botén CLEAR ALL se borran todos los canales seleccionados. Con el botén
SET ALL se seleccionan todos los canales a la vez.

NOTA

En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

@ Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos.
¢ Ficha INPUT

Seleccione un canal de entrada en la parte superior izquierda y seleccione sus
parametros en la parte inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.

ALL Todos los parametros del canal de entrada

INPUT PATCH Ajustes del patch de entrada

NAME Nombre, icono y color del canal

HA Ajustes para el amplificador principal asignado al canal de entrada
correspondiente

DELAY (Retardo) |Ajustes de retardo de entrada

HPF (Filtro de
paso alto)

DIGITAL GAIN

Ajustes del filtro de paso alto

Ajustes de ganancia digital para el canal de entrada correspondiente
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EQ Ajustes del ecualizador
DYNA 1 Ajustes de Dynamics 1 (dinamica 1, incluidos KEY IN SOURCE
y KEY IN FILTER)
DYNA 2 Ajustes de Dynamics 2 (incluido KEY IN SOURCE)
MIX SEND Nivel de envio, panoramizacién y PRE/POST de la sefial enviada a un bus MIX
MATRIX SEND la\ll|L\j/re]zlt;juese“;l\x?h{);noramzamon y PRE/POST de la sefal enviada
FADER Nivel del fader
CH ON Estado de activacién/desactivacion de las teclas [ON]
INSERT"! Estado de activacién y desactivacion de la inserciéon y punto de insercion

INSERT PATCH"1

Ajustes del patch de entrada/salida de insercion

Ajustes de activacion/desactivacion de salida directa, nivel de salida directa,

DIRECT OUT punto de salida directa y ajustes del patch

MIX ON Activar/desactivar envio a un bus MIX

MATR.I X ON Activar/desactivar envio a un bus MATRIX

(Matriz activada)

TO STEREO Modo, estado de activacion/desactivacién TO ST/TO LCR, CSR, ajustes de
(a estéreo) panoramizacién/balance

MONO Estado de activacién/desactivacion de TO MONO

DCA ASSIGN™2

Ajustes registrados en el grupo DCA

*1. Los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.
*2. Los ajustes se enlazan segun el enlace del canal para la escena actual cuando se realizan los ajustes.

Ficha OUTPUT

Seleccione un canal de salida en la parte superior izquierda y seleccione sus parametros
en la parte inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.

ALL

Todos los parametros del canal de salida

OUTPUT PATCH

Ajustes del patch de salida

NAME

Nombre, icono y color del canal

EQ Ajustes del ecualizador
DYNA 1 Ajustes de Dynamics 1 (incluidos KEY IN SOURCE y KEY IN FILTER)
INSERT"! Estado de activacién y desactivacion de la inserciéon y punto de insercién

INSERT PATCH"1

Ajustes del patch de entrada/salida de insercion

FADER

Nivel del fader

CH ON

Estado de activacidon/desactivacion de las teclas [ON]

TO STEREO/BAL
(A estéreo/

Modo, estado de activacion/desactivacion TO ST/TO LCR, CSR, ajustes de
panoramizacién/balance (solo MIX 1-24)

mono)
MONO Estado activado/desactivado TO MONO (solo MIX 1-24)
MATRIX SEND Envian el nivel, panoramizacién y PRE/POST de la sefal enviada

a un bus MATRIX
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MATRIX ON Activar/desactivar envio a un bus MATRIX
WITH SEND FROM . = . . .
SOURCE CHs Parametros SEND de la sefal de origen de envio que se enviara a un canal

DCA ASSIGN™2 | Ajustes registrados en el grupo DCA

*1. Los parametros de Insert 1 e Insert 2 se seleccionan conjuntamente.
*2. Los ajustes se enlazan segun el enlace del canal para la escena actual cuando se realizan los ajustes.

Ficha RACK
Permite elegir entre los bastidores GEQ RACK, EFFECT RACK o PREMIUM RACK.
Puede seleccionar un bastidor individual para cada efecto utilizado en modo dual.

Ficha PATCH/OTHERs
Puede seleccionar los siguientes parametros.

Todos los patches de canales de entrada, patches de entrada/salida de
insercion, patches de salida directa

Todos los patches de canales de salida, patches de entrada/salida de
insercion

INPUT PATCH

OUTPUT PATCH

INPUT NAME
OUTPUT NAME

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales de entrada

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales de salida

Ajustes de ganancia analdgica, estado de activaciéon/desactivacion de

HA . . ) .
alimentacién phantom, compensacion de ganancia

CH LINK Ajustes de enlace de canales

MUTE GROUP Configuracion de un nombre de grupo de MUTE

NAME

g::‘-{gM FADER Ajustes del banco de faders personalizado

*1. Si se encuentra en modo PREVIEW, los cambios realizados en CL Editor no se aplican de inmediato,

sino después de salir del modo PREVIEW.
Ficha DCA
Puede elegir entre ALL, LEVEL/ON o NAME. Si se selecciona el botén ALL, se copiaran
los parametros de todos los canales. Si se selecciona LEVEL/ON, se copiaran el nivel
principal y el estado de activacién/desactivacion del canal DCA. Si se selecciona NAME,
se copiara el nombre del grupo DCA. Puede seleccionar los canales de origen de la copia
individualmente para cada grupo de DCA 1-16.
Para DCA, aunque puede activar el botén LEVEL/ON y el boton NAME, ambos se
desactivaran si enciende el botén ALL.

Uso de la Focus Recall funcion

“Focus Recall” es una funcién que le permite especificar los parametros que se actualizaran
al recuperar una escena. Por ejemplo, esta funcién resulta practica para recuperar soélo los
ajustes de canal de entrada de una determinada escena.

NOTA
En contraste con Focus, la consola serie CL ofrece también la funcién de recuperacién segura
“Recall Safe” que permite excluir canales y parametros especificos de las operaciones de
recuperacion. Sin embargo, mientras que la funcion Focus Recall se especifica individualmente
para cada escena, los ajustes de Recall Safe se aplican a todas ellas.
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PROCEDIMIENTO

Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

. Pulse la ficha FOCUS situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

En la ventana SCENE LIST, pulse el botén SET de la escena que desee configurar.

. Siga el procedimiento que comienza con el paso 3 en “Utilizacion de la funcion
Recall Safe” (pagina 73) para realizar los ajustes.

Para cancelar las restricciones especificadas de modo que se puedan recuperar todos
los parametros, active el bot6n ALL.

Recupere una escena para la cual haya realizado los ajustes de Focus Recall.

SCENE LIST [erev

o+ TiLE.

Initial Data
SOENE 001
SENE 002
SEENE 003

(V7Y SCENE 004

.SCEHE 000 E

—>

Initial Data

] ‘GURRENT SETTING
store || Recaie | | =

Campo SCENE Ventana SCENE LIST

NOTA

¢ El campo FOCUS permite realizar los ajustes de la funcién Focus. Los botones en este campo
corresponden a la lista de escenas que aparece a la izquierda de la ventana SCENE LIST.

¢ Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Focus se sefialan mediante la
indicacion “FOCUS” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST.

¢ Puede utilizar la funcién Focus conjuntamente con la funcién Recall Safe. No se recuperaran los
canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante Focus o Recall Safe.

¢ Para FOCUS RECALL, el parametro NAME se incluye en el indicador de DCA.

I auT
PATCH

WITH

OUT =Enp

FATCH | M
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Ventana Focus Recall (Recuperar enfoque)
Establece los parametros que se van a recuperar.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

CH17-32

CH33-18 CH49-64 MIX 9-16

MIX17-24

CHG5-72 STIN

STEREO
MATRIX /MONO
B

—— FADER BANK SELECT —
A E [
j Focus ©

(InSErT ‘DIRECT
PATCH | OUT

SET BY SEL

Tweur |
PATCH = M4

HAME

©
(1) Botén CLEAR ALL (borrar todos)
Borra todos los ajustes.

(2) Seccion de visualizacion Focus channel
Indica el canal de destino de una operacién de recuperacion. La vista de este campo es
la misma que en la ventana RECALL SAFE.

I Todos los parametros se ven afectados por Recall en estos canales.

I Algunos los parametros se ven afectados por Recall en estos canales.

I Recall se ha cancelado en estos canales.

(3) Botén SET BY SEL (definir mediante seleccion)
Active este botén para afiadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente. Para
afadir canales como destino, active el botdn y, a continuacion, pulse las teclas [SEL]
correspondientes de los canales que desee agregar.

NOTA

En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
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(@) Seccidn de visualizacion FOCUS PARAMETER
Indica los parametros y bastidores a los que afectaran las operaciones de recuperacion
de cualquier escena. Los procedimientos y contenidos son los mismos que los de la
ventana RECALL SAFE MODE (pagina 74).

(5) Botén de seleccién de canal
Permite seleccionar el canal para el que desea configurar la funcién Focus Recall.

NOTA
El cambio de canales mediante este botdn no afectara a la seleccion de canales en el
panel superior.

(6) Pantalla de canal seleccionado
Esta area indica el icono, el nimero, el color y el nombre del canal seleccionado en
ese momento.

(@ Botén APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas las entradas, solo canales de entrada)
Active este botén para aplicar la seleccién de parametros de Focus Recall de un canal de
entrada a todos los demas canales de entrada.

Puede resultar practico si desea aplicar Focus Recall a los mismos pardametros para todos
los canales de entrada.

Boton de seleccion de parametro de recuperacion
Selecciona los parametros de Focus Recall del canal seleccionado.
Permite seleccionar parametros para cada canal que se vera afectado por operaciones
de recuperacién. Puede utilizar el mismo procedimiento que en la ventana RECALL SAFE
(pagina 74).
NOTA
* Siel botén DCA ASSIGN esta activado, los parametros asignados a los grupos DCA (1-16) para

ese canal se ven afectados por FOCUS RECALL. Los ajustes de DCA 1-16 se realizan

simultaneamente.
* Los ajustes del boton DCA ASSIGN estan enlazados segun el enlace del canal para la escena.

(9) Botén FOCUS
Activa o desactiva la funcién Focus Recall.

Botén CLOSE (cerrar)
Cierra la ventana.
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Utilizacion de la funcion Fade

“Fade” es una funcion que, cuando se recupera una escena, cambia de manera uniforme los
faders de determinados canales y grupos de DCA a sus nuevos valores durante un periodo
de tiempo especificado. Los ajustes de la funcién Fade (de aumento/reduccion) se realizan
de manera independiente en cada escena.

PROCEDIMIENTO

Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

. Pulse la ficha FADE TIME situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

En la ventana SCENE LIST, pulse el boton SET de la escena que desee configurar.

. Pulse las teclas [SEL] de los canales o grupos de DCA para seleccionar los canales
o grupos de DCA a los que se aplicara el efecto Fade (se permite realizar selecciones
multiples).

. Utilice el mando multifuncién para ajustar el tiempo de Fade.

Pulse el boton OK para cerrar la ventana FADE TIME.

. Pulse el boton FADE de la ventana SCENE LIST para habilitar la funcion Fade.

. Recupere una escena para la cual se haya activado la funcién Fade.
Los faders comenzaran a desplazarse inmediatamente después de producirse
la recuperacién y alcanzaran los valores de la escena recuperada durante el tiempo de
aumento/reduccién especificado.

SCENE 002

STENE 003
[T scene oo3 N

.SCEHE 000 E

=

Initial Data

comm

Ventana SCENE LIST
(campo FADE TIME)

Campo SCENE

NOTA

* Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Fade aparecen con una indicacion
de “FADE” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST.

¢ Los ajustes de la funcién Fade pueden aplicarse individualmente aunque los faders estén
enlazados mediante Channel Link.

* Puede detener un efecto de fader manteniendo pulsada la tecla [SEL] mientras detiene el fader
en movimiento correspondiente.

* Sirecupera la misma escena mientras los faders estan en movimiento, los faders de todos los
canales o grupos de DCA se desplazaran de inmediato a sus posiciones de destino.
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Ventana SCENE LIST (lista de escenas, campo FADE TIME)

SCENE LIST  PrevIEW

>£
PASTE CLEAR cut

NO.~ TITLE FADE TIME
Initial Data

SCENE 001

SCENE 002

SCENE 003

004 EHRE =

SET”

=

STORE RECALL

COMMENT || FOCUS

PLAVBACK
FADE TIME [cis{ o IRg LIHK

(1) Botoén SET (definir)
Pulse este botén para abrir la ventana FADE TIME, en la que puede seleccionar el canal
para el que desee utilizar la funcion Fade y especificar el tiempo (la duracién en la que
el fader alcanzara su nuevo valor).

(2) Botén FADE
Habilita o deshabilita la funcién Fade para cada escena.

(3 Pantalla FADE TIME (tiempo de aumento/reduccién)
En esta area se indica el tiempo del fader especificado para cada escena.

(49) Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operacion de almacenamiento
de escena. Los cambios que se realizan aqui se aplican de inmediato en la consola CL.

Ventana FADE TIME

Memoria de escenas

Puede seleccionar los canales en los que se aplicara la funcion Fade y ajustar el tiempo de
aumento/reduccion. Para mostrar esta ventana, pulse el botén SET del campo FADE TIME

de la ventana SCENE LIST.

FADE TIME [CURRENT SETTING]

k3

3 —_—
SET ALL |CLEAR ALL x

@ Press 'SEL' of member CHs||to enable FADE TIME function.

CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CH65-72 STIN M2y

MATRIX

CANCEL

(1) Campo de visualizacién de canal

STEREO FADE TIME

/MONO

Los canales o grupos de DCA a los que se aplicara Fade se resaltan. Pulse la tecla [SEL]
de los canales o grupos de DCA a los que se aplicara el efecto Fade para seleccionarlos.
Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] para anular la seleccion del canal.

(2 Mando FADE TIME (tiempo de fade)

Define el tiempo de Fade. Puede ajustar los valores utilizando los mandos multifuncién.

El intervalo es 0,0 a 60,0 s.
NOTA

El tiempo de Fade se utilizara para todos los canales y grupos de DCA seleccionados

en el campo de visualizacion de canales.

(3 Boton SET ALL (definir todos)

Pulse este bot6n para aplicar el efecto Fade a todos los faders de esa escena.

(4) Botén CLEAR ALL (borrar todos)

Pulse este bot6n para cancelar la funcién Fade en todos los faders de esa escena.

NOTA

En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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Envio de una seial de control a un dispositivo Ventana SCENE LIST (campo GPI OUT)
externo en combinacion con la recuperacion de SCENE LIST [meview |32%° |8, (0 | B, | 1%
una escena (GPI OUT) :
Cuando se recupera una escena concreta, se puede enviar una sefial de control a un dispositivo
externo conectado al conector GPI de la consola de la serie CL. Proceda como sigue. ittt
NOTA SCENE 001 — I
Para obtener mas informacion sobre los ajustes GPI OUT, consulte “Uso de GPI OUT” SUENE 002 R S S W—
Gignazse). g neE
oos XN
PROCEDIMIENTO

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
2. Pulse la ficha GPI OUT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

3. Para cada escena, especifica la sefial de control que se va a enviar a cada puerto
GPI OUT.

4. Recupere la escena para la que se van a enviar las sefiales GPI OUT.

| I STORE RECALL
SCENE LIST  preview

o2 e S

MuLTI PLAYBACK
SELECT COMMENT| | Focus | Fape Tine | |KEaeTnd i

Initial Data

bt o | (1) Botones de seleccién de la sefial de control de salida
oo+ ST Con estos botones se especifica la sefial de control que se enviara desde cada GPl OUT.
Si se pulsa un botén repetidamente, se alterna entre las siguientes funciones.
¢ - (OFF)......cccuee..... No se transmite nada.
- — * TRIGGER................. Se envia un activador cuando se recupera la escena.
SE ! e TALLY ....cocovvieen. Se envia un informe de estado (tally) cuando se recupera la
escena.

Ventana SCENE LIST .
(campo GPI OUT) (2) Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)

Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operaciéon de almacenamiento
de escena. Los cambios que se realizan aqui se aplican de inmediato en la consola CL.
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Reproduccion de un archivo de audio que enlaza
a una recuperacion de escena

También puede especificar un archivo de audio que desea reproducir desde una unidad flash
USB al recuperar una determinada escena. Esto puede resultar practico si desea que un
efecto de sonido o BMG se reproduzca automaticamente en una escena concreta.

NOTA

¢ Guarde los archivos de audio para reproduccion en la carpeta SONGS de la carpeta YPE. Silos
guarda en el directorio raiz o en otras carpetas, no podra especificarlos para reproduccion.
Cuando se reproduce un archivo de audio, la ruta de la pantalla TITLE LIST indicara
\YPE\SONGS\.

* No se pueden reproducir archivos de audio durante la grabacién ni en modo de grabacion
en espera.

¢ Un archivo de audio especificado solamente se reproducira una vez, independientemente de los
modos de reproduccién que se hayan seleccionado.

¢ Los nombres de archivos de audio deben tener ocho caracteres mas tres caracteres
correspondientes a la extension. Si se cambia el nombre de archivo después de especificar el
archivo para reproduccion, o si se elimina o copia repetidamente el archivo, en casos muy poco
frecuentes podra ocurrir que ya no se reconozca el archivo especificado.

PROCEDIMIENTO

Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.
» Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Pulse la ficha PLAYBACK LINK situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

« Pulse el bot6n de seleccion de cancién para una escena para la que desea enlazar el
archivo de audio.

. Pulse el nombre de un archivo en la lista de la ventana SONG SELECT o utilice los
mandos multifuncion para seleccionar un archivo que desee enlazar a una escena.

. Utilice el mando multifuncion correspondiente para definir la compensacion
(la duracién hasta el inicio de la reproduccién del archivo de audio).

Pulse el botén OK.
. Pulse el boton PLAY para activar el enlace al archivo de audio.
. Recupere una escena a la que haya enlazado un archivo de audio.

unDo

OFFSET

SOENE 002
003
SUENE 003

CURRENT SETTING

sToRe | | RecALL
PLAY|

COMMENT  FOCUS | FADE THE || GPI

Ventana SCENE LIST
(campo PLAYBACK LINK)

T
SELECT

29
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NOTA

* Después de haber recuperado una escena y hasta que haya transcurrido el tiempo
de compensacion, aparecera una cuenta atras en el area de acceso a las funciones.

* Si se esta reproduciendo otra cancion cuando se recupera la escena, la reproduccion de
la cancion se detendra cuando se recupere la escena, independientemente del tiempo de
compensacion que se haya ajustado.

Ventana SCENE LIST (campo PLAYBACK LINK)

SCENE LIST =

[ ul 3
PREVIEW COPY PASTE | CLEAR cut

NO.~ TITLE LINK SONG TITLE OFFSET

Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

PLAY

PLAY

[1]#}¢] SCENE 003 01 hihstnl

SCENE 003

CURRENT SETTING
PLAY

COMMENT

-

=
P X STORE RECALL

SELECT Focus

PLAYBACK
FADE TIME | GPI OUT LINK

(1) Botén PLAY (reproducir)
Define el estado de activacién/desactivacion de la funcién Playback Link para
cada escena.

(2) Botén de seleccion de cancién
Pulse este botén para abrir la ventana SONG SELECT, en la que puede seleccionar una
cancién y definir el tiempo de compensacién (la duracién desde la recuperacién de la
escena hasta el inicio de la reproduccién). Ademas, el titulo de la cancién seleccionada
aparecera en el boton.

(3 Pantalla de tiempo de compensacion
Indica la duracién desde la recuperacién de la escena hasta el inicio de la reproduccién
del archivo de audio especificado. Defina el tiempo de compensacién en la ventana
SONG SELECT.

(4 Campo CURRENT SETTING (ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operacion de almacenamiento
de escena. Los cambios que se realizan aqui se aplican de inmediato en la consola CL.
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Ventana SONG SELECT

Puede seleccionar un archivo de audio que desee enlazar con la escena y definir el tiempo
de compensacion. Esta ventana aparece cuando se pulsa el botén de seleccion de cancion.

SONG TITLE ARTIST

--—- HO ASSIGH --—- OFFSET

01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

01 hjhstnl 1234667891 123456nh 00:03:15

CANCEL

(1) Botén de cambio de directorio
Pulse este boton para desplazarse al siguiente nivel de carpetas.

NOTA
No puede desplazarse a niveles superiores a \YPE\SONGS\.

(@ Indicador PATH (ruta)
Esta area indica la ruta del directorio actual. Solamente mostrara el nivel \YPE\SONGS\.

(3 Botones selectores SONG TITLE/FILE NAME (titulo de cancién/nombre de archivo)
Permite conmutar entre la lista de titulo de canciones y la lista de nombres de archivo.

(@ Boton de lista SONG TITLE (titulo de cancién)

(5) Botén de lista ARTIST (intérprete)
Presione estos botones para ordenar la lista de archivos de audio (en el nivel de
directorio actual) por titulo de cancién y nombre de artista respectivamente.

(®) Lista
Muestra el nombre de la carpeta o archivo de audio, nombre de artista y duracién del
archivo de audio. Puede seleccionar un archivo de audio pulsando el nombre de la
carpeta o el nombre del archivo de audio.
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(@ Mando OFFSET (compensacion)
Puede utilizar el mando multifuncién 8 para definir el intervalo de tiempo desde
la recuperacién de escenas hasta el inicio de la reproduccién de archivo de audio.
El tiempo de compensacion se puede ajustar en el rango de 0,0-99,0 en pasos
de 0,5 segundos.

Mando de desplazamiento
Utilice el mando multifuncién para desplazarse por la lista.

Uso del modo de vista previa

El modo de vista previa permite ver o modificar los ajustes de una escena almacenada en
memoria sin que afecte al procesamiento de la sefial de la escena actual. Cuando recupera
una escena en este modo, los ajustes de la escena que se acaba de recuperar apareceran
en el panel de la consola serie CL, pero el procesamiento de la sefial de la escena actual
permanecera tal y como estaba antes de la recuperacion. Incluso si modifica los ajustes y los
guarda en una nueva escena o los sobrescribe, el procesamiento de la sefal de la escena
actual permanecera tal y como estaba antes de la recuperacion. Durante una actuacion real,
podria convenir utilizarlo para comprobar el contenido de la escena que se quiere recuperar
a continuacion o para hacer cambios menores en una escena y guardarla.

PROCEDIMIENTO

1. Pulse la tecla [PREVIEW]. O bien, pulse el boton PREVIEW de la ventana SCENE LIST.
2. Utilice las teclas [INC]/[DEC], los mandos multifuncion o los mandos [TOUCH AND
TURN] en la seccion SCENE MEMORY para utilizar el mando SCENE SELECT en la
ventana SCENE LIST y seleccionar el nimero de escena que desee recuperar.

Pulse la tecla SCENE MEMORY [RECALL]. O bien, pulse el botén RECALL SCENE de
la ventana SCENE LIST. Para llevar a cabo la operacion de recuperacion, pulse el
boton OK.

Si lo desea, utilice los controles de panel para modificar los ajustes.

Si desea guardar los cambios que hizo en el paso 4, seleccione el nimero de escena
en el que desee guardarla y pulse la tecla [STORE] de SCENE MEMORY. O bien, pulse
el boton SCENE STORE de la ventana SCENE LIST.

Cuando haya terminado de visualizar o editar los ajustes de la escena, pulse la tecla
PREVIEW. O bien, pulse el boton PREVIEW de la ventana SCENE LIST.

NOTA

El modo PREVIEW tiene aplicaciéon en todos los parametros que se incluyen en la memoria
de escena, todos los parametros que se incluyen en las funciones INPUT PATCH y OUTPUT
PATCH y en todos los parametros de HA.

RECALL SAFE y FOCUS RECALL estan activos en el modo PREVIEW.
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Funciones del modo de vista previa

La escena actual se modificara mediante las siguientes operaciones de software y externas.

e CL Editor
¢ StageMix
e MIDI Rx
e GPIIN

Del mismo modo, las modificaciones de la escena actual se realizara en los siguientes
dispositivos de software y externos.

¢ CL Editor
¢ StageMix
e MIDI Tx

e GPIOUT

En los indicadores se vera el estado del procesamiento de sefiales de la escena actual.
La funcién Playback Link funcionara para recuperar la escena actual.

Si hay una conexién en cascada, las unidades maestro y esclavo funcionaran de forma
independiente. El enlace no se producira mientras se esté en modo de vista previa.

Las siguientes funciones no funcionaran en modo Preview.
¢ Sincronizacion con CL Editor

e Cambio de usuarios

e Cambio del nivel de usuario

¢ Funciones de cargar y guardar

¢ Cambios de Cue

* Operaciones de teclas definidas por el usuario

* Operaciones de mandos definidos por el usuario

* Cambios o visualizacién de monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK)
¢ Cambios o visualizacion de ajustes de Nuendo Live

¢ Cambio o visualizacion de la grabadora

e Cambio de ajustes de DANTE SETUP o DANTE PATCH
* FADE TIME

* Reproduccién o grabacion con EFFECT FREEZE

¢ Reloj MIDI y tempo por pulsacion para efectos

¢ Mediciones internas para efectos Premium Effects (GR para DynamicEQ y Portico 5043;
VU para Opt-2A y U76)

Tampoco podra entrar en modo de vista previa mientras realiza las operaciones siguientes.
* Al pegar ajustes de escena o de ecualizador

¢ Al ejecutar la operacién de pegado global

¢ Al sincronizar con CL Editor

¢ Al guardar o cargar un archivo
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NOTA
Los titulos de escena que se muestran en StageMix se cambiaran por los titulos utilizados
durante la operacién de almacenamiento en una consola serie CL utilizada en modo PREVIEW.
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Funciones Monitor y Cue

Funciones Monitor y Cue T S I

O eon 08"
CUEL g 0 e cet g CEN | |l ool s e
La funcién Monitor le permite monitorizar varias salidas a través de los monitores cuER (5 ;ﬁﬁj AN

I
I
o auriculares de campo cercanos. Debajo del panel frontal de la consola serie CL hay una :
toma de salida PHONES que siempre emite la sefial de origen del monitor que se ha |
seleccionado para su monitorizaciéon. Mediante la asignacion de los canales MONITOR |
OUT L/R/C a las tomas de salida de su preferencia, también podra monitorizar la misma | \
sefal a través de los altavoces externos. I T —
I
I
I
I
I
I

CUEOUT
LEVEL

CUELOGE PHONES .
LEVEL LINK o oty PHONES L~ ToPHONES OUT

PHONESR -, 1,prionFs qut

ST e—
. = P . . " e - - [HETER] MONTTORL e LT NONTOROUTL o 4y e
Puede seleccionar las sefales siguientes como origen de monitorizacion. STeREQ oUT HoNoE) >— iEmonore || L g R E e oo
« Sefial de salida del canal STEREO B PP T 2 L b o, o,
gai =— g e ON 83600 stz o
e Sefial de salida del canal MONO Eméﬁg‘fomt verne | |2 e NTERRUPTON o QT T it e
~ . STEREQQUTLR > PR NoNTOR o On LBV Fabin
» Sefal de salida del canal STEREO + MONO STEREO OUT MONO(C)
~ . . MATRIX OUT1-8 >——{
e Sefal de entrada del canal OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (para monitorizar un par de dos « _
canales) e \
» Sefial de salida RECORDER PLAYBACK | CUE/SURROUND MONITOR |
* Una combinacién de hasta ocho sefales de salida del canal MIX, MATRIX, : cun il I
STEREO o MONO, sefiales de salida RECORDER PLAYBACK y sefales | CUER ‘% Ut |
de entrada OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 I
' |
e . . . LEVEL
La funcion Cue le permite comprobar un canal/grupo DCA seleccionado mediante su : I
monitorizacién temporal a través de MONITOR OUT o PHONES. Al presionar la tecla [CUE] LI —
. ~ . . I 4¢_Y} I a8 o PHONESR < ropuonss our
del panel superior, la sefal de entrada del canal o grupo DCA correspondiente se envia como | i [1° |
salida del monitor desde el puerto de salida seleccionado. | wonTor :
N OTA | ),_CUE INTERRUPTION |
ON
La sefal de escucha se envia al mismo destino de salida que la sefial de monitorizacién. Tenga | e - |
en cuenta que, por este motivo, la sefial de escucha ya no se enviara a los altavoces de monitor [ = J I
conectados si desactiva la funcién Monitor. Sin embargo, la sefial de escucha siempre se enviara | == } I
a la toma de salida PHONES. I Suround <= g e
I lgtér‘\égr £Q = Lot s To OMNIOUT, SLOT I
. - . = . s~ ° i
El diagrama siguiente muestra el flujo de la sefial de escucha/monitor. | srereoourimr>——| MIXOUT 1.6 = Blor—>r |
| MONO [ EXTIN5A1 >0 |
all.)/(n(r)%;}%‘?m e EXTINGA2 > | oaxiooons) I8 lor—>> Lre I
| mamoutrs > wonior |5, ZUEES TTL0 st s e ST, |
EXTIN ST-2 > MONITOR MONITOR
Eg m gm ] LEVEL  FADER o |
| EXT IN ** are assignable from DANTE, SLOT, OMNI IN = ut |
\ ToSLOT
____________________________________ =4

¢ MONITOR SELECT (selecciéon de monitor)
Selecciona el origen de monitorizacion.

e METER (contador)
Detecta e indica el nivel de la sefial de monitorizacién o la sefial de escucha.

¢ DIMMER (atenuador)
Atenda la sefial de monitorizacién/escucha en una cantidad fija.
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e MONITOR LEVEL (nivel de monitor)
Ajusta el nivel de salida de los canales MONITOR OUT L/R/C. Si PHONES LEVEL LINK esta
activado, este ajuste afectara también al nivel de la toma PHONES OUT.

MONITOR FADER (fader de monitor)

Utilice el fader STEREO MASTER o MONO MASTER para ajustar el nivel de salida de los
canales MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER se sitta en serie con MONITOR LEVEL.
Si PHONES LEVEL LINK esta activado, este ajuste afectara también al nivel de la toma
PHONES OUT.

ON (activar/desactivar)
Activa o desactiva la funcién de monitor.

DELAY (retardo de monitor)
Retarda las sefiales de monitor. La funcién Delay de retardo esta desactivada cuando se
estan transmitiendo sefiales de escucha.

PHONES LEVEL (nivel de auriculares)
Ajusta el nivel de salida dedicado de la toma de salida PHONES.

PHONES LEVEL LINK (funcién de enlace de nivel del auricular)
Si esta funcién esta activada, el mando MONITOR LEVEL ajustara el nivel de las senales
enviadas a la toma PHONES OUT.

CUE INTERRUPTION (funcién de interrupcion de escucha)

Si esta funcién esté activada, al pulsar la tecla [CUE] del panel superior, la sefial de
entrada del canal o grupo de DCA correspondiente se enviara como salida del monitor
desde el puerto de salida seleccionado. Con los ajustes predeterminados de fabrica,
esta funcién esta activada.

Desactivela si no desea enviar sefiales de escucha a los altavoces de monitorizacion.
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Uso de la funcion Monitor

En esta seccién se explica como seleccionar el origen de monitorizacion deseado
y controlarlo desde la toma de salida PHONES o los altavoces del monitor externos.

PROCEDIMIENTO

1. Conecte el sistema de monitorizacién a las tomas OMNI OUT o la toma 2TR OUT
DIGITAL del panel posterior. Para monitorizar a través de auriculares, conéctelos a la
toma de salida PHONES situada debajo del panel frontal.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR.

3. Pulse el bot6én de pantalla MONITOR o el campo de contadores de la pantalla
MONITOR.

4. Utilice los botones de seleccion de la pantalla MONITOR para seleccionar el origen
de monitorizacién.

5. Pulse uno de los botones de MONITOR OUT PATCH (L/R/C) del campo de
contadores para especificar el puerto que sera el destino de salida de las sefiales
de monitor L, Ry C (es posible realizar selecciones miiltiples).

6. Active el boton OUTPUT para habilitar la monitorizacién.

7. Para ajustar el nivel de monitor, utilice el mando MONITOR LEVEL situado en la
seccion SCENE MEMORY/MONITOR del panel superior.

8. Realice los ajustes que desee para Dimmer, Delay y Monaural.

Pantalla MONITOR

NOTA

Las operaciones de activacion/desactivacion de la monitorizacion, la seleccion del origen de
monitorizacion y las operaciones de activacién/desactivacion del atenuador también se pueden
asignar a teclas definidas por el usuario. (pagina 197)
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Pantalla MONITOR

En la pantalla MONITOR, el campo MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales del
monitor, asi como activar y desactivar la monitorizacion.

INPUT
PFL

= o
nix cue B REIS

SOURCE SELECT ER ONITOR '
] C ouTPuT == —( :
MOHO LCR
=) PHOHES
= LEYEL LIHK ( )

= o [ omu || c

1-2 3-4 il —z0 0.0
FADER
ASSIGN

[omm | om ||
ol L DEFIE o

HEEE OUTPUT

Mz
CH49-72/5TIH

OUTPUT
| ASSIGHED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Botén de pantalla MONITOR
Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana MONITOR, donde puede realizar
ajustes de monitorizacién detallados.

(2) Campo SOURCE SELECT (seleccién de origen)
Selecciona el origen de monitorizacion. Si se ha seleccionado DEFINE en este campo,
acceda a la ventana MONITOR para especificar el canal de origen.

(3 Campo DIMMER (atenuador)
Permite realizar ajustes para la funcién Dimmer, que atenla temporalmente las sefiales
de monitor.

e Mando DIMMER LEVEL (nivel de atenuador)
Ajusta la cantidad en la que se atenda las sefiales de monitor cuando se activa el
atenuador.

¢ Bot6n DIMMER ON (atenuador activado)
Active este botén para habilitar el atenuador y atenuar la sefial de monitor.
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(4 Campo MONITOR FADER (fader de monitor)

Permite definir y visualizar el fader de monitor que ajusta el nivel de monitor.

Mando MONITOR FADER LEVEL (nivel de fader de monitor)
Ajusta el nivel del fader de monitor. Al pulsar este mando, podra utilizar los mandos
multifuncién de la seccion Centralogic para ajustar el nivel.

Pantalla FADER ASSIGN (asignacion de fader)

Esta drea muestra el tipo de faders asignados actualmente al fader de monitor.
Las asignaciones de indicadores son las siguientes.

Sin asignacion

e MASTERA .................. .. Solo Master A

e MASTER A+ Master A, Master B, banco de faders personalizado
e MASTERB ..........ccccvvevrenns Solo Master B

e MASTERB+.............c..co....... Master B, banco de faders personalizado

e CUSTOM.......c.oeoveiiiieieeene Un unico fader en el banco de faders personalizado
e CUSTOMS.........ccocnrreereens Varios faders en el banco de faders personalizado

(5 Campo Meter

Indica el nivel de salida de los canales de salida de monitor L, Ry C. Pulse este campo
para abrir la ventana MONITOR.

(6 Boton MONITOR OUTPUT (salida de monitor)

Activa o desactiva la salida de monitor.

(7) Botén PHONES LEVEL LINK (enlace de nivel de auriculares)

Si esta funcion esta activada, el mando MONITOR FADER LEVEL ajustara el nivel de las
sefiales enviadas a la toma PHONES OUT.

Botén MONO MONITOR (monitorizacion mono)

Active este botén para cambiar las sefiales de monitor a mono.
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Ventana MONITOR

Puede realizar ajustes detallados para la monitorizacion. Esta ventana aparece cuando se
pulsa el botén de pantalla MONITOR o el campo de medidores de la pantalla MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT PHOHES
LEVEL LIHK 1oHO
HOHITOR

ONITOR  MONITOR

DELAY

TALKBACK
DIMMER

0.00ms

DANTE™
36

“eo “eo
DANTE™ || DANTES
37 38

FADER
ASSIGN

DEFIHE

MIK10
Hxio

HTRE1 HTR#2
MT 1 HT 2

HTRKT
MT 7

RECORDER
:;TTEF:LEE [ PB OUT

STEREO/MONO——

Il Campo SOURCE SELECT
Este campo permite seleccionar la sefial de origen para el bus MONITOR.

(1) Botones de selecciéon de origen

Seleccione una de las opciones siguientes como el origen de la seial que se emitira al
bus MONITOR.

isz -LEU?E?dL‘;Se(;SCtS:;O Senales de canal STEREO L/R

MONO (C) Senal de canal MONO

LCR Senales de canal STEREO L/R + MONO

OMNI 1-2-7-8 Sefiales OMNI IN tomas 1 - 8 (para dos canales)
PB OUT Senales de PLAYBACK OUT de la grabadora
DEFINE Las sefales seleccionadas en el campo ASSIGN
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Il Campo DIMMER

Este campo permite realizar ajustes para la funcion Dimmer, que atentda temporalmente las
sefiales de monitor.

(2 Mando DIMMER (atenuador)

Ajusta la cantidad en la que se atenua las sefiales de monitor cuando se activa la funcién
de atenuador.

(3) Botén DIMMER ON/OFF (activar/desactivar atenuador)
Activa o desactiva la funcién de atenuador.

(@) Mando TALKBACK DIMMER (atenuador de interfono)
Ajusta la cantidad en la que se atenda el nivel del monitor cuando se activa el interfono.

(® Indicador TALKBACK ON (interfono activado)
Indica el estado de activacién/desactivacion del interfono.

(6) Botéon PHONES LEVEL LINK (funcién de enlace de nivel del auricular)
Permite enlazar el nivel de sefial en la toma PHONES OUT al nivel de la sefial de monitor.
Active este botén para ajustar el nivel de las sefiales enviadas a la toma PHONES OUT
mediante el mando MONITOR FADER LEVEL (0) o el fader () al que se ha asignado esta
funcién del mando.

NOTA
Si el botén PHONES LEVEL LINK esta activado, puede utilizar el mando MONITOR LEVEL y el
fader del monitor, asi como el mando PHONES LEVEL para ajustar el nivel de monitor durante
la monitorizacién a través de auriculares.

(7) Botén CUE INTERRUPTION (funcién de interrupcion de escucha)
Pulse este bot6n para interrumpir la sefial de monitor con la sefial de escucha. Si este
botdn esta activado y la escucha esta habilitada, la sefial se enviar4 a la salida de monitor.

Con los ajustes predeterminados de fabrica, esta funcion esta activada. Si no desea
enviar la sefial de escucha a la salida de monitor, desactive este botén.

Botén MONO MONITOR (monitorizacion mono)
Active este botén para cambiar la sefial de salida de monitor a mono.

(9) Botén MONITOR OUTPUT (salida de monitor)
Este botdn activa o desactiva la salida de monitor. Cuando este botén esta activado,
el origen del monitor seleccionado en (1) se envia al destino de salida .
NOTA

La toma de salida PHONES enviara siempre la sefial de monitorizacion,
independientemente de si el boton OUTPUT esta activado o desactivado.
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Il Campo MONITOR FADER

Mando MONITOR FADER LEVEL (nivel de fader de monitor)

Indica el nivel de monitor. Pulse este mando para ajustar el nivel de monitor mediante
el mando multifuncién. O bien, pulse la tecla [STEREO] de seleccién de banco de la
seccion Centralogic y, a continuacion, utilice el fader de monitor para ajustar el nivel.

() Indicador FADER ASSIGN (asignacion de fader)

Indica los faders a los que esta asignado el nivel de monitor. Las asignaciones de
indicadores son las siguientes:

MASTER A MASTER A solo fader

MASTER A+ MASTER A, asi como fader MASTER B y banco de faders personalizado

MASTER B Solo fader MASTER B

MASTER B+ MASTER B, asi como banco de faders personalizado
CUSTOM Uno de los faders del banco de faders personalizado
CUSTOMs Varios faders del banco de faders personalizado

Il Campo MONITOR DELAY (retardo de monitor)
Este campo permite especificar el ajuste de retardo del monitor en el que se retarda la sefial
de salida de monitor.
(12 Botén AUTO BYPASS (omitir automaticamente)
Activelo para ignorar automaticamente el retardo de monitor cuando la escucha esta
activada.
(13 Mando MONITOR DELAY (retardo de monitor)

Indica el tiempo de retardo especificado actualmente. El valor en milisegundos se indica
encima del mando y el valor del tiempo de retardo en las unidades y el tipo de escala

seleccionadas en ese momento se indican debajo del mando. No obstante, si la escala
estéa establecida en ms, el valor del tiempo de retardo no aparecera encima del mando.

Pulse este mando para controlar el nivel mediante los mandos multifuncién.
Il Campo de medidor
Indica el nivel de salida del monitor.

Medidores
Este campo indica el nivel de salida de la sefial de monitor de los canales L/R/C.
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(15 Botén MONITOR OUT PATCH (patch de salida de monitor)

Pulse este botén para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un
puerto de salida para asignar el patch a los canales L/R/C de salida del monitor.

PORT SELECT

[?) select candidate.

_ |MONITOR L = ’

Danie | (Dante | (‘Dante!| (YN |\(Dante | [Dante | |[Dante | ((DanTe
33 £ £ 6 37 £ Ed) 40

DANTE
1-32

DANTE
33-64

OMNI/

DANTE DANTE DANTE DANTE | [DANTE | [DANTE | |[DANTE | |[DANTE
41 12 a3 41 15 16 17 18

DIGITAL DAHTE |(DANTE [DANTE (DANTE | |DANTE | [DANTE | |[DANTE | [DANTE
19 50 si 52 53 54 55 56
SLOT 1 = = = = = =
SLOT 2
DANTE [DANTE [DANTE |DANTE | [DANTE | [[DANTE | |[DANTE | |[DANTE
57 58 9 60 61 62 63 61

L ¥

CcLOSE

DANTE 1-64 Canales de salida 1-64 a red de audio
OMNI1-8 Tomas OMNI OUT 1-8
DIGI OUT L/R Toma DIGITAL OUT en la unidad CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 Canales de salida 1-16 de una tarjeta de E/S instalada en las
ranuras 1-3

NOTA

* Puede especificar puertos de salida solamente para MONITOR OUT L y R y realizar la
monitorizacion a través de dos altavoces.

¢ Sino ha especificado un puerto de salida para MONITOR OUT C, la seleccién del botén

MONO (C) o el botén LCR como origen de monitorizacién hara que la sefal del canal MONO
se distribuya automaticamente a MONITOR OUT L/R.

Campo ASSIGN (asignar)

Si ha seleccionado DEFINE en el campo SOURCE SELECT, puede utilizar el campo
ASSIGN para especificar varios origenes de monitorizacion. La siguiente tabla
muestra los origenes de monitorizacién que puede seleccionar en el campo ASSIGN.

MIX 1-24 Senales de salida de los canales MIX 1-24

MTRX 1-8 Senales de salida de los buses MATRIX 1 - 8

STEREO Senales de salida del canal STEREO L/R

MONO (C) Senal de salida del canal MONO

OMNI 1-2 - OMNI 7-8 |Sefales de entrada OMNI IN tomas 1 - 8 (para dos canales)
PB OUT Sefales de PLAYBACK OUT de la grabadora
NOTA

Puede seleccionar como maximo ocho origenes de monitorizaciéon en el campo ASSIGN.

Si selecciona ocho origenes de monitorizacion, no podra realizar mas selecciones. Desactive los
botones de los origenes que no necesite.
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Pantalla MONITOR (campo Monitor en modo Surround)

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece el campo Monitor en la
pantalla MONITOR tal y como se muestra a continuacion.

SURROUND MONITOR

SOURCE SELECT

(1) Botén de pantalla SURROUND MONITOR

Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana SURROUND MONITOR, donde puede
realizar ajustes de monitorizacién de surround detallados.

(2) Campo SOURCE SELECT (seleccién de origen)
Selecciona el origen de monitorizacién surround. Si se ha seleccionado 2CH MONITOR

en este campo, utilice la ventana SURROUND MONITOR para especificar el canal de
origen.

(3) Campo Speaker Mute
Puede silenciar individualmente cada altavoz monitorizado.

(@) Campo DOWNMIX
Seleccione el campo en el que realizar mezclas.

e Boton STEREO
Mezcla en modo estéreo.

e Boton MONO
Mezcla en modo mono.

(5 Campo Meter

Muestra los medidores de las sefiales surround que se estan monitorizando.
La disposicion de los medidores es la misma que la establecida en la pantalla
SURROUND SETUP.
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Ventana SURROUND MONITOR (modo Surround)

Puede realizar ajustes detallados para la monitorizacion de surround. Si esta ajustado
el modo Surround para los ajustes de bus en BUS SETUP, aparece esta ventana al pulsar
el botén de pantalla MONITOR o el campo del medidor en la pantalla MONITOR.

SURROUND MONITOR

SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX

c— PHOHES
s LEVEL LIHK
' CUE
INTERRUPTI0H

MONITOR
FADER

MONITOR
DELAY

AUTO
BYPASS

&0

SPEAKER MUTE L C
2

ASSIGN

ASSIGN

—— STEREQ/MONO —— ——— RECORDER —— EXTERNAL STEREO

[ STERED [ 3 [ f [ 3 [ 3
STL

EXT ST1 E: EXT ST3
EXT1 EXT2 EXT3

(1) Campo SOURCE SELECT

Seleccione una de las opciones siguientes como el origen de surround que se emitira al
bus MONITOR.

MiX1-6 Sefales de surround en la mezcla actual
EXT5.1-1-3 Senales de surround ajustadas en MONITOR SOURCE SETUP (3 canales)
2CH MONITOR Senales estéreo ajustadas en MONITOR SOURCE SETUP

(2) Boton MONITOR SOURCE SETUP

Utilice este botén para abrir la pantalla MONITOR SOURCE SETUP. Ajuste los
origenes y los nombres de EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) y EXT ST - 1-4
(EXTERNAL STEREO).
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(3 Campo DOWNMIX
Seleccione el campo en el que realizar mezclas.

*Botén STEREO
Mezcla en modo estéreo.

*Boton MONO
Mezcla en modo mono.

(4 Boton DOWNMIX SETUP

Utilice este botdn para abrir la pantalla DOWNMIX SETUP. Ajuste los parametros
de las mezclas.

(5 Campo Meter
Muestra los medidores de las sefiales surround que se estan monitorizando.

La disposicion de los medidores es la misma que la establecida en la pantalla
SURROUND SETUP.

(6) Campo Speaker Mute
Puede silenciar individualmente cada altavoz monitorizado.

(D Botén SOLO
Activa la funcién solo de los altavoces del monitor. Cuando se activa, todos los botones
del altavoz en el campo de silenciamiento del altavoz estan activados. En este momento,
si pulsa uno de los botones de los altavoces, solo ese botédn permanece activo, los demas
se desactivan. Si pulsa un botén de altavoz distinto, los demas botones se desactivan.

NOTA

Si cambia a modo Surround, el patch de la salida del monitor se puede establecer en la pantalla
OUTPUT PORT en lugar de esta pantalla. (Consulte pagina 56).

Funciones Monitor y Cue

Pantalla MONITOR SOURCE SETUP

Pulse el botén MONITOR SOURCE SETUP en la pantalla SURROUND MONITOR para abrir
esta pantalla.

SLOTT
1
SLOTZ

1

SLOTZ
1

EXT ST - 1 N

OMNI~
6

(1) Campo NAME (nombre)

Pulse este botdn para abrir la pantalla PATCH/NAME (con la ficha NAME seleccionada).
Escriba el nombre de la fuente en la pantalla Keyboard.

(2 Campo PATCH

Pulse este boton para abrir la pantalla PATCH/NAME (con la ficha PATCH seleccionada).
Seleccione el puerto al que asignar el patch.
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Pantalla DOWNMIX SETUP

Pulse el boton DOWNMIX SETUP en la pantalla SURROUND MONITOR para abrir esta

pantalla. La disposicion de los canales es la misma que la establecida en la pantalla
SURROUND SETUP.

DOWNMIX SETUP

APPLY
MIX1-6 TO STEREO

MASTER

(1) Campo Output channel

Permite seleccionar el canal de salida. Puede utilizar los botones L y R para alternar la
conexién o la desconexion.

(2) Campo Downmix parameter

Ajusta los parametros de mezcla de cada canal y los monitores de canales principales.

(3 Botén APPLY TO MIX1-6 TO STEREO

Pulse este botén para aplicar los parametros de mezcla de los canales del monitor
ajustados a los parametros de mezcla del canal principal (MIX1-6 to STEREO).
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Uso de la funcion Cue

Acerca de los grupos de escucha

Las sefales de escucha en la consola serie CL pueden clasificarse en los cuatro grupos
siguientes.

(@ Grupo INPUT CUE (escucha de entrada)
Este grupo lo conforman las sefales de escucha de los canales de entrada. Para activar

la funcion Cue para este grupo, presione la tecla [CUE] de cualquier canal de entrada
para activar la escucha.

Tecla [CUE] del canal de entrada

NOTA
Si se han asignado canales de entrada o canales ST IN a la seccion Centralogic, también puede
utilizar las teclas [CUE] de dicha seccion para activar la funcién Cue para este grupo.
(2 Grupo DCA CUE (Escucha de DCA)

Este grupo lo forman las sefales de entrada de los grupos DCA. Para activar la funcién

Cue para este grupo, asigne los grupos DCA a la seccion Centralogic y pulse una tecla
[CUE] en dicha seccion.

==

B
B

o
2
&

Tecla [CUE] de la seccion
Centralogic (Al utilizar grupos DCA)

oooo
8562
g

EDD
EX
88

o7 oca

(3 Grupo OUTPUT CUE (escucha de salida)

Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los canales de salida. Para activar/
desactivar la funcién Cue para este grupo, presione la tecla [CUE] de la seccién Master
o0 asigne canales MIX o canales MATRIX a la seccion Centralogic y presione una tecla
[CUE] de dicha seccién.

I Tecla [CUE] en la seccion Master
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(et} =
[Em) Ecug__ Tecla [CUE] de la seccién Centralogic
Qowen | [oves (Al utilizar el canal MIX o el canal MATRIX)
BS | g
0-e 0-.
0 -s0 [-30
O-s0 | O-e0
g B
oo [[2]) 3
NOTA

Si se han asignado canales STEREO/MONO a la seccion Centralogic, también puede utilizar las
teclas [CUE] en dicha seccién para activar la funcién Cue para este grupo.

(@ Grupo Other CUE
Estas sefales de escucha se utilizan a través de los botones
que aparecen en la pantalla tactil. Este grupo se habilita al
activar el botén CUE en la ventana EFFECT o en la ventana
PREMIUM o si activa el botén KEY IN CUE en la ventana
emergente DYNAMICS 1. Este grupo se desactivara
automaticamente al salir de la ventana correspondiente.

NOTA
No puede activar la monitorizacion de escucha entre distintos grupos simultaneamente.
Normalmente, tendra prioridad el grupo al que pertenece la tecla [CUE] pulsada en ultimo lugar
(o un botén CUE/KEY IN CUE en pantalla) y se anularan las teclas [CUE] de los grupos
seleccionados anteriormente.
Sin embargo, si cambia de grupo de sefales de escucha en un orden especifico, el estado de
las teclas [CUE] del grupo seleccionado anteriormente se restablecera cuando se anule la sefal
de escucha actual.
La siguiente ilustracién muestra el
orden de prioridad de las teclas
[CUE]. Después de haber cambiado
de grupo desde los niveles inferiores
a los superiores, si se anula la
escucha del grupo superior,
se restablecera el estado de
la tecla [CUE] anterior del grupo
inmediatamente inferior.
Por ejemplo, si cambia de grupo
siguiendo el orden grupo OUTPUT
CUE — grupo DCA CUE — grupo
INPUT CUE - otro grupo CUE,
a continuacion puede anular las
teclas [CUE] (botones CUE/KEY IN CUE) sucesivamente para recuperar el estado de la tecla
[CUE] del grupo seleccionado anteriormente.

CUE

Botén CUE en pantalla

Otro grupo CUE
L~

Grupo INPUT CUE
L~

Grupo DCA CUE
L =

Grupo OUTPUT CUE
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Funcionamiento de la funcion Cue

En esta seccion se explica como puede utilizar la tecla [CUE] para un canal o grupo de DCA
para monitorizar sefales de escucha.

NOTA
La sefal de escucha se envia al mismo destino de salida que la sefial de monitorizacion. Tenga
en cuenta que, por este motivo, la sefial de entrada no se enviard a los monitores conectados si
desactiva la funcion Monitor. Sin embargo, la toma PHONES OUT debajo del panel frontal
enviara siempre las sefiales de escucha, independientemente del ajuste de activacion/
desactivacion de la monitorizaciéon. Consulte “Uso de la funcion Monitor” (pagina 103) para
obtener informacién adicional acerca de la funcién de monitorizacion.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR.

2. Pulse el boton de pantalla CUE o el campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE de la pantalla
MONITOR.

Utilice el botén CUE MODE en la pantalla CUE para especificar lo que ocurrira
cuando se activen varias teclas [CUE] dentro del mismo grupo CUE.

Utilice los botones y mandos de control de los campos INPUT CUE/DCA CUE/
OUTPUT CUE para especificar la posicion de salida y el nivel de salida de cada
grupo CUE.

Pulse uno de los botones de CUE OUT PATCH (L/R) del campo de medidores para
especificar el puerto que sera el destino de salida de las sefiales de cue Ly R

(es posible realizar selecciones miltiples).

Pulse la tecla [CUE] del canal o grupo de DCA que desee monitorizar para activarlo.
Ajuste el nivel de seial de Cue, mediante el mando [MONITOR LEVEL] situado en la
seccion SCENE MEMORY/MONITOR del panel superior.

Para anular la escucha, vuelva a pulsar la tecla [CUE] que esté activada. Para
cancelar todas las selecciones de escucha, pulse el boton CLEAR CUE del

campo de contadores.

Pantalla MONITOR
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NOTA

* La sefial de escucha se envia a las tomas de salida del monitor y de salida PHONES,

independientemente de si el botén CUE OUTPUT esta activado o desactivado. No obstante,

la sefal de escucha ya no se enviara a la salida del monitor si desactiva la funcion CUE

INTERRUPTION. La sefal de escucha siempre se envia a la toma de salida PHONES,

independientemente de los ajustes de CUE INTERRUPTION.

Cuando se utilizan los botones de seleccién de bus MIX/MATRIX de la ventana SENDS ON

FADER, puede pulsar el botén seleccionado otra vez para activar la escucha en el canal MIX/

MATRIX correspondiente (pagina 39).

* Sidesea enlazar las operaciones de escucha y las operaciones de seleccién de canal, abra la
ventana USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE vy, a continuacion, active [CUE] —
[SEL] LINK (pagina 196).

¢ También se puede asignar la funcion del botén CLEAR CUE a una tecla definida por el usuario

(pagina 197).

Si PHONES LEVEL LINK (pagina 104) esta activado en la pantalla MONITOR, el nivel de sefal

de escucha durante la monitorizacion a través de auriculares se puede ajustar utilizando los

mandos MONITOR LEVEL y PHONES LEVEL.

Para ajustar el nivel emitido al puerto de destino de salida de la sefial de escucha, ajuste la

ganancia del puerto de salida cuyo patch tiene asignado.

¢ Para activar la tecla [CUE], el fondo del medidor de escucha del area de acceso a la funcion
se volvera azul, indicando el nivel de salida de escucha. Encima del medidor de escucha se
muestra una abreviatura que indica el grupo o botdn de escucha activado en ese momento.
Las abreviaturas mostradas para los contadores de escucha tienen el significado siguiente.

IN Grupo INPUT CUE
DCA Grupo DCA CUE
ouT Grupo OUTPUT CUE
Boton CUE en las ventanas EFFECT y PREMIUM RACK
EFFECT
(otros grupos CUE)
Botén KEY IN CUE de la ventana DYNAMICS1
KEY IN
(otros grupos CUE)

Medidor CUE
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Pantalla MONITOR

El campo CUE de la pantalla MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales de Cue,

asi como activarla y desactivarla.
DCA OUTPUT ~ LEVI | :

OuTPUT
PRE PAH

SOURCE SELECT
MOHO
(©) LR

PB OUT c
-20

DEFIHE

DIMMER MONITOR '
FADER

®

QUTPUT
PHOHES
LEVEL LIHK

MOHO
HMOHITOR

[ onmi
54

FADER
ASSIGN

[ onmi
8 on

IE LAVE CHI-48 ASSIGN =|

Mix
CHA9-72/STIH

OUTPUT
| ASSIGNED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Boton de pantalla CUE

Cuando se pulsa este botén, aparece la ventana CUE, donde puede realizar ajustes de
escucha detallados.

(2) Botones CUE MODE (modo de escucha)
Permiten seleccionar el modo de escucha. Puede seleccionar el modo MIX CUE
(se pondran en modo escucha todos los canales seleccionado) o el modo LAST CUE
(solo se pondra en modo escucha el dltimo canal seleccionado).

(3 Seccion INPUT/DCA/OUTPUT CUE (escucha de entrada, DCA, salida)
Indica los ajustes de la escucha de entrada, escucha de DCA y escucha de salida.
Pulse este campo para abrir la ventana CUE.

(@) Botén CUE OUTPUT (salida de escucha)
Activa o desactiva la salida de escucha.

(5) Botén CLEAR CUE (borrar escucha)

Cancela simultaneamente todas las selecciones de escucha. Si se ha seleccionado el
modo MIX CUE, se borraran todos los canales seleccionados.
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Ventana CUE

Puede realizar ajustes detallados para la escucha. Esta ventana aparecera cuando se pulsa
el campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

PFL TRIM

®

DCA TRIM

PFL TRIM

®

(1) Botones CUE MODE
Seleccione uno de los dos modos de escucha siguientes:

e MIX CUE (escuchar mezcla)
Se mezclaran y monitorizaran todos los canales seleccionados.

e LAST CUE (escuchar dltimo)
Solo se monitorizara el Gltimo canal seleccionado.

NOTA

Todas las selecciones de escucha se borraran si cambia entre el modo MIX CUE y el modo
LAST CUE de la seccion CUE MODE.

Il Campo INPUT CUE
Este campo permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de entrada.

(2) Botén de seleccién de punto de escucha
Define el punto de escucha en PFL (inmediatamente antes del fader), AFL
(inmediatamente después del fader) o POST PAN (inmediatamente después de PAN).

NOTA
Tenga en cuenta que si activa el boton POST PAN, no podra monitorizar las sefales enviadas al
bus MONO desde un canal de entrada en el modo LCR.

(3 Mando PFL TRIM (ajuste PFL)
Indica los niveles de monitorizacion cuando se selecciona PFL. Puede ajustar el nivel
utilizando el mando multifuncién.
Puede ajustar los niveles de monitorizaciéon en un rango de -30 dB a +20 dB.
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Il Campo DCA CUE
Esta seccion permite realizar ajustes relacionados con la escucha de DCA.

(4) Botén de seleccion de punto de escucha
Establece el punto de escucha para el grupo de DCA en PRE PAN (inmediatamente antes
de la panoramizacién) o POST PAN (inmediatamente después de la panoramizacion).

(® Mando DCA TRIM (ajuste preciso de DCA)
Indica el nivel de monitor de las sefiales de escucha desde un grupo de DCA.
Puede ajustar el nivel utilizando el mando multifuncién.
Puede ajustar los niveles de monitorizacion en un rango de -30 dB a +20 dB.

(6) Botén UNITY (unidad)
Active este boton para monitorizar las sefiales al mismo nivel de volumen que se obtuvo
cuando el nivel principal de cada grupo de DCA se defini6 en 0 dB (ganancia de unidad).

Il Campo OUTPUT CUE (escucha de salida)
Esta seccion permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de salida.

(@) Botén de seleccion de punto de escucha
Define el punto de escucha del canal de salida en PFL (inmediatamente antes del fader)
o AFL (inmediatamente después del fader).

Mando PFL TRIM (ajuste PFL)
Indica los niveles de monitorizacion cuando se selecciona PFL. Puede ajustar el nivel
utilizando el mando multifuncién.
Puede ajustar los niveles de monitorizaciéon en un rango de -30 dB a +20 dB.

Il Campo de medidor

© Indicador ACTIVE CUE (escucha activa)
Se enciende para indicar el tipo de escucha que se estd monitorizando en ese momento
(entrada: azul, DCA: amarillo, salida: naranja).

Boton CLEAR CUE (borrar escucha)
Cancela simultaneamente todas las selecciones de escucha.

NOTA
Si pulsa el medidor de CUE en el area de acceso a la funcién, se borraran todas las selecciones
de escucha.

(1) Seccion de medidor
Este campo indica el nivel de salida de la sefial de escucha de los canales L/R.

(12 Botén CUE OUTPUT (Salida de escucha)
Activa o desactiva la salida de escucha.

(13 Mando CUE LEVEL (nivel de escucha)
Indica el nivel de la salida de escucha. Puede ajustar los valores utilizando los mandos
multifuncion.
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Boton CUE OUT PATCH
Pulse este botén para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un
puerto de salida para asignar el patch a los canales L/R/C de salida de escucha.

B

CUE L DANTE ll 1 013

= + > Y 7
DANTE

3

DANTE 1-64 Canales de salida 1-64 a red de audio

OMNI1-8 Tomas OMNI OUT 1-8

DIGI OUT L/R Toma DIGITAL OUT en la unidad CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 |Canales de salida 1-16 de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-3

Il Campo FADER CUE RELEASE
Mueva el fader del canal que se esta escuchando para ajustar la funcion FADER CUE
RELEASE de modo que se libere la escucha.

(5 Botén ON (Activar)
Activa y desactiva la funcién FADER CUE RELEASE.

Mando THRESHOLD (umbral)
Ajusta el valor del fader para liberar la escucha. Si el valor del fader supera el valor
ajustado con este mando, se libera la escucha.

Funciones Monitor y Cue

Pantalla MONITOR (campo CUE en modo Surround)

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece el campo CUE en la pantalla
MONITOR tal y como se muestra a continuacion.

CUE

INPUT DCA OUTPUT LEVEL QUTRUT
PFL PRE PAHN PFL -

0.00 CUE

1) 5.1. Botén SOLO
Se utiliza para escuchar solo los canales de entrada que se van a utilizar en la mezcla de
canales de 5.1. No se pueden escuchar las salidas, PLAYBACK OUT ni EFFECT.

Pantalla CUE (modo Surround)

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla CUE (donde puede
realizar ajustes detallados de escucha) tal y como se muestra a continuacion.

(%]

CUE MODE DCA OUTPUT

3.1 PFL PRE PAH PFL ]

FADER I &
CUE RELEASE
0.0

ACTIVE CUE

PFL TRIM DCA TRIM FFL TRIM

@ - &0 - &0 *  INPUT
* DOCA

* QUTPUT

DANTE™ || DANTE®

39 40 CLEAR
-— -— CUE

1) 5.1. Botén SOLO
5.1 SOLO es Ginicamente para los canales de entrada. No se pueden escuchar las salidas,
PLAYBACK OUT ni EFFECT.
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Interfono y oscilador

La funcién de interfono, Talkback, envia al bus deseado la sefial de un micréfono conectado
a la toma TALKBACK. Se utiliza principalmente para transmitir instrucciones del operador
o ingeniero de sonido a los intérpretes y al personal. En caso necesario, también se puede
utilizar un micréfono conectado a una toma INPUT en el dispositivo de E/S o la toma

OMNI IN de la unidad CL para el interfono.

Las consolas serie CL también disponen de un oscilador que puede sacar una onda
sinusoidal o ruido rosa al bus deseado, para poder comprobar los equipos externos o la
respuesta acustica de la sala.

El diagrama siguiente muestra el flujo de las sefales del interfono y oscilador.

M ST MATRX CUE
;- T T - - - N
| CASCADEIN ‘
| f
‘ stort 116 > |
stor2116 > |
‘ SLOT31-16 >—| CAS‘?\‘ADE 1
| SELECT ‘
| f
+48V MASTER | |
+48V>—o— N e T T T T T
W
) / TALKBACK \
[TALKBACK TALKBACK@: AD |78 NPUT
DANTE IN 1-64
INPUT] INPUT ! OMNIIN 18 INPUT oo
= ‘
METER|
DANTE | T — — —
DANTE e osC N
[ | INPUT [ ‘ ost:iI;:CvTa?eR e o |
‘ Sine Wave 2CH ‘ \I/
‘ Pink Noise T ‘I_LDH_\JAEL&L&UM_‘LEK
) HPFH{LPF
Burst Noise
[OMNI IN] (L Busthoe | J
[1-8]

Interfono y oscilador

Uso del interfono

La funcién Talkback envia la sefal (que entra por las tomas de entrada) al bus deseado.

1.
2.
3.

4.

PROCEDIMIENTO

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén MONITOR.
Pulse el botén de pantalla TALKBACK o el campo ASSIGN de la pantalla MONITOR.

Conecte un micréfono a la toma TALKBACK del panel frontal y active el mando
TALKBACK GAIN para ajustar la sensibilidad de entrada del micréfono.

Pulse un botén del campo ASSIGN en la ventana TALKBACK para especificar los
buses a los que se enviara la seial de interfono (es posible realizar selecciones
muiltiples).

Para habilitar el interfono, pulse el boton TALKBACK ON para activarlo.
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Pantalla MONITOR

NOTA

» EI PAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia del amplificador principal se
ajuste entre +17 dB y +18 dB.

Tenga en cuenta que si hay una diferencia entre la impedancia de salida Caliente y Fria del
dispositivo externo conectado al conector de ENTRADA cuando se utiliza la alimentacion
phantom, puede aparecer un ruido.

También puede asignar la activacion/desactivacion del interfono o un cambio de ASSIGN a una
tecla definida por el usuario. En este caso, puede seleccionar la operacion cerrada o abierta
(la funcion solo estara habilitada mientras continte pulsando la tecla) (pagina 197).

Cuando el interfono esta activado, puede utilizar el atenuador de interfono para reducir los
niveles de monitorizacién diferentes a la sefal de interfono (pagina 105).
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Pantalla MONITOR

En la pantalla MONITOR, el campo TALKBACK le permite comprobar los ajustes actuales del
interfono, asi como activarlo o desactivarlo.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA ouTPUT = | LEVEL ouTPUT
PFL PRE PAH PFL

= o o o c
m LAST CUE CLEAR
008 CUE
1oHO

=
DR M&’,‘,‘Eﬁ“ L A oUTPUT
- LCR FE

(3

& : o PHONES
LEVEL LINK
oMHI oMHI c
il oMt po our -

SOURCE SELECT

- - FADER ’
QuHL ot pepme o ASSIGN LLID
f— MOHITOR
= SINE WAUE 5
: CH1-48 ASSIGN = OUTPUT

MIz
CH49-72/STIH

QUTPUT
| ASSIGNED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

TALKBACK
OH

(1) Botones de pantalla TALKBACK
Cuando se pulsa este botdn, aparece la pantalla TALKBACK, donde puede realizar
ajustes de interfono detallados.

(2 Campo TALKBACK IN

* Indicador +48V ..................... Indica el estado de activacion o desactivacion de la
alimentacion phantom de +48 V suministrada a la toma
TALKBACK.

e Vametro de entrada.............. Indica el nivel de sefales después de la ganancia de

entrada en la toma TALKBACK.

(3 Campo INPUT TO TALKBACK (Entrada en interfono)
¢ Boton de asignacion de patches INPUT TO TALKBACK
........................ Pulse el botdn para abrir la ventana PORT SELECT,
en la que podra asignar patches de un puerto de
entrada deseado al interfono. El nombre de puerto
seleccionado aparecera en el boton.

e Mando INPUT GAIN.............. Define la ganancia de entrada del puerto seleccionado.
e Vametro de entrada.............. Indica el nivel de sefales después de la ganancia de
entrada.

Interfono y oscilador

(4 Campo TALKBACK ASSIGN (asignacion de interfono)
Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida de la sefial de interfono
seleccionado actualmente.

(5) Botén TALKBACK ON (interfono activado)
Activa o desactiva el interfono.

Ventana TALKBACK

Puede realizar ajustes detallados para el interfono. Esta ventana aparece cuando se pulsa el
botén de pantalla TALKBACK en la pantalla MONITOR.

TALKBACK

TALKBACK IN
TALKBACK
+48y

DAHTE1
o

A.GRIN

ASSIGN
MIX

MRS
HX 5

MATRIX
(HTRNS
MT 5

HT 3 HT 4

STEREQ/MONO
ST R HOND
TR HOHO

Il Campo TALKBACK IN
Este campo le permite realizar ajustes para la toma TALKBACK en el panel frontal.

(1) Botén +48V
Activa o desactiva la alimentaciéon phantom (+48V) suministrada a la toma TALKBACK.

(2) Vametro TALKBACK
Indica el nivel de entrada del micré6fono conectado a la toma TALKBACK.

Il Campo INPUT TO TALKBACK (Entrada en interfono)

Este campo permite direccionar una sefal desde un micréfono (conectado a una toma

de entrada normal) al interfono. Si desea utilizar una toma de entrada distinta de la toma
TALKBACK como entrada complementaria para el interfono, seleccione un puerto de entrada
aqui y ajuste el nivel de entrada.

(3 Boton de asignacion de patches INPUT TO TALKBACK
Pulse este botén para abrir la ventana PORT SELECT, en la que podra seleccionar un
puerto de entrada.
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(4) Botén +48V
Es el interruptor de activacién/desactivacion de la alimentacion phantom (+48V)
suministrada al puerto de entrada seleccionado.

NOTA
Este botdn no aparecera si no hay ningun puerto de entrada seleccionado.

(5 Mando ANALOG GAIN (ganancia analdgica)
Indica el valor de ganancia analégica del puerto de entrada seleccionado. Pulse este
mando para controlar el nivel mediante los mandos multifuncién.

(&) Vametro

Indica el nivel de entrada de un micréfono conectado al puerto de entrada seleccionado.

(D Botén GC
Activa o desactiva la compensacion de ganancia (funcién de correccién de ganancia).

El bot6n aparecera si la toma de entrada de un dispositivo de E/S se ha asignado al patch.

Vimetro
Indica el nivel después de la compensacion de ganancia. Apareceré si la toma de entrada
de un dispositivo de E/S tiene asignado un patch.

(9) Botén TALKBACK ON/OFF (interfono activado/desactivado)
Activa y desactiva el interfono. Mientras el interfono esté activado, la sefial de la toma
INPUT seleccionada como toma TALKBACK se enviara al bus de destino del envio.

Il Campo ASSIGN

Botones de seleccion de canales
Estos botones permiten seleccionar un canal al que se envia la sefial del interfono.

(1) Botén CLEAR ALL (borrar todos)
Pulse este botén para borrar todas las selecciones.

Uso de la funcion Oscillator

Puede enviar una onda sinusoidal o un ruido rosa desde el oscilador interno al bus deseado.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR.

2. Pulse el bot6n de pantalla OSCILLATOR o el campo ASSIGN de la pantalla MONITOR.

3. Pulse un bot6n del campo OSCILLATOR MODE de la ventana OSCILLATOR para
seleccionar el tipo de sefal que desea transmitir.

4. Utilice los mandos y botones del campo de parametros para ajustar los parametros
del oscilador.

5. Pulse un botén del campo ASSIGN para especificar los canales de entrada o buses
a los que se enviara la senal de oscilador (es posible realizar selecciones miiltiples).

6. Pulse el boton OUTPUT para habilitar el oscilador.
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Pantalla MONITOR

Pantalla MONITOR

En la pantalla MONITOR, el campo OSCILLATOR le permite comprobar los ajustes actuales
del oscilador, asi como activarlo o desactivarlo.

MONITOR

CUE MODE e ©

PFL

INPUT
PFL

= o
MIX CUE (LRSS NS

SOURCE SELECT
MOHO
)

DCA

LEVEL
PRE PAH ;
a

QUTPUT

CLEAR
CUE

DIMMER  MONITOR

FADER OUTPUT

FBU:]:.IT E @

FADER
ON HSSIGH - 60 - - 60

PHOHES

[ omm LEYEL LINK
3-4

[ omm
-2

OMHI
56

HOHO
HMOHITOR

OMHI
7-8 DEFIHE

ASSIGN

OUTPUT

CH1-48

Hix
CHA49-72/STIH

OUTPUT
 ASSIGHED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN
TALKBACK

OH

®

(1) Botén de pantalla OSCILLATOR
Cuando se pulsa este botén, aparece la pantalla OSCILLATOR, donde puede realizar
ajustes de oscilador detallados.
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(2 Campo OSCILLATOR LEVEL (nivel de oscilador)
Indica la frecuencia y el nivel del oscilador seleccionado en ese momento. Un medidor
en este campo indica el nivel de salida del oscilador. Presione el mando LEVEL para
ajustar el nivel del oscilador mediante el mando multifuncion.

(3) Campo OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)
Indica el modo de oscilador seleccionado actualmente. Pulse varias veces el botén
MODE para alternar entre los modos.

(4) Campo OSCILLATOR ASSIGN (asignacion de oscilador)
Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida del oscilador seleccionado
actualmente (canales de entrada o buses). Utilice las fichas de la izquierda para
seleccionar los canales o buses que mostrar.

NOTA
En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

(5) Botén OSCILLATOR OUTPUT (salida del oscilador)
Activa o desactiva la salida del oscilador.

Ventana OSCILLATOR (oscilador)

Puede realizar ajustes detallados para el oscilador. Esta ventana aparece cuando se pulsa el
botén de pantalla OSCILLATOR en la pantalla MONITOR.

OSCILLAT[OR

LEVEL

0 ® ©

—40 a0.0 0. 0k

ASSIGN
MIX:
=
MX 5

ED
X 4

%z
Mx 2

1213
MX13

(%12
Mx12

mi=10
Hx10
(m1=21
Fx 5
MATRIX
) [MTRNS
MT 4 MT 5
STEREQ / MONO

(moro
MOHO

(m1=20

Fx 4

mi=18
Fx 2

STR

CH1-48 CH49-72/STIH OUTPU
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(1) Botén OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)
Seleccione uno de los cuatro modos de funcionamiento cuando el oscilador esta activado:

SINE WAVE Se emitira continuamente una onda sinusoidal.

Dos ondas sinusoidales de frecuencias distintas se
transmitiran por separado.

Se emitira continuamente ruido rosa.

SINE WAVE 2CH

PINK NOISE
BURST NOISE

Se emitira ruido rosa de forma intermitente.

Campo de parametros
Permite ajustar los parametros del oscilador. Los controladores y sus funciones en este
campo varian segun el modo seleccionado.

Modo = SINE WAVE

LEVEL

© ©

-14 1.00k

FREQ

e Mando LEVEL........ Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal. Puede ajustar el
valor utilizando el mando multifuncién.

........ Indica la frecuencia de la onda sinusoidal. Puede ajustar el valor
utilizando el mando multifuncion.

Modo = SINE WAVE 2CH

¢ Mando FREQ

LEYEL FREQ LEYEL FREQ

i} 1. 00k
——EVEN(R)——

— 0DDI(L)

* Mando LEVEL (ODDI/L)..... Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal del lado
ODDY/L. Puede ajustar el valor utilizando el mando
multifuncion.

Indica la frecuencia de la onda sinusoidal del lado
ODDI/L. Puede ajustar el valor utilizando el mando
multifuncion.

Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal del lado
EVEN/R. Puede ajustar el valor utilizando el mando
multifuncion.

Indica la frecuencia de la onda sinusoidal del

lado EVEN/R. Puede ajustar el valor utilizando

el mando multifuncion.

De forma predeterminada, ODD(L) se ajusta en 1 kHz y EVEN(R) en 400Hz. En este
momento, hay dos medidores (L y R).

* Mando FREQ (ODD/L).......

« Mando LEVEL (EVEN/R)...

« Mando FREQ (EVEN/R).....
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Modo

LEVEL

o

=40

= PINK NOISE

ON ON

e Mando LEVEL ....... Indica el nivel de salida del ruido rosa. Puede ajustar el valor

utilizando el mando multifuncion.

e Mando HPF ........... Indica la frecuencia de corte del filtro de paso alto que procesa

el ruido rosa. Puede ajustar el valor utilizando el mando
multifuncion. Utilice el botén que hay debajo del mando para
activar o desactivar el filtro de paso alto.

e Mando LPF............ Indica la frecuencia de corte del filtro de paso bajo que procesa

Modo

LEVEL

()

=40

el ruido rosa. Puede ajustar el valor utilizando el mando
multifuncion. Utilice el botén que hay debajo del mando para
activar o desactivar el filtro de paso bajo.

= BURST NOISE

ON O

¢ Mando LEVEL, mando HPF y mando LPF

.................... Igual que en el modo PINK NOISE.

e WIDTH ................... Indica la duracion del sonido que se emite intermitentemente.

Puede ajustar el valor utilizando el mando multifuncion.

* INTERVAL.............. Indica la duracién del silencio entre rafagas de ruido. Puede

Nivel

ajustar el valor utilizando el mando multifuncién.

A

INTERVAL Salida de ruido rosa

————-—
H H

WIDTH

. ) Tiempo
Se activa el boton BURST NOISE.

118

Interfono y oscilador

(3 Seccion ASSIGN (asignacion)
Permite seleccionar un canal al que se enviara la sefal del oscilador. Pulse una de las tres
fichas que figuran en la parte inferior para seleccionar el tipo de canales mostrado y,
a continuacion, pulse los botones de los canales deseados (es posible realizar
selecciones multiples). El indicador ‘ASSIGNED” se ilumina en verde en la ficha
que contiene la seleccion.
Si el modo se ajusta en SINE WAVE 2CH, la sefal sale por el lado impar (lado ODD(L))
o par (lado EVEN(R)) del canal seleccionado. Por ejemplo, la sefial ajustada en ODD(L)
sale en MIX1 y la sefal ajustada en EVEN(R) sale en MIX2.

Puede pulsar el botdn CLEAR ALL para anular todas las selecciones.

NOTA
En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

(@) Seccion de medidor
Indica el nivel de salida del oscilador.

(5) Botén OSCILLATOR OUTPUT (salida del oscilador)
Activa o desactiva la salida del oscilador. Si el botdn se activa, la seial del oscilador se
enviara al canal de entrada o bus que selecciond en la secciéon ASSIGN. Cuando vuelva
a pulsar el botdn, se desactivara el oscilador.
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Medidores

Medidores Pantalla INPUT METER

Esta pantalla muestra los medidores y faders de todos los canales de entrada.

En este capitulo se explica la pantalla METER que muestra los vimetros de entrada y salida METER QUTPUT RTA
de todos los canales y las operaciones relativas al puente de vimetro MBCL 12345678 _91011213141516 _ 1718192021222324 _ 2526 27282930 31 32

Operaciones de la pantalla METER

Al acceder a la pantalla METER, puede ver los niveles de entrada y salida de todos los
canales de la pantalla, o bien cambiar los puntos de medicién del vimetro (los puntos de
la ruta de senal en los que se detecta el nivel). Para acceder a la pantalla METER, pulse
el campo del mismo nombre en el area de acceso a las funciones.

METERING POINT
PRE POST PRE POST
[RerdlL] | D.GAIN | FADER ON
PEAK HOLD

PEAK
HOLD

NOTA
En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

Ficha INPUT/OUTPUT/RTA Pantalla OUTPUT METER
Utilice estas fichas para alternar entre la pantalla INPUT METER, la pantalla OUTPUT Esta pantalla muestra los medidores y faders de todos los canales de salida.
METER y la pantalla RTA.

INPUT OUTPUT RTA

—_———————— M —————————————————
12345678 _ 91011213141516 _17183192021222324

olER wllER 0lER

— STEREO/MONO— — CUE— —— MONITOR —
LR LR C

OUER: OUER

METERING POINT
PRE PRE POST
EQ FADER ON
PEAK HOLD

PEAK
HOLD
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Pantalla de nivel de fader y medidor
Esta area muestra el medidor y fader de cada canal.

Cuando la tecla [ON] del canal 7 esta activada
y la tecla [ON] del canal 8 esta desactivada

(1) Namero de canal
Indica el nimero del canal.

@ Indicador de saturacién
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algin punto del canal.

(3 Indicador OVER (saturacién)
Se ilumina si la sefial se satura en la seccién de entrada del canal.

(@) Medidores
Indica el nivel de entrada o salida del canal.

(®) Faders
El nivel del canal viene indicado por la posicion del fader y por un valor numérico (en dB)
que aparece inmediatamente debajo del fader. Si la tecla [ON] del canal esta
desactivada, el fader se vuelve gris.

NOTA
Pulse cualquier parte del area del medidor para asignar el banco de faders correspondiente a la
seccion Centralogic.

Pantalla del fader de Centralogic
Esta area muestra el nivel de los faders definidos actualmente en la seccidon Centralogic.

-co dBl —co dBl
s -

CH 1 2
ch 1
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Campo METERING POINT

Seleccione una de las opciones siguientes como el punto de medicion en el que se detectara
el nivel. El punto de medicion del vametro se puede especificar con independencia de los
canales de entrada y los canales de salida.
Il Para INPUT METER

METERING POINT

e PREGC................. anGegil?\ltagoel\r;ltsémtse:ﬂON PRE DF..gleN.FEgIIEER [ PoST
e
e PRED.GAIN .......... Inmediatamente antes de
DIGITAL GAIN
e POSTD. GAIN....... Inmediatamente después de DIGITAL GAIN
* PRE FADER........... Inmediatamente antes del fader
(Inmediatamente antes INPUT DELAY)
e POSTON............. Inmediatamente después de la tecla [ON]

[l Para OUTPUT METER

METERING POINT

* PREEQ............... Inmediatamente antes del
ecualizador PE%E T
* PRE FADER........... Inmediatamente antes del fader
e POSTON.............. Inmediatamente después de la tecla [ON]
NOTA

En la consola CL3 o CL1, el punto de medicion para los canales de salida afectara también al
puente de vimetro opcional (MBCL).

Boton PEAK HOLD

Active este boton para retener la indicacion de nivel de pico en cada medidor.
Desactive este botdn para eliminar la indicacién de retencion de pico.

Las operaciones de activacion/desactivacion del boton PEAK HOLD afectaran
a los canales de entrada y de salida, asi como al puente de vumetro MBCL.
Al desactivar este boton, se borrara la indicacién del nivel de pico que se

ha mantenido.

NOTA

También se puede asignar la funcion de activacidon/desactivacion del boton PEAK HOLD a una
tecla definida por el usuario (pagina 197).

PEAK HOLD

PE&K
HOLD
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Boton SHOW SEND LEVEL

Si cambia al modo SENDS ON FADER cuando este botdn esta activado,
en color y la posicion de los faders en la pantalla INPUT METER muestran
el tipo de bus de destino de envio, el nivel de envio a ese bus y el estado
de ON/OFF.

SHOW
SEND LEVEL

Il Para INPUT METER
123 45678

1000 =100

-0 -18

Color de fader

El color del canal es el mismo que el bus MIX/MATRIX seleccionado actualmente
(SEND MASTER).

La posicién del fader es el nivel de la sefal enviada al bus.
El fader se vuelve gris si cambia el boton SEND a OFF o desactiva el canal.

[l Para OUTPUT METER
Solo el fader de la sefial enviada desde el bus MIX al bus MATRIX cambia de color.
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Pantalla RTA METER

Esta es la pantalla del analizador en tiempo real. Los resultados de un analisis de frecuencia
de la fuente seleccionada se muestran en la banda de 1/6 de octava (banda 61).

ouTPUT

CUE
OVERRIDE

21
Fx 5

MATRIX

T
MT 5

[STERED
LR

(1) Grafico de respuesta de frecuencia
Un gréfico de un andlisis de frecuencia se muestra en la banda de 1/6 de octava.

(2) Botones de seleccién de origen
Utilice estos botones para especificar el canal de salida cuya respuesta de frecuencia
desea ver.

(3 Pantalla OVER
Los datos que superan 0dB se muestran igual que el indicador OVER.

(@ Pantalla de cursor de reticula
Se muestran la frecuencia y el nivel en el punto que toca en el gréfico.
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(® Botén CUE OVERRIDE
Si se activa este botdn, la sefial de escucha ajustada en la pantalla CUE se envia al
analizador en tiempo real y se muestra un analisis.

» Siel CUE MODE se ajusta en MIX CUE, el andlisis de frecuencia se realiza en una sefal
que es una mezcla de todos los canales seleccionados en la pantalla CUE.

¢ Si CUE MODE se ajusta a 5.1 SOLO, la sefnal se trata como LAST CUE. Es decir,
el analisis de frecuencia se realiza en la sefial POST ON del canal de entrada.

(6 Campo BALLISTICS
* Botén BALLISTICS

Al ajustar este interruptor en ON puede afadir la velocidad de la disminucién al gréfico.

* Botén selector FAST/SLOW
Utilice este boton para ajustar la velocidad de disminucién (FAST/SLOW).

(@ Botén HOLD (retencion)
Pulse este botén para mantener el grafico que muestra la respuesta de frecuencia.

Medidores

Pantalla METER (modo Surround)
Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla METER tal y como
se muestra a continuacion.

OUTPUT

——— MATRIX———
_ 12845678 _

0iltR

M ——M———————
12345678 _ 0910M1213141516 17 18192021222324

D0 0lER

METERING POINT

POST
ON

PRE
FADER

() MONITOR
Medidores para MIX1-6. La disposicién de L R C LFE Ls y Rs es la misma que la
establecida en la pantalla SURROUND SETUP.

(2) Botén de seleccion SURROUND METER
Selecciona los medidores que aparecen en el area de acceso a las funciones.

e MIX1-6
Origen de MIX1-6.

¢ MONITOR
Origen seleccionado en SURROUND MONITOR. Para 2CH MONITOR, la posicion sigue
siendo 5.1, pero con medidores solo para Ly R.
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Pantalla de area de acceso a las funciones

Si ajusta un bus en el modo Surround en BUS SETUP, aparece la pantalla METER en el area
de acceso a las funciones, tal y como se muestra a continuacion.

METER

OUER

Las especificaciones de la pantalla son las siguientes.

* Se muestra el medidor de la sefial SURROUND a la izquierda y el medidor de la
sefial STEREO a la derecha. La disposicion de L R C LFE Ls y Rs es la misma
que la establecida en la pantalla SURROUND SETUP.

Cuando funciona la escucha
¢ aparece EFFECT CUE a la derecha, como es habitual.

¢ La pantalla 5.1 SOLO CUE se actualiza a la izquierda. Sin embargo, si CUE MODE se
ajusta en 5.1 SOLO, no se puede realizar otra escucha que no sea 5.1 SOLO CUE.

¢ Toque la zona de la pantalla CUE (o 5.1 SOLO) para borrar la escucha, como
es habitual.
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Utilizacion del puente de vimetros MBCL
(opcional) en la consola CL3 o CL1

Si un puente de vimetros opcional (MBCL) esta instalado en la consola CL3 o CL1, siempre
podra ver los niveles de salida de los canales MIX, MATRIX, STEREO, MONO y CUE,

del mismo modo que en la seccién de medidores de CL5.

Los medidores del MBCL indican los niveles de salida del canal MIX y el canal MATRIX en
pasos de 12 segmentos (OVER, -3dB, -6dB, -9dB, -12dB, -15dB, -18dB, -24dB, -30dB, -40dB,
-50dB, -60dB).

Puede seleccionar el punto de medicion (el punto en el que se detecta el nivel) desde

las opciones siguientes. Para obtener mas informacién sobre como cambiar el punto

de medicion, consulte la seccién “Operaciones de la pantalla METER” (pagina 119).

e PREEQ................. Inmediatamente antes del ecualizador
e PRE FADER........... Inmediatamente antes del fader
e POSTON.............. Inmediatamente después de la tecla [ON]
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Ecualizador grafico, Ecualizador
paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

En este capitulo se explica el uso de los bastidores de ecualizador gréafico, ecualizador
paramétrico, efectos y Premium Rack integrados.

Acerca del bastidor virtual

La consola serie CL permite utilizar el ecualizador grafico (en lo sucesivo abreviado como
“GEQ”), el ecualizador paramétrico (en lo sucesivo abreviado como "PEQ" y los efectos/
procesadores incorporados para modificar las sefiales. Puede utilizar dos tipos de GEQ:
31BandGEQ, que le permite ajustar libremente treinta y una bandas (regiones de frecuencia)
y Flex15GEQ, que le permite ajustar quince bandas a elegir de entre las treinta y una totales.
El 8Band PEQ le permite ajustar libremente 8 bandas (regiones de frecuencia) y ademas
incluye un filtro HPF, un filtro LPF y 3 filtros de banda eliminada.

También puede utilizar 54 tipos de efectos diferentes. Las consolas serie CL incorporan el
Premium Rack, que utiliza la tecnologia VCM. Esta tecnologia modela circuitos analégicos
a nivel de componentes para reproducir fielmente asombrosos sonidos analdgicos. Premium
Rack ofrece siete tipos de procesadores.

Para utilizar un bastidor GEQ, PEQ, de efectos o Premium Rack, debe montarlos en cada
bastidor virtual y asignar un patch para la entrada y la salida de ese bastidor a la ruta de la
sefal deseada. Dicho de otro modo, el funcionamiento es exactamente el mismo que si se
instalara un procesador de sefiales o dispositivo de efectos en un bastidor real y se utilizaran
cables de conexion para conectarlo. Puede montar una instancia de bastidor GEQ o PEQ en
cada uno de los dieciséis bastidores 1-16 y EFFECT, una instancia de bastidor de efectos
en cada uno de los ocho bastidores 1-8 y una instancia de Premium Rack en cada uno de los
ocho bastidores 1-8.

Es posible utilizar un maximo de dos canales de entrada y salida para cada bastidor.

(Sin embargo, si se instala “31BandGEQ” en un bastidor, solo habra un canal para la
entrada y otro para la salida).

La figura siguiente muestra el flujo de la sefal de los bastidores virtuales.
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GEQ RACK1(GEQ1)

‘v' RACKIN RACKOUT
t 31BandGEQ }
i L

NSERT 120

P
] <
( RACKINA RACKOUTA } Ten)
' METER] RACKINB WETER] RACK OUTB |
! Flex15GEQ [ OmmIN 18
R i T T K SLOT1 1:16
INSERT 1,20UT ( METER] RACKINA WETER|RACKOUTA ) | R
[MIX 1-24,>~—1 ! RACKINB RACKOUTB | | M—r
]

8BandPEQ

GEQ
INSERT 1,2 OUT
[CH 1-72{64,48)]

SLOT21-16
GEQTIN || SLOT31-16

A(LYB(R)

STEREQ
L,R,MONO(C),
MATRIX 1-8]

FX1-60UT
ALYB(R)

GEQ2-8IN
ALJBR)

N

:( GEQ RACK2-8(GEQ2-8) (same as GEQ RACK1)

Automixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4)
L ] s

Automixer 16ch RACK1-8 (GEQ1-8]
Automixer16ch

==

PR1-80UT
AL)B(R)

N

GEQ1-4IN
ALVB(R) 3

CHINSERT 1,2 IN 1-72{64,48) > ToCiNSERT 12N
72(64.48)

GEQ1-8IN
ALBR)

GEQ9-16

ALBR) [—]
EFFECT
RACK IN
PATCH

6

GEQ RACK9-16(GEQ9-16) (same as GEQ RACK1)

=

J]

ouT EFFECT RACK1(FX1)

[Mlx b Mo MIX INSERT 1,2IN 1-24
LadieRee ||| | ] N
MATRIX 1-8] N PR N STEREO INSERT 1.2 N LRMONOIC) s, 1, g ser 1210
Nt | sloTi 16 [ MATRIXINSERTAZINIS  ~ r\rmyseariow
N b stor21-16 [ 8
N sLoT31-16
RACKOUTR GEQI-16
i fo= our
j L)/B(R)
FX1IN ‘\ 77777777777777777777 EFFECTCLE », HUBR
ALBR) T RACKINA RACKOUTA | | ToRTA
} METER| RACKIN B RACKOUTB |
-] 8BandPEQ 1 FX1 OUT
ALBIR)
s EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) | Pasout
ALBR) ) ALBR)
PREMIUM
RACKIN PREMIUM RACK1(PR1)
PATCH | |
N s RACKINL RACKOUTL
NIl ! RACKINR RACK OUTR
! PROCESSOR
PRIN L1 | 35#5&!9 E
ALBR) —t
PR2SIN X 1 PR2-8 OUT
o :[ PREMIUM RACK2-8 (same as PREMIUM RACK1) | sl

* Ademas de los bastidores virtuales para GEQ, PEQ, efectos y Premium Rack, la consola CL
proporciona bastidores para montar un dispositivo de E/S (por ejemplo, serie R) o amplificadores
principales externos (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.). Consulte informacién detallada en
“Dispositivos de E/S y amplificadores externos” (pagina 154).

* Con la version CL V1.7 y posteriores, puede utilizar la tecla [SEL] para cambiar los canales en
las ventanas emergentes EFFECT, GEQ y PREMIUM RACK.

Al pulsar la tecla [SEL] del panel superior en la ventana emergente EFFECT mientras acciona
el parametro de efecto, cambiara a la ventana del efecto que se haya insertado en ese canal.
Lo mismo se produce en la ventana emergente GEQ y la ventana emergente PREMIUM RACK.
También puede cambiar de la ventana emergente EFFECT a la ventana emergente GEQ
o PREMIUM RACK. Los siguientes elementos cambian en funcién del canal de destino.
» Pantalla de canal seleccionado en el area de acceso a las funciones
* Canal accionado en CL Editor sincronizado
Si no hay ningun ajuste de insercion en un canal que se ha seleccionado, aparecera un cuadro
de dialogo de notificacion.
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Operaciones del bastidor virtual

En esta seccion se explica cémo montar un bastidor GEQ, PEQ o de efectos en el bastidor
virtual y asignar un patch para la entrada y salida del bastidor, como ejemplo.

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.

2. En la parte superior de la ventana VIRTUAL RACK, pulse la ficha GEQ 1-8,
GEQ 9-16 o EFFECT.

3. Para montar un GEQ, PEQ o efecto en el bastidor, pulse el boté6n de montaje en
bastidor de dicho bastidor.

4. Utilice los botones del campo MODULE SELECT de la ventana RACK MOUNTER
para seleccionar el elemento que desea montar y pulse el botén OK.

5. Pulse el boton INPUT PATCH.

6. En la ventana CH SELECT, seleccione el origen de entrada y pulse el boton OK.
7. Pulse el boton OUTPUT PATCH.

8. En la ventana CH SELECT, seleccione el destino de salida y pulse el boton OK.

Ventana VIRTUAL RACK

Area de
acceso a las
funciones

NOTA

* Enlos pasos 6y 8, puede realizar ajustes, por ejemplo, para que no se abra el cuadro de didlogo
de confirmacion (pagina 196).

* Eltipo de GEQ, PEQ o efecto montado en cada bastidor, sus ajustes de parametros y los ajustes
de origen de entrada y destino de salida se guardan como parte de la escena.

Ecualizador gréfico, Ecualizador paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

Pantalla VIRTUAL RACK
@

VIRTUAL RACK 6EQ 9-16 EFFECT PREMIUM

6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
GEQ | SAFE
HOUNT [sar
6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
6EQ |[SAFE
5
HOUNT (saF
GEQ | SAFE
©
HOUNT [sar
6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
6EQ |[SAFE

MOUNT s

(@ Fichas de bastidor
Seleccione el tipo de bastidor que desea mostrar en la pantalla. Puede elegir entre
GEQ 1-8, GEQ 9-16 (bastidor GEQ), EFFECT (bastidor de efectos) o PREMIUM
(Premium Rack).

(2) Bot6n de montaje en bastidor
Pulse este botén para abrir la ventana RACK MOUNTER, en la que podré seleccionar el
tipo de bastidor que desea montar.

GEQ | SAFE Fx " [ SAFE
1 1 ;
MOUNT | SAFE

MOUNT | sare

(3) Botén SAFE (recuperacion segura)
Activa o desactiva la funcién Recall Safe del bastidor. Si este botén esta activado para
un bastidor, su contenido y sus pardmetros no cambiaran al recuperarse una escena.
Para obtener mas informacion sobre Recall Safe, consulte “Utilizacion de la funcién
Recall Safe” (pagina 73).
Los ajustes de Recall Safe de cada bastidor no se conservan en los patches de entrada/
salida de ese bastidor. Los ajustes de Recall Safe para patches deben realizarse en el canal
de origen de entrada o de destino de salida.
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(4) Botén INPUT PATCH (patch de entrada)
Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex15GEQ u 8BandPEQ,
apareceran dos botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ, aparecera un botén.

Pulse este botén para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar
la ruta de la sefial con patch asignado a la entrada del bastidor.

CH SELECT

[2] seleot candida

A continuacién se muestran las categorias y los canales que se pueden seleccionar.

¢ OUTCH ..o MIX 1-24, MATRIX 1-8
© ST/IMONO ....ooooveere, STEREO L/R, MONO ™!
e INSERT10UT 1-32 ................. CH1-32

e INSERT 1 0UT 33-64 ............... CH33-64 !

o INSERT 1 OUT 65-72................ CH65-72 1

* INSERT 1 OUT MIX/MATRIX....MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 1 OUT ST/MONO........ STEREO L/R, MONO

* INSERT20UT 1-32 ................ CH1-32
* INSERT20UT 3364 ............... CH33-64 "
* INSERT20UT 65-72................ CHe5-72 "

* INSERT 2 OUT MIX/MATRIX....MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 OUT ST/MONO........ STEREO L/R, MONO

*1. No se muestra para GEQ 9-16 RACK.

NOTA

¢ En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

* En el caso del GEQ o PEQ, si se ha asignado a una salida o entrada de insercién, el otro punto
de patch se asignara automaticamente al mismo bastidor. También se activara automaticamente
el modo de insercién. Ademas, si se anula la salida o entrada de insercién de un GEQ o PEQ,
el otro punto del patch se anulara automaticamente y al mismo tiempo se desactivara el modo
de insercion.

En el caso de los efectos, si selecciona “DYNAMICS&EQ” para EFFECT TYPE, la operacion es
la misma que la indicada para GEQ anteriormente.

En el caso de PREMIUM RACK, la operacion es la misma que la indicada para GEQ
anteriormente.

Para obtener mas informacion acerca de entradas y salidas de insercion, consulte “Insercion de
un dispositivo externo en un canal” (pagina 20).
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(5 Botén OUTPUT PATCH (patch de salida)
Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex15GEQ u 8BandPEQ,
apareceran dos botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ, aparecera un botén.
Pulse este bot6n para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar la
ruta de la sefial con patch asignado a la salida del bastidor.

CH SELECT

[?) Select candidate.

INSERT1 IN
MIX/MATRIX

© CH1-32...oiieeeeeeeeeeee, CH1-32 1
® CH3364.....c.cvveeeeereeennn, CH33-64 1
© CHB5-72.....c.ovveeeeeeeeeeenn, CHe5-72 1
¢ INSERT1IN1-32.....c.o....... CH1-32 1
e INSERT1IN3364............ CH33-64 "
e INSERT1IN65-72............... CH65-72

¢ INSERT2IN1-32 ...ooovenr..... CH1-32 1
e INSERT2IN33-64............ CH33-64 1
e INSERT 2IN65-72................ CH65-72 1

* INSERT 2 IN MIX/MATRIX .... MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 IN ST/MONO......... STEREO L/R, MONO

*1. No se muestra para GEQ 9-16 RACK.
NOTA

¢ En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
* Si utiliza los datos de ajuste de la CL5 en la CL3/CL1 o los datos de ajuste de la CL3 en la CL1,
los botones apareceran tachados si estan asignados a un canal que no exista en ese modelo.

CUL S /CUL_=3/C L Manual de referencia



Ecualizador gréfico, Ecualizador paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

(& Contenedor de bastidor ¢ Si esta montado 16ch Automixer (solo bastidor 1-8 de GEQ):
Indica el contenido del bastidor. Este contenedor varia segtn el tipo de bastidor : ;
seleccionado en la ventana RACK MOUNTER.

¢ Si no hay nada montado:

Pulse esta area para abrir la ventana RACK MOUNTER, en la que podré seleccionar el
GEQ o el efecto que se montara en el bastidor.

¢ Si esta montado 31BandGEQ:

KGR iy out |2

Esta area indica la configuracion de cada banda, estado de activacién o desactivacion
de GEQ y nivel de entrada/salida. Pulse esta area para abrir la ventana GEQ EDIT, en la
que puede modificar los ajustes de GEQ.

¢ Si esta montado Flex15GEQ:

Esta area indica la configuracion de cada banda, estado de activacién o desactivacion
de GEQ y los niveles de entrada y salida de A y B respectivamente. Pulse esta area para
abrir la ventana GEQ EDIT, en la que puede modificar los ajustes de GEQ para Ay B.

¢ Si esta montado 8BandPEQ:

IN ouT =

Esta area indica la respuesta de frecuencia de EQ, el estado de activacién o desactivacién
de PEQ y los niveles de entrada y salida de A y B respectivamente. Pulse esta area para
abrir la ventana PEQ EDIT, en la que puede modificar los ajustes de PEQ para Ay B.

¢ Si hay un bastidor de efectos montado (solo bastidor EFFECT):

N out |

REV-X Hall

Pulse esta area para abrir la ventana AUTOMIXER EDIT, en la que puede modificar los

Esta area indica el tipo de efecto, nimero de entradas y salidas, estado de activacion/ ajustes de mezclador automético.

desactivacion de la omisién y el nivel de entrada/salida. Pulse esta area para abrir la
ventana EFFECT EDIT, en la que puede modificar los ajustes de efectos.
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@ Indicador de enlace
Indica que un bastidor de nimero impar y un bastidor de nimero par del 31BandGEQ,
Ay B del Flex15GEQ o A y B del 8BandPEQ estan enlazados entre si.

Ventana RACK MOUNTER

Permite montar un GEQ, PEQ o efecto en el bastidor. Esta ventana aparecera si se pulsa el
botén de montaje en bastidor en la ventana VIRTUAL RACK.

REVX Hal |

MODULE SELECT

BLANK 31BandGEQ [IEMEEE 8BandPEQ |, l0h

(1) Numero de bastidor
Indica el nimero del bastidor seleccionado.

(2) Bastidor virtual
Esta area indica el GEQ o efecto seleccionado mediante los botones MODULE SELECT.

(3) Campo MODULE SELECT (seleccion de médulo)
Permite seleccionar el ecualizador gréfico (GEQ) o el efecto que se montara en el
bastidor. Cada botdn tiene la siguiente funcion.

e Boton BLANK .............oeuveeeee Elimina el GEQ o efecto montado en ese momento
en el bastidor; el bastidor quedara vacio.

e Boton 31BandGEQ Monta un 31BandGEQ en el bastidor.
e Boton Flex15GEQ........ Monta un Flex15GEQ en el bastidor.
e Boton 8BandPEQ................. Monta un 8BandPEQ en el bastidor.
¢ Boton EFFECT (solo para el bastidor EFFECT)
........................ Monta un efecto en el bastidor.
¢ Boton 16ch Automixer (solo bastidor 1 de GEQ)
........................ Monta un 16ch Automixer en el bastidor.
¢ Boton 8ch Automixer (solo bastidor 1 de GEQ)
........................ Monta un 8ch Automixer en el bastidor.

Ecualizador gréfico, Ecualizador paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

NOTA

* Los patches de entrada/salida se desactivaran si cambia el elemento montado en un bastidor.

* El 16ch Automixer se utiliza en los bastidores 1 a 8, y el 8ch Automixer se utiliza en los
bastidores 1 a 4.

(4) Botén CANCEL (cancelar)
Cancela los cambios realizados en la ventana RACK MOUNTER y cierra la ventana.

(5) Botén OK (aceptar)
Aplica los cambios realizados en la ventana RACK MOUNTER y cierra la ventana.

NOTA
Tenga en cuenta que si elimina un GEQ, PEQ o efecto ya montado en el bastidor y cierra la
ventana RACKMOUNTER, se eliminaran todas las modificaciones en los ajustes de parametros
de ese GEQ, PEQ o efecto. Si ain no ha cerrado la ventana, puede recuperar los ajustes de
parametros montando el mismo GEQ, PEQ o efecto otra vez.

Operaciones del ecualizador grafico

La consola serie CL le permite montar un GEQ en los bastidores GEQ 1-16 y aplicarle el
patch a la salida de insercion y entrada de insercién de un canal de entrada (solo bastidores
1-8 de GEQ), un canal MIX/MATRIX o un canal STEREO/MONO. También puede montarlo
en los bastidores EFFECT 1-8 (FX 1-8) y asignarle el patch a la entrada/salida de insercion
de un canal de entrada, canal MIX/MATRIX o canal STEREO/MONO. La ganancia de cada
banda puede ajustarse con los faders y las teclas [ON] de la seccién Centralogic.

Se proporcionan los dos tipos siguientes de GEQ.

Hl 31BandGEQ

Es un ecualizador grafico monoaural de 31 bandas. INPUT ) OUTPUT
Cada banda tiene un ancho de 1/3 de octava, Bastidor

el intervalo de ganancia ajustable es +15 dB y es
posible ajustar la ganancia de las treinta y una bandas.

Si se monta un 31BandGEQ en un bastidor, puede
utilizarse un canal de entrada y salida para este ultimo.

31BandGEQ

H Flex15GEQ

Es un GEQ monoaural de 15 bandas. Cada banda INPUT i OUTPUT
tiene un ancho de 1/3 de octava y el intervalo de Bastidor

ganancia ajustable es de +15 dB. Flex15GEQ le
permite ajustar la ganancia de quince de las mismas
treinta y una bandas del 31BandGEQ. (Una vez que
haya utilizado quince bandas de ajuste, no podra ajustar la ganancia de otra banda hasta que
restablezca una banda previamente ajustada al ajuste plano).

Un bastidor para el cual se haya seleccionado Flex15GEQ tendra dos unidades Flex15GEQ
montadas (aparecen como ‘A’ y “B” respectivamente) y permitira dos canales de entrada

y salida.

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)
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Insercion de un GEQ en un canal
En esta seccién se explica como insertar un GEQ en el canal seleccionado para su uso.

PROCEDIMIENTO

1.

Consulte los pasos 1-8 en “Operaciones del bastidor virtual” (pagina 125) para
montar un GEQ en un bastidor y establecer su origen de entrada y su destino
de salida.

En el campo GEQ, pulse el contendor del bastidor en el cual ha montado el GEQ.

Si esta utilizando un origen estéreo, pulse el boton RACK LINK para enlazar las dos
unidades GEQ.

Pulse el botén GEQ ON/OFF para activar el GEQ.

NOTA

» Si esta utilizando un origen estéreo, puede montar un Flex15GEQ o bien montar dos unidades
31BandGEQ en bastidores adyacentes pares e impares. Asi podra enlazar las dos unidades
GEQ en una etapa posterior.

* Puede ver los niveles de entrada y salida del GEQ en el bastidor en el campo GEQ.

* Para obtener informacion adicional sobre las operaciones de GEQ, consulte la siguiente seccion
“Uso del 31BandGEQ” (pagina 130) o “Utilizacién del Flex15GEQ” (pagina 131).

Ventana GEQ EDIT

NOTA

Las ventanas 31BandGEQ y Flex15GEQ son practicamente idénticas. Sin embargo, la de

Flex15GEQ muestra de forma individual dos unidades de GEQ (A y B) montadas en un solo bastidor.

?

:

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN

(@ Fichas de seleccién de bastidor

Alterne entre GEQ 1-8 o entre GEQ 9-16. Para un bastidor en el que se ha montado un
Flex15GEQ, las fichas se dividiran como xA y xB (donde x es el nimero del bastidor).
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(2) Botén INPUT (entrada)
Pulse este boton para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el origen
de entrada del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del
botén INPUT, en el campo GEQ.

(3 Botén OUTPUT (salida)
Pulse este botén para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el destino
de salida del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del botén
OUTPUT, en el campo GEQ.

(@ Boton RACKI/LINK
Pulse este botdn para abrir la ventana RACK LINK, en la que podra enlazar unidades de GEQ
adyacentes.

En el caso de un 31BandGEQ, se enlazaran las unidades de GEQ en bastidores
adyacentes pares e impares. En el caso de un Flex15GEQ, se enlazaran el GEQ (A)
y GEQ (B) de un mismo bastidor.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

¢ Boton GEQ x —y (“x” e “y” son el nimero de bastidor o el nimero de bastidor y el
caracter alfabético A o B)
Los parametros de “x” se copiaran a “y” y después se enlazaran.

e Boton GEQy — x

"o n

Los parametros de “y” se copiaran a “x” y después se enlazaran.

¢ Boton RESET BOTH (restablecer ambos)
Se inicializaran los parametros de ambos y después se enlazaran.

¢ Boton CANCEL (cancelar)
Cancela el enlace y cierra la ventana.

NOTA
El botén RACK LINK solo aparece si el enlace es posible. Cuando se
enlazan unidades GEQ, aparece un simbolo en el campo GEQ para indicar
el estado de enlace.

(5) Botén FLAT (plano)
Devuelve todas las bandas del GEQ seleccionado en ese momento
a 0 dB.

(6) Boton GEQ ON/OFF (activacién/desactivacion del ecualizador grafico)
Activa o desactiva el GEQ seleccionado en ese momento.
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Para la ventana GEQ EDIT (31BandGEQ, Flex15GEQ)

FADER ASSIGN

(1) Botén RTA
Active este botén para superponer un gréfico de respuesta de frecuencia en el EQ.

(2) Botén HOLD (retencion)
Pulse este botén para mantener el pico del grafico que muestra RTA.

Uso del 31BandGEQ

Las teclas [ON] y los faders 1-8 de la seccion Centralogic se utilizan para controlar el
31BandGEQ.

PROCEDIMIENTO

1. En el bastidor del campo GEQ, pulse el contenedor del bastidor en el cual ha
montado el 31BandGEQ.

Pulse el boton GEQ ON/OFF para activar el 31BandGEQ.

Pulse uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo de
bandas que controlara.

Utilice los faders de la seccion Centralogic para ajustar la banda seleccionada.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

NOTA

* Cuando un fader de la seccién Centralogic esta en la posicion central (plana), se apaga la tecla
[ON] correspondiente. Indica que no se esta modificando la banda correspondiente. Si sube
o baja el fader aunque solo sea un poco, la tecla [ON] se iluminara para indicar que se ha
modificado esta banda. Si pulsa una tecla [ON] iluminada para que se apague, la banda
correspondiente volvera de inmediato al estado plano.
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¢ Con CL version 2.0 o posterior, al pulsar de nuevo la tecla [ON] para esta banda se restablecera
el valor de ganancia ajustado. De esta forma, la comparacion es sencilla y rapida. No obstante,
tenga en cuenta que si la tecla [ON] para esta banda esta apagada y pulsa la tecla [ON] para el
fader de un banda de frecuencia diferente, el valor de ganancia ajustado se cancelara y volvera
aser=0dB.

» Si se cambia a una pantalla o bastidor diferente, las asignaciones de fader de la seccién
Centralogic se anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor,
los faders pasaran automaticamente al grupo de bandas que se estaba controlando antes.

¢ Al cerrar la ventana GEQ EDIT, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran
automaticamente.

Ventana GEQ EDIT (31BandGEQ)

=i

CUTPUT

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN

(1) Gréafico del ecualizador
Indica la respuesta aproximada del 31Band GEQ actual.

(2 Faders
Indican la cantidad de aumento y corte de cada banda del 31BandGEQ. Los valores
reales aparecen en los cuadros numéricos inferiores.

(3) Campo FADER ASSIGN (asignacion de fader)
En este campo puede seleccionar el grupo de bandas que controlaran los faders de la
seccion Centralogic. Los botones del campo FADER ASSIGN se corresponden con los
grupos de bandas siguientes.

20-100 Las ocho bandas 20,0 Hz--100 Hz
63-315 Las ocho bandas 63,0 Hz--315 Hz
200-1k Las ocho bandas 200 Hz--1,00 kHz
630-3,15k Las ocho bandas 630 Hz--3,15 kHz
2k-10k Las ocho bandas 2,00 kHz--10,0 kHz
4k-20k Las ocho bandas 4,00 kHz--20,0 kHz
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Al pulsar uno de estos botones, los faders de las bandas seleccionadas en la pantalla se
volveran blancos y apareceran los nimeros de los faders correspondientes de la secciéon
Centralogic. Ahora puede utilizar los faders de la secciéon Centralogic para controlar
las bandas.

NOTA
La operacién anterior es posible incluso si la secciéon Centralogic esta bloqueada. Al desactivar
el botén en el campo FADER ASSIGN, volvera al estado bloqueado.

(4) Botones de herramientas
Permiten copiar los ajustes del 31BandGEQ mostrados en ese momento al GEQ de otro
bastidor, o inicializar los ajustes. Para conocer detalles sobre cémo utilizar los botones
de herramientas, consulte “Utilizacién de los botones de herramientas” en el Manual de
instrucciones que se suministra aparte.

NOTA

¢ Solamente los ajustes de 31BandGEQ que utilicen quince bandas o menos podran copiarse
en Flex15GEQ.

* Los ajustes del ecualizador grafico se pueden guardar y recuperar en cualquier momento
utilizando la biblioteca dedicada.

Utilizacion del Flex15GEQ

Las teclas [ON] y los faders 1-8 de la seccién Centralogic se utilizan para controlar el Flex15GEQ.
Un bastidor en el cual se haya montado un Flex15GEQ mostrara informacion de dos
unidades GEQ (A y B) en la ventana VIRTUAL RACK.

“TA

100

NOTA
Si monta un Flex15GEQ, se colocaran dos unidades 31BandGEQ monoaurales en un solo
bastidor. Sin embargo, solo se puede ajustar un maximo de quince bandas para cada unidad.

PROCEDIMIENTO
1. Pulse el contenedor de bastidor donde ha montado el Flex15GEQ.
2. Pulse el botén GEQ ON/OFF para activar el Flex15GEQ.

3. Pulse uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo
de bandas que controlara.

Utilice los faders de la seccion Centralogic para ajustar la banda seleccionada.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

NOTA

¢ Latecla [ON] se iluminara si sube o baja un fader aunque sélo sea un poco. Indica que se esta
modificando la banda correspondiente.

¢ Para devolver rapidamente una banda aumentada o cortada a la posicion plana, pulse la tecla
[ON] correspondiente en la seccion Centralogic para que se apague.

131

Ecualizador gréfico, Ecualizador paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

e Con CL version 2.0 o posterior, al pulsar de nuevo la tecla [ON] para esta banda se restablecera
el valor de ganancia ajustado. De esta forma, la comparacion es sencilla y rapida. No obstante,
tenga en cuenta que si la tecla [ON] para esta banda esta apagada y pulsa la tecla [ON] para el
fader de un banda de frecuencia diferente, el valor de ganancia ajustado se cancelara y volvera
aser=0dB.

¢ Si se cambia a una pantalla diferente, las asignaciones de fader de la seccion Centralogic

se anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor, el grupo

de bandas que se estaba controlando antes se asignara automaticamente a los faders.

Al cerrar la ventana GEQ, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran

automaticamente.

Ventana GEQ EDIT (Flex 15GEQ)
X ) (2) L (=]

GEQ 1A

Flex19GEQ

FADER ASSIGN

AVAILABLE BANDS 15

GEQ 7

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 8

m -

Esta ventana es igual que la del 31BandGEQ, con la diferencia de que el cuadro
de parametros AVAILABLE BANDS indica el nimero de bandas adicionales en tiempo
real (15 como maximo) que se pueden controlar en el GEQ actual.

Para un bastidor en el que se monta un Flex15GEQ, las fichas de conmutacién del
bastidor se dividiran como xA y xB (x es el nimero del bastidor).
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Operaciones de EQ paramétrico

Ademas del EQ de 4 bandas estandar, las consolas de serie CL ademas incluyen un EQ de
8 bandas paramétrico (PEQ) que se puede montar en el bastidor. Puede montar este PEQ
en los bastidores GEQ 1-16 y aplicarle el patch a la salida de insercién y entrada de insercién
de un canal de entrada (solo bastidores 1-8 de GEQ), un canal MIX/MATRIX o un canal
STEREO/MONO. También puede montarlo en los bastidores EFFECT 1-8 (FX 1-8)

y asignarle el patch a la entrada/salida de insercion de un canal de entrada, canal MIX/
MATRIX o canal STEREO/MONO. La ganancia de cada banda puede ajustarse con los
faders y las teclas [ON] de la seccion Centralogic. Se proporciona el siguiente tipo de PEQ.

8BandPEQ

Es un PEQ monoaural de 8 bandas. También hay un filtro HPF independiente, un LPF,
y 3 filtros de banda eliminada.

Se pueden montar dos unidades 8BandPEQ (mostradas como ‘A’ y “B” respectivamente) en

un bastidor y por lo tanto, puede utilizar dos canales de entrada y salida para cada bastidor.

N ouT =

[l Insercion de un PEQ en un canal
En esta seccion se explica como insertar un PEQ en el canal seleccionado para su uso.

PROCEDIMIENTO

1. Consulte los pasos 1-8 en “Operaciones del bastidor virtual” (pagina 125) para
montar un PEQ en un bastidor y establecer su origen de entrada y su destino

de salida.

En el bastidor del campo GEQ o del campo EFFECT, pulse el contenedor de bastidor
en el cual ha montado el PEQ.

Si esta utilizando un origen estéreo, pulse el botén RACK LINK para enlazar las dos
unidades PEQ.

Pulse el boton PEQ ON/OFF para activar el PEQ.

NOTA

* Puede ver los niveles de entrada y salida del PEQ en el bastidor en el campo GEQ o EFFECT.

¢ Para mas informacion sobre las operaciones de PEQ, consulte la seccién “Ventana PEQ EDIT”
(pagina 132).
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Ventana PEQ EDIT

INPUT

HPEALPF,
HOTCH

(1 Grafico de PEQ
Muestra los valores de los parametros para el PEQ y el filtro.

(2) Botén INPUT (entrada)
Pulse este boton para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el origen
de entrada del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del
botén INPUT, en el campo GEQ.

(3) Boton OUTPUT (salida)
Pulse este botén para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar el destino
de salida del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del bot6n
OUTPUT, en el campo GEQ.

(@) Botén LIBRARY (biblioteca)
Pulse este bot6n para abrir la ventana PEQ Library.

(5) Botén DEFAULT (predeterminado)
Pulse este bot6n para restablecer los ajustes predeterminados de los parametros.
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(6) Botén COPY (copiar)
Todos los ajustes de parametros de ecualizador se copiaran en la memoria bdfer.

(@) Botoén PASTE (pegar)
Pulse este bot6n para pegar los ajustes copiados de la memoria bdfer en el ecualizador
actual. Si no se ha copiado ningin dato valido en la memoria bufer, no ocurrird nada.

Botén COMPARE (comparar)
Pulse este bot6n para intercambiar entre los ajustes de ecualizador actuales y los datos
almacenados en la memoria bufer. Si no se ha copiado ningln dato valido en la
memoria bufer, no ocurrira nada.

(9 Botén RACK LINK
Pulse este botdn para abrir la ventana RACK LINK, en la que podra enlazar unidades de
PEQ adyacentes.
En el caso de un 8BandPEQ, se enlazaran el PEQ (A) y PEQ (B) de un mismo bastidor.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

Boton GEQ x — y (“x” e “y” son el nimero de bastidor o el nimero de bastidor y el
caracter alfabético A o B)

p iar e Jarén.
Los parametros de “x” se copiaran a “y” y después se enlazaran

Botén GEQy — x
Los parametros de

" n

y

Boton RESET BOTH (restablecer ambos)
Se inicializaran los parametros de ambos y después se enlazaran.

Boton CANCEL (cancelar)
Cancela el enlace y cierra la ventana.

NOTA
El botén RACK LINK solo aparece si el enlace es posible. Cuando se enlazan unidades RACK,
aparece un simbolo en el campo GEQ para indicar el estado de enlace.

Boton PEQ ON/OFF
Activa/desactiva el PEQ seleccionado en ese momento.

(1) Botén PEQ FLAT

se copiaran a “x” y después se enlazaran.

Pulse este botdn para restablecer los parametros GAIN de todas las bandas del PEQ en O dB.

Todos los botones activados de HPF, LPF y filtros de banda eliminada se desactivan.
Los valores de los demds pardmetros se mantienen y no se restablecen.
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(12 Medidores de nivel PEQ IN/OUT
Indica el nivel de pico de las sefiales antes y después de PEQ.

(3 Fichas de seleccién de bastidor
Alterne entre GEQ 1-8, GEQ 9-16 o EFFECT 1-8. Para un bastidor en el que se ha
montado un 8BandPEQ, las fichas se dividirdn como xA y xB (donde x es el nimero
del bastidor).

NOTA
Para conocer detalles sobre como utilizar los botones, consulte “Utilizacién de los botones de
herramientas” en el Manual de instrucciones que se suministra aparte.

Botén RTA
Active este bot6n para superponer un grafico de respuesta de frecuencia en el EQ.

(5 Botén HOLD (retencién)
Pulse este boton para mantener el pico del grafico que muestra RTA.

Ventana PEQ EDIT (8PEQ)
RTA OUTPUT GEQ 14
o

INPUT
1t
GEQ 1B

LINK

GEQ 1A

8BandPEQ

MO RSSIGH = HO

FREQUENCY

GEQ 7

GEQ 8
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(1) Boton BYPASS (omitir)
Puede ignorar cada banda.

(2) Botén HPF/LPF NOTCH
Pulse este botén para cambiar a la pantalla para accionar los filtros HPF/LPF/de banda
eliminada.

(3 Mandos de ajuste de parametros del ecualizador
Indica los parametros Q, FREQUENCY y GAIN de las bandas BAND1 - BANDS.
Puede utilizar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar su ajuste.

Ventana PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)

B - & =) e (2]
RTA

INPUT OuUTPUT GEQ 14

o ] wold
GEQ IA MO ASSIGH = || HO i =

8BandPEQ

—— NOTCH A —— —— NOTCHB —— —— NOTCH C ——

(1) Boton de seleccion de atenuacién
Existen cuatro tipos de HPF y LPF. Este botén cambia la atenuacién por octava
entre -24 dB/oct, -18dB/oct, -12 dB/oct y -6dB/oct.

(2) Bot6n 8PEQ
Pulse este botén para cambiar a la pantalla para accionar el PEQ de 8 bandas.
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(3 Mando de frecuencia HPF/LPF
Este mando se utiliza para ajustar la frecuencia de HPF/LPF.

(4 Boton ON (Activar)
Existe un botén ON para el HPF, el LPF y cada uno de los tres filtros de banda eliminada.

(3 Mando Q de filtro de banda eliminada
Ajusta el Q del filtro de banda eliminada.

(&) Mando de frecuencia del filtro de banda eliminada
Ajusta la frecuencia del filtro de banda eliminada.
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Acerca de AUTOMIXER

La funcion Automixer se incluye de forma estandar en la serie CL. Esta funcién busca los
micréfonos habilitados y optimiza automaticamente la distribucion de la ganancia, para usos
de voz sin guion. Con ello, se mantiene una ganancia uniforme entre los diversos micréfonos
del sistema, de tal forma que el técnico no tiene que estar continuamente realizando ajustes
en los faders.

Principio de funcionamiento de Automixer

Cuando se utiliza el sistema de voz Dugan en Automixer, puede ajustar automaticamente la
ganancia de automix para hasta 16 micréfonos utilizados para voz.

Cuando 1 persona habla por varios Cuando 2 personas hablan por varios
micréfonos micréfonos
70 70
Audio de 60 Audio de 60
entrada de 0 entrada de 0
micréfono (dB) micréfono (dB)
40 40
0 0
Ganancia (dB) —10 Ganancia (dB) —10
en Automix -20 en Automix
_30 _30
Cuando habla una persona, la ganancia se Si dos personas hablan a la vez, la ganancia se
aumenta de inmediato para el micréfono que distribuye automaticamente, de tal forma que el
utiliza y se reduce en todos los demds. Lo mismo | total sea uniforme en los dos micréfonos y se
ocurre aungue hable ademas otra persona. reduce la ganancia del micréfono restante.

El sistema de voz Dugan funciona de forma distinta desde un controlador de nivel automatico
o limitador. Cuando hablan varias personas, el técnico puede ajustar cada nivel utilizando los
faders de la forma convencional. Aunque no hable nadie, el sistema busca audio en los
micréfonos y distribuye la ganancia automaticamente. Por consiguiente, los faders se pueden
dejar en la posicion superior.
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Insercion de Automixer en los canales posteriores al fader

En esta seccion se explica como montar Automixer en un bastidor virtual e insertar su
entrada y salida en los canales (excepto los canales ST IN) posteriores al fader (POST ON).
Para obtener mas informacion sobre las operaciones de Automixer, consulte la seccion
“Uso de Automixer (mezclador automatico)”

PROCEDIMIENTO

1. Consulte los pasos 1-8 en “Operaciones del bastidor virtual” (pagina 125) para
montar Automixer en el bastidor 1y establecer su origen de entrada y su destino
de salida.

2. Consulte “Insercion de un dispositivo externo en un canal” (pagina 20) para insertar
Automixer en la posicion posterior al fader (campo POST ON).

Uso de Automixer

16CH AUTOMIXER E]
b c

Campo principal

meters reset

........ gain Dan Dugan
Sound Design

level level level level level level level level

[auto mix . auto mix . auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix . auto mix .
o 10X weight U0 MX aight | 0 MEX waight L0 MK wight. ULO X yeight: 3UL0 IX wyeight (U0 WX gight V80 NI eight

— Campo de control
de canal

group override group override | gro roup override roup override  group override group override
a a b b c c

preset preset preset preset preset preset
2 3 4 5 6 7

—_—

SE—
L
S

—_—
S | ||
D | S

Pantalla de canales

Para cada uno de los canales 1-8 y 9-16, se muestra el medidor de la ganancia de mezcla
automatica y la configuracién de modo: manual (amarillo), automatico (verde)

y silenciamiento (rojo).

Si selecciona el area de canales 1-8 0 9-16, el canal mostrado en el campo de control de
canales cambia a 1-8 0 9-16.

(Para la opcidén 8ch Automixer, solo se muestran los canales 1-8).
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Il Campo de control de canal

Cada canal se encuentra siempre en modo manual, automatico o silenciamiento. Se ilumina
el indicador correspondiente al modo de canal habilitado. Para seleccionar un modo, pulse el
botdén correspondiente a ese modo o bien el botén PRESET del campo principal.

@ Indicador level (nivel)
Se ilumina en verde cuando el audio se encuentra en el nivel 6ptimo para el mezclador
automatico.

NOTA

* Si el indicador de nivel parpadea, debe aumentar la ganancia de entrada.
 Si el indicador de nivel se ilumina en rojo, debe reducir la ganancia de entrada.

@ Indicador de contador

Existen tres modos de visualizacién. Al pulsar el boton de contadores del campo
principal se alternan ciclicamente los modos.

gain Muestra la ganancia de Automixer. Verde
input Muestra el nivel de entrada. Amarillo
output Muestra el nivel de salida. Azul
NOTA

Normalmente, los contadores deben establecerse en el modo gain.
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(3 weight (peso)
Ajusta la sensibilidad correlativa entre los canales de entrada. Cuando no hay entrada,
el valor de peso debe ajustarse de modo que todos los medidores de ganancia de
mezcla automatica se situen aproximadamente en el mismo nivel. Por ejemplo, si puede
escuchar ruido cerca de un micréfono (como el ruido del ventilador de un ordenador
o de aire acondicionado), puede eliminarlo reduciendo el ajuste de peso de ese canal.

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para cambiar el ajuste de peso del canal.

Automixer calcula la proporcion del nivel de entrada de cada canal concreto para todas
las mezclas de entrada del grupo. En el ejemplo siguiente se ilustra el mecanismo de
control de peso.

l Al incrementar el ajuste de peso en un canal

* El valor mostrado en el medidor de ganancia de mezcla automatica de ese canal
aumenta y los valores de los demas canales se reducen.

* Los canales con valores de peso elevados reciben mayor ganancia de mezcla
automatica que los demas.

Hl Al reducir el ajuste de peso de un canal

 El valor mostrado en el medidor de ganancia de mezcla automatica de ese canal
disminuye y los valores de los demas canales aumentan.

* Al hablar por varios micréfonos a la vez, resulta dificil distinguir entre ellos.

@ grupo
Cada canal se puede asignar a tres grupos (a/b/c).
Esta funcion de grupo resulta interesante para los usos siguientes.

e Uso de varias salas: se asignan los micréfonos de cada sala a su propio grupo y se
utiliza un mezclador automatico distinto para cada uno.

» Efecto panoramico estéreo: se asignan los grupos con panoramizacion izquierda,
derecha y central a los grupos a, b y ¢, a fin de mantener un campo estéreo estable.

() override (anulacién)
Si activa el botén OVERRIDE del campo principal, el canal cambia a modo manual o de
silenciamiento, segln los ajustes configurados para el botén de anulacion de ese canal.

e Cuando el botén override del canal esta activado, el modo de ese canal cambia
a manual al activar el botén OVERRIDE principal.

¢ Cuando el botén override del canal esta desactivado, el modo de ese canal cambia
a silenciamiento al activar el botéon OVERRIDE principal.

e Cuando el botén OVERRIDE principal esta desactivado, el canal recupera el
modo anterior.

La funcion de anulacién resulta interesante cuando el moderador de una mesa redonda
desea controlar el sistema.

Siga las instrucciones que figuran a continuacién para cambiar la configuracion.
1. Active el botén de anulacién del canal del moderador.

2. Desactive el boton de anulacion de todos los demas canales.

3. Active el botén OVERRIDE del campo principal, segin convenga.
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(® Numero de canal
Muestra el nimero y nombre del canal que se va a insertar.
(7 man/auto/mute (manual, automatico, silenciado)
Alterna ciclicamente entre man/auto/mute.

man: transmite el audio sin cambiar la ganancia. Este modo se utiliza para cantar con
micréfono.

auto: activa Automixer. Este modo se utiliza para conversaciones.
mute: silencia los canales.
preset (preajuste)
Selecciona el modo del canal (man/auto/mute) cuando se pulsa el botén PRESET del

campo principal. El botén preset se ilumina cuando hay un preajuste programado para
un canal.

Il Campo principal

meters reset

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE
Configura los ajustes de cada grupo (a/b/c) seleccionado en el campo de control de
canal. Solo muestra el grupo seleccionado.

* OVERRIDE (anulacion)

Al pulsar este botén, los canales cuyo botén de anulacién esta activado aumentaran
progresivamente a 0 dB (ganancia de unidad). Todos los canales cuyo botén de
anulacién esta desactivado se silencian.

e PRESET (preajuste)

Al pulsar este botén, cada canal cambia al modo indicado por el botén de modo
(man/auto/mute) junto al indicador de preajuste iluminado.

e MUTE (silenciado)
Al pulsar este botén, todos los canales se reducen progresivamente de inmediato
(0,5 segundos).
(2 medidores
Cambia el indicador de medidor del campo de control de canal. Alterna entre gain,
input y output cada vez que se pulsa el botén.

NOTA
Normalmente, los contadores deben establecerse en el modo gain.

(3 reset (restablecer)
Inicializa los ajustes del mezclador automatico.

Ecualizador gréfico, Ecualizador paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

Edicion de efectos internos

Los efectos internos de la consola serie CL se pueden montar en los bastidores EFFECT 1-8
con el patch asignado a una salida de un canal de salida o una entrada de un canal de entrada,
o0 bien se pueden insertar en un canal. Para cada efecto montado en un bastidor, puede elegir
uno de los 54 tipos de efectos.

Con los ajustes predeterminados, las sefiales de los canales MIX 17-24 se reciben en los
bastidores 1-8 y, desde estos, se envian a continuacion a ST IN 1-8 (L/R).

NOTA
Algunos tipos de efecto solo pueden montarse en los bastidores 1, 3,50 7.

Para utilizar un efecto interno mediante envio y retorno, asigne la salida de un canal MIX a la
entrada del efecto y asigne la salida del efecto a un canal de entrada. En este caso, el canal
de salida correspondiente se utiliza como un canal principal para el envio del efecto y el canal
de entrada se utiliza como un canal de retorno del efecto.

Bastidor 1
3| EFFECT |

Bastidor 2

= errect |

T
I
g8
Salida del canal N & N £ Entrada del canal
de salida 2 . 5 de entrada

'é Bastidor 7 %

—

| EFFECT

Bastidor 8

| Bl errect 31

También puede asignar la entrada y salida del efecto interno a la entrada/salida insercion del
canal deseado (salvo un canal ST IN), para que el efecto se inserte en ese canal.

L | Entradadeinsercion
—>| del canal deseado*

Salida de insercion  |—]

EFFECT
del canal deseado* [

* Excluido un canal ST IN

Los efectos internos se dividen en dos categorias: efectos “tipo STEREQO” (2 entradas/

2 salidas) que procesan de forma independiente las sefales de entrada de los canales L/R,
y los efectos “tipo MIX” (1 entrada/2 salidas) que mezclan los dos canales antes de
procesarlos.

Si la sefal se asigna a las entradas L y R de un efecto, el modo en que se procesan los
canales L/R dependera de si se ha seleccionado un tipo de efecto estéreo o de mezcla, como
se describe a continuacion.
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Il Efectos de tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

Il Efectos de tipo MIX

INPUT L }

INPUT R
Si se asigna una sefial unicamente a una entrada de un efecto de dos entradas, se procesara
como entrada monoaural/salida estéreo independientemente de si se ha seleccionado un
tipo de efecto estéreo o de mezcla. No obstante, tenga en cuenta que esto no sera aplicable
a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 y OPENDECK.

—> L RETURN
EFFECT

——> R RETURN

Entrada ——> L RETURN
auierda—>|  EFFECT

izquierda C > RRETURN
o derecha

Utilizacion de un efecto interno a través de envio y retorno

En esta seccion se explica como utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos y un canal
ST IN como canal de retorno de efectos, de manera que el efecto pueda utilizarse en una
configuracion de envio y retorno.

NOTA

¢ Sidesea utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos, seleccione “VARI” como tipo de bus.
De esta manera, podra ajustar por separado el nivel de envio para cada canal de entrada.

* Sidesea utilizar la entrada a un efecto en estéreo, puede resultar practico asignar el bus MIX de
destino de envio al estéreo. (Para obtener informacién detallada sobre asignaciones de bus,
consulte pagina 51).

PROCEDIMIENTO

1. Sigalos pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” (pagina 125), para
montar un efecto en un bastidor.

Pulse el botén INPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione un canal
MIX como origen de entrada del bastidor (pagina 125).

Pulse el boton OUTPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione la entrada
L del canal ST IN deseado como destino de salida del bastidor (pagina 125).

Ajuste el nivel de envio de cada canal en el campo TO MIX/TO MATRIX de la pantalla
OVERVIEW.

Ajuste el nivel principal del envio de efecto del canal MIX seleccionado como origen
de entrada del bastidor.

Ajuste el nivel de retorno del efecto del canal ST IN que haya seleccionado como
destino de salida del bastidor.
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NOTA

* Si esta utilizando un origen estéreo, asigne las sefales L/R de los canales MIX estéreo a las
entradas L/R del bastidor.

Si esta utilizando la salida del efecto en estéreo, asigne la entrada R del canal ST IN
seleccionado en el paso 3 a la salida R del bastidor.

Puede seleccionar varios destinos de salida para el efecto.

Para obtener informacion adicional acerca de la configuracion de parametros de efectos,
consulte “Edicion de los parametros de efectos internos” (pagina 139).

Il Ajuste del nivel de envio de efecto de un canal de entrada

En el campo TO MIX/TO MATRIX de la pantalla OVERVIEW, pulse y seleccione el mando
TO MIX SEND LEVEL del bus MIX establecido como origen de entrada del bastidor y utilice
el mando multifuncion para ajustar el nivel de envio de la sefal transmitido desde cada canal
a ese bus MIX.

NOTA

* Siaparece un bus MATRIX en el campo TO MIX/TO MATRIX, utilice la tecla [MIX 1-16] o la tecla
[MIX 17-24/MATRIX] en la seccion SELECTED CHANNEL para seleccionar el bus MIX como
origen de entrada del bastidor.

» Al ajustar el nivel de envio del efecto, asegurese de que el nivel de envio desde el canal ST IN
seleccionado como destino de salid del bastidor al bus MIX correspondiente esté definido como 0.
Si sube este nivel de envio, la salida del efecto volvera a la entrada del mismo efecto
y posiblemente produzca una oscilacién.

* Si pulsa otra vez el mando, aparecera la ventana MIX SEND (8 canales) para el bus MIX del
destino de envio. Esta ventana contiene interruptores de activacién/desactivacion de las sefiales
enviadas desde cada canal al bus correspondiente y le permite seleccionar el punto de envio
(pagina 38).
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Il Ajuste del nivel principal del envio de efecto

Para ajustar el canal MIX que ha especificado como origen de entrada para el bastidor,
primero abralo en la seccidn Centralogic y, a continuacion, realice los ajustes accionando
el fader.

Configure el nivel lo mas elevado posible sin permitir que la sefal posterior al efecto alcance
el punto de sobrecarga.

NOTA
Los niveles de entrada y salida del efecto aparecen en los contadores de entrada/salida en la
esquina superior derecha de la ventana EFFECT EDIT.

[l Ajuste del nivel de retorno del efecto

Para ajustar el nivel de retorno del efecto, primero acceda al canal ST IN que ha especificado
como destino de la salida para el bastidor en la seccion Centralogic y, a continuacion, realice
los ajustes accionando el fader.

Insercion de un efecto interno en un canal

En esta seccion se explica como insertar un efecto en un canal asignando la entrada/salida
del efecto interno a la entrada/salida del canal deseado (salvo el canal ST IN). Para conocer
los detalles sobre la edicidn de los parametros de efectos, consulte “Edicion de los
parametros de efectos internos”

PROCEDIMIENTO

1. Sigalos pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” (pagina 125), para
montar un efecto en un bastidor.

2. Pulse el boton INPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione la salida de
insercion de uno de los canales como origen de entrada del bastidor (pagina 125).

3. Pulse el boton OUTPUT PATCH L en la ventana VIRTUAL RACK y seleccione la entrada
de insercién del mismo canal utilizado como destino de salida del bastidor
(pagina 125).

4. Utilice las teclas de seleccion de banco de la secciéon Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW para el canal en el que desea insertar el efecto.

5. Pulse el campo INSERT/DIRECT OUT en la pantalla OVERVIEW.

6. En la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT, active el botén INSERT ON/OFF del
canal en el que inserto el efecto.

7. Abra otra vez la ventana EFFECT EDIT. Seleccione el tipo de efecto y edite sus
parametros.

8. Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del bastidor
en el paso 3, ajuste el nivel segiin corresponda.
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NOTA

» Siestd insertando un efecto en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida y entrada
de insercién del canal R a una entrada y salida del efecto de la misma manera que en el paso 3.

¢ Para obtener mas informacién sobre como funciona la ventana INSERT/DIRECT OUT, consulte
“Insercion de un dispositivo externo en un canal” (pagina 20).

* Los niveles anteriores y posteriores al efecto aparecen en los medidores de entrada y salida en
la esquina superior derecha de la ventana EFFECT EDIT.

* Ajuste el nivel principal del envio del efecto y los parametros del efecto de modo que la sefial no
alcance el punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del efecto.

Edicion de los parametros de efectos internos

En esta seccién se explica como cambiar el tipo de efecto y editar los parametros. Para un
bastidor en que se ha montado un efecto, se muestra la informacidn siguiente en la ventana
VIRTUAL RACK.

IN ouT =

REV-X Hall
HHL%

@ Titulo/tipo de efecto
Muestra el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un gréfico. También
se muestra el nimero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT)
de este efecto.

(2) Contadores de entrada/salida
Indica el nivel de las sefiales antes y después del efecto.

PROCEDIMIENTO
1. Pulse el contenedor de bastidor en el cual esta montado el efecto que va a editar.

2. Para cambiar el tipo de efecto, pulse el campo correspondiente en la ventana
EFFECT EDIT y seleccione el tipo de efecto en la ventana EFFECT TYPE.

3. Pulse un mando del campo de parametro de efecto de la ventana EFFECT EDIT para
seleccionarlo y gire el mando multifuncién para editar los parametros de efectos.

4. Edite los ajustes en el campo de parametros especiales si es preciso.
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Ventana EFFECT EDIT (editar efecto)

Permite ajustar los parametros del efecto.

NOTA
Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo de efecto, consulte la lista de datos
al final de este manual.

[E] EFFECT 1

TITLE:
M. Band Gomp

T

0.0d8

0. 0dE:
LOW GAIN MID GAIN

m lEFFECT il EFFECT 2 EFFECT 3| |[EFFECT 4 EFFECT 5 EFFECT 6 EFFECT 7 EFFECT 8

(1) Botones INPUT L/R
Pulse este boton para abrir la ventana CH SELECT.

(2) Botones OUTPUT L/R
Pulse este bot6n para abrir la ventana CH SELECT.

(3 Campo de tipo de efecto
Muestra el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un gréfico. También se
muestra el nimero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT) de este
efecto. Pulse este campo para abrir la ventana EFFECT TYPE, en la que puede seleccionar
el tipo de efecto.
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NOTA

¢ También puede cambiar el tipo de efecto recuperando un ajuste de la biblioteca.
* Los tipos de efecto “HQ.PITCH” y “FREEZE” solo pueden utilizarse en los bastidores 1, 3,50 7.
Ademas, aunque copie estos dos tipos de efectos, no podra pegarlos en los bastidores 2, 4, 6 u 8.

(4) Botén EFFECT CUE (escucha de efecto)
Monitoriza mediante escucha la salida del efecto mostrado en ese momento. Esta
funcién Cue solo es vélida mientras se muestra la pantalla. La escucha se cancelara
automéaticamente cuando cambie de pantalla.

NOTA
Si el modo de escucha esta definido en MIX CUE, se monitorizaran todos los canales para los
que la tecla CUE esta activada. No obstante, solo se monitorizara la sefal de salida del efecto
si activa el botén EFFECT CUE. (Las teclas [CUE] que estuvieron activadas hasta ese momento
se anularan temporalmente).

(5) Campo de parametros especiales
Indica parametros especiales que son especificos para determinados tipos de efecto.

B TEMPO
Este campo aparece si se selecciona el efecto de tipo de tempo o tipo de modulacion.

¢ Boton MIDI CLK
Si activa este botdn, el pardmetro BPM de ese efecto se
configurara para que coincida con el tempo del reloj de
sincronizacion MIDI que se recibe desde el puerto MIDI
habilitado en ese momento.

— TEMPO
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I PLAY/REC (reproducir/grabar)
Este campo aparece si se selecciona FREEZE como tipo de efecto.

¢ Boton PLAY y botén REC
Permiten grabar (realizar un muestreo) y reproducir
cuando se utiliza el efecto Freeze. Para obtener mas
detalles sobre su funcionamiento, consulte “Utilizacion
del efecto Freeze” (pagina 144).

HsoLo

Este campo aparece si se selecciona M.BAND DYNA.
(Dinamica multibanda) o M.BAND COMP. (Compresor
multibanda) como tipo de efecto.

e Botones HIGH/MID/LOW (alta/media/baja)
Permiten que pase Gnicamente la banda de frecuencia
seleccionada (se permite realizar selecciones mdltiples).

LOM HID HIGH

¢ Contadores de reduccion de ganancia
Indican la cantidad de reduccién de ganancia
de cada banda.

Il Medidor de reduccion de ganancia

Este campo aparece si se selecciona Comp276/276S
0 Comp260/260S como tipo de efecto.

¢ Contadores de reduccion de ganancia
Indican la cantidad de reduccién de ganancia aplicada
por el compresor.

M Type (tipo)
Este campo aparece cuando se elige Equalizer601 como tipo
de efecto.

e Tipo

Seleccione uno de los dos tipos de ecualizador, que ofrecen
efectos diferentes.
DRIVE (distorsién) emula los cambios en respuesta de frecuencia de los circuitos
analdgicos, creando un sonido intensificado que refuerza las caracteristicas analégicas
afnadiendo cierta distorsion.
CLEAN (nitido) emula los cambios en respuesta de frecuencia que son tipicos de los
circuitos analégicos, creando un sonido nitido, sin distorsién, inherentemente digital.

¢ Bot6n FLAT (plano)
Este boton restaura la ganancia de todas las bandas a 0 dB.
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(6 Boton BYPASS (omitir)
Omite temporalmente el efecto.

(7) Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las sefiales antes y después del efecto.

Campo de parametros de efectos
Esta area indica los parametros para el tipo de efecto seleccionado actualmente. Cuando
se pulsa un mando en este campo, podra utilizar los mandos multifuncién para controlar
las filas horizontales de mandos correspondientes.
También puede hacer ajustes precisos girando el mando multifuncién mientras lo
mantiene pulsado.

(@ Mando MIX BAL. (balance de mezcla)
Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido del efecto incluido en la sefial de
salida del efecto. Si pulsa este mando para seleccionarlo, podré ajustarlo mediante el
mando multifuncién correspondiente. Si esta utilizando el efecto mediante envio
y retorno, configirelo en el 100 % (solo sonido de efecto).

Botones de herramientas
Permiten copiar los ajustes del efecto mostrado en ese momento en el efecto de otro
bastidor, o inicializar los ajustes. Para conocer detalles sobre cémo utilizar los botones
de herramientas, consulte “Utilizacién de los botones de herramientas” en el Manual de
instrucciones que se suministra aparte.

NOTA
Los ajustes de efectos pueden guardarse y recuperarse en cualquier momento a través de la
biblioteca de efectos.

() Fichas de selecciéon de bastidor
Permiten alternar entre EFFECT 1-8.

Uso de la funcion Tap Tempo (tempo por pulsacion)

“Tap tempo” es una funcion que le permite especificar el tiempo de retardo de un efecto de
retardo o la velocidad de modulacién de un efecto de modulacion pulsando una tecla en el
intervalo que se desee. La funcién Tap Tempo se puede aplicar a los efectos de tipo de
retardo y tipo de modulacién en los que se incluye el parametro BPM. Puede utilizarse para
especificar el tiempo de retardo o la velocidad de modulacion. Para utilizar la funcién Tap,
primero debe asignar Tap Tempo a una tecla definida por el usuario y, después, utilizarla.

NOTA
Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo de efecto, consulte la lista de datos
al final de este manual.
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Il Asignacion de la funcion Tap Tempo a una tecla definida por el usuario Il Uso de la funciéon Tap Tempo
Se calculara el intervalo medio (BPM) al que pulsa la tecla definida por el usuario y ese
PROCEDIMIENTO valor se aplicara al parametro BPM.
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP. Se introducira el intervalo medio en el parametro
2. Pulse el botén USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP. (la mediade a, by c)
3. Pulse la ficha USER DEFINED KEYS en la ventana USER SETUP. H
4. En la pagina USER DEFINED KEYS, pulse el boton de la tecla USER DEFINED a la que < > - >

1
1
g
a 1 b
1
1
1
1
1

i
desee asignar la funcién Tap Tempo. E

5. Seleccione “TAP TEMPO” en la columna FUNCTION, seleccione “CURRENT PAGE"” en la H
columna PARAMETER 1 de la ventana USER DEFINED KEY SETUP y pulse el boton OK. ﬁ H ﬁ

1
g
L Y

1

1

1

1

1

1

1

URRENT USER STORAGE

Administrator ° gee 7 [savEiLow © AUTO CHANNEL SELECT WeuT on A
B B soneconrmmrcn (N [Ee— Primera Segunda Tercera Cuarta
RECALL CONTRMATON. O cuel » fs Lk pulsacioén pulsacion pulsacion pulsacion
e g o e PATCH [ pr—
o ket PATOH CoNFRAMATION kw
e ) ¢ Si el valor medio no esta dentro del intervalo 20-300 BPM, se pasara por alto.
o — HEEE] ¢ Siactiva el botén MIDI CLK en el campo de parametros especiales, el valor del parametro BPM
T scene uroow: Z cambiara en relacion al tempo del reloj de sincronizacién MIDI recibido desde el puerto MIDI.
oo | B
0)|®-0 @ ‘ §
QFEONE) PROCEDIMIENTO

. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.

. Pulse la ficha EFFECT en la ventana VIRTUAL RACK.

. Pulse el contenedor de bastidor en el cual esta montado el efecto que va a controlar.
Pulse el campo de tipo de efecto en la ventana EFFECT EDIT.

. En la ventana EFFECT TYPE, seleccione un tipo de efecto que incluya un
parametro BPM.

Establezca el parametro SYNC en ON en el campo de parametro de efecto.

. En el tempo deseado, pulse varias veces la tecla definida por el usuario a la que haya
asignado la funcion Tap Tempo, para establecer el parametro BPM.

Ventana USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

[2) Selct Paranstrs for USER DEFINED KEV [BANK A ¢ No.61.

FUNCTION PARAMETER 1

ah ON =

PAGE CHANGE
BOOKMARK

No

CANCEL

PREFERENCE cusTOM FADER | U

Pagina USER DEFINED KEYS Ventana USER DEFINED KEY SETUP

NOTA

¢ Si especifica “CURRENT PAGE” en la columna PARAMETER 1 de la ventana USER DEFINED
KEY SETUP, la funcién Tap Tempo se podra utilizar para el efecto mostrado en ese momento
(bastidor).

* Si especifica “RACK x” (x=1-8) en la columna PARAMETER 1 de la ventana USER DEFINED
KEY SETUP, podra utilizar la funcién Tap Tempo solo para un determinado efecto (bastidor).

» Para obtener mas informacién acerca de las teclas definidas por el usuario, consulte “Teclas
definidas por el usuario” (pagina 197).
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3))

MOMO DELAY

Ventana emergente
de tempo por pulsacion

NOTA

» Si esta abierta la ventana emergente EFFECT EDIT utilizada para ajustar TAP TEMPO,
no se muestra esta ventana emergente.

* Con las versiones CL V3.0 y posteriores, el valor del retardo (ms) también se muestra en la
ventana emergente.

Sincronizacion de efectos y tempo

Algunos efectos de la serie CL se pueden sincronizar con el tempo. Hay dos tipos de efecto:
efectos de tipo retardo y efectos de tipo modulacién. En los efectos de retardo, el tiempo de
retardo cambiara en consonancia con el tempo. En los efectos de modulacion, la frecuencia
de la sefal de modulaciéon cambiara en consonancia con el tempo.

Parametros relacionados con la sincronizacién del tempo
Los cinco parametros siguientes estan relacionados con la sincronizacion del tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: . (sincronizacién) Es el conmutador para activar/desactivar la
sincronizacion del tempo.

NOTE y TEMPO: ............. (nota y tempo) Son los parametros basicos de la sincronizacion
del tempo.
DELAY y FREQ.: .............. DELAY es el tiempo de retardo y FREQ. es la frecuencia de la sefial de

modulacién. Afectan directamente al modo en que cambiara el sonido
del efecto. DELAY afecta Unicamente a los efectos de retardo y FREQ.
afecta solo a los efectos de modulacion.
Coémo se relacionan los parametros
La sincronizacién de tempo calcula el valor @ de DELAY (o FREQ.) de TEMPO y NOTE.
Active SYNC ON
Se definira el cambio NOTE DELAY (o FREQ.)
En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)
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Se definira el cambio TEMPO DELAY (o FREQ.)

En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY = NOTE x 4 x (60 / TEMPO) s
FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Ejemplo 1: cuando SYNC = ON, DELAY = 250 ms, TEMPO = 120, entonces cambie
NOTE de corchea a negra

DELAY= NOTE nueva x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4 x (60/120)
=0,5(s)
=500 ms

Asi, DELAY pasara de 250 ms a 500 ms.

Ejemplo 2: cuando SYNC = ON, DELAY =250 ms, NOTE = 82 de nota, entonces
cambie TEMPO de 120 a 121

DELAY= NOTE x 4 x (60 / nuevo TEMPO)
=(1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (s)
= 2479 (ms)
Asi, TEMPO pasara de 250 ms a 247,9 ms.
*a Los resultados se calculan mediante valores redondeados.
Caracteristicas especiales del parametro TEMPO
El parametro TEMPO tiene las siguientes caracteristicas que son distintas del resto de
parametros.
» Valor compartido con todos los efectos (Sin embargo, esto solo es pertinente si se activan
SYNC y el boton MIDI CLK mientras se recibe MIDI CLOCK en el conector MIDI IN).
¢ No se puede almacenar en una biblioteca de efectos ni recuperar de ella. (Puede
almacenarlo en una escena y recuperarlo de ella).
Esto quiere decir que el valor TEMPO no tiene que ser el mismo cuando un efecto se
recupera que cuando se ha almacenado ese mismo efecto. Veamos un ejemplo.
Almacenamiento del efecto: TEMPO=120 — Cambio de TEMPO a 60 - TEMPO=60 —
Recupere el efecto: TEMPO=60
Normalmente, cuando se cambia TEMPO, DELAY (o FREQ.) se volvera a definir segun
corresponda. Sin embargo, si se cambia DELAY (o FREQ.), al recuperar el efecto suena
diferente que cuando se ha almacenado. Para evitar que el efecto cambie de esta manera
entre el almacenamiento y la recuperacion, la serie CL no actualiza el valor de DELAY
(o FREQ.) cuando se recupera un efecto, aunque TEMPO no sea el mismo que cuando
se guardo el efecto.
* El parametro NOTE se calcula segun los valores siguientes.

£H7 = 1/48 57 =1/24 £ =116 M =112 ke =3/32

4

=18 MIF =1/

S =3/16 d =1/4 da =3/8 =1/2 da =3/4 =11 o =2/1

=1
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Utilizacion del efecto Freeze

En esta seccion se explica como se utiliza el tipo de efecto “FREEZE” que proporciona las
funciones de un sampler sencillo. Cuando este efecto esta seleccionado, puede realizar las
operaciones en pantalla para grabar (realizar un muestreo) y reproducir un sonido.

NOTA
Los tipos de efecto “FREEZE” y “HQ.PITCH” solo pueden utilizarse en los bastidores 1, 3,50 7.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.
2. Pulse la ficha EFFECT en la ventana VIRTUAL RACK.

3. Pulse el contenedor de efecto en el bastidor 1,3, 50 7.

4. Pulse el campo de tipo de efecto de la ventana EFFECT EDIT para abrir la ventana
EFFECT TYPE y seleccione “FREEZE".

Para empezar a grabar (muestrear), pulse el botén REC y, a continuacién,
el botén PLAY.

Para reproducir la muestra grabada, pulse el botén PLAY.

NOTA

* La barra de la ventana EFFECT EDIT refleja el progreso de la grabacién actual. Cuando ha
transcurrido el tiempo establecido, los botones se desactivan automaticamente.

* Puede ajustar los parametros de la ventana EFFECT EDIT para realizar ajustes detallados del
tiempo de grabacién, del modo en que comenzara la grabacion y del modo en que se reproducira
la muestra. Para obtener mas informacién sobre los parametros, consulte la lista de datos al final
de este manual.

* El contenido de muestra se borrara si se graba otra muestra, se cambia el efecto o se
desconecta la alimentacion de la unidad CL.
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Ventana EFFECT EDIT (con FREEZE seleccionado)

Si se selecciona el tipo de efecto “FREEZE’, apareceran un botén PLAY, un botén REC y una
barra de progreso en el campo de parametros especiales.

BYPASS

e ~— PLAY /REC—— ™

Freeze

CUE

TYPE:

FREEZE T4 11720071
OUTPUT

i N TN TR,
: REIL RtiR

(1) Botén PLAY (reproducir)
(2) Bot6n REC (grabar)

(3) Barra de progreso

NOTA
Como alternativa a cambiar de tipo de efecto, también puede recuperar ajustes que utilicen el
tipo de efecto “FREEZE” de la biblioteca de efectos.

Uso de Premium Rack

Ademas del ecualizador grafico y los efectos internos, la consola serie CL cuenta con
procesadores “Premium Rack” que emulan fielmente procesadores analdgicos de época
seleccionados meticulosamente, asi como procesadores de desarrollo reciente. Premium
Rack utiliza tecnologia VCM, que modela los circuitos analdgicos a nivel de componentes
para reproducir fielmente y afinar sonidos analdgicos sorprendentes.

Premium Rack ofrece seis tipos de procesadores.

Nombre Descripcién

Portico 5033 Modela un ecualizador de 5 bandas analégico RND.

Portico 5043 Modela un limitador/compresor analégico RND.

uzeé Modela un limitador/compresor de época tipico.

Opt-2A Modela un compresor de valvulas clasico (tipo dptico).

EQ-1A Modela un ecualizador de época de tipo pasivo de valvulas clasico.

Dynamic EQ El nuevo ecualizador ofrece una ganancia que cambia dindmicamente y permite

controlar la cantidad de corte/aumento en relacién al nivel de entrada.

Buss Comp 369 | Modela un limitador/compresor de los setenta con circuitos independientes.

CUL S /CUL_=3/C L Manual de referencia



Uso de Premium Rack

El procedimiento para configurar los patches de E/S para el bastidor es el mismo que para el
bastidor de efectos (pagina 137).

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.
2. Pulse la ficha PREMIUM en la parte superior de la ventana VIRTUAL RACK.

3. Para montar Premium Rack en el bastidor, pulse el boton de montaje en bastidor de
dicho bastidor en el campo PREMIUM RACK.

Seleccione el procesador que desee montar y el método de montaje en el campo
MODULE SELECT de la ventana PREMIUM RACK MOUNTER y pulse el bot6n OK.

Pulse el botén INPUT PATCH L para abrir la ventana CH SELECT y seleccione el origen
de entrada.

Pulse el boton OUTPUT PATCH L para abrir la ventana CH SELECT y seleccione la
entrada de insercion del mismo canal como destino de salida.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar el
canal en el que desea insertar el efecto.

Pulse el campo INSERT/DIRECT OUT en la pantalla OVERVIEW.

En la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT, active el boton INSERT ON/OFF del
canal en el que insert6 el procesador.

. Ajuste los parametros del procesador.

. Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del bastidor
en el paso 6, ajuste el nivel segiin corresponda.

Ventana PREMIUM RACK
MOUNTER

Ventana VIRTUAL RACK
(campo PREMIUM RACK)
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NOTA

¢ Si esta insertando un procesador en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida
y entrada de insercién del canal R a una entrada y salida del procesador de la misma manera
que en los pasos 5y 6.

* Para conocer los detalles sobre la edicion de los parametros, consulte la seccion siguiente
“Edicion de los parametros de Premium Rack”

* Ajuste la ganancia digital y los parametros del procesador de modo que la sefal no alcance el
punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del procesador.

Il Montaje de un procesador

Hay dos formas de montar cada procesador:

El procesador se utiliza en dos canales mono.
El procesador se utiliza en un canal estéreo.

El botén DUAL y el botén STEREO indican cuantas unidades de espacio en bastidor ocupa
el procesador Premium Rack.

DUAL STEREO DUAL STEREO

La U76 ocupa dos espacios de bastidor. Los demas procesadores ocupan un espacio en
bastidor. Si monta un procesador Premium Rack de dos espacios en el bastidor, no podra
montar ningun otro procesador debajo de estos espacios de bastidor. Ademas, no puede
montar un procesador sobre dos espacios en un bastidor par.

PREMIUM

HO

GEQ 9-16 EFFECT
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Edicion de los parametros del Bastidor Premium
Cada ventana Premium Rack contiene los siguientes elementos:

BYPASS CUE

FB HGAIN REDUCTION

o 18 1410 6 4 2 0
oOTrTTTTTy

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 -2 0
oTrTTTTTy

(UL 2 IR B Y
. .
5 sl el b
- . P

4
2,50 250 v, 500 O

»

43 .5
Portico Serles. ~
o™ o

db  1.1:1 TMIT

50 20ms
3 THRESHOLD E RATIO

75 100ms 255 -6
IIIAT[ACK ERELEASE EIGAIN

(1) Botén ASSIST (asistencia)

Pulse este botén para indicar el nimero de mandos multifuncién que controlan cada
parametro.

(2) Botén LIBRARY (biblioteca)
Pulse este bot6n para abrir la ventana Library de cada Premium Rack.

(3 Boton DEFAULT (predeterminado)
Restablece el pardmetro en su ajuste predeterminado.

(4) Campo de acceso de mandos multifuncién
Indica el nombre y valor de los parametros que estan asignados a los mandos
multifuncién.

Para cambiar el pardmetro que controlar, presione el mando en la ventana.
NOTA

¢ Si el botdn ASSIST esta activado, podra identificar facilmente los parametros que estan
disponibles para edicién actualmente y los parametros que estaran disponibles para edicién
después de seleccionarlos.

* Puede ajustar el parametro en pasos mas finos girando el mando multifuncién mientras lo
mantiene pulsado.
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[l Portico 5033

Portico 5033 es un procesador que emula un ecualizador analdgico de 5 bandas desarrollado
por Rupert Neve Designs (RND). 5033EQ presenta una respuesta de control de tono unico.
Es heredero de la historia del “1073] que fue aclamado como uno de los mejores dispositivos
desarrollados por Rupert Neve. La tecnologia VCM de Yamaha ha modelado el ecualizador
hasta el minimo detalle, incluido el transformador de entrada/salida que disefid el propio
Rupert Neve. En consecuencia, este modelo de procesador genera un sonido de alta calidad
musical, incluso en estado de bypass. Su respuesta ofrece efectos Unicos. Por ejemplo, si el
parametro Lo esta cortado, el rango de graves se endurece y si el parametro Hi se eleva,

el rango deseado se amplificara sin dafar los oidos.

Portico Series. N
58and Equalizar 0dB 9

1.
1
0,

4

A

?

7a5

¢
“ia
~ 1
'_h)

2d8|-1238 | #1248

(1) Botén ALL BYPASS

Activa o desactiva la funcion Bypass (de omision) del ecualizador. Aunque se encuentre
en estado de bypass, la sefial pasara por los transformadores de entrada/salida y por el
circuito del amplificador.

(2 Mando TRIM
Ajusta la ganancia de entrada del efecto.

(3 Mandos de frecuencia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustan la frecuencia de cada banda.

(® Mandos de ganancia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustan el valor de realce o corte de cada banda.

(® Mandos Q LMF/MF/HMF

Ajustan la Q (ancho de banda) de cada banda. Cuanto mayor es el valor Q, menor es el
rango en el que puede controlar la ganancia para la banda.
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(® Botén LMF/MF/HMF IN
Activa o desactiva el ecualizador LMF/MF/HMF respectivamente.

(? Boton LF/HF IN
Activa o desactiva el ecualizador LF y HF simultaneamente.

Grafico

Indica la respuesta del ecualizador gréfico.

B Portico 5043

Portico 5043, al igual que Portico 5033, es un procesador que emula un compresor analdgico
RND. EI compresor 5043 real esta dotado del mismo transformador de entrada/salida que
el ecualizador 5033, con lo que ofrece unos efectos y una tonalidad naturales de calidad
analdgica. Permite obtener una gama de resultados que van desde la compresion dura al
sonido natural y es adecuado para un amplio abanico de origenes de audio, desde percusion
a voces. La caracteristica mas notable de este modelo es que puede cambiar el tipo de
reduccion de ganancia. Puede elegir entre un tipo de circuito FF (Feed-Forward) (que es la
tendencia actual), o un circuito FB (Feed-Back) que solia utilizarse en los compresores de
antano. Esto permite crear sonidos con diversas caracteristicas segun corresponda a las
aplicaciones.

BYPASS CUE

FB GAIN

REDUCTION
2181410 4 4 2 0

INPUT
“22-18-14-10 -4 4 2 0
o T T TTrTy

A
20ms

LT M 75
EAITACK

EIRATIO

-50 dB
THRESHO LD

(1 Botén IN
Activa o desactiva la omisién del compresor. El indicador de botén se desactivara si se
omite el compresor. No obstante, aunque se omita el compresor, la sefial pasara por el
transformador de entrada/salida y los circuitos del amplificador.

(2) Contador INPUT (entrada)

Indica el nivel de la sefial de entrada.

En modo DUAL aparece un contador y en modo STEREO dos contadores.
(3 Botén FB

Cambia el método de reduccién de ganancia entre circuito FF (Feed-Forward)
y circuito FB (Feed-Back). El botén se iluminara cuando se selecciona el circuito FB.
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El circuito FF se utiliza en la mayoria de compresores contemporaneos. Este tipo resulta
Gtil cuando se desea aplicar una compresién uniforme manteniendo un color tonal
coherente.

El circuito FB se utilizaba en compresores antiguos. Este tipo es adecuado cuando se
desea aplicar una compresién suave afiadiendo un caracter tonal distintivo de este tipo
de dispositivos.
(4 Contador GAIN REDUCTION (reduccién de ganancia)
Indica la cantidad de reduccién de ganancia.
(® Mando THRESHOLD (umbral)
Ajusta el umbral al que empieza a aplicarse la compresién.
(& Mando RATIO (relacién)
Ajusta la proporcién de compresion. Si gira el mando totalmente en sentido horario,
la unidad funcionara como limitador.
(@ Mando ATTACK (ataque)
Ajusta el tiempo de ataque del compresor.
Mando RELEASE (liberacién)
Ajusta el tiempo de liberaciéon del compresor.
(9 Mando GAIN (ganancia)
Ajusta la ganancia de salida.

HU76

U76 es un procesador que emula un popular compresor de época utilizado en multitud de
situaciones. Este procesador no proporciona el parametro de umbral que se encuentra en los
compresores convencionales. En su lugar, la intensidad de compresion viene determinada
por el balance entre la ganancia de entrada y la ganancia de salida. El ajuste “All mode” del
parametro RATIO permite crear un sonido muy comprimido que es tipico de este modelo.
Produce un caracter tonal agresivo con una rica adicién de armonicos.

"R |BYPASS

CUE

INPUT
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(1) Mando INPUT (entrada)
Ajusta el nivel de entrada. Conforme aumenta el nivel de entrada, se aplica mas
compresion.

(2 Mando ATTACK (ataque)
Ajusta el tiempo de ataque del compresor. Gire el mando totalmente en sentido horario
para definir el tiempo de ataque mas rapido.

(3 Mando RELEASE (liberacion)
Ajusta el tiempo de liberacion del compresor. Gire el mando totalmente en sentido
horario para definir el tiempo de liberaciéon mas rapido.

(4) Botones selectores RATIO (relacién)
Utilice estos cinco botones para definir la proporcién de compresion.
Un botén con un ndmero mas alto aumentarad mas la proporcién de compresién.
Al pulsar el botén ALL se selecciona el modo All, en el que RATIO aumenta y se aplicara
una compresion sostenida con un mayor tiempo de liberacién, creando un sonido
agresivo notablemente distorsionado.

(5) Botones selectores METER (contador)
Cambian la pantalla del contador.

e GR........coe. Indica la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por el compresor.

o +4/+8............. Cada medidor utiliza como nivel de referencia de la sefial de salida
-18 dB e indica “OVU” para el valor del nivel de referencia aumentado
en +4 dB o +8 dB.

e OFF............... Desactiva la pantalla de contador.

(&) Mando OUTPUT (salida)
Ajusta el nivel de salida.
Si ha ajustado la cantidad de reduccién de ganancia cambiando el mando INPUT,
también cambiara el nivel del volumen audible. En este caso, utilice el mando
OUTPUT para ajustar el nivel de volumen.
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Hl Opt-2A

Opt-2A es un procesador que emula un popular modelo de época de compresores de
valvulas opticos. Para controlar el nivel, utiliza componentes 6pticos como una célula CdS
y un panel EL para aplicar una compresion suave con hermosos armoénicos de alto rango
generados por la distorsion de sonido calido que producen las valvulas, lo que da como
resultado un sonido elegante y sofisticado.

- O

LEVELING AMPLIFIER
MODEL OPT-2A.

(1) Mando GAIN (ganancia)
Ajusta el nivel de salida.

(2 Mando PEAK REDUCTION (reduccién de pico)
Ajusta la cantidad de compresion de la seial.

(3 Mando RATIO (proporcion)
Ajusta la proporcién de compresion.

(@ Mando METER SELECT (seleccion de contador)
Cambia la pantalla del contador.
GAIN REDUCTION indica la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por
el compresor.
Con -18 dB como nivel de referencia de la sefial de salida, los pardmetros OUTPUT +10
y OUTPUT +4 respectivamente provocaran que el valor +10 dB o +4 dB de este nivel de
referencia se muestre como “0OVU” en el medidor.
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HBEQ-1A

EQ-1A es un procesador que emula un famoso ecualizador de época de tipo pasivo. Presenta
un estilo de funcionamiento unico, permitiéndole aumentar y atenuar (cortar) cada uno de
los dos rangos de frecuencia (agudos y graves). Su respuesta de frecuencia es totalmente
distinta a la de un ecualizador convencional, lo que le imprime un caracter unico y distintivo
de este modelo. Los circuitos de entrada/salida y las valvulas generan un caracter tonal muy
musical y bien equilibrado.

ioTH  [BIHIGH FREQUENCY

@ Interruptor IN
Activa o desactiva el procesador.

Cuando el interruptor esta desactivado, la sefial omitira la seccion de filtros, pero pasara
por el transformador de entrada/salida y los circuitos de amplificacion.

(2 Mando LOW FREQUENCY (frecuencia baja)
Define la frecuencia del filtro de gama baja.

(3 Mando (LOW) BOOST (ampliacién, graves)
Define la cantidad de ampliacion aplicada a la banda de frecuencia especificada por el
mando LOW FREQUENCY.

(@ Mando (LOW) ATTEN (atenuacion, graves)
Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el
mando LOW FREQUENCY.

(5) Mando BAND WIDTH (ancho de banda)
Establece el ancho de la banda de frecuencia controlada por el filtro de gama alta.

A medida que se gira el mando a la derecha (BROAD), la banda se hard mas ancha y se
reducira el nivel de pico. Esto solo afecta a la respuesta del aumento.

(6) Mando HIGH FREQUENCY (frecuencia alta)
Define la frecuencia del filtro de gama alta. Esto solo afecta a la respuesta del aumento.

149

Ecualizador gréfico, Ecualizador paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

(@ Mando (HIGH) BOOST (ampliacién, agudos)
Define la cantidad de ampliacion aplicada a la banda de frecuencia especificada por el
mando HIGH FREQUENCY.

Mando (HIGH) ATTEN (atenuacion, agudos)

Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el
mando ATTEN SEL.

(@ Mando (HIGH) ATTEN SEL (seleccién de atenuacion, agudos)
Cambia la region de frecuencia atenuada por el mando ATTEN.

Il Dynamic EQ

Dynamic EQ es un ecualizador recién desarrollado que no emula ningiin modelo especifico de
ecualizador. La cadena lateral dispone de un filtro que extrae la misma banda de frecuencia que
el ecualizador. Esto permite aplicar el ecualizador de la misma forma que se aplicaria un
compresor o ampliador a una regién de frecuencia especifica, provocando que la ganancia del
ecualizador varie dinamicamente solo cuando una regién de frecuencia especifica de la sefal
de entrada se hace demasiado alta 0 demasiado baja. Por ejemplo, podria utilizarlo en un
sonido vocal como supresor de eses, de modo que el ecualizador se aplique a una banda de
frecuencia especifica solo cuando los ruidos sibilantes o las consonantes de alta frecuencia
alcancen un nivel desagradable, conservando asi un sonido natural que no perjudique al
caracter tonal original. Se proporcionan dos ecualizadores dinamicos de banda completa,
que permiten procesar una amplia gama de origenes de audio.

S | EEA N
LI RY DEFALULT, COPY

i

NO R

BYPASS CUE

-+15
@_ FILTER TYPE ‘:%i‘ o FILTER TYPE SIDECHAIN [~
LISTEN -LISTEN
OanE" < ST . (> I =
FREQUENCY  IN-THRESH Q  FREQUENCY  IN-THRESH [J+3
O = = Lo - . Rl B
’ SIDECHAIN SIDECHAIN ([ o
of o] o]
H -15 5] -15
ATTACK/RELEASE THF;'E:’HOLD ATTACK /RELEASE THF;'E“S‘LOLD
(9 isillseom[auro] Nl = FAST N
421
MODE cw 00T i Mooe 00ST
e

(1) Botén BAND ON/OFF (activacion/desactivacion de banda)
Activa o desactiva cada banda.
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(2) Botén SIDECHAIN CUE (sefial de cadena lateral)
Active este botén para monitorizar la sefial enviada de cadena lateral al bus CUE. En este
momento, el gréfico indica la respuesta de los filtros de la cadena lateral.

(3) Botén SIDECHAIN LISTEN (escucha de cadena lateral)
Active este botdn para enviar la sefial de cadena lateral (enlazada a la dindmica) al
bus (por ejemplo un bus STEREO o un bus MIX/MATRIX) al que se envia la sefial del
canal de insercién. En este momento, el gréafico indica la respuesta de los filtros de
la cadena lateral.

(@) Botones FILTER TYPE (tipo de filtro)
Cambian el tipo de los filtros de cadena lateral y ecualizadores del bus principal. El filtro
de cadena lateral y ecualizador del bus principal se enlazaran del siguiente modo:

[—

_:|_
TIPO DE FILTRO -
(Escalon de (Escalén
graves) (Campana) de agudos)
. - . Escalon de
Ecualizador principal Escaldn de graves Campana agudos
Filtro de cadena lateral LPF BPF HPF

(3 Mando FREQUENCY (frecuencia)

Establece la banda de frecuencia que controlara el ecualizador y el filtro de cadena lateral.

(® Mando Q
Define el valor Q (ancho de banda) del ecualizador y filtro de cadena lateral.

Conforme gira este mando en sentido horario, el rango de frecuencias al que se aplica
el filtro de cadena lateral o ecualizador se hara mas ancho.

(@ Mando THRESHOLD (umbral)
Especifica el umbral en el que el procesador comienza a surtir efecto.

Mando RATIO (proporcion)
Define la proporcién de aumento/corte relativa a la sefial de entrada.
Al girar el mando en el sentido de las agujas del reloj se incrementa la proporcién y en
sentido contrario, se recorta. Al girar por completo el mando en cualquiera de las
direcciones se maximiza el efecto.

(9 Botones ATTACK/RELEASE (ataque/liberacion)
Permiten seleccionar uno de los tres ajustes como tiempo de ataque/liberacién para
compresion o amplificacion.
Seleccione FAST para un ataque y una liberacién mas rapidos. Seleccione SLOW para un
ataque y una liberacién mas lentos. Seleccione AUTO para ajustar automaticamente el
tiempo de ataque/liberacién dependiendo de los rangos de frecuencia.
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Botones MODE (modo)
Especifican si el procesador se ha activado cuando el nivel de sefial de cadena lateral ha
excedido el valor umbral (ABOVE) o cuando el nivel no alcanza el valor umbral (BELOW).

(i) Contador EQ GAIN (ganancia del ecualizador)
Indica la ganancia del ecualizador que cambia dinamicamente.

(12 Contador THRESHOLD (umbral)
Indica el nivel de la sefal de cadena lateral en relacién con el nivel de umbral.

{3 Area de graficos
Muestra la respuesta del ecualizador.

En la mayoria de los casos, esta area muestra el grafico del ecualizador de referencia que
indica la frecuencia e intensidad y el grafico de ecualizador dinamico que indica las
respuestas de ecualizador que cambian dinamicamente.

Grafico de ecualizador dinamico

Grafico de ecualizador de referencia

Si SIDECHAIN CUE o SIDECHAIN LISTEN esté activado, esta area muestra la respuesta
del filtro de cadena lateral.

Grafico de filtro de cadena lateral
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Il Buss Comp 369

Buss Comp 369 emula un compresor de bus estandar que lleva utilizandose en los estudios
de grabacion y emisoras desde la década de los ochenta. Produce una compresion uniforme
y natural que no interfiere con la expresion en la sefial de origen, en comparacién con la
compresion agresiva de la U76. Buss Comp 369 incluye tanto un compresor como un
limitador. Se pueden utilizar ambas funciones de forma individual o en combinacién, segun
sus necesidades. Ademas, los variados sobretonos que generan los transformadores de
audio en los circuitos de entrada/salida y el amplificador independiente de Clase A afiaden
profundidad y unidad a la calidad del sonido.

gain reduction 1

® © @ @ ®
Montaje STEREO

Montaje DUAL
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(O INPUT ADJUST
Se utiliza para ajustar la ganancia de entrada. Sin embargo, la ganancia de salida esta
enlazada para cambiar a la direccién opuesta, para evitar cambios en el volumen de paso
(el volumen cuando COMP IN y LIMIT IN estan desactivados). Por ejemplo, si INPUT
ADJUST es +5dB, la ganancia de entrada es +5dB y la ganancia de salida es -5dB.

Consulte a continuacion para obtener mas informacién sobre como utilizar
INPUT ADJUST.

e Si el nivel de la sefal de entrada enviada a efectos es demasiado baja para
alcanzar el umbral, aumente la ganancia de entrada.

» Ajuste la calidad del sonido, cambiando el nivel de entrada enviada al circuito
de entrada (transformador de audio y amplificador Clase A).

Estructura INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Enlazado en sentido inverso

COMPRESSOR/LIMITER SECTION
COMPRESSOR LIMITER OU‘T‘P_QT GAIN

= = D
NeUT || B 2 || output | w4
CIRCUIT - - CIRCUIT :
i i
— > i >
1 IN 1

0.0

INPUT ADJUST COMP THRESHOLD  LIMIT THRESHOLD

G
,

Puesto que existen cambios importantes en el umbral, los valores de
visualizacién de cambios se enlazan. Sin embargo, las condiciones
internas de COMPRESSOR/LIMITER SECTION realmente no cambian.

(@ LINK (montaje STEREO)
Activacion/desactivacion de enlace estéreo

(3 COMP IN
Activacién/desactivacion de compresor

(49 COMP THRESHOLD
Umbral del compresor. Sin embargo, el valor de cambio se enlaza a INPUT ADJUST.
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(6 COMP RECOVERY
Tiempo de liberacion del compresor. Los tiempos de liberacion de a1 (auto 1) y a2
(auto 2) cambian automaticamente. al: Cambia automaticamente entre 100 ms
y 2 s. a2: Cambia automéaticamente entre 50 msy 5 s.

(6) COMP GAIN
Ganancia de formacion de compresor. Se aplica antes del limitador.

(D COMP RATIO
Relacién del compresor

METER SELECT (montaje STEREO)
Selecciona la fuente de la sefial del medidor. Puede seleccionar entre IN (nivel de
entrada), GR (reduccién de ganancia) y OUT (nivel de salida). Cuando cambia la fuente,
el disefio del medidor también cambia del siguiente modo: VU/GR/VU.

nput level 2

limit

®
Cuando “METER” es IN

HYAMAHA Buss Comp 369

®
Cuando “METER” es GR

152

Ecualizador gréfico, Ecualizador paramétrico, Efectos y PREMIUM RACK

Cuando “METER” es OUT

(® VU SELECT (montaje DUAL)
Selecciona la fuente de la sefial del vimetro. Puede seleccionar entre nivel de entrada
o nivel de salida.

LIMIT IN
Activacion/desactivacion de limitador

@ LIMIT ATTACK
Tiempo de ataque del limitador. FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

@ LIMIT THRESHOLD
Umbral del limitador. Sin embargo, el valor de cambio se enlaza a INPUT ADJUST.

@ LIMIT RECOVERY
Tiempo de liberacion del limitador. Los tiempos de liberacion de al (auto 1) y a2
(auto 2) cambian autométicamente. a1: Cambia automaticamente entre 100 msy 2 s.
a2: Cambia automaticamente entre 50 msy 5 s.
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Uso de las bibliotecas de EQ grafico, EQ
paramétrico, efecto y Premium Rack

HlBiblioteca GEQ/PEQ

Utilice la “Biblioteca GEQ” o “Biblioteca PEQ” para almacenar y recuperar los ajustes de GEQ
y PEQ. Todas las unidades GEQ y PEQ utilizadas en la consola serie CL pueden utilizar en
esta biblioteca GEQ o biblioteca PEQ. Aunque hay dos tipos, 31BandGEQ y Flex15GEQ
en la biblioteca GEQ, puede recuperar elementos entre tipos diferentes. Sin embargo,
solamente los ajustes de 31BandGEQ que utilicen menos de quince bandas podran
recuperarse en Flex15GEQ.

Se pueden recuperar 200 elementos de la biblioteca. El numero 000 es un preajuste de solo

lectura y el resto de los numeros de la biblioteca pueden leerse o escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca GEQ, pulse el boton LIBRARY ubicado en la
parte superior de la ventana GEQ EDIT.

De igual modo, para recuperar un elemento de la biblioteca PEQ, pulse el boton LIBRARY
ubicado en la parte superior de la ventana PEQ EDIT.

GE@ 1

31BandGEQ

NOTA

¢ Las operaciones de almacenamiento y recuperacion se realizan en unidades de GEQ
individuales. Para un bastidor, puede almacenar y recuperar dos unidades Flex15GEQ
o 8BandPEQ independientemente como Ay B.

* Para acceder a la ventana GEQ EDIT o la ventana PEQ EDIT, pulse el contenedor de bastidor
en el campo GEQ.

H Biblioteca Effect

Utilice la “biblioteca de efectos” para guardar y recuperar ajustes de efectos. Se puede
recuperar un total de 199 elementos de la biblioteca de efectos. Los elementos 1-27 de

la biblioteca son valores predeterminados de sélo lectura y corresponden a los tipos de
efectos 1-27 respectivamente. Los demas numeros de la biblioteca pueden leerse y escribirse
sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca de efectos, pulse el botdn de herramienta
LIBRARY ubicado en la parte superior de la ventana EFFECT EDIT.

. - I | 0 I
E] EFFECT 1 DEFF!ULT CcoPy_) [_PASTE | |COMPARE x
N~

EFFECT 1 (ByPass
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[l Biblioteca Premium Rack

Puede utilizar la biblioteca Premium Rack para almacenar y recuperar los ajustes del bastidor
Premium Rack. La biblioteca contiene 101 elementos (de 000 a 100). El elemento 000 es un
valor predefinido. Todos los demas elementos de la biblioteca distintos al 000 pueden leerse
y escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca Premium Rack, pulse el botéon de herramienta
LIBRARY ubicado en la parte superior de la ventana para el tipo correspondiente.

BYPASS

0O I I
oeFALLT] | coPy

il
= CUE
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Dispositivos de E/S y amplificadores
externos

En este capitulo se explica como utilizar un dispositivo de E/S o un amplificador principal
externo conectados a una consola serie CL. Antes de continuar, utilice DANTE SETUP para
especificar los dispositivos de E/S que se van a montar. Consulte informacion detallada en
“Montar un dispositivo de E/S en la red de audio Dante” (pagina 231).

Utilizacion de un dispositivo de E/S

Las consolas serie CL permiten controlar de forma remota los parametros de canales de un
dispositivo de E/S (por ejemplo, un producto serie R) conectado al conector Dante.

Asignacion de patches del dispositivo de E/S

A continuacién se describe como asignar patches a la red de audio Dante a un dispositivo de
E/S conectado al conector Dante.

PROCEDIMIENTO

1. Conexion de consolas de la serie CL y dispositivos de E/S

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton 1/0 DEVICE.

3. Pulse la ficha DANTE PATCH en la parte superior de la pantalla 1/0 DEVICE.
4

5

. Pulse el boton DANTE INPUT PATCH en la pantalla I/0 DEVICE (pagina DANTE PATCH).

« Pulse el boton AUTO SETUP.
Si desea editar patches individuales, pulse el boton de seleccion de puertos.

6. Pulse el dispositivo en la pantalla 1/O DEVICE (pagina DANTE PATCH).
7. Pulse el boton de seleccion de puerto en la ventana OUTPUT PATCH.
8. En la pantalla PORT SELECT, seleccione el puerto de salida.

Dispositivos de E/S y amplificadores externos

Pantalla I/O DEVICE (dispositivo de E/S, pagina DANTE PATCH)

DANTE EXTERNAL
170 DEVICE LS WIRELESS i

Rioss

URTLAL

OUTPUT
PORT
SETUP

(@) Lista de dispositivos de E/S
Muestra el nimero de identificacion y el nombre del modelo del dispositivo de E/S.
Pulse este bot6n para abrir la ventana OUTPUT PATCH, donde puede especificar la
asignacion de patches desde los puertos de salida de la consola al dispositivo de E/S.
Si un dispositivo que se haya configurado anteriormente no existe actualmente en la red
de audio Dante, aparecera un indicador “VIRTUAL” amarillo en la parte inferior izquierda
de ese dispositivo. Silos dispositivos de la red pertenecen a tipos de dispositivo distintos,
pero comparten el mismo identificador de unidad, aparecera el indicador “CONFLICT”
a la izquierda, debajo del dispositivo. Si varios dispositivos comparten el mismo
identificador de unidad, apareceréa un indicador amarillo “DUPLICATE” a la derecha,
debajo del dispositivo.

(2) Botén DANTE SETUP (configuracién Dante)
Pulse este botén para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.

(3 Boton DANTE INPUT PATCH (patch de entrada Dante)
Pulse este botdn para abrir la ventana emergente DANTE INPUT PATCH, en la que puede
seleccionar los 64 canales que entraran desde el dispositivo de E/S a la consola.

(4 Bot6n OUTPUT PORT SETUP (ajustes del puerto de salida)
Pulse este bot6n para acceder a la ficha PATCH VIEW 1 de la ventana OUTPUT PORT,
en la que puede elegir los 64 canales que saldran de los puertos de salida de la consola
a los dispositivos de E/S.
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Ventana DANTE INPUT PATCH

Se muestra cuando se pulsa el botén del mismo nombre en la pantalla /0 DEVICE. Permite
especificar los 64 canales que entraran desde los dispositivos de E/S a la consola.

AUTO
SETUP

DANTE INPUT PATCH { From Network = To Console)

DANTE1 DANTEZ DANTEZ DAMTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTES

p— = p— e = il (== il (= = =

DANTEYS DANTE10 DANTE11 DANTE1Z2 DANTE13 DANTE14  DANIE1S DANTE1G

DANTE1? DAMTE18 DANTE19 DANTE20 DANTE21 DANTE2Z2 DANTE23 DAMTE24

DANTEZS DANTE26 DANTE27 DANTEZ28 DANTE29 DANTE30 DANTE31 DANTE32

DANTE33 DAMTE3S4 DANTE35 DANTE36 DANTE37 DANTE38 DANTE3S9 DANTE40

p— o (e = | (Fee= o= = o ol (= | o =

DANTE41 < DAMTE42 DANTE43 DANTE44 DANTEAS DANTE46 DANTE47? DAMTE48

DANTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE4dZ DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6

DAMTES? DAMNTESH DANTES9 DANTEGD DANTEG61T DANTE6Z DAMTE63 DANTEGY

po— il = i i = ol = = = =

(1 Botén LIBRARY (biblioteca)
Permite almacenar los ajustes de DANTE INPUT PATCH en la biblioteca o recuperarlos
desde ella. Puede almacenar diez conjuntos de ajustes en la biblioteca.

(2) Botén AUTO SETUP (configuracién automatica)
Se determinara el estado de conexién actual del dispositivo de E/S y la entrada de
patches a la consola se realizard automaticamente seguin el orden en que estan
registrados en la lista de dispositivos de E/S.
Al pulsar este botén, aparecera un cuadro de dialogo de confirmacién emergente que
le preguntara si desea confirmar la ejecucién de la asignacién automatica de patches.
Pulse el botén OK para realizar la asignacién automatica de patches. De lo contrario,
pulse CANCEL para volver a la pantalla anterior.

(3) Botones de seleccién de puerto
Pulse este botén para abrir la ventana PORT SELECT.
En la fila superior del botén se muestran el nimero de identificacion
de dispositivo Dante (hexadecimal) y el nimero de canal (decimal).
Los primeros ocho caracteres de la etiqueta de canal (Etiqueta de canal
de audio Dante) de cada puerto se muestran en la fila inferior del botén.
Si no se ha asignado ninguin patch, en la fila superior aparecera “---" y en la fila inferior
no aparecera nada.

DAMNTE1
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NOTA

¢ Siha conectado un dispositivo de E/S que no es compatible con la serie CL, en la linea superior
del boton se mostraran las cuatro primeras letras de la etiqueta del dispositivo, un guion “-" y el
numero del canal (decimal).

* Si se monta una consola de la serie CL, la visualizacion de la fila superior de los botones sera
“CL#X” (donde X es el nimero de ID de la unidad CL montada).

¢ Sino se ha especificado ninguna Etiqueta de canal de audio de Dante, se mostrara un valor igual
al numero de canal en la fila inferior.

¢ Puede definir la Etiqueta de canal de audio de Dante utilizando el software “controlador de Dante”
Audinate. Consulte la informacion mas reciente en el sitio web de Yamaha Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/

Ventana PORT SELECT (selecciéon de puerto)

Se muestra cuando se pulsa el boton de seleccién de puerto en la ventana DANTE INPUT
PATCH o en la ventana OUTPUT PATCH. Cuando cambie un patch, debe seleccionar el
puerto de E/S.

PORT SELECT

@ Select candidate.

P | = | DANTE 1

# 1
Rio3224-D

(@ Lista de seleccién de categoria
Le permite seleccionar el dispositivo de E/S que contiene el puerto de entrada que
desea asignar.

(2) Botones de seleccién de puerto
Seleccione el puerto de entrada.

(3) Botén CLOSE (cerrar)
Completa los ajustes y cierra la ventana.
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Ventana OUTPUT PATCH (patch de salida)

Se muestra cuando se pulsa el dispositivo en la pantalla /0O DEVICE (pagina DANTE
PATCH). Define el patch de salida.

170 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [Z]
I/0 DEVICE #1 <(Y001) [Rio3224-DI

OUTPUTI OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTPUTS OUTPUTG OUTRUT? OUTPUTE
= = = = = = = =

OUTPUT9 OUTPUTI0  OQUTPUTI1 OUTPUT12  OUTPUT13  OUTPUTI4  OUTPUT1S  OUTPUT16

AES/EBUI AES/EBUZ  AFS/EBU3  AFS/FBU4  AFS/FBUS ~ AFS/EBU6  AFS/EBU?  AFS/FBUS
= = = = = = = =

17-24 25-32

(1) Botones de seleccién de puerto
Pulse uno de los botones para abrir la ventana emergente PORT SELECT.

Control remoto de una unidad serie R

En esta seccion se explica como controlar de forma remota una unidad serie R conectada al
conector Dante.

PROCEDIMIENTO

1. Enla parte superior de la pantalla /O DEVICE, pulse la ficha I/O para abrir la pantalla
1/0 DEVICE (pagina 1/0).

2. Pulse el bastidor en el que esté montado el dispositivo de E/S que tenga la
funcionalidad de amplificador principal.

3. Abra la pantalla I/O DEVICE HA para controlar de forma remota el amplificador
principal del dispositivo de E/S.

4. Para controlar remotamente un amplificador principal desde un canal de entrada,
pulse un mando en la seccion SELECTED CHANNEL para mostrar la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

5. Pulse el campo GAIN/PATCH del canal que desee ajustar. Se abrira la ventana
GAIN/PATCH.

6. Controle el amplificador principal del dispositivo de E/S en la ventana GAIN/PATCH.

7. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el simbolo “x” para cerrar la
ventana.

8. Pulse el bastidor en el cual esta montado el dispositivo de E/S del lado de la salida.

9. Defina el puerto de salida en la ventana OUTPUT PATCH, segtin proceda.
Consulte el paso 7 en”Asignacion de patches del dispositivo de E/S” (pagina 154).
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Pantalla 1/O DEVICE (pagina 1/0)

DANTE EXTERNAL
DEVICE PATCH WIRELESS HA

1 HA1 ¥001-Yamaha-Rio3224-D-0606£0
Rio3224-D #1

Rio3224-D w/RECALL [

#2 HAZ
Rio3224-D

HT 2

(1 Botones selectores de visualizacion
Pulse cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente.
Si mantiene pulsado este botén, todos los LED del dispositivo de E/S correspondiente
parpadearan.
Para obtener mas informacion sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE que
aparecen debajo de este botén, consulte (1) en P.154, “Lista de dispositivos de E/S".

(2) Pantalla de identificador y nombre de modelo
Muestra el nimero de identificaciéon, el nombre del modelo y la versién del
dispositivo de E/S.
Si el boton WITH RECALL est4 activado en la pantalla REMOTE HA SELECT,
aparece “w/RECALL". Si el interruptor +48V MASTER del dispositivo montado
esté activado, aparece ON,“+48V MASTER".

(3 Bot6n DANTE SETUP (configuracién Dante)
Pulse este botén para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.

@ Indicadores SYSTEM/SYNC
Se muestran mensajes de error, advertencia e informacion. Consulte la lista (pagina 250)
para obtener informacién detallada sobre los mensajes.
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[l Pantalla HA

Muestra los ajustes de amplificador principal del dispositivo de E/S. Pulse esta area para abrir
la ventana I/O DEVICE HA, en la que puede realizar ajustes detallados del amplificador
principal.

F4EU #4800 #4810 #4580 w480 480 H450 5

Si pulsa la tecla [SEL] de un canal de entrada, se iluminara el puerto correspondiente.
(No se ilumina para las consolas serie CL).

(5 Mando ANALOG GAIN (ganancia analdgica)
Indica la configuracion de ganancia analdgica. Esta pantalla es de solo lectura; su valor
no se puede modificar.

(® Indicador +48V
Indica el estado de activacién/desactivacion de la alimentacion phantom (+48V) de
cada puerto.

@ Indicador OVER (saturacién)
Le advierte cuando la sefial de entrada se satura.

Indicador HPF (filtro de paso alto)
Indica el estado de activacién/desactivacion del filtro de paso alto de cada puerto.

[l Pantalla INPUT

Muestra los ajustes de entrada de los dispositivos de E/S no asignados a REMOTE HA
ASSIGN.

ch 1 ch 3 ch 4

ch 2

Si pulsa la tecla [SEL] de un canal de entrada, se iluminara el puerto correspondiente.
(No se ilumina para las consolas serie CL).

[l Pantalla OUTPUT
Muestra los ajustes de salida del dispositivo de E/S. Pulse este boton para abrir la ventana

OUTPUT PATCH, donde puede realizar los ajustes de puerto de salida del dispositivo de E/S.

Si pulsa la tecla [SEL] de un canal de salida, se iluminara el puerto correspondiente.
(No se ilumina para las consolas serie CL).
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[l Pantalla RMio64-D
Muestra el panel de RMio64-D. Puede pulsar los botones para cambiar los ajustes.

SYSTEM SYNG
] =l

STATUS

[WORD CLOCK |

=192kHz = 98kHz  + 48kHz

EXTERNAL

8176 4kHz = BB. 2kHz » CONTROL

44, kHz

5

@ Indicador MADI SRC ON
Botén MADI SRC ON

Activa y desactiva el SRC (convertidor de velocidad de muestreo).

@ Indicador MADI SRC WCLK IN
Boton MADI SRC WCLKIN
Utilice este botdn para seleccionar si desea utilizar (indicador activado) o no utilizar
(indicador desactivado) la entrada del reloj de la toma MADI WCLK IN FOR SRC en el
panel posterior del RMio64-D como reloj estandar para el SRC.

(® Indicador MADI INPUT RATE Fs 44.1kHz
Indicador MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Detecta e indica automaticamente si la sefal de entrada de MADI es 44,1 kHz o 48 kHz.
Si no se detecta ninguna sefial de entrada MADI vélida, ambos indicadores
permaneceran apagados.

(@ Indicador MADI INPUT RATE 1Fs
Indicador MADI INPUT RATE 2Fs
Indicador MADI INPUT RATE 4Fs
Botén MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Seleccione 1Fs (1x), 2Fs (2x) o 4Fs (4x), segun la frecuencia de entrada de MADI.
Por ejemplo, si la sefial de entrada de MADI es 192 kHz (4 x 48 kHz), asegurese de que
el indicador MADI INPUT RATE Fs 48kHz esta encendido y, después, seleccione "4Fs".

NOTA
Si se selecciona “2Fs] la unidad detecta automaticamente la frecuencia (48 kHz/96 kHz) de la
sefal de entrada de MADI.
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(® Estado MADI STATUS INPUT
Estado MADI STATUS OUTPUT
Informacién de visualizacién sobre las sefiales de entrada y de salida de MADI
(frecuencia/ndmero de canales).
(® Indicador WORD CLOCK WCLK IN
Indicador WORD CLOCK MADI
Indicador WORD CLOCK DANTE
Botones WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Se utiliza para seleccionar la fuente de reloj.

Utiliza la sefal de reloj que se recibe del conector WORD CLOCK IN del panel
WCLK IN posterior del RMio64-D. Los indicadores parpadean si no hay ninguna entrada

de reloj valida.

Utiliza el reloj de la sefal de entrada MADI. Los indicadores parpadean si no hay
MADI ) S

ninguna entrada de reloj valida.
DANTE Utiliza el reloj de la red Dante.

@ Indicador WORD CLOCK Fs

Indica la frecuencia de reloj con la que funciona la unidad. Parpadea cuando no esta
sincronizada.

Indicador EXTERNAL CONTROL

Este indicador se enciende cuando hay un parametro valido que solo puede ser activado
externamente, mediante un control remoto.

Consulte “Control remoto” en el Manual de instrucciones de RMio64-D para obtener
detalles sobre los parametros que pueden accionarse mediante el control remoto.
(9 Botén OUTPUT PATCH (patch de salida)

Pulse este botén para acceder a la ventana OUTPUT PATCH, donde puede realizar los
ajustes de puerto de salida de RMio64-D.
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Ventana I/O DEVICE HA

Se muestra cuando se pulsa el bastidor en el cual esta montado el dispositivo de E/S del lado
del amplificador principal. En esta ventana puede controlar de forma remota el amplificador
principal del dispositivo de E/S desde la consola serie CL usando los botones y mandos en
pantalla o los mandos multifuncion.

1/0 DEVICE [HA1]

1/0 DEVICE #1 [HA11 ¢Y001> [Rio3224-D]
1 2 3 4 5 6
’+48V

(5 («£6] (*]
ALL OM | |ALL OFF,

+48Y +48Y +48Y +48Y +48Y

QUTPUT

=) PATCH

25-32

(D +48V MASTER

Indica el estado de activacién/desactivacion de la alimentacion phantom principal
del dispositivo de E/S. (La activacion o desactivacion se realiza directamente en el
dispositivo de E/S).

(2) Botén +48V
Activan y desactivan la alimentacién phantom de cada canal.
(3 Mando GAIN (ganancia)

Indica la ganancia del amplificador principal en el dispositivo de E/S. Para ajustar este
valor, pulse el mando para seleccionarlo y utilice los mandos multifuncién. El vimetro
situado inmediatamente a la derecha del mando indica el nivel de entrada del puerto
correspondiente.

(4) Bot6én GC (compensacion de ganancia)

Activa o desactiva la funcién Gain Compensation (GC), de compensacién de ganancia,
que mantiene un nivel de sefial uniforme en la red de audio.

(5 Mando FREQUENCY (frecuencia)/boton HPF (filtro de paso alto)

Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto integrado en el
amplificador principal del dispositivo de E/S y ajustan su frecuencia de corte.
Si pulsa el mando FREQUENCY para seleccionarlo, podra ajustarlo mediante
el mando multifuncién correspondiente.

(&) Fichas de puerto mostrado
Estas fichas cambian el puerto que aparece en la ventana |/O DEVICE HA.

(7) Botones GC ALL ON/GC ALL OFF (activacion/desactivacién de compensacion
de ganancia)

Activan o desactivan la compensacion de ganancia de todos los canales de entrada
simultaneamente.

Indicador GC

Indica el valor de ganancia fijo emitido a la red de audio cuando la funcién Gain
Compensation esta activada.
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[l Control remoto desde los canales de entrada

Para controlar de forma remota el amplificador principal del dispositivo de E/S desde un canal
de entrada de la consola serie CL, utilice la ventana GAIN/PATCH del canal al que desee
aplicar el control.

GAIN / PATCH

@ CH1

A.GAIN ch 1

o

* DUER
INPUT PATCH

INPUT PORT 1

IHPUT
1

weur” oy

0.0 ht

Control remoto de un amplificador

En esta seccion se explica como controlar de forma remota una unidad de amplificador
conectada al conector Dante.

PROCEDIMIENTO
1. Pulse la ficha AMP en la parte superior de la pantalla 1/0 DEVICE.
2. Pulse el dispositivo de E/S mostrado en la pantalla 1/0 DEVICE (pagina AMP).

3. Defina el puerto de salida en la ventana OUTPUT PATCH, segtin proceda.
Consulte el paso 7 en”Asignacion de patches del dispositivo de E/S” (pagina 154).
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Pantalla 1/O DEVICE (pagina AMP)

DANTE
PATCH

Yoo

EXTERNAL
HA

DEVICE 170

#9
XMY4280-D

0

XMY4140-D

m WIRELESS
‘

XMv4280-D

UIRTURL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTURL

+

1

(1 Botones selectores de visualizacion
Pulse cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente.
Para obtener mas informacién sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE que
aparecen debajo de este botén, consulte (1) en P.154, “Lista de dispositivos de E/S".

(2 Pantalla de identificador y nombre de modelo
Muestra el nimero de identificacién, el nombre del modelo y la versién del dispositivo
de E/S.

(3) Boton DANTE SETUP (configuracion Dante)
Pulse este botén para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.
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Control remoto de una unidad inalambrica

En esta seccion se explica como controlar de forma remota una unidad inalambrica
conectada al conector Dante.

PROCEDIMIENTO
1. Pulse la ficha WIRELESS en la parte superior de la pantalla I/O DEVICE.
2. Pulse el dispositivo de E/S mostrado en la pantalla I/0 DEVICE (pagina WIRELESS).

3. Defina el puerto de salida en la ventana OUTPUT PATCH, segtin proceda.
Consulte el paso 7 en”Asignacion de patches del dispositivo de E/S” (pagina 154).

Pantalla 1/O DEVICE (pagina WIRELESS)

DANTE EXTERNAL
DEVICE PATCH AMP WIRELESS A

it ¥ 015—Shure-ULXD4Q-404a98
Rio3224-D
ULXD4Q
2
Rio3224-D

U |RTUAL

#
Riol1608-D

s
RoB-D
6
Rig-D

(1 Botones selectores de visualizacion
Pulse cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente.

Para obtener mas informacion sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE que
aparecen debajo de este botén, consulte (1) en la P.154, “Lista de dispositivos de E/S.”

(2 Pantalla de identificador y nombre de modelo

Muestra el nimero de identificacién, el nombre del modelo y la versién del dispositivo
de E/S.

Dispositivos de E/S y amplificadores externos

(3) Botén DANTE SETUP (configuracion Dante)
Pulse este botdn para abrir la ventana DANTE SETUP, en la que puede realizar los ajustes
para la red de audio.

Utilizacion de un amplificador principal externo

Si una tarjeta de E/S (por ejemplo, una tarjeta MY 16-ES64) admite el protocolo remoto de un
amplificador principal externo en la ranura de la consola CL, podra controlar remotamente
desde la consola CL algunos parametros del amplificador principal externo (Yamaha
SB168-ES o AD8HR) como, por ejemplo, el estado de activacidon/desactivacion de la
alimentacion phantom (+48V), la ganancia y el filtro de paso alto (HPF).

Para obtener mas informacidn sobre los ajustes de la tarjeta de E/S, consulte el manual

de instrucciones de la misma.

Conexion de la consola serie CL a un ADS8HR

Para controlar remotamente el AD8HR desde la consola serie CL, instale una tarjeta
EtherSound MY 16-ES64 en la ranura 1 de la unidad CL y utilice después un cable Ethernet
para conectar la unidad CL a la NAI48-ES. A continuacion, conecte el conector HA REMOTE
de la NAI48-ES al conector HA REMOTE 1 de la AD8HR mediante un cable RS422 D-sub
de 9 patillas. Esta conexidn permite controlar remotamente el AD8HR desde la consola
serie CL.

Para transmitir sefales de audio (entrada a la AD8HR) a la consola serie CL, conecte el
conector DIGITAL OUT A (o B) del AD8HR al conector AES/EBU del NAI48-ES mediante un
cable AES/EBU D-sub de 25 patillas. Las sefiales se enviaran o recibiran entre el NAI48-ES
y la consola serie CL a través de la tarjeta MY16-ES64.

También se puede utilizar una conexién en “cadena tipo margarita” para controlar
remotamente varias unidades AD8HR a la vez. Para hacerlo, conecte el conector

HA REMOTE 2 del primer AD8HR al conector remoto HA REMOTE 1 del segundo AD8HR.
Si utiliza la NAI48-ES, puede conectar hasta seis AD8HR. En este caso, para introducir

las senales de audio de AD8HR en la consola serie CL, instale dos tarjetas MY16-EX

en la unidad CL dado que cada ranura de la misma acepta hasta 16 sefiales de canal.

A continuacion, conecte dos de cada tres AD8HR y siguientes a cada conector AES/EBU
mediante un cable AES/EBU D-sub de 25 patillas.
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CL5 Conexion de la consola serie CL a un SB168-ES
%“rzz - Sefial de audio ——> Para controlar remotamente el SB168-ES desde la consola serie CL, instale una tarjeta
I = Sefal remota - - - - - == > EtherSound MY16-ES64 en la ranura 1 de la consola CL y utilice después un cable Ethernet
I para conectar la unidad CL a la SB168-ES. Esta conexién permite controlar remotamente el

SB168-ES desde la consola serie CL.

También puede utilizar una conexién en cadena tipo margarita o en anillo para instalar dos
tarjetas de expansién de la MY16-EX en las ranuras de la unidad CL para controlar hasta tres
unidades SB168-ES a la vez.

NOTA
MY16-EX MY16-EX MY16- ES64 Los datos de control remoto solo se recibiran y transmitiran en la ranura 1 de la consola serie CL.

DEEnEnEE DEEEERE

oooaonnor—loooooouo 5
nnnnnnnnnnnnnnnn

HEEEEEEE

88BE886EE

B Red en cadena tipo margarita

A A A '
E Senal de audio —>
E Sefal remota -------- >
A4
NAI48-ES
4 1 4 : Conector HA REMOTE 2
Conector E BoOB6EEE é
DIGITAL ! g
OUTA 1 Conector HA REMOTE 1
AD8HR 1 MY16- MY16- MY16-
+ Conector HA REMOTE 2 ES64 EX EX
DIGITAL OUT | : =
Conector A 1 tor HA REMOTE 1 :
Conector © ! OUT (Salida)
AD8HR 2 '
» Conector HA REMOTE 2 .
DIGITALOUT | : 13 IN (Entrada)
Conector A ! Conector HA REMOTE 1 SB168-ES
AD8HR 3 1 ! OUT (Salida)
 Conector HA REMOTE 2 :
: J+ IN (Entrada)
v o SB168-ES
Hasta seis unidades 'y

OUT (Salida)

¥ v IN (Entrada)
SB168-ES
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Hl Conexién en anillo Control remoto de un amplificador principal externo
Puede controlar remotamente desde la consola serie CL un amplificador principal externo
Sefial de audio ——————» (“HA externo”) conectado mediante el MY16-ES64 o el NAI48-ES. Para obtener detalles
) sobre como conectar una consola serie CL a un amplificador principal externo, consulte
Sefial remota -------- > “Utilizacion de un amplificador principal externo” (pagina 160) y el manual de instrucciones

del amplificador principal.

[olofs/s/s'v/sn Hzls/s's/a 6/s/s] 2
jaaaaaaaaSassaaaaal]

PROCEDIMIENTO

1. Conecte la consola serie CL a un amplificador principal externo.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RACK.

3. Pulse la ficha EXTERNAL HA en la parte superior de la pantalla VIRTUAL RACK.
4.

gggf- '\EA)\((16 II\E/I)\({16 Pulse el boton EXTERNAL HA PORT SELECT del bastidor correspondiente de la
pantalla VIRTUAL RACK (pagina EXTERNAL HA).
T —J ——J 5. Utilice los botones PORT SELECT de la ventana EXTERNAL HA PORT SELECT para

! OUT (Salida) selecsi.onar los r.)ue'rtos de entrada a los que esta conectada la salida de audio del
! amplificador principal externo.
' 6. Pulse el botén CLOSE para cerrar la ventana EXTERNAL HA PORT SELECT.
E 7. En la pantalla VIRTUAL RACK (pagina EXTERNAL HA), pulse el bastidor en el cual

vy IN (Entrada) esté montado el amplificador principal externo que desea controlar.

IEGB-ES 8. Controle remotamente el amplificador principal externo en la ventana
47 0OUT (salida) EXTERNAL HA.
| LN (Entrada) o bevice | BT

[ sB168-ES

4 OUT (Salida)

NOTA Pantalla VIRTUAL RACK
Consulte el manual de instrucciones de la SB168-ES para obtener informacion sobre la (pagina EXTERNAL HA)
configuracion de las tarjetas MY 16-ES64/MY 16-EX y la red EtherSound.
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Pantalla VIRTUAL RACK (pagina EXTERNAL HA)

DANTE

I/O DEVICE | DaNTE

COMM PORT

SLOT1

SB168-ES

#1
SB168-ES

i

#2
SB168-ES

r

(1) Campo EXTERNAL HA
Indica el estado del amplificador principal externo conectado.

(2 Identificador, nombre del modelo, alimentacion +48V principal
Muestra informacién del amplificador principal externo montado en el bastidor.
El ndmero de identificacion se asigna automaticamente siguiendo el orden de los
dispositivos conectados desde uno hasta seis. Este campo también permite ver el
estado de activacién/desactivacion de la alimentacién phantom principal.

(3) Bastidores virtuales
Hay hasta seis bastidores en los que se pueden montar unidades de amplificadores
principales externos que se pueden controlar de forma remota. Si se monta un
amplificador principal externo, este campo indicara ajustes (ajuste de ganancia,
activacion/desactivacién de alimentacién phantom y activaciéon/desactivacién de filtro
de paso alto). Pulse un bastidor para abrir la ventana EXTERNAL HA de ese bastidor.

(4) Botén EXTERNAL HA PORT SELECT (seleccién de puerto de amplificador
principal externo)
Pulse este botén para mostrar la ventana HA PORT SELECT, en la que puede definir el
puerto de entrada para el amplificador principal externo montado en el bastidor.
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NOTA
Si hay un amplificador principal externo conectado a una de las ranuras de la consola serie CL,
debe especificar manualmente el puerto de entrada correspondiente. Si se configura
incorrectamente, el amplificador principal externo no se detectara adecuadamente cuando
aplique patches entre los puertos de entrada y los canales de entrada.

(5) Botones selectores VIEW (vista)
Cambian la pantalla del bastidor virtual entre SB168-ES y AD8HR. Seleccione la vista
apropiada para el dispositivo conectado.

(6) Botones selectores COMM PORT (puerto de comunicaciones)
Permiten especificar si el amplificador principal externo conectado a la ranura se va
a controlar remotamente. Seleccione “SLOT1” si desea controlar remotamente el
amplificador principal externo.

Ventana EXTERNAL HA PORT SELECT (seleccion de puerto
de amplificador principal externo)

Seleccione el puerto de entrada del amplificador principal externo. Para abrir esta
ventana, pulse el botén EXTERNAL HA PORT SELECT en la pantalla I/O DEVICE
(pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA PORT SELECT

E] Select rort.

#1 N/A

SLOT3
1-16

HO
ASSIGH

S5LOT2
1-16

SLOT2
1-16

5LO0T2
1-16

SLOTI
1-16

SLOTI
1-16

SLOT3
1-16

HO
ASSIGH

SLOTI
1-16

SLOT3
1-16

HO
ASSIGH

(1) Botones PORT SELECT (seleccion de puerto)
Especifican los puertos de entrada a los que esta conectado el amplificador principal
externo.
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Ventana EXTERNAL HA (amplificador principal externo)

Control remoto del amplificador principal externo. Para abrir esta ventana, pulse el bastidor
virtual de la pantalla I/O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA

ADSHR

EXTERNAL HA #1

2 3 4 5

6

7

GAIN A GAIN A GAIN AL GAIN A GAIN A GAIN

(s (i A s
r &, -, o,

(1) +48V MASTER (principal +48 V)
Si hay un amplificador principal externo conectado, aqui apareceré el estado
de activacién/desactivacion de la alimentacion phantom principal.
(Se activa o desactiva en la propia unidad de amplificador principal externo).

(2) Botén +48V
Activan y desactivan la alimentacién phantom de cada canal.

(3 Mando GAIN (ganancia)
Indican la ganancia del amplificador principal externo. Si pulsa y selecciona el mando
GAIN, puede realizar ajustes en la ganancia con los mandos multifuncién 1-8.
El vimetro situado inmediatamente a la derecha del mando indica el nivel de entrada
del puerto correspondiente.

(4 Mando FREQUENCY (frecuencia)/botén HPF (filtro de paso alto)
Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto incorporado del
amplificador principal externo y ajustan su frecuencia de corte. Si pulsa el mando
FREQUENCY para seleccionarlo, podra ajustarlo mediante el mando multifuncién
correspondiente.

(®) Fichas de seleccién de bastidor
Estas fichas cambian el bastidor que aparece en la ventana EXTERNAL HA.

NOTA

¢ Siconecta un AD8HR adicional, se utilizara la configuracion para este AD8HR.
Estos mandos y botones se muestran en la ventana EXTERNAL HA aunque no haya ningun
ADB8HR conectado, por lo que podra crear y guardar una escena aunque el AD8HR no esté
conectado.

* No se mostraran los mensajes de error relacionados con la SB168-ES. Ademas, no podra
establecer los parametros EtherSound. Para configurar estas funciones, utilice AVS-ESMonitor.
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Il Control remoto de un amplificador principal externo desde los
canales de entrada en una consola serie CL
Podra utilizar el amplificador principal externo (HA) exactamente igual que el HA de

un dispositivo de E/S o de la consola CL. Para obtener mas informacion sobre la
ventana GAIN/PATCH, consulte “Ajustes de HA (amplificador principal)” (pagina 29).

PROCEDIMIENTO

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para acceder
a la pantalla OVERVIEW que incluye el canal del amplificador principal que desea
controlar.

Pulse el campo HA/PHASE del canal cuyo amplificador principal desee ajustar.

Pulse el boton PATCH de la ventana GAIN/PATCH y seleccione el puerto de entrada
asignado al amplificador principal externo.

Controle remotamente el amplificador principal externo en la ventana GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH

aG0G | [[4G+DG | ["AG=DG | [(AG+DG | ["AG+DG | [(AG*DG
LINK LINK LINK Lin LINK LI

Pantalla
OVERVIEW

Ventana GAIN/PATCH
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MIDI

En este capitulo se explica coémo transmitir mensajes MIDI desde un dispositivo externo a la
consola serie CL para controlar los parametros de la consola y cémo transmitir mensajes
MIDI desde la consola CL mientras se utiliza la unidad.

La siguiente ilustracion muestra un ejemplo de como aplicar los conectores MIDI IN/

MIDI OUT para transmitir y recibir mensajes MIDI.

MIDI'IN y | MIDI OUT MIDI IN y | MIDI OUT

S

F

elef
EE]

venaeasal
veecoTe

Dispositivo externo

/8% 6 6 6 & {5655 54 2 8|
Eeoaamns &

B

(2}
=]

008800BEE

AELEEY-LTLT

CL5

Funcionalidad MIDI en la consola serie CL

La consola serie CL puede utilizar MIDI para realizar las operaciones siguientes.

Il Transmision y recepcion de cambio de programa

Cuando se ejecuta un evento concreto (recuperacion de la biblioteca de escenas/efectos)
en la consola serie CL, se puede transmitir a un dispositivo externo un mensaje de cambio
de programa (un nimero que se ha asignado al evento). Y, a la inversa, el evento
correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un mensaje de cambio de programa
desde un dispositivo externo.

l Transmision y recepcion de cambio de control

Cuando ejecuta un evento concreto (operacion de fader, mando o tecla) en la consola
serie CL, se puede transmitir a un dispositivo externo el mensaje de cambio de control
correspondiente. Y, a la inversa, se pueden ejecutar los eventos cuando se reciben mensajes
de cambio de control desde un dispositivo externo. Esto le permite grabar las operaciones
de faders y teclas en un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo, y posteriormente
reproducir estos datos.

Il Transmision y recepcion de cambio de parametros (SysEx)

Cuando se ejecutan eventos concretos (operaciones de faders, mandos o teclas, cambios en
los ajustes del sistema o en los ajustes del usuario), es posible transmitir a un dispositivo
externo mensajes SysEx (exclusivos del sistema) de “cambio de parametro’ Y, a la inversa,
se pueden ejecutar los eventos cuando se reciben mensajes de cambios de parametros
desde un dispositivo externo.

165

MIDI

Utilizando esta capacidad, las operaciones de CL se pueden grabar y reproducir en un
secuenciador MIDI o en otro dispositivo externo. Ademas, otra consola CL puede recibir
y ejecutar los cambios en el sistema y los ajustes de usuario.

NOTA
Como puerto para transmision y recepcion de mensajes MIDI, puede seleccionar los conectores
MIDI IN/MIDI OUT del panel trasero o una tarjeta de E/S instalada en una ranura 1. Toda la
funcionalidad descrita en esta seccion estara disponible en el puerto que seleccione.

Ajustes MIDI basicos

Puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que transmitira y recibira la consola serie CL,
el puerto MIDI que se utilizara y el canal MIDI.

PROCEDIMIENTO

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

Pulse el boton MIDI/GPI en el centro de la pantalla SETUP.

Pulse la ficha MIDI SETUP en la pantalla MIDI/GPI.

Pulse el boton de seleccion de puerto para transmision (Tx) o recepcion (Rx) en la
pagina MIDI SETUP.

En la ventana MIDI SETUP para seleccion de puertos, seleccione el tipo y niimero
del puerto que transmitira o recibira los mensajes MIDI. A continuacién, pulse el
boton OK.

Pulse el botén de seleccién de canal en la pagina MIDI SETUP.

En la ventana MIDI SETUP para seleccion de canales, seleccione el canal que
transmitira o recibira los mensajes MIDI. A continuacion, pulse el boton OK.

En la pagina MIDI SETUP, active o desactive la transmision/recepcion para cada
mensaje MIDI.

—oanre—

DANTE ©
SETUP

consoLE.
Lok

MIDI / GPI

CURRENT USER STORAGE

MIDI SETUP

= [saeiom =

Administrator °
S

CREATE
USERKEY

SYSTEM SETUP BUS SETUP.

SuRROUND_*

SETUR

MIXER SETUP- EROGEAM
= E CHANGE

ock” [ cascaDE ourpur Bus

PORT SETuP

CONTROL

CHANGE

TABLE

DATE *

PARAMETER
7TivE, CHANGE

NETWORK.
OTHER
COMMAND.
CONTRAST|
namE

()

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

OEONONONQ)
Pantalla SETUP

B s PROGRAM

CHANGE.

Pantalla MIDI/GPI
(pagina MIDI SETUP)

CoNTROL.

CHANGE FADER START

NOTA

* Para obtener informacion sobre las operaciones de cambio de programa, consulte la seccién “Uso
de cambios de programa para recuperar escenas y elementos de la biblioteca” (pagina 168).

* Para obtener mas informacion sobre el uso de los mensajes de cambios de control, consulte
“Uso de los cambios de control para controlar parametros” (pagina 170).
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Pantalla MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)

Puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que se transmitiran y recibiran, asi como elegir
el puerto que se va a utilizar.

MIDI / GPI

MIDI SETUP

MODE

SINGLE MULTI

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMET!
CHANGE

PROGRAM CONTROL
CHANGE CHANGE FADER START

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (puerto/canal)
Permite seleccionar el puerto y el canal MIDI que se utilizaran para transmitir y recibir
mensajes MIDI.
* Tx PORT/Tx CH

Pulse estos botones para abrir ventanas en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI
para transmitir mensajes MIDI.

Pulse estos botones para abrir ventanas en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI
para recibir mensajes MIDI.

* Rx PORT/RxCH................

NOTA
Al transmitir o recibir cambios de parametros, el nimero de canal que especifique aqui se

utilizara como numero de dispositivo (numero que identifica la unidad transmisora o receptora).

(2) Campo PROGRAM CHANGE (cambio de programa)
Permite activar o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes de cambio de
programa MIDI.

® TX i Activa o desactiva la transmisién de cambio de programa.
® RXoiii e Activa o desactiva la recepcion de cambio de programa.
e ECHO..........oooevvireee Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes de

cambio de programa. (Si esta funcion esta activada, los
mensajes de cambio de programa recibidos desde un
dispositivo externo se retransmitiran sin modificacién).
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(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE (modo de cambio de programa)

Permite seleccionar el modo de transmision/recepcion de cambios de programa.

e SINGLE.............. Si este botodn esta activado, los cambios de programa se
transmitiran y recibiran en un unico canal MIDI (modo Single).
Si este botodn esta activado, los cambios de programa se
transmitiran y recibiran en varios canales MIDI (modo Multi).
Si este boton estd activado, los cambios de programa de todos
los canales MIDI se transmitiran y recibiran en modo Single.
La transmision/recepcion en modo Multi y la transmision en modo
Single estan desactivadas.
Si este botodn esta activado, los mensajes de seleccion de banco
pueden transmitirse y recibirse en modo Single. (Los mensajes de
seleccién de banco cambian el grupo de mensajes de cambio de
programa que se van a utilizar).

(@) Campo CONTROL CHANGE (cambio de control)

Permite activar o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes de cambio de
control MIDI.

LI b GO, Activa o desactiva la transmisidon de cambios de control.
LI 9 QO Activa o desactiva la recepcidn de cambios de control.
e ECHO................ Activa o desactiva la emisidn en eco de los mensajes de cambio de

control. (Si esta funcion esta activada, los mensajes de cambio de
control recibidos desde un dispositivo externo se retransmitiran sin
modificacion).

(5) Campo CONTROL CHANGE MODE (modo de cambio de control)

MIDI

Este campo permite seleccionar el modo de transmision/recepcién de cambios de control.

Si este botén esta activado, los parametros de mezcla de la CL se
transmitiran/recibiran como mensajes NRPN en un canal MIDI
(modo NRPN).
Si este botdn esta activado, los parametros de mezcla de la CL se
transmitiran/recibiran como mensajes de cambio de control en un
canal MIDI (modo TABLE).
(6) Campo PARAMETER CHANGE (cambio de parametro)
Permite activar o desactivar la transmision o recepcion de los mensajes SysEx (exclusivos
del sistema). (Se trata de mensajes especiales que se utilizan para controlar el parametro
de la consola CL).

¢ Botén NRPN

* Botén TABLE....

Activa o desactiva la transmisiéon de cambios de parametros.
Activa o desactiva la recepcion de cambios de parametros.
Activa o desactiva la emisidon en eco de los mensajes de cambio
de parametro. (Si esta funcion esta activada, los mensajes de
cambio de parametro recibidos desde un dispositivo externo se
retransmitiran sin modificacion).
(7) Campo OTHER COMMAND (otro comando)
Activa o desactiva la emisiéon en eco de otros mensajes MIDI. (Si esta funcién esta
activada, los otros mensajes MIDI recibidos desde un dispositivo externo se
retransmitiran sin modificacion).
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Ventana MIDI SETUP (configuracion MIDI, para seleccion Ventana MIDI SETUP (configuracion MIDI, para seleccion

de puertos) de canales)

Aqui puede seleccionar el puerto que se utilizara para transmitir y recibir mensajes MIDI.
Esta ventana aparece cuando se pulsa el botdn de seleccion de puerto para transmisién (Tx)
o recepcion (Rx) en el campo PORT/CH.

Esta fila de parametro le permite especificar los canales MIDI para la transmision
y la recepcion del mensaje MIDI. Esta ventana aparece cuando se pulsa el botdn
de seleccion de canal en el campo PORT/CH.

MIDI SETUP MIDI SETUP

[?] select MIDI Tx Channel.

TERMINAL

CANCEL

CANCEL

(1) Campo TERMINAL (1) Campo CH (canal)
Permite seleccionar el puerto que se utilizard para transmitir o recibir mensajes MIDI. Permite seleccionar CH1-CH16 como canal que se utilizara para transmitir o recibir
Puede seleccionar uno de los siguientes elementos. mensajes MIDI.
NONE (ninguno) |No se utilizara ningtin puerto. (2) Botén OK (aceptar)
MIDI Conectores MIDI IN (Rx) y OUT (Tx) en el panel posterior Confirma los ajustes y cierra la ventana.

Una tarjeta que admite la transmision serie esta instalada en la
SLOT1 (ranura 1) Ranura 1 en el panel posterior

(2 Campo PORT NO. (n.° de puerto)
Si selecciona SLOT 1, en el campo TERMINAL, seleccione el nimero de puerto 1-8 en
este campo. (El nimero de puertos disponibles variara segun la tarjeta instalada).
La tarjeta disponible actualmente solo es valida para el puerto 1.
(3) Botén OK (aceptar)
Confirma los ajustes y cierra la ventana.
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Uso de cambios de programa para recuperar
escenas y elementos de la biblioteca

La consola serie CL le permite asignar un evento concreto (recuperacion de una escena

0 recuperacion de una biblioteca de efectos) a cada niumero de cambio de programa,

de modo que cuando se ejecute este evento en la consola serie CL se transmita un mensaje
de cambio de programa del numero correspondiente a un dispositivo externo. Y, a la inversa,
el evento correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un mensaje de cambio de
programa desde un dispositivo externo.

PROCEDIMIENTO
1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.
2. Como se describe en “Ajustes MIDI basicos” (pagina 165), seleccione los puertos

y los canales MIDI que se van a utilizar para transmitir/recibir cambios de programa.

Pulse la ficha PROGRAM CHANGE en la pantalla MIDI/GPI.

En la pagina PROGRAM CHANGE, puede activar o desactivar la transmision

y recepcion de cambios de programa, seleccionar el modo de transmision y
recepcion, y establecer la salida con eco.

Para cambiar la asignacion del evento de cada niimero de programa, pulse el evento
deseado en la lista. A continuacién, seleccione un tipo de evento y el destino de la
recuperacion.

1 Iscenel

3 [sceNE]
& [sceNE]

1
1 2 scewel
1
1
1

5 [scenel
Bl

MIDI SETUP

Pantalla MIDI/GPI
(pagina PROGRAM CHANGE)

NOTA
Las asignaciones a nimeros de programa se mantienen como ajustes para todo el sistema,
en lugar de para escenas individuales.

Pantalla MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

En la pagina PROGRAM CHANGE puede especificar de qué manera se transmitiran
y recibiran los cambios de programa y elegir el evento (recuperacion de escena o
recuperacion de biblioteca de efectos) que se asignara a cada nimero de programa.
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MIDI

MIDI / GPI
PROGRAM CHANGE -
SINGLE MULTI

PROGRAM CHANGE EVENT

[SCEHE] 001

[SCENE] o002

[SCEHE] 003

[SCEHE] 004
CLEAR

ALL

[SCENE] 005

IHITIALIZE

[SCENE] ALL

PROGRAM
CHANGE

006

MIDI SETUP

CONTROL
CHANGE

FADER START

(1) Campo PROGRAM CHANGE (cambio de programa)
Activa o desactiva la transmisién y recepcion de cambios de programa. Este ajuste esta
enlazado con la seccion PROGRAM CHANGE de la pagina MIDI SETUP.
LI b TR Si esta activado, los mensajes de cambio de programa
correspondientes se transmitiran cuando se ejecutan los
eventos de la lista.

* RX.ooovveeeee Si esta activado, los eventos correspondientes se ejecutaran
cuando se reciben los mensajes de cambio de programa.

e ECHO............ Si este botodn estéa activado, los mensajes de cambio de programa
recibidos desde un dispositivo externo se retransmitiran sin
modificacion.

(2 Campo PROGRAM CHANGE MODE (modo de cambio de programa)
Permite seleccionar el modo de transmision/recepcién de cambios de programa. Este
ajuste esta enlazado con la seccion PROGRAM CHANGE MODE de la pagina MIDI SETUP.

¢ Modo Multi (cuando esta activado el boton MULTI):
Se transmitiran y recibiran los cambios de programa de todos los canales MIDI. (El canal
de transmision/recepcion especificado en la pagina MIDI SETUP se pasara por alto).
Cuando se recibe un cambio de programa, se ejecutara el evento asignado al canal
MIDI y nimero de programa correspondiente en la lista.
Al ejecutar un evento concreto en la consola serie CL, se transmite el cambio de
programa del nimero de programa correspondiente en el canal MIDI que aparece en la
lista. (Si se asigna el mismo evento a mas de un nimero de programa en varios canales
MIDI o nimeros de programa, solo se transmitird el nimero de programa mas bajo en
cada canal MIDI).
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¢ Modo Single (cuando esta activado el botén SINGLE):
Solo se transmitiran y recibirdan cambios de programa de los canales de transmisién (Tx)
y recepcion (Rx) especificados en la pagina MIDI SETUP. Cuando se recibe un cambio
de programa en el canal Rx, se ejecutara el evento asignado a ese nimero de programa
del canal correspondiente en la lista.

Cuando ejecuta el evento especificado en la consola serie CL, se transmitira el cambio
de programa del ndmero de programa correspondiente en el canal Tx que aparece en
la lista. (Si se asigna un evento a mas de un nimero de programa en el mismo canal,
se transmitira el nidmero de programa con el nimero mas bajo).

Cuando el boton OMNI esta en modo SINGLE:

Se recibiran los cambios de programa de todos los canales MIDI. Sin embargo,
independientemente del canal MIDI que se reciba, se ejecutara el evento asignado al
ndmero de programa correspondiente del canal Rx. Al activar el botén OMNI no se
modifica la operacion de la transmisién de cambio de programa.

Cuando el botén BANK esta en modo SINGLE

La indicacién CH en la lista cambiara a BANK (ndimero de banco) y podran transmitirse/
recibirse los mensajes de seleccién de banco (cambio de control 0, 32) y cambio

de programa. Puede ser practico a la hora controlar mas de 128 eventos en un solo
canal MIDL.

Cuando se reciben mensajes de seleccién de banco y después de cambio de programa
(en ese orden) en el canal Rx, se ejecutara el evento asignado al nimero de banco
y nimero de programa en la lista.

Cuando ejecuta un evento concreto en la consola serie CL, se transmitiran los mensajes
de seleccién de banco y cambio de programa del nimero de banco y nimero

de programa asignado a ese evento en el canal Tx. (Si se asigna el mismo evento mas
de una vez en la lista, se transmitira el nimero de banco y nimero de programa con
el nimero mas bajo).

NOTA

* En modo Multi no se tienen en cuenta los ajustes de los botones OMNI y BANK.

* Si esta activado el boton BANK y solo se recibe un cambio de programa en un canal MIDI
adecuado, se utilizara el ultimo niumero de banco seleccionado.

¢ Si esta activado el botén BANK, también se puede activar el botdén OMNI al mismo tiempo.
En este caso, se recibiran los mensajes de selecciéon de banco y cambio de programa.

(3 Lista
Muestra el evento (recuperacién de una escena o recuperacion de la biblioteca
de efectos) asignado a cada canal MIDI y cada nimero de cambio de programa MIDI.
La lista muestra los siguientes elementos.

e CH/BANK Si aparece “CH? esta columna indica el canal MIDI (1-16) en el
gue se transmiten o reciben los cambios de programa. Si la
transmision y recepcion de cambio de programas esta en modo
Single y esta activado el boton BANK, aparecera etiquetado
como “BANK?” y el valor numérico en esta columna correspondera
al numero de banco (1-128).

* NO......ocieeee. Indica el nimero de programa 1-128.

169

MIDI

¢ PROGRAM CHANGE EVENT

Indica el tipo/numero/titulo del evento asignado a cada canal
(numero de banco) o numero de programa. Pulse un area de
pantalla de eventos individual para acceder a la ventana MIDI
PROGRAM CHANGE, en la que puede seleccionar el evento que
desea asignar.

(@ Mando de desplazamiento
Pulse este mando para desplazar la lista hacia arriba o hacia abajo mediante el mando
multifuncién.

(5) Botén CLEAR ALL (borrar todos)
Pulse este bot6n para borrar todos los eventos de la lista de eventos.

(6) Botén INITIALIZE ALL (inicializar todos)

Pulse este botén para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones de
eventos de la lista.

Ventana MIDI PROGRAM CHANGE (cambio de programa MIDI)

Puede especificar el evento asignado a cada nimero de programa. Para mostrar esta
ventana, pulse la lista de la pagina PROGRAM CHANGE en la pantalla MIDI/GPI.

MIDI PROGRAM CHRENGE [BANK1 #1]

rof Fam Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY TITLE

CANCEL
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(1) Campo TYPE (tipo) [l Utilizacion del NRPN (Non Registered Parameter Number, nimero de
Permite seleccionar el tipo de evento. parametro no registrado)
La tabla siguiente contiene los eventos que puede seleccionar. Este método utiliza un tipo de mensajes de cambio de control especial denominado NRPN.
NO ASSIGN (sin asignacién) |Sin asignacion NRPN utiliza los nimeros de cambio de control 99 y 98 para especificar el MSB
SCENE (escena) Operaciones de recuperacion de memorias de escena (Most Significant Byte, byte mas significativo) y el LSB (Least Significant Byte, byte menos

significativo) del nimero de parametro y los mensajes de cambio de control transmitidos
posteriormente del nimero de cambio de control 6 (0 6 y 38) para especificar el valor del
Operaciones de recuperacion para la biblioteca Premium Rack parametro.

correspondiente.

EFFECT (efecto) Operaciones de recuperacion de la biblioteca de efectos

PREMIUM RACK

El evento asignado a cada combinacion de MSB y LSB tiene un valor predefinido y no se

() Campo DESTINATION (destino) puede cambiar.

Permite seleccionar el elemento de escena o de biblioteca que recuperar. Si se ha NOTA
seleccionado EFFECT o PREMIUM RACK en el campo TYPE, aparecera el nimero de Para obtener mas informacion sobre los eventos asignados a los mensajes NRPN, consulte la
bastidor. Si se ha seleccionado SCENE, indicara - - - y no se utiliza. lista de datos al final de este manual.
(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY TITLE PROCEDIMIENTO
Permite elegir la biblioteca que se va a recuperar. 1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.
Si se selecciona SCENE o EFFECT en el campo TYPE, se mostrara el campo LIBRARY TITLE. 2. Taly como se describe en “Ajustes MIDI basicos” (pagina 165), seleccione los
Si ha seleccionado PREMIUM RACK, se muestra el nimero de la biblioteca o LIBRARY puertos y los canales MIDI que se van a utilizar para transmitir/recibir cambios
NUMBER. de control.

3. Pulse la ficha CONTROL CHANGE en la pantalla MIDI/GPI.

4. Puede activar o desactivar la transmision y recepcion de cambios de control,
seleccionar el modo de transmisién y recepcion, y establecer la salida con eco.

5. Para cambiar la asignacion del evento de cada nimero de control, pulse el evento

(4 Botoén OK (aceptar)
Confirma los ajustes y cierra la ventana.

. deseado en la lista. A continuacién, seleccione un tipo de evento y el destino de la
Uso’de los cambios de control para controlar recuperadion,
parametros
Puede utilizar los mensajes de cambio de control MIDI para controlar eventos concretos ——
(operaciones de fader/mando, operaciones de activacion/desactivacion de la tecla [ON], etc.) TN - [
en la consola serie CL. Esta funcidn se puede utilizar para grabar las operaciones de fader : conton cra Event

y de tecla en un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo y reproducir estos datos
posteriormente.

Puede utilizar los cambios de control para controlar los eventos en cualquiera de las maneras

BANK SELECT nse

siguientes.

FADER H weur

FADER H meur

M Utilizacion de los cambios de control e = |

Este método utiliza los cambios de control habituales (nimeros de control 1-31, 33-95,
102-119). Puede asignar libremente un evento a cada ndmero de control. Pantalla MIDI/GPI

(pagina CONTROL CHANGE)

NOTA
Las asignaciones a nimeros de control se mantienen como ajustes para todo el sistema,
en lugar de para escenas individuales.
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Pantalla MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE) NOTA
- - " . El canal en el cual se transmitiran y recibiran los cambios de control se especifica con el campo

Puede especificar el modo en que se van a transmitir y recibir los cambios de control L .

- N g o PORT/CH de la pagina MIDI SETUP (pégina 166).
y especificar el evento (operacion de fader/mando, activacion/desactivacion de la tecla [ON],
etc.) asignado a cada numero de control. (3@ Lista

o Muestra el evento (accionamiento de fader/mando, operacion de activacion/

desactivacion de la tecla [ON], etc.) asignado a cada nlimero de control.
CONTHOE CHANGE : ® NO...ooooeeiccr. Indica el nimero de control. Puede utilizar los ntimeros de
EcHo m TaBLE control 1-31, 33-95 y 102-119.

e CONTROL CHANGE EVENT
......................... Indica y permite seleccionar el tipo de evento asignado a cada
numero de control. Al pulsar un evento, se abre la ventana MIDI
CONTROL CHANGE, en la que puede cambiar la asignacion de
namero de control.

(4) Botén CLEAR ALL (borrar todos)
Pulse este bot6n para borrar todas las asignaciones de eventos de la lista.

CONTROL CHANGE EVENT

BAHK SELECT MSB
FADER H IHPUT @ Botén INITIALIZE ALL (inicializar todos)

FADER H IHPUT Pulse este botén para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones de
eventos de la lista.

FADER H INPUT
CLEAR

FADER H meuT i (8 Mando de desplazamiento
IS ] IHPUT i Desplaza el contenido de la lista. Puede utilizar los mandos multifuncion para utilizar la

.2
PROGRAM CONTROL funcioén.
MIDI SETUP L A FADER START

(1) Campo CONTROL CHANGE (cambio de control)
Permite activar o desactivar la transmision/recepcion de cambios de control, asi como
especificar si estos se emitirdn o no con eco. Este ajuste estd enlazado con el campo
CONTROL CHANGE de la pagina MIDI SETUP.

e Boton TX........oceeuvveeeenn. Activa o desactiva la transmisién de cambios de control.
e Bot6n Rx.........ccoeeennee. Activa o desactiva la recepcién de cambios de control.
e Botén ECHO ................. Selecciona si los cambios de control entrantes se emitiran

con eco o no desde el puerto de transmisién MIDI.

(2) Campo CONTROL CHANGE MODE (modo de cambio de control)
Este campo permite seleccionar el modo de transmisién/recepcién de cambios de
control. Este ajuste esta enlazado con el campo CONTROL CHANGE MODE de la pagina
MIDI SETUP.

e Modo NRPN (cuando el boton NRPN esta activado):
Diversos parametros de mezcla de la consola serie CL se transmitiran y recibiran en un
solo canal MIDI como mensajes NRPN. Si selecciona este modo, no se tendran en cuenta
las asignaciones de la lista.

¢ Modo TABLE (cuando esta activado el boton TABLE):
En el mismo canal MIDI, se transmitiran y recibiran varios parametros de mezcla de
la consola serie CL como mensajes de cambio de control, de conformidad con las
asignaciones de la lista.
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Ventana MIDI CONTROL CHANGE

Para mostrar esta ventana, pulse cualquier evento de la pagina CONTROL CHANGE.
En esta ventana, puede especificar el evento asignado a cada niumero de control.

MIDI CONTROL CHANGE

[#11

[?‘ Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETER2

(1) Campo MODE (modo)
Permite seleccionar el tipo de evento.

(2 Campo PARAMETER 1/2 (parametro 1/2)
Conjuntamente con el campo MODE, este campo especifica el tipo de evento.

(3 Botén OK (aceptar)
Confirma los ajustes y cierra la ventana.

NOTA

¢ La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie CL. Para la CL3/CLA1,
la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica un parametro
que no exista en ese modelo.

¢ Si se selecciona el modo NRPN como modo de transmisién/recepcién del cambio de control,
no se tendran en cuenta los ajustes de esta ventana.

¢ Para obtener mas informacion sobre los eventos que se pueden asignar a los cambios de
control, consulte la lista de datos al final de este manual.
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Utilizacion de los cambios de parametro para
controlar parametros

En la consola serie CL, puede utilizar un tipo de mensaje exclusivo de sistema llamado
“cambios de parametro” para controlar eventos concretos (operaciones de fader/mando,
activacion/desactivacion de la tecla [ON], ajustes del sistema y usuario, etc.) como método
alternativo al uso de cambios de control o mensajes NRPN.

Para obtener mas informacién sobre los cambios de parametro que se pueden transmitir
y recibir, consulte la lista de datos al final de este manual.

PROCEDIMIENTO

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.

2. Como se describe en “Ajustes MIDI basicos” (pagina 165), seleccione los puertos
y los canales MIDI (niimeros de dispositivo) que se van a utilizar para transmitir/
recibir cambios de parametro.

3. Utilice los botones Tx y Rx del campo PARAMETER CHANGE de la pagina MIDI SETUP
para activar la transmision/recepcion de cambios de parametro.

NOTA

* Los cambios de parametro incluyen un “nimero de dispositivo” que especifica el dispositivo de
transmision o recepcion. Los canales de transmisién (Tx) y recepcion (Rx) especificados en la
pagina MIDI SETUP se utilizan como nimero de dispositivo.

¢ Tenga en cuenta que si el numero de dispositivo contenido en el cambio de parametro
transmitido no coincide con el nimero de dispositivo de la consola CL receptora, se pasara
por alto el mensaje.

* No active al mismo tiempo la transmisién/recepcién del cambio de parametro y cambio de
control. De lo contrario, una gran cantidad de datos inundara el puerto MIDI y podria provocar
desbordamientos u otro tipo de problemas.
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Grabadora

En este capitulo se explica la funcionalidad y el funcionamiento de la grabadora.

Acerca de la grabadora de memoria USB

La consola serie CL dispone de una funcion de grabadora de memoria USB que le permite
grabar facilmente las senales de audio internas en una unidad flash USB o bien reproducir
los archivos de audio grabados en una unidad flash USB.

Como formato de archivo de grabacion, la consola serie CL admite MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3). Para la reproduccién, admite los archivos MP3, asi como los WMA (Windows Media
Audio) y los AAC (MPEG-4 AAC). Sin embargo, no se admite DRM (Digital Rights
Management).

Si se utiliza la grabadora de memoria USB, se puede grabar en una unidad flash USB la salida
desde el bus STEREO o MIX o bien es posible reproducir la musica de fondo o los efectos de
sonido guardados en la unidad flash USB a través de un canal de entrada asignado.

M Flujo de seiiales de la grabadora de memoria USB

MIX1-24
MATRIX1-8
STEREO L/R
MONO

INPUT1-72*
DIRECT OUT

RECORDER
INPUT

PLAYBACK

L our INPUT1-72*

Grabadora
de memoria

USB

\AA 4

ST IN 1L1R-8L8R

DTy v

* CL3: INPUT1-64, CL1: INPUT1-48

NOTA
* La grabacion y la reproduccion no se pueden realizar simultdneamente.
* La sefal que se graba no se puede introducir en un canal INPUT.
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Asignacion de canales a la entrada/salida de
la grabadora

Siga estos pasos para asignar un patch a los canales que desee en la entrada y salida de la
grabadora de memoria USB. Puede asignar un patch a cualquier canal de salida o salida
directa de un canal INPUT en la entrada de la grabadora. También puede asignar un patch
a la salida de la grabadora en cualquier canal de entrada que desee.

PROCEDIMIENTO

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén RECORDER.
Pulse la ficha USB de la pantalla RECORDER.
Pulse el botén L o R de la seccion RECORDER INPUT.

Utilice la lista de categorias y los botones de seleccion de puerto de la ventana
CH SELECT para elegir el canal al que desea asignar un patch en la entrada de la
grabadora de memoria USB.

Cuando haya terminado de asignar el canal, pulse el botén CLOSE.
Asigne un canal a la otra entrada siguiendo el mismo procedimiento.
Pulse el botén L o R de la seccion PLAYBACK OUTPUT.

Utilice la lista de categorias y los botones de seleccion de canal de la ventana
CH SELECT para elegir el canal al que desea asignar un patch en la salida de la
grabadora de memoria USB.

Cuando haya terminado de asignar el canal, pulse el botén CLOSE.

. Asigne un canal a la otra salida siguiendo el mismo procedimiento.

Pantalla RECORDER

NOTA

* La grabadora de memoria USB siempre graba y reproduce en estéreo. Si desea grabar en
monoaural, con la misma sefal para el lado izquierdo y derecho, debe asignar las dos entradas
de la grabadora al mismo canal.

Puede asignar un patch a varios canales en la salida de la grabadora.

En los pasos 4 y 8, si selecciona un canal que tiene un patch asignado a otro puerto, un cuadro
de dialogo le pedira que confirme el cambio de patch. Pulse el boton OK del cuadro de dialogo.
* En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
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Pantalla RECORDER (con la ficha USB seleccionada)

En esta pantalla puede asignar sefales a la entrada y salida de la grabadora de memoria
USB y llevar a cabo las operaciones de grabacion y reproduccion.

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

DELETE
T

PATH

\YPE\SOHGSY 235.66B (8X)

NO. SONG TITLE - ARTIST - TIME

Ooza hihstnl “ 1234567801 1234560k

002 p1 njhstnl - 123456788L1234560h
00:00: 00

l

nove | move
t 4

SONG
TITLE

PLAY MODE

00:03:14
REC RATE
192kbps

|

RECORDER INPUT

M@

PLAYBACK OUT

(1) Botones L/R de RECORDER INPUT (canales izquierdo/derecho de entrada
de grabadora)
Pulse estos botones para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar
las sefales con patch asignado a los canales de entrada izquierdo (L) o derecho (R)
de la grabadora.

(2 Mando RECORDER INPUT GAIN (ganancia de entrada de grabadora)
Define el nivel de la sefial que entra en la grabadora.

(3 Botén RECORDER INPUT CUE (escucha de entrada de grabadora)
Si este botén esté activado, puede monitorizar la entrada de sefial a la grabadora.

NOTA
No puede activar este botén y el botén PLAYBACK OUTPUT CUE simultaneamente.

(@ Contadores
Indican el nivel de las sefiales introducidas en la grabadora.

(5) Botones L/R de PLAYBACK OUTPUT (canales izquierdo/derecho de salida de
reproduccion)
Pulse estos botones para abrir la ventana CH SELECT, en la que podra seleccionar las
sefiales con patch asignado a los canales de salida izquierdo (L) o derecho (R) de la
grabadora para reproduccién.
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(8 Mando PLAYBACK INPUT GAIN (ganancia de entrada de reproduccién)
Define el nivel de la sefial que sale de la grabadora.

(7) Botén PLAYBACK OUTPUT CUE (escucha de salida de reproduccion)
Pulse este boton para monitorizar la sefial que se envia desde la grabadora.

NOTA
No puede activar este botén y el botéon RECORDER INPUT CUE simultdneamente.

Contadores
Indican el nivel de las sefiales de salida de la grabadora.

Ventana CH SELECT (seleccion de canal)

Para mostrar esta ventana, pulse los botones L o R de las secciones RECORDER INPUT
o PLAYBACK OUTPUT.

CH SELECT CH SELECT

[?] setect candidate.

(2] select candidate.

st — | recme
> =

PB OUT L

MIX/MATRIX

(@ Lista de categorias
Permite seleccionar el tipo de canal.

(2) Botdn de seleccion de canal
Seleccione los canales que tendran un patch asignado a las entradas y salida de la
grabadora de memoria USB. Los canales para los que pueden asignarse patches a las
entradas y a las salidas son distintos.

Canales para los que se puede asignar un patch a las entradas de la grabadora

* MIX 1-24 Canales MIX 1-24

e MTRX 1-8 Canales MATRIX 1-8

e STLR.............. Canal STEREO L/R

* STL+C....ceeveee. Canal STEREO L mezclado con el canal MONO (C)
* STR+C.....ccuene. Canal STEREO R mezclado con el canal MONO (C)
e MONO................. Canal MONO

e CHI-72.......co Salida directa de un canal INPUT 1-72

Canales para los que se puede asignar un patch a las salidas de la grabadora

e CHI-72.......co Canales INPUT 1-72

e STIN 1L/AR-STIN 8L/8R......... Canales ST IN 1-8L/R

NOTA

En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
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Grabacion de audio en una unidad flash USB

Puede grabar la sefal de los canales de salida que desee como un archivo de audio (MP3)
en la unidad flash USB insertada en el conector USB que se encuentra en la parte derecha
de la pantalla.

PROCEDIMIENTO

1. Consulte “Asignacion de canales a la entrada/salida de la grabadora” (pagina 173)
para asignar canales a la entrada/salida de la grabadora.

Conecte una unidad flash USB que tenga una capacidad libre suficiente al
conector USB.

Para monitorizar la seial que esta grabando, eleve el fader de los canales que
tengan asignado un patch a la entrada de la grabadora.

Pulse el boton REC RATE que se encuentra en la parte inferior derecha de la pantalla
RECORDER. A continuacién, seleccione la velocidad de bits del archivo de audio que
se va a grabar.

Pulse el boton REC (@) que encontrara en la parte inferior de la pantalla.

Para empezar a grabar, pulse el botén PLAY/PAUSE (» Il) en la parte inferior

de la pantalla.

Para detener la grabacion, pulse el bot6n STOP ().

Para escuchar el contenido grabado, proceda del siguiente modo.

8-1. Pulse el boton PLAY/PAUSE (» Il) para reproducir la grabacion.

8-2. Para detener la reproduccién, pulse el botén STOP (H).

NOTA

* El campo FREE SIZE indica la cantidad de espacio libre en la unidad flash USB.

* La sefal que se graba no se enviara desde las tomas de la salida de la grabadora
(PLAYBACK OUT).

¢ El vimetro de la pantalla RECORDER muestra el nivel de sefial antes y después de la
grabadora. Si fuese necesario, utilice el mando GAIN del campo RECORDER INPUT para
ajustar el nivel de entrada en el grabador. Si se utiliza el mando GAIN no afectara al nivel
de la sefal que se envia a otros puertos desde el correspondiente canal de salida.

* En el estado predeterminado, el archivo de audio grabado se guardara en la carpeta SONGS
incluida en la carpeta YPE de la unidad flash USB. Sin embargo, también puede especificar una
carpeta de un nivel inferior a la carpeta SONGS.

* Al archivo grabado se le asignara un titulo y nombre de archivo predeterminado. Puede cambiar
estos datos posteriormente.
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Pantalla RECORDER (grabadora, con la ficha USB seleccionada)
| o]

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

DELETE
t

IMAKE
PATH

\YPEA\SOHGSY 235.60B (8%)

NO. SONG TITLE

ARTIST

TIME

=

- [DEMOZ]

’

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

002 hihstnl 122456700 1234560k [IEHES

v 01 hjhstal 123456789L123456nh 00:03:15

FILE

MOYE
+ NAME

MOVE
+

SONG
TITLE

PLAY MODE
jhstnl - 1234567891 123456nh

Il Campo TRANSPORT (transporte)
Este campo permite controlar la grabacién y reproduccion de una cancion.

(1 Cancidn actual
Indica el nimero de pista, titulo y nombre del artista de la cancion seleccionada
actualmente. Los indicadores siguientes apareceran durante la grabacién
o reproduccién.

La unidad esta reproduciendo. La unidad esta grabando.

PLAY MODE
SINGLE

PLAY MODE
SINGLE

001 soncoor.mps
00:00:00 ] 00:00:08

H e e

-——RECORDING-——
00:00:00 ]

I« | 4]

REC RATE
192kbps

REG RATE
192kbps

e«

(2) Pantalla de tiempo transcurrido
Indica el tiempo de reproduccion transcurrido de la cancion actual durante la
reproduccién y el tiempo de grabacién transcurrido durante la grabacion.

(3 Pantalla de tiempo restante
Indica el tiempo de reproduccién restante de la cancién actual durante la reproduccién
y el tiempo de grabacién disponible durante la grabacion.

(@ Formato de la cancién actual

Indica el formato de archivo y la velocidad de bits de la cancién actual (el archivo que
se esta reproduciendo).

CUL_ S /CUL_=3/C L Manual de referencia



(5 Boton REC RATE (velocidad de grabacion)
Cambia la velocidad de grabacion.
Puede elegir 96 kbps, 128 kbps 0 192 kbps. Una velocidad de bits mas alta mejora la
calidad del sonido, pero aumenta el tamafo de los datos.

NOTA

La velocidad del reloj en que funciona la consola serie CL en ese momento se seleccionara
automaticamente como la velocidad de muestreo del archivo de audio.

(6) Botén interruptor de pantalla
Permiten mostrar u ocultar los campos RECORDER INPUT/PLAYBACK OUTPUT en la
parte inferior de la lista de canciones.

(@) Botén REW (rebobinar)
Desplaza el punto de reproduccién hasta el principio de la cancién actual y detiene la
reproduccién. Si el punto de reproduccion ya se encuentra al principio, se desplazara
al inicio de la cancién anterior que se haya seleccionado para reproduccion.
Si el punto de reproduccién no esté al principio de la cancién actual, si mantiene pulsado
este bot6n durante dos segundos o mas, el punto de reproduccién se rebobinara.

Si pulsa este boton durante la reproduccién, esta se reanudara desde el punto en
que lo suelte.

Boton STOP (detener)
La grabadora cambiara del modo de reproduccién, grabacién o grabacién en espera al
modo de parada.

(9) Botén PLAY (reproducir)
Cambia el modo de la grabadora de la siguiente forma.

Modo de parada—Modo de reproduccién: a continuacion, se inicia la reproduccién
desde el principio de la cancién actual.

Modo de reproduccién—Modo de pausa de reproduccién

Modo de pausa de reproduccién—~Modo de reproduccién: a continuacién, se inicia la
reproduccion desde el punto en el que se produjo la pausa.

Modo de grabacion en espera—~Modo de grabacion
Modo de grabacion—»Modo de pausa de grabacion.

Modo de pausa de grabacién—~Modo de grabacién: a continuacién, se inicia la
grabacién desde el punto en el que se produjo la pausa.

Boton FF (avance rapido)
Desplaza el punto de reproduccién hasta el principio de la siguiente cancién que haya

marcada con una marca de verificacién PLAY.
Se iluminaré el indicador de pausa del botén PLAY/PAUSE (» II).

(1) Botén REC
Pone la grabadora en modo de grabacién en espera.

NOTA

También se puede asignar la funcion de cada botdn a una tecla definida por el usuario (pagina 197).
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[l Estructura de directorios de una unidad flash USB

Al conectar una unidad flash USB al conector USB, en el directorio raiz de la unidad flash
USB se creara automaticamente una carpeta YPE y una carpeta SONGS dentro de la

carpeta YPE.

Los archivos creados mediante las operaciones de grabacion se guardaran en la carpeta
SONGS de un nivel superior, o bien en la carpeta seleccionada en ese momento situada en

un nivel inferior.

Directorio raiz

Carpeta YPE

Carpeta Songs
(canciones)

D —

gl

Cancion

<

]
]

(archivo de audio)
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Reproduccion de archivos de audio desde una
unidad flash USB

Puede reproducir archivos de audio que se han guardado en la unidad flash USB. Ademas
de los archivos grabados en la consola serie CL, también puede reproducir archivos que se
han copiado desde un ordenador a la unidad flash USB.

Los tres tipos de formato de archivo que se pueden reproducir son MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3), WMA (Windows Media Audio) y AAC (MPEG-4 AAC). Las velocidades de muestreo
que se pueden reproducir son 44,1 kHz y 48 kHz. Las velocidades de bit admitidas abarcan
de 64 kbps a 320 kbps.

NOTA

¢ Si desea reproducir un archivo de audio, debe guardarlo en la carpeta SONGS incluida en la
carpeta YPE o en una carpeta que haya creado en un nivel inferiora SONGS. No se reconoceran
los archivos incluidos en otras carpetas ni los archivos con formatos nos admitidos.

La consola serie CL puede reconocer un nombre de archivo que contenga un maximo de

64 caracteres de un byte. Si el nombre de archivo es mas largo, es posible que el archivo
deseado no se reproduzca correctamente.

Se puede gestionar un maximo de 300 canciones en un solo directorio. Se puede gestionar un
maximo de 64 subdirectorios.

PROCEDIMIENTO

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén RECORDER.

3. Puede utilizar el icono de cambio de directorio de la pantalla RECORDER y el icono
de carpeta del campo No. para ver la lista de contenido de la carpeta que incluye el
archivo deseado.

4. Utilice el mando multifuncién o pulse el nombre de archivo en pantalla para
seleccionar el archivo deseado.

5. Pulse un boton en el campo PLAY MODE para seleccionar el modo de reproduccion.

6. Si ha activado el boton REPEAT en el paso 5, pulse la marca de verificacion PLAY de
la cancion que desee reproducir.

7. Pulse el botén PLAY/PAUSE (P 1) para reproducir la cancion.
8. Para detener la reproduccion, pulse el boton STOP (?).

NOTA

¢ Incluso cuando la velocidad de muestreo en que funciona la consola serie CL es distinta de
la velocidad de muestreo del archivo de audio que se esta reproduciendo, la funcion SRC
(Sampling Rate Converter, conversor de frecuencia de muestreo) convertira automaticamente
la velocidad para que la reproduccion del archivo sea correcta.

Si el botén REPEAT esta activado, la reproduccién continuara hasta que la detenga.

Grabadora

Pantalla RECORDER (grabadora)
® @

RECON}DE!

DELETE MRAKE D

t hTH VOLUME NAME
YPE]POHGSY FREE SIZE

g 235.66B (8X)

MO. SONG TITLE - ARTIST - TIME
-
- [DEMOZ]

01 hihstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

[1]spd o |01 hihstnl 1284667800 1234660k [T

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

Q)
PR w700 1

[ 00:03:14 MP3 192kbps | SINGLE @

REC RATE @

192kbps ‘E

PLAYBACK OUT

[l Lista de titulos

Esta lista permite realizar operaciones relacionadas con las canciones y directorios que se
han guardado en la unidad flash USB.

(1) Cancion seleccionada
La cancién seleccionada actualmente aparece con un marco azul.

@ Indicador de estado
Muestra un simbolo para indicar si el archivo seleccionado en ese momento se esta
reproduciendo o se encuentra en pausa.

» : Reproduccion, Il: Pausa

(3 Numero de pista
Indica el nimero de archivo en la lista de titulos.
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(4 Subdirectorio
Indica el nimero de pista de cada cancién, el nombre del directorio de nivel superior
y si existe un subdirectorio (en caso de que se haya seleccionado el directorio).

¢ Nivel superior ....... Pulse aqui para desplazarse hacia arriba un directorio situado
en un nivel superior al actual.

e Subdirectorio........ Pulse aqui para desplazarse a ese subdirectorio.
- 04/18/2011
NOTA

» Si cambia a otra carpeta, dicha carpeta se seleccionara como destino de la grabacion.
¢ Las carpetas que se pueden seleccionar se limitan a la carpeta SONGS incluida en la
carpeta YPE, y las carpetas ubicadas en un nivel inferior a la carpeta SONGS.

(5) Marca de verificacion PLAY
Permite seleccionar varios archivos que se reproducirdn consecutivamente.

(6) Mando SELECT (seleccionar)
Utilice el mando multifuncién para seleccionar una cancién.

(7) Botéon NOW PLAYING (ahora suena)
Pulse este boton para seleccionar siempre la cancion de la lista que se esta
reproduciendo actualmente.

Botones MOVE UP/MOVE DOWN (mover arriba/abajo)
Cambian el orden de la cancidon seleccionada en la lista.

(9) Botones selectores de visualizacion
Permiten conmutar la lista entre la pantalla de titulo de canciones y la pantalla de
nombres de archivo.

Bot6én SAVE LIST (guardar lista)
Guarda los ajustes de orden de la lista de titulos actual y de marca de verificacion PLAY
como lista de reproduccién.

(i) Botén RELOAD (recargar)
Carga la lista de reproduccién que se ha guardado mas recientemente. Utilice este

botdn para revertir la lista de reproduccién actual que esta editando al estado anterior.

Il Campo PLAY MODE (modo de reproduccion)
Define el método de reproduccion de la cancidn seleccionada.

(12 Botén SINGLE (una)
Si este botén esté activado, la grabadora se detendra después de completar la
reproduccién de la cancién actual. Si este botdn esta desactivado, la grabadora
reproducira la siguiente cancion de la lista después de completar la reproduccion
de la cancién actual.
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(3 Boton REPEAT (repetir)
Si este botdn esta activado, después de completar la reproduccién de la cancién actual,
la grabadora reproduciré la primera cancién de la lista marcada con una marca de
verificacién PLAY (a menos que no haya canciones marcadas con dicha marca).
Si el botén esta desactivado, la grabadora se parara después de completar la reproduccién
de la cancién actual (a menos que no haya canciones marcadas con dicha marca). Uno de
los siguientes métodos de reproduccién se ha seleccionado segun los ajustes de
activacién/desactivacién de los botones SINGLE y REPEAT.

Boton

SINGLE Boton REPEAT Modo

" . La cancidn seleccionada en ese momento se reproducira
Activado Activado varias veces hasta que detenga la reproduccion.
Activado Desactivado La cancidn seleccionada en ese momento se reproducira una

vez y se detendra.

Se reproduciran por orden las canciones seleccionadas con
la marca de verificacion PLAY, empezando por la que esté
seleccionada actualmente. A continuacion, se volveran

a reproducir empezando por la primera cancién de la lista
de titulos. La cancién seleccionada en ese momento se
reproducira varias veces hasta que detenga la reproduccion.

Desactivado | Activado

Las canciones seleccionadas con la marca de verificacion
PLAY se reproduciran por orden, empezando por la que esté
seleccionada en ese momento. Después de reproducir la Gltima
cancion de la lista de titulos, se detendra la reproduccion.

Desactivado | Desactivado

Edicion de la lista de titulos

Puede cambiar el orden de los archivos de audio mostrados en la lista de titulos y editar los
titulos o los nombres de intérpretes.

PROCEDIMIENTO

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén RECORDER.

3. Pulse el bot6én No. y el icono de cambio de directorio de la pantalla RECORDER para

ver una lista del contenido de la carpeta que incluye el archivo deseado.

4. Sidesea editar un titulo en la lista de titulos, pulse el boton SONG TITLE/FILE NAME
EDIT. Si desea editar el nombre del intérprete, pulse el botéon ARTIST EDIT.

. Edite el titulo o el nombre del intérprete y pulse el botén OK.

. Si fuese necesario, utilice el boton SONG TITLE/FILE NAME SORT, el boton ARTIST
SORT y los botones MOVE UP/MOVE DOWN de la pantalla para cambiar el orden de
la lista de titulos.

7. Cuando haya terminado de efectuar modificaciones, pulse el botén SAVE LIST para

guardar los cambios.

NOTA

¢ Si el titulo o nombre de artista contiene caracteres que no se pueden mostrar, dichos caracteres
se convertiran en ? al visualizarlos.
* El titulo y el nombre del intérprete solo se pueden editar en los archivos de audio de formato MP3.
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Pantalla RECORDER (grabadora, con la ficha USB seleccionada) Grabacion o reproduccién mediante DAW en
un ordenador

RECORDER pell Si prevé anadir software DAW como, por ejemplo, Steinberg Nuendo, a una red de audio que
PATH incluya una consola CL y dispositivos de E/S, debe utilizar el software de controlador de la
VYPEASONBS\ 4k 285.608 (a1 tarjeta de sonido virtual de Dante (DVS). DVS funciona como una interfaz de audio que
permite transmitir sefales entre un DAW y una red de audio (que incluye una consola serie
CL y dispositivos de E/S). De este modo, podra realizar grabaciones de varias pistas de
= actuaciones en directo o utilizar las grabaciones en directo realizadas el dia anterior para una
e 2 comprobacion de sonido virtual.

: En esta seccidén se explican los pasos necesarios para agregar el software DAW a una red
+* 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15 de aUdIO

SONG TITLE ARTIST > TIME

[DEMOZ]

c_ | MOVE = MOVE . og ® ]
L Dispositivos y software necesarios

002 01 histni - 1234567891 123456nh — SNLE ¢ Consola serie CL y dispositivos de E/S
00-00-00 T * Un ordenador (Windows o Mac) dotado de un puerto Ethernet que admita una red Giga-bit

| W | Pl W 192kbps ¢ ] Ethernet (GbE); software DAW
RECORDER INPUT PLAYBACK OUT ¢ Un interruptor de red compatible con GbE
* Cable CAT5e
¢ Software de controlador de la tarjeta de sonido virtual de Dante
* Software de control de Dante Controller

NOTA
B . B L. . * Debe disponer de un cédigo de licencia para utilizar Dante Virtual Soundcard. El paquete de la

(D Botén SONG TITLE/FILE NAME EDIT (editar titulo de cancién/nombre de archivo) unidad CL incluye una hoja con el c6digo de DVS necesario para adquirir el c6digo de licencia.

Permite editar el titulo de la cancién seleccionada en la lista. « La informacién mas reciente acerca de Dante Virtual Soundcard y Dante Controller se encuentra

disponible en el siguiente sitio web:

@ Boton ARTIST EDIT (edltar Intérprete) hﬂp//proaud|oyamahaco]p

Permite editar el nombre del intérprete de la cancion seleccionada en la lista.

NOTA

Se puede introducir un maximo de 128 caracteres de un byte (64 caracteres de dos bytes) para
el titulo y el nombre del intérprete. Si el titulo no se puede mostrar completo, desplacese de
forma horizontal.

(3 Boton SONG TITLE/FILE NAME SORT
Ordena la lista en orden alfabético por titulo.

(4) Botén ARTIST SORT (ordenar por intérprete)
Ordena la lista en orden alfabético por nombre de intérprete.

(5 Boton SAVE LIST (guardar lista)
Guarda el orden de la lista y los ajustes de la marca de verificacion PLAY como lista de
reproduccién en una unidad flash USB.

(6) Botén SONG TITLE/FILE NAME (titulo de cancién/nombre de archivo)
Permite seleccionar el titulo de cancién o el nombre de archivo que mostrar en el campo
SONG TITLE/FILE NAME.
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Ajustes del reloj

En una red Dante, el dispositivo principal funciona como reloj preciso para otros dispositivos
de la red. Si el dispositivo principal se elimina de la red o tiene una averia, otro dispositivo
asumira automaticamente la funcion de reloj principal.

Para realizar este ajuste, en el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP v,

a continuacion, el boton WORD CLOCK/SLOT SETUP. Se abrira la ventana WORD CLOCK/
SLOT SETUP.

WORD CLOCK / SLOT x

MASTER CLOCK SELECT
LOCKED SRC ON UNLOCKED
48kHZ === LOCKED BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN

576 778 9/10 |11/12 | 13/14 |15/16

576 7/8 9710 ||11/12 |[13/14 [15/16

DAHTE [ [ 7 e . ——r .

11712 |[13/14 ||15/16
MASTER

SLOT SETUP

FREQUENGY

EMPHASIS
STATUS

Grabadora

Configuracion de Dante Virtual Soundcard

Instale Dante Virtual Soundcard (DVS)
y Dante Controller en el ordenador que
desee utilizar para grabacién de audio.
Antes de activar DVS, defina los siguientes

V3.7 y anteriores

{EttHEE | Licersing | About |

audinate

ajustes.

* Conecte el puerto de red compatible con Dante Virtual Soundcard
GbE del ordenador a un conmutador de
red compatible con GbE. @ Dj:fg‘”;j;“ﬂ‘j;’ji”ﬂj‘fT%”m

» Configure el ordenador de modo que la
direccion IP se obtenga automaticamente
(se trata del ajuste predeterminado).

¢ Defina el formato de audio.

(Ejemplo: 48 kHz, 24 bits)
* Establezca la latencia de Dante. (Utilice un V3.7

valor elevado para garantizar la estabilidad [& Sante virual sounceard I il
cuando utilice varios canales).

* En los ajustes avanzados, seleccione
el nimero de canales que utilizar para
grabacion y reproduccion (el valor
predeterminado es 8 x 8).

IP:165.254.51.218
HAC:00:13: 291 84: 27: b0

] | [0 Tursme 2
B -

ASIO advanced

ASIO Application: Discornected

Settings | Licensing | About |

Audio Interface: |ASIO -
Audio Channels:

x 8 -
Dante Latency: m
Network Interface: |Local Area Connection =

Network Status: 1Gbps
IP Address: 169.254.37.26

@Dante”

NOTA
Consulte la Guia de usuario de la tarjeta de sonido virtual de Dante para obtener informacion
adicional sobre los ajustes de ASIO (Windows).

Ajustes de Dante Accelerator

Después de montar una tarjeta Dante Accelerator en el ordenador, instale el controlador de

Dante Accelerator y realice los ajustes siguientes. Para obtener informacion acerca de cémo

instalar el controlador, consulte la Guia de instalacion incluida con el controlador.

e Utilice un cable de red para conectar la toma Dante de la tarjeta Dante Accelerator a la
red Dante. A continuacién, conecte el puerto de red del ordenador a la misma red.

¢ Configure el ordenador para obtener una direccion IP automaticamente (esta es la
configuracién predeterminada).

NOTA
Para obtener mas informacién sobre cémo seleccionar un ordenador para el control remoto
desde una consola serie CL, consulte “Especificacion de DVS o Dante Accelerator” en “Cuando
el botdn de seleccion del método de configuracion = SPECIFIED IP ADDRESS” (pagina 184).
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Configuracion de Dante Controller

Conecte el puerto de red del ordenador a un conmutador de red compatible con GbE.

Configure el ordenador para obtener una direccién IP automaticamente (esta es la

configuracion predeterminada).

Debe realizar los siguientes ajustes para el Controlador Dante.

* Para la grabacion de varias pistas, asigne los patches de las sefales de audio desde el
dispositivo de E/S a DVS o la tarjeta Dante Accelerator.

¢ Parala comprobacién de sonido virtual: Asigne al patch las sefiales de audio de modo que
se envien desde el ordenador a la red de audio de Dante y después se enruten a los
canales de la consola CL.
(pagina 155).

En el siguiente ejemplo, se muestran los ajustes de Dante Controller para aquellos casos en

que los canales 1-16 de un dispositivo de E/S tienen patches asignados a DVS.

Aaudinate

Filter Transmitters

Filter Receivers

Y001-Yamaha—CL5-060bee +

I+ [ 001-Yamaha-Rio3224-D-062

+/[1/Dante Transmitters

-+ [=| Dante Receivers
e
+¥Y001-Yamaha—Rio3224-D-06
—YAX0100000659

<]s
+ + [

[ssisssssinsisisss Sas

4

En este caso, debera cambiar los ajustes de DANTE INPUT PATCH de la consola serie CL
en funcién de si va a realizar grabacion o reproduccion de varias pistas. Si ha guardado estos
conjuntos de ajustes diferentes en DANTE INPUT PATCH LIBRARY (pagina 155), resultara
facil cambiar entre ellos.

NOTA
Consulte el manual de Dante Controller para obtener informacién adicional sobre el
funcionamiento y los ajustes de Dante Controller.
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Configurar el software DAW

Debe realizar los ajustes del controlador en el software DAW. Debe realizar los ajustes del
controlador en el software DAW. En la ventana de configuracion de dispositivos, seleccione
“Dante Virtual Sound Card-ASIO” (“Dante” para Mac) o “Yamaha AlIC128-D” como tarjeta de
sonido (o controlador de audio), que se utilizara para entrada y salida.

Algunas aplicaciones de software DAW pueden requerir la asignacion interna de patches
para el controlador y el software DAW. Para obtener mas informacion, consulte el manual de
software de DAW.

Il Configuracion de Nuendo Live

Si instala el software “Yamaha Console Extension” para enlazar Nuendo Live a una consola
y luego inicia Nuendo Live y crear un proyecto nuevo, se crearan automaticamente las pistas
correspondientes al numero de canales especificado en DVS. También los nombres y colores
de los canales de la consola serie CL se asignaran automaticamente como nombres de las
respectivas pistas.

Grabacion y reproduccion de audio
Una vez configurado el controlador en el software DAW, puede grabar y reproducir audio.

Para la grabacion de varias pistas, establezca los puertos de entrada para las pistas del
software DAW en los puertos que reciban sefales de audio desde los dispositivos de E/S.

Para una comprobacion de sonido virtual, debe encaminar las sefales de audio grabadas
a los canales de entrada en la consola CL. Para ello, utilice el Controlador Dante para asignar
el patch a las sefales de modo que se envien desde el software DAW a DANTE 1-64 en la
consola CL. Es posible que mas adelante le resulte practico almacenar los dos conjuntos de
ajustes DANTE INPUT PATCH en la biblioteca: un conjunto para encaminar las sefiales de
audio desde los dispositivos de E/S y otro conjunto para encaminar las sefiales de audio
desde el software DAW. De este modo, podra conmutar entre ajustes de patches sin
necesidad de iniciar Dante Controller. Ademas, podra asignar al patch un canal especifico
(por ejemplo, el de voz) al dispositivo de E/S para supervisarlo durante una comprobacion de
sonido virtual.
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Uso de la consola CL con Nuendo Live

Las consolas de la serie CL pueden funcionar de forma integrada con el software Nuendo
Live DAW de Steinberg.

El software “Yamaha Console Extension” que integra la serie CL y Nuendo Live se puede
instalar en el ordenador, lo que le permite utilizar Nuendo Live desde la consola serie CL para
realizar facilmente operaciones de grabacion de varias pistas.

Aqui podemos explicar como utilizar Nuendo Live desde la consola de la serie CL.

Preparacion del proyecto

Consulte “Grabacion o reproduccién mediante DAW en un ordenador” (pagina 179) para
realizar los siguientes ajustes.

* Configuracién de Dante Virtual Soundcard

» Configuracion de Dante Controller

¢ Configuraciéon de Nuendo Live

Grabacion en un proyecto

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RECORDER.

2. Pulse la ficha Nuendo Live de la esquina superior derecha de la pantalla RECORDER.

3. Pulse el botén EASY RECORDING para iniciar la grabacion.

4. Cuando termine la grabacion, pulse el botén de bloqueo de la grabacion y,
a continuacion, el botén STOP.

RECORDER

D | posiTion DESCRIPTION

. 02 o

0:00:21.925

TR

Pantalla RECORDER
(con la ficha Nuendo Live
seleccionada)

olm
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Pantalla RECORDER (con la ficha Nuendo Live seleccionada)

RECORDER

NUENDO

12345678 9101121341516 17 181920

334353637 383940 414243444546 4748 495

POSITION DESCRIPTION

0:00:01.150 | intro

0:00:04.892 | MC1H

0:00:17.224 | USIC 02

0:00:20.955 | MC2

TS DEVICE LABEL
0 masahirolets

PROJECT TIME  Q:00:21.925

©©

[ L LI I | ol (N

@© ® © ©

MARKER

W ®@ ® @

UsSB

28 2930 31 32

NUENDO™
Live
SETUP

DANTE =
INPUT
PATCH

RECALL
LIHK

RECORD TIME HAX DO h 0Zm (L] :I @

EASY
REC

B

REC

\G)

(1) Campo de visualizacién de contadores Nuendo
Muestra los niveles de los canales de Nuendo Live.

(2) Botén PEAK CLEAR (borrar picos)

Borra los niveles de pico indicados por la funcién de retencion de pico.

(3 Campo de lista de marcadores

Muestra la informacion de marcadores registrada en el proyecto de Nuendo Live activo.
Los marcadores se pueden seleccionar pulsando en la lista en pantalla o utilizando los

mandos multifuncién.

Al pulsar este campo, se abre una ventana de teclado que permite editar la informacién

del marcador.

(4) Botén Nuendo Live SETUP

Especifique el dispositivo que utilizara la consola para las comunicaciones al trabajar con

Nuendo Live. (pagina 183).
(® Botén DANTE INPUT PATCH

Pulse este botén para acceder a la ventana DANTE INPUT PATCH (péagina 155).

(6) Pantalla con informacién de ubicacién

Esta pantalla muestra la ubicacién actual del proyecto Nuendo Live. Puede pulsar este
botén de la derecha para cambiar el forma de visualizacién de la hora.
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Il Campo de transporte
Aqui es donde puede utilizar el transporte de Nuendo Live.

(@ Botén GO TO PROJECT START (ir al inicio del proyecto)
Vuelve la ubicacién al principio del proyecto.

Boton GO TO PREVIOUS MARKER (ir al marcador anterior)
Vuelve la ubicacién al marcador anterior.

(9 Botén GO TO NEXT MARKER (ir al marcador siguiente)
Avanza la ubicacién al siguiente marcador.

Boton GO TO PROJECT END (ir al final del proyecto)
Avanza la ubicacién al final del proyecto.

(1) Botén CYCLE (repeticion ciclica)
Activa y desactiva la repeticion en el proyecto.

(12 Botén STOP (detener)
Detiene la reproduccion o la grabacién del proyecto.

(3 Botén PLAY (reproducir)
Inicia la reproduccion del proyecto.

Boton RECORD (grabar)
Inicia o detiene la grabacién del proyecto.

(5 Botén EASY RECORDING (grabacién sencilla)
Inicia de inmediato la grabacion en todas las pistas.
Al pulsar este botén, la ubicacion se movera a la posicion de la Gltima grabacion,
se pondran todas las pistas en modo de grabacién, se iniciara la grabacién y,
a continuacién, aparecerd y se bloqueara el panel de grabacién. La grabacion se iniciara
con caracter retroactivo.
(Ajuste predeterminado: 10 segundos)

Boton ADD MARKER (afadir marcador)
Afiade un marcador al proyecto en la ubicacién actual.

(7 Botén RECALL LINK (recuperar enlace)
Especifica si se creard un marcador al recuperar una escena. Si se activa esta funcién,
el botén se ilumina.

Boton de bloqueo de grabacion
Activa y desactiva el bloqueo del estado de la grabacién. Esto impide que la grabacién
se detenga accidentalmente mientras se esta produciendo.

NOTA
También se pueden controlar las funciones de transporte desde las teclas definidas por el
usuario (pagina 197).
Informacién de la pantalla DVS
Muestra la etiqueta del dispositivo del DVS seleccionado.
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Especificacion de DVS o Dante Accelerator

Antes de continuar, utilice DANTE SETUP para especificar los dispositivos de E/S que se van
a montar. Consulte informacion detallada en “Montar un dispositivo de E/S en la red de audio
Dante” (pagina 231).

PROCEDIMIENTO

1. En la pantalla Nuendo Live, pulse el botén NUENDO Live SETUP.

2. En la pantalla NUENDO LIVE SETUP, pulse el bot6n de seleccion del método
de ajuste.

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para configurar los ajustes.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el botén OK para cerrar
la ventana.

3.
4.

NOTA

¢ Puede especificar DVS o Dante Accelerator en la ventana NUENDO LIVE SETUP.

* No obstante, no debe seleccionar el mismo DVS o Dante Accelerator desde varias consolas
serie CL.

Ventana NUENDO LIVE SETUP

En esta ventana, especifique el dispositivo que utilizara la consola para las comunicaciones
cuando se trabaje con Nuendo Live.

NUENDO LIVE SETUP

@ Select to "NO ASSIGN", "DVS" or "SPECIFIED IP ADDRESS".

CANCEL
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(1) Botones de seleccion del método de configuracién
Elija uno de los siguientes métodos para especificar DVS o Dante Accelerator.
* NO ASSIGN Sin asignacion

..................................... Seleccione un DVS de la lista de dispositivos

» SPECIFIED IP ADDRESS ... Si utiliza Dante Accelerator, especifique la direccion IP del
ordenador

Il Cuando el boton de seleccion del método de configuracion = DVS

Para elegir de una lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante, pulse el botén DVS
para que se muestre el campo DEVICE LIST.

NUENDO LIVE SETUP

(2] choose DEVICE from DEVICE LIST.

Dvs

DEVICE LIST

#5 DVYSI-HUENDO-Live
(DVS )

Q

CANCEL

(1) DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Muestra la lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante.
Seleccione en la lista el DVS que desea utilizar con Nuendo Live.

(2 Mando de seleccion DEVICE LIST
Utilice el mando multifuncién para elegir el DVS que desea seleccionar.
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Il Cuando el botdn de seleccion del método de configuracion =
SPECIFIED IP ADDRESS

Si utiliza Dante Accelerator, especifique la direccion IP del ordenador en el campo SPECIFIED
IP ADDRESS. Como la direccion IP de Dante Accelerator sera diferente a la direccion IP que
utiliza Yamaha Console Extension, debe especificar la direcciéon IP manualmente.

NUENDO LIVE SETUP

E] Specify the IP ADDRESS of DVS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS

1] 1

CAMNCEL

(1 Mandos IP ADDRESS
Utilice los mandos multifuncién para especificar la direccién IP.

NOTA

* Como direccion IP, especifique la direccion IP del ordenador en el que se esta ejecutando
Nuendo Live.

* Establezca la direccion de ese ordenador en el rango comprendido entre 169.254.0.0
y 169.254.255.255, y defina la mascara de subred en 255.255.0.0.

* Para el ordenador donde esta instalado Dante Accelerator, el puerto Dante de Dante Accelerator
y el puerto Ethernet del ordenador deben estar conectados a la misma red.
Consulte la siguiente ilustracion.

Computer SwW
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |P§
S
CL SW
Dante_ L__¢ (Secondary)
P
[S¢
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NOTA

* Dependiendo de la version del firmware, es posible que Dante Accelerator no sea compatible
con redes redundantes. Compruebe si la version del firmware de Dante Accelerator es 0 no
compatible con redes redundantes en el siguiente sitio web.
http://www.yamahaproaudio.com/

DANTE INPUT PATCH (From Da

NUENDO

DESGRIPTION

DANTESS

Reproduccion de un proyecto de varias pistas

DANTE41 ' DANTE42 DANTEAS DANTEA4 DANTE4S DANTEAS DANTEA7 DANTEAD

DANTE49 DANTESO DANTES1 DANTES2 DANTES3 DANTESS DANTESS DANTES6

PROCEDIMIENTO T

1. Pulse el botén DANTE INPUT PATCH de la pantalla RECORDER (pagina Nuendo Live). i W » R e i I e
2. En la ventana DANTE INPUT PATCH, pulse el boton PORT SELECT del puerto al que Pantalla RECORDER Ventana DANTE INPUT PATCH
desee asignar la seial procedente de Nuendo Live. (con la ficha Nuendo Live seleccionada)

3. En lalista de la izquierda de la ventana PORT SELECT, seleccione el DVS que esté
utilizando con Nuendo Live y seleccione el puerto al que desee asignarlo. FTve—

4. Pulse el botén + situado en la parte superior de la ventana para cambiar el puerto 8-
y asigne un puerto DVS de la misma forma.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton CLOSE para salir de
la ventana.

6. Para cerrar la ventana DANTE INPUT PATCH, pulse el simbolo “X” de la esquina
superior derecha.

7. En la pantalla Nuendo Live, pulse el botén START.
8. Utilice los canales de forma que se emita sonido.
9. Para detener la reproduccion, pulse el boton STOP.

001 - 032

Ventana PORT SELECT

NOTA
Guardar la configuracion de DANTE INPUT PATCH en una biblioteca resulta practico para
cambiar los ajustes de la consola serie CL (pagina 155).
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Configuracion

Acerca de la pantalla SETUP

La pantalla SETUP permite establecer diversos parametros que son aplicables a toda la
consola CL. Para abrir la pantalla SETUP, presione el boton SETUP en el area de acceso
a las funciones. La pantalla contiene los siguientes elementos.

SETUP

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD =

Administrator USER KEY

* | PASSWORIF
CHANGE

How, all operations are permitted.

+48V MASTER BUS SETUP

SURROUND ..
SETUP

SYSTEM SETUP

OFF OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
/SLOT

= = = BUS
SETUP

MIDI/GPI

—— DANTE —

DANTE °©
SETUP

® © @

NETWORK ‘

DANTE:

CONSOLE

Lock NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

QOEONONONC

BAHK B

R
scene 000
Initial Data

Il Campo CURRENT USER (usuario actual)
Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con el usuario.

(1) Botén USER SETUP (configuracion del usuario)
Pulse este botén para abrir la ventana USER SETUP, en la que puede realizar diversos
ajustes para cada usuario.

(2) Botén CURRENT USER (usuario actual)
Pulse este botén para abrir la ventana LOG IN en la que podra cambiar los usuarios de
inicio de sesion.

(3) Botén COMMENT EDIT (editar comentario)
Pulse este botén para abrir la ventana COMMENT EDIT, en la que puede introducir
comentarios que se mostraran en el area de comentarios.

186

Configuracion

(4) Botéon PASSWORD CHANGE (cambiar contrasefia)
Pulse este botén para abrir la ventana PASSWORD CHANGE, en la que podréa cambiar la
contrasefa.

(5) Botén SAVE KEY (guardar clave)
Pulse este boton para abrir la ventana SAVE KEY, en la que podra sobrescribir (guardar)
la clave de identificacion del usuario (pagina 193).

Il Campo STORAGE (almacenamiento)
Este campo le permite crear, guardar o cargar una clave de identificacion del usuario.

(6) Botén CREATE USER KEY (crear clave de usuario)
Pulse este botén para abrir la ventana CREATE USER KEY, en la que puede crear una
nueva clave de identificacién del usuario.

(@) Botén SAVE/LOAD (guardar/cargar)
Pulse este botén para abrir la ventana SAVE/LOAD, en la que puede guardar o cargar
claves de identificacion de usuario y archivos de consola.

Il Campo SYSTEM SETUP (configuracion del sistema)
Este campo permite realizar diversos ajustes que se aplican globalmente a la consola serie CL.

Botén +48V MASTER
Activa o desactiva la alimentacién phantom principal de +48 V de la consola. Cuando
este botdn esta desactivado, se desactiva la alimentacion phantom de +48 V de todos
los amplificadores principales.

NOTA
Si este botdn esta desactivado, no se suministrara alimentacién phantom aunque esté activado
el botén +48V de cada canal.

(9 Botén WORD CLOCK/SLOT SETUP (configuracion de ranura/reloj)
Pulse este bot6n para abrir la ventana WORD CLOCK/SLOT SETUP, en la que puede
realizar diversos ajustes de reloj a cada ranura.

Boton CASCADE (cascada)
Pulse este botén para abrir la ventana CASCADE, en la que puede realizar los ajustes de
patch para conexiones en cascada.

(i) Botén OUTPUT PORT (puerto de salida)
Pulse este botén para abrir la ventana OUTPUT PORT, en la que podra realizar ajustes
del puerto de salida.

(2 Botén MIDI/GPI
Pulse este botén para abrir la ventana MIDI/GPI en la que podra realizar ajustes
relacionados con el MIDI y GPI.

(13 Botén DANTE SETUP (configuracion Dante)
Pulse el botén para abrir la ventana DANTE SETUP. Esta ventana permite realizar diversos
ajustes de la red de audio (ajuste de Id. de consola; ajuste de funcionalidad de puerto
secundario; velocidad de bits de audio; configuracion de latencia; ajustes de tipo de
dispositivo e Id. de dispositivo DANTE de dispositivos controlados a través de la pantalla
I/O RACK).
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Il Campo BUS SETUP (Configuracion de bus)
Este campo permite realizar ajustes relacionados con el bus.

Boton BUS SETUP (configuracion de bus)

Pulse este botén para abrir la ventana BUS SETUP, en la que podra realizar ajustes
relacionados con el bus MIX y el bus MATRIX.

(5 Botén SURROUND SETUP
Pulse este bot6n para acceder a la pantalla SURROUND SETUP. En esta pantalla, puede
cambiar los ajustes de bus de modo Stereo a modo Surround. Si esté ajustado en modo
Stereo, los ajustes de bus de MIX1-6 se atenuaran. Si pulsa el boton 5.1 SURROUND
para cambiar al modo Surround, puede establecer los ajustes de bus para MIX1-6.

SURROUND SETUP

SURROUND BUS

CLOSE

Para modo Stereo

187

Configuracion

SURROUND SETUP

SURROUND BUS

CLOSE
Para modo Surround

Asigne canales a MIX 1 - 6 para la salida de surround. Puede pulsar el botén APPLY para
abrir el cuadro de didlogo CONFIRMATION. Pulse el botén OK para ajustar el bus en
modo Surround.

NOTA

¢ Al cambiar del modo estéreo al modo surround, las sefales para MIX1/2, 3/4 y 5/6 cambian
a MONO x2.

¢ Al cambiar del modo Surround al modo Stereo, las sefales para MIX1/2, 3/4 y 5/6 se mantienen
como MONO x2.

* Al cambiar del modo Stereo al modo Surround, las inserciones de STEREO y MONO(C) se
desactivan.
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Si ajusta el modo Surround, aparece la pantalla BUS SETUP tal y como se muestra
a continuacion.

BUS SETUP

MIX BUS 1-16 SETUP

MIX3
SURROUND MODE

—— FOR INPUT CHANNELS
SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE

Pl\h_l LINK
: VAR D
A IXEL
VARI T
B [PRE FADER] 8

MIX 7/8

MiX 8/10

MIX 13/14

MIX 15/16

MIX BUS 1-16

i Boton DATE/TIME (fecha/hora)

Pulse este boton para abrir la ventana DATE/TIME, en la que podra realizar ajustes
de fechay hora.

Il Boton NETWORK (red)

Pulse este botdn para abrir la ventana NETWORK, en la que podra realizar ajustes de
direccion de red.

Il Campo de indicador
Este campo muestra distintos datos sobre la consola.
Indicador BATTERY (pila)

Indica el estado de la pila interna.
NOTA

La indicacion LOW o NO aparece si se agota la pila. En este caso, péngase en contacto
inmediatamente con su distribuidor Yamaha o el centro de asistencia de Yamaha que aparece al

final del manual de instrucciones (documento independiente) para sustituir la pila de proteccion.

( Indicador POWER SUPPLY (fuente de alimentacion)
Indica la fuente de alimentacidén que esta funcionando en ese momento.
Interna

Indicacién de la versién
Indica el nimero de versién de la CPU principal, de la sub-CPU y del médulo Dante.
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Il Boton CONSOLE LOCK

Este botén ejecuta la funcidn de bloqueo de consola. Si se ha definido la contrasefa
de consola, al pulsar este botdn se abrira la ventana AUTHORIZATION. Introduzca la
contrasefa correcta para ejecutar el bloqueo de consola.

Si no se ha definido la contrasefia de consola, al pulsar este botdn se ejecutara el bloqueo
de consola inmediatamente.

Il Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (contraste/brillo)
Este campo permite definir el brillo y contraste de la pantalla LCD.

Botones BANK A/BANK B (banco A/banco B)

Seleccione un banco en el que desee guardar los ajustes de brillo y contraste. Si lo desea,
podra guardar dos ajustes diferentes para los bancos A y B, y alternar entre ellos.

20 Mando CONTRAST NAME (contraste de nombre)
Ajusta el contraste de la pantalla de nombre de canal.

@) Mando BRIGHTNESS NAME (brillo de nombre)
Ajusta el brillo de la pantalla de nombre de canal.
Mando BRIGHTNESS CH COLOR (brillo de color de canal)
Ajusta el equilibrio de brillo del color del canal y de la pantalla de nombre de canal.
Mando BRIGHTNESS SCREEN (brillo de pantalla)
Se utiliza para ajustar el contraste de la pantalla.
Mando BRIGHTNESS PANEL (brillo panel)
Ajusta el brillo de los indicadores LED del panel.
Mando BRIGHTNESS LAMP (brillo de lampara)
Ajusta el brillo de la lampara acoplada al conector LAMP.

Ajustes de usuario

Los ajustes User Level le permiten restringir los parametros que puede accionar cada usuario
0 cambiar los ajustes de las teclas definidas por el usuario y los ajustes de preferencias de
cada usuario. Los ajustes de cada usuario pueden guardarse como una “clave de
identificacién del usuario” en la consola o juntos en una unidad flash USB. Esto permite
cambiar de usuario facilmente con solo conectar este dispositivo de memoria a un conector
USB. Esto puede resultar practico en las siguientes situaciones.

¢ Puede prevenirse la utilizacion no deseada o equivocada.

* Puede limitarse el nimero de funciones utilizables por un ingeniero externo (invitado).

* En situaciones en las que intervengan distintos operadores, es posible bloquear los

ajustes de salida etc. para prevenir operaciones no deseadas.

¢ Pueden cambiarse facilmente las preferencias de cada operador.
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Tipos de usuario y claves de identificacion del usuario

Existen tres tipos de usuario que se indican a continuacion. Para utilizar la consola serie CL
debe iniciar sesién como usuario.

¢ Administrator

Es el administrador de la consola CL y puede utilizar todas sus

funciones. En la consola sélo se conserva de forma interna un
juego de ajustes de administrador. El administrador puede crear
claves de identificacion para los demas usuarios.

Un invitado sélo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por el

administrador. Dentro de la consola se conserva solamente un juego de
ajustes de Guest.

Un usuario solamente puede utilizar el conjunto de funciones permitidas

por el administrador. Los ajustes de usuario se guardan internamente o en
una unidad flash USB como claves de identificacion del usuario. Es posible
guardar varios conjuntos de ajustes de usuario (hasta diez en la memoria
interna), cada uno de ellos con el nombre del usuario que se desee.

Un usuario con privilegios de usuario avanzado (Power User) puede

crear o editar las claves de identificacion del usuario con un determinado
nivel de usuario.

Cuando el usuario inicia una sesion, se aplican los ajustes de ese usuario. Los ajustes de
usuario contienen la siguiente informacion.

¢ Contrasefa (excepto el invitado)
¢ Ajustes de nivel de usuario (excepto el administrador)

¢ Preferencias

* Teclas USER DEFINED

* Mandos USER DEFINED

» Codificadores asignables

¢ Banco de faders personalizado

* Fader MASTER
Los permisos de cada usuario son los siguientes.

Edicion de datos de

Clave de identificacion

VETETTS @ OGE clonfiguracién (!e usua- |Edicion Fle ajustes Ajuste de Edl(’c?n del usuario
M. rio como, por ejemplo, de nivel de =
sesion iniciada teclas definidas por el usuario contrasefia|comenta-| Crear | Sobrescribir-
usuario y Preferencias rios nueva Guardar
Disponible
(No puede editar el
Disponible nivel de usuario, ya
(Puede editar los | que el administrador Disboni-
Administrador ajustes de siempre puede Disponible - bﬁ o -
administrador realizar todas las
e invitado). operaciones. Puede
editar los ajustes de
invitado).
ALY Disponible Disponible | Disponible | DISPON- | DisPoni- | oo inle
avanzado P P p ble ble P
Usua- |Usuario normal Disponible
rio (usuario que no N/D Disponi- (Excluidos los
tiene privilegios Disponible (Solo Disponible kﬁe - ajustes de
de usuario visualizacion) nivel de
avanzado) usuario)
N/D . .
Invitado Disponible (Solo - Dlsb;?gm— - -
visualizacion)
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Ajuste de la contraseia de administrador

Con los ajustes de fabrica, la contrasefa de administrador no esta configurada y cualquier
persona puede iniciar una sesion con privilegios de administrador y realizar todas las
operaciones. Si desea restringir las operaciones para otros usuarios, debe especificar una
contrasefa de administrador.

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el botén PASSWORD CHANGE.

3. En la ventana del teclado, escriba la contrasefa en el campo NEW PASSWORD
y después repitala en el campo RE-ENTER PASSWORD como verificacion; por dltimo,
pulse el botén OK.

PASSWORD CHANGE
USER NAME

CURRENT USER STORAGE

Administrator]

CREATE
USERKeY

® lsaveiiom ©

copy cr

SYSTEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP
SURROUND_*
SeTP.

orr on

e = [oureur
PORT

= [moee =

Bus
SETUP

DAt =
TvE

CONTRAST|

()

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREFN  PANEL  Lawp

QEONONONQ)
Pantalla SETUP

CANCEL

Ventana de teclado

NOTA

¢ La contrasefa puede tener un maximo de ocho caracteres. Si coinciden las dos contrasefias que
se han introducido, la contrasefia de Administrador quedara definida.

* Para obtener detalles sobre cémo introducir una contrasefa, consulte “Introduccién de nombres”
en el Manual de instrucciones suministrado aparte.

Creacion de una clave de identificacion del usuario

Puede crear una clave de identificacion del usuario y guardarla en una unidad flash USB o en
la memoria interna de la consola. La clave de identificacion del usuario sélo la puede crear
un administrador o un usuario avanzado. El nivel de usuario puede especificarse al crear la
clave de identificacion del usuario, pero los ajustes de teclas definidas por el usuario y de
preferencias se tomaran del usuario que en ese momento tenga iniciada una sesion.

NOTA

* Puede almacenar diez claves en la memoria interna de la consola.

¢ El nombre de archivo de la clave de autenticacion de usuario sera el nombre del usuario activo,
y su ubicacion sera el directorio raiz.
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Ventana CREATE USER KEY

PROCEDIMIENTO
1. Para crear una clave de identificacion del usuario en una unidad flash USB, conecte
la unidad al conector USB. CREATE USER KEv . |

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP. p— p— p—
3. En la pantalla SETUP, pulse el boton CREATE USER KEY. b i

4. En la ventana CREATE USER KEY, cuando haya especificado el nombre de usuario, O TTSRERAoN SUFRENT SCERE

el comentario, la contraseiia, la activacion o desactivacion de los privilegios de CHIT-32 MIX 1.8 CINpUT | CINPUT ||

. . 2 PATCH NAME
usuario avanzado y los derechos de usuario, pulse el boton CREATE. T

5. Si desea crear una clave de identificacion del usuario en la memoria interna de la CHaztd Ctam ot i PATCH  MAME
consola, pulse un botén en el campo CREATE TO INTERNAL STORAGE de la ventana et P —GEQ RAC
CREATE KEY. Si desea crear una clave de identificacion del usuario en la unidad flash

STEREQ

USB, pulse el boton PATCH del campo CREATE TO USB STORAGE. : MATRIX | {MONO
6. Pulse el boton CREATE TO.
7. Pulse el botén OK del cuadro de didlogo de confirmacion.

AW - o] oo

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

SER NAME comvEnT PAssWORD
‘CURRENT USER B ]
ACGESS PERMISSION

CH OPERATION ‘CURRENT SCENE

Administrator °
5 e

PSTeReN | [ 'SYSTEM SETUP
7soRT FECALL TUSER SETUP \oohion SETup

LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

USTORE  ‘pre. | CURRENT [SCEME [LIBRARY | MIXER  'oUTPUT | MIDI
/CLEAR SCEME  LIST LIST SETUP  PORT FGPI

INPUT | T INPUT. OSCILLATOR TALKBACK

patcn | nare [0S

‘ouUTPUT, fouTPUT SETUP

PATCH | NAME

+48Y MASTER
on

DANTE

MIXER SETUP-
" [cascabe ° [ourewr " (MG "
PORT

CANCEL

- R e
T e

oaNTE
Dante = oate =
SeTUP.

JPATES NETWORK.

SCENE LisT FILE LOAD MONITOR SETUP
[ [ [ SYSTEN SETUP. [

I | NN T S E— (1) USER NAME (nombre de usuario)

LIBRARY LIST SYSTEM SETUP
LAY L SER | QuTeUT | HI! e

Muestra el nombre del usuario. Pulse esta area para acceder a una ventana de teclado
en la que podra introducir un nombre de usuario de hasta ocho caracteres.

(2) COMMENT (comentario)
Muestra un comentario sobre el usuario. Pulse esta area para acceder a una ventana de
teclado en la que podra introducir un comentario de hasta 32 caracteres.

(3 PASSWORD (contrasefia)
Permite especificar una contrasefia. Pulse esta area para acceder a una ventana de
teclado en la que podra introducir una contrasefia de hasta ocho caracteres.

| Q)| @-0 ©@ ©

STORE [
soiEar RECALL

cancEL

Ventana CREATE USER KEY

(@) POWER USER (usuario avanzado)
Especifica si se otorgaran privilegios de usuario avanzado a este usuario.

(5) ACCESS PERMISSION (permiso de acceso)
Estos ajustes especifican el conjunto de operaciones que el usuario puede llevar a cabo.
Para obtener mas informacion sobre cada elemento, consulte la P.193.

NOTA
En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

Ventana CREATE KEY
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Inicio de sesion

Para poder utilizar la consola serie CL, debe iniciar una sesién como administrador, invitado
0 usuario.

Los ajustes de usuario de Administrator y Guest se guardan en la propia consola.

Sin embargo, para iniciar sesion como usuario, debe seleccionar una clave que esté
guardada en la propia consola o bien conectar la unidad flash USB en la que se haya
guardado una clave de identificacion del usuario. Si utiliza una clave de identificacion del
usuario de una unidad flash USB, su sesidn seguira iniciada aunque después de iniciarla
retire la unidad flash USB. Si utiliza una clave de identificacion del usuario de una unidad flash
USB, su sesion seguira iniciada aunque después de iniciarla retire la unidad flash USB.

NOTA
Si se apaga la consola y después se vuelve a encender, por lo general arrancara en el estado
de inicio de sesion en el que estaba cuando se apagd. Si se ha asignado una contrasefa de
usuario, debera introducir una contrasefa. Sin embargo, si cancela la entrada, iniciara una
sesion forzosamente como invitado.

B Inicio de sesion como administrador

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el boton CURRENT USER.

3. En la ventana LOGIN, pulse el boton ADMINISTRATOR.

4. Introduzca la contrasefia y pulse el botén OK.

CURRENT USER STORAGE

(G

48V MASTER

CREATE  *|SMVE/LOWD *

USERKeY

usER
sETup

M SETUP BUS SETUP

orr Con ‘SuRROUND_*
SeTP

= [moee = Bus
SETUP

DAt =

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREFN  PANEL  LawP

QEONONONQ)
Pantalla SETUP

(CONTRAST|

0

scene 000 *
initial bata

Ventana LOGIN

NOTA

¢ Sino se ha configurado ninguna contrasefia de administrador, cuando pulse el botén LOGIN en
el paso 3 se iniciara una sesion. Si se ha configurado una contrasefia, se abrird una ventana de
teclado en la que podra introducirla.

* Sila contrasefia no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera un mensaje
de “WRONG PASSWORD’
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[l Inicio de sesion como invitado

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el botén CURRENT USER.

3. Enlaventana LOGIN, pulse el botén GUEST y, a continuacién, pulse el botén LOGIN.

SETUP

CURRENT USER

user 7 ini | create
SETuR Admini USERKeY

STORAGE 1] St e 1 L

= smEiom

STEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP
o on SuRROUND_*
SETUP.
= = VETER
ChscabE ourpur =
PORT

° [moyee © Bus
SEnup

—oanre—
DANTE *
SETUP

DATE

CONTRAST|

()

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PMNEL  LaMP

OEONONONG)
Pantalla SETUP

CONSOLE.
LocK.

scone 000 *
n

Ventana LOGIN

B Inicio de sesion como usuario

Para iniciar una sesién como usuario, debera utilizar una clave de identificacion del usuario
guardada en la consola o en una unidad flash USB. Si utiliza una unidad flash USB, también
puede iniciar una sesion con una clave de identificacion del usuario creada en otra consola
serie CL.

Con una clave de identificacion del usuario almacenada en la consola

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el boton CURRENT USER.

3. En el campo LOAD FROM INTERNAL STORAGE de la ventana LOGIN, elija la clave de
identificacion del usuario con la que desea conectarse y pulse el botén LOGIN.

4. Introduzca la contraseiia y pulse el botén OK.
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_CH1
ch 1

STORAGE 15539

{7 ] bt e 18 Ligin

CREATE " | [SWE/LORD ©
USERKeY

48V MASTER

or Con

cascae = (ourewr  © [miowee ©
PoRT'

DATE

e —
serue i BT

CONTRAST|

(")

BRIGHTNESS

NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL

QEONONONQ)
Pantalla SETUP

Ventana LOGIN

NOTA

* Sino se ha configurado ninguna contrasefa, cuando pulse el botén LOGIN en el paso 3 se
iniciara una sesion.

* Sila contrasefia no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera un mensaje
de “WRONG PASSWORD’

Con una clave de autenticacion de usuario almacenada en una consola flash USB

PROCEDIMIENTO

1. Conecte la unidad flash USB al conector USB.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
En la pantalla SETUP, pulse el botén CURRENT USER.

En el campo LOAD FROM USB STORAGE de la ventana LOGIN, pulse el botén
(LOAD .CLU FILE).

En la ventana SAVE/LOAD, elijala clave de identificacion del usuario con la que desea
iniciar sesion.

Pulse el boton LOAD.

Introduzca la contrasefia y pulse el botén OK.

2.
3.
4.

VOLUME NAME

PATH
\ FREE SzE 235

. A TvE
FILE NAME comEnT ) ey

REATE
USER KEY

)
DANTE SETUP
D /o DEViEE:

FoRMaT

Ventana LOGIN

Ventana SAVE/LOAD
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NOTA

* Sino se ha configurado ninguna contrasefia, cuando pulse el boton LOAD en el paso 6 se
iniciara una sesion.

Si la contrasefa no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera un mensaje
de “WRONG PASSWORD’

Si ha seleccionado una clave de identificacién del usuario creada en otra consola serie CL,
se abrira una ventana de teclado para que introduzca la contrasefia de administrador de la
consola serie CL que va a utilizar. (Si las contrasefias de administrador son idénticas, esta
ventana no se abrird). Cuando introduzca la contrasefia de administrador correcta, se abrira otra
ventana de teclado para que introduzca la contrasefia del usuario seleccionado. Si vuelve a
guardar la clave de identificacion del usuario, la préxima vez no se le pedira la contrasefia de
administrador. Consulte “Edicion de una clave de identificacion del usuario” (pagina 193).
Para obtener informacién adicional acerca de la carga de archivos desde la unidad flash USB,
consulte “Carga de un archivo desde una unidad flash USB” (pagina 214).

Cambio de contrasena

Siga estos pasos para cambiar la contrasefa del usuario que tiene iniciada una sesion.
La cuenta de invitado no tiene contrasenfia.

PROCEDIMIENTO

1.
2.
3.
4.

5.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el boton PASSWORD CHANGE.

En la ventana de teclado, introduzca la contrasefia actual y pulse el botén OK.
Introduzca la nueva contrasefia en el campo NEW PASSWORD y después repitala en
el campo RE-ENTER PASSWORD como verificacion; por Gltimo, pulse el botén OK.
Consulte “Edicion de una clave de identificacion del usuario” (pagina 193) para
sobrescribir la clave de identificacion del usuario.

NOTA
Después de cambiar la contrasefia, si cierra la sesién en la consola sin guardar la clave de
identificacion del usuario, la contrasefia modificada se descartara.
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Edicion de una clave de identificacion del usuario

Si ha iniciado una sesién como usuario, puede editar las teclas definidas por el usuario, los
ajustes de preferencias, los comentarios y la contrasena, y guardar los nuevos valores en su
clave de identificacion de usuario. Si ha iniciado una sesién como usuario avanzado, también
puede cambiar el nivel de usuario.

PROCEDIMIENTO

1. Inicie una sesion como usuario y edite las teclas definidas por el usuario (pagina 197)
y los ajustes de preferencias (pagina 195).

2. Cierre la ventana USER SETUP.

3. En la pantalla SETUP, pulse el boton SAVE KEY.

4. En la ventana SAVE KEY, elija el boton de destino del almacenamiento y pulse el
boton SAVE TO.

5. Siselecciona la misma ubicacion que la de la clave de autenticacion de usuario, pulse
el boton OK del cuadro de didlogo que le pide que confirme que desea sobrescribir
la clave de autenticacion de usuario.

CURRENT USER STORAGE

CREATE " | [SWE/LORD ©
USERKeY

STEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP
or Con SuRROUND _*

apE ° ouur = [moizee <
PoRT'

—oanre—

e DATE —
serue i BT |

Gt CONTRAST| BRIGHTNESS
Lotk NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL

Pantalla SETUP

Ventana SAVE KEY

NOTA

¢ Si ha iniciado una sesién como usuario avanzado, también puede cambiar el nivel de usuario.

* Si ha cargado una clave de identificacion del usuario de una unidad flash USB, pulse el botén
SAVE KEY antes de retirar la unidad flash USB. Si retira la unidad flash USB antes de pulsar
este botdn, vuelva a cargar la clave de identificacion del usuario.

Configuracion

Cambio del nivel del usuario

Puede ver o modificar el nivel de usuario.
¢ Administrator................ El administrador no tiene un ajuste de nivel de usuario,
pero puede cambiar el ajuste de nivel de usuario de
la cuenta de invitado.

e Invitado ............ccceees El invitado puede ver el ajuste de nivel de usuario de la
cuenta de invitado. No puede cambiarse.

e Usuario normail............. Un usuario normal puede ver el ajuste de nivel de usuario de
su cuenta de usuario. No puede cambiarse.

* Usuario avanzado ........ Un usuario avanzado puede ver y cambiar el ajuste de nivel

de usuario de su cuenta.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el boton USER SETUP.

3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER LEVEL. (Si ha iniciado sesion como
Administrator, pulse el boton FOR GUEST para cambiar a la pagina USER LEVEL del
usuario GUEST).

4. Especifique el nivel de usuario pulsando el botén de cada elemento que se permitira.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana y pulse el bot6n
SETUP en el area de acceso a las funciones.

RRENT USER STORAGE
CURRENT SCENE
MK 18 iNPUT | (i
patcH | NavE | [T
‘outpUT louteuT| SETUP
PATCH | NAME

A | cREmE  °|smEsLom
Administrator [
= passwors
‘ChianGE
mittod.

SYSTEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP

on SuRROUND_*
SETUP.

© loumur T [Moiee © Bus
PORT SEnup

e i
STV - -] o

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP.

“STORE | |, SYSTER SETUP. |
STORE! lmecart| user seTup | SYSTE SEE [ osciator TALKBACK

LIBRARY LIST SYSTEM SETUP.
STORE | \ppcyyy|  CURRENT |SCENE| LIBRARY | MIXER' JOUTPUT | MIDI'| [ o

A ASSIGN MASTER
TivE,

IaERR

ConSoLE CONTRAST| BRIGHTNESS
Lock. NAME | WAME CHCOLOR SCREN  PAMEL SCENE | LIST | LIST | SETUP

OO O O O o
Pantalla SETUP

ence | USER DEFINED | USER DEFINED | |cysTom Fat
PREFERENCE kevs el USTOM F

Ventana USER SETUP
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Ventana USER

USER SETUP

USER LEVEL for Guest
ACCESS PERMISSION

CH 1-16

CH33-48

SETUP

CH OPERATION
CH17-32 MIX 1-8

CH49.64 MIX 9-16

ENESE
SET HLL CLEAFR ALL)

CURRENT SCENE
TINPUT INPUT
PATCH | NAME | gus

fouteuT foutPur SETUP
PATCH | MAME

CHE5-72 STIN DCA L]

@“ STEREO

MATRIX  /MONO
SET BY SEL

SOV - [l o

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

FILE LOAD

SYSTEM SETUP
USER SETUP™ yomiTor SETUP

MONITOR SETUP
OSCILLATOR TALKBACK 6

i

YSTEM SETUF
STORE CURRENT SCENE LIBRARY MIXER OUTPUT MIDI

sclEaR PECALL N PSerne [ TLisT | LIST SETUP |~ PORT | sGp1 | DANTE @
USER DEFINED ||| USER DEFINED FOR
PREFERENCE L RIEER) custom Feoer [[ESEEN) AFER

(1) CH OPERATION (operacion de canal)
Aqui puede especificar (para cada canal) las operaciones que se permitirdn para los
canales de entrada, canales de salida y grupos de DCA. Los ajustes se aplicaran al canal
seleccionado en ese momento. La configuracién de los canales seleccionados en ese
momento aparecera bajo la seccion CH OPERATION. Utilice las teclas [SEL] del panel o el
campo Selected Channel del area de acceso a las funciones para seleccionar el canal para
el que desee modificar la configuracion.
Los tipos de botones mostrados dependeran del tipo de canal o grupo seleccionado.

SCENE LIST

®

e Canal INPUT............cccc.... [HA], [PROCESSING], [FADER/ON]

e Canal MIX/MATRIX ............ [WITH SEND], [PROCESSING], [FADER/ON]

e Canal STEREO/MONO ...... [PROCESSING], [FADER/ON]

e GrupodeDCA................... [DCA MASTERY], [DCA GROUP ASSIGN]

* HA ..o Limita el funcionamiento del amplificador principal con
un patch asignado a ese canal.

e PROCESSING .................... Limita la operacion de todos los parametros de proceso

de senales de ese canal (excluido el fader, la tecla [ON]
y el nivel de envio).

e FADER/ON........ccccceevvernns Limita la operacion del fader, la tecla [ON] y el nivel
de envio.
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e WITHSEND....................... Limita el funcionamiento de los parametros de envio de
ese canal.
(From MIX, From MATRIX)

e DCAMASTER.........c..... Limita el funcionamiento del fader de grupo de DCA de
ese canal, la activacidon/desactivacion y los valores de
ICON/COLOR/NAME.

e DCA GROUP ASSIGN........ Limita los cambios de asignacion a ese grupo de DCA.

e SETBYSEL ..o (definir mediante SEL) Si este botén esta activado,

puede pulsar la tecla [SEL] del panel de un canal
para habilitar o deshabilitar las limitaciones de
funcionamiento indicadas anteriormente de ese canal.

(2 CURRENT SCENE (escena actual)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en la memoria de escena actual.
¢ INPUT PATCH/NAME ......... Limita las operaciones de aplicacion de patches
y nombres a los canales de entrada.
* OUTPUT PATCH/NAME ..... Limita las operaciones de aplicacion de patches
y nombres a los canales de salida.

e BUSSETUP ....................... (configuracion de bus) Limita las operaciones de
configuracion del bus.

GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK

..................... (bastidor de ecualizador grafico, efectos y Premium)

Limita las operaciones de los bastidores. Pulse esta area
para abrir la ventana RACK USER LEVEL, en la que
puede definir esta limitacion.
No obstante, no habra ninguna limitacion para utilizar el
botén MIDI CLK mostrado para efectos de tipo retardo
y tipo modulacion o el botén PLAY/REC mostrado para
efecto FREEZE.

MUTE GROUP ASSIGN/MASTER
..................... Se limitaran las operaciones de asignacion de grupo de
silenciamiento y grupo de silenciamiento principal.

NOTA
En el caso de CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(3) SCENE LIST (lista de escenas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en las memorias de escena.
* Operaciones STORE/SORT (guardar/ordenar)
* Operaciones RECALL (recuperar)

(@ LIBRARY LIST (lista de bibliotecas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar con las bibliotecas.
* Operaciones STORE/CLEAR (guardar/Borrar)
* Operaciones RECALL (recuperar)
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(® FILE LOAD (Carga de archivo)
Especifica los tipos de archivo que pueden cargarse desde unidades flash USB. La clave
de identificaciéon de usuario contiene el nivel de usuario, las teclas definidas por el
usuario y los ajustes de preferencias. Todos los demas datos se guardan en un archivo
“ALL". El archivo “ALL” también incluye los ajustes de USER SETUP de Administrator
y Guest.

USER SETUP (ajustes de teclas definidas por el usuario y de preferencias)

SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP

CURRENT SCENE

SCENE LIST

e LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas)

(& MONITOR SETUP (Configuracién de monitorizacion)
Especifica las operaciones de configuracién de monitorizacién que se pueden realizar.
¢ OSCILLATOR (oscilador)
e TALKBACK (interfono)

(1) SYSTEM SETUP (configuracién del sistema)
Especifica las operaciones de configuracion de sistema que se pueden realizar.
* MIXER SETUP
e OUTPUT PORT
e MIDI/GPI
e DANTE SETUP

NOTA
¢ El contenido restringido con el botén DANTE SETUP es el que se indica a continuacion.
* Cambio de CONSOLE ID
¢ Cambio del ajuste de SECONDARY PORT
* Cambio de control de los cambios de DANTE PATCH (THIS CONSOLE o DANTE
CONTROLLER)
* Cambio de BIT DEPTH
e Cambio de LATENCY
* Cambio de DEVICE MOUNT
e Cambio de REMOTE HA ASSIGN
¢ Cambio de patches de entrada de Dante
* Cambio de patches de salida de Dante
¢ Cambio de biblioteca de patches de entrada de Dante (Cambio de almacenamiento,
Recuperar, Borrar, Nombre de biblioteca)
* Si una operacion esta restringida, aparece el mensaje “This operation is not allowed.”
(Operacion no permitida) en la parte inferior de la pantalla.
» Con los ajustes predeterminados de fabrica, esto esta desactivado (sin restricciones).

Boton SET ALL/CLEAR ALL (configurar todo/borrar todo)
Permite configurar/borrar todos los elementos.
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Preferencias

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar diversos ajustes en el entorno operativo
de la consola CL, como por ejemplo como aparecen las ventanas y si las operaciones de
activacién/desactivacion de la tecla [SEL] estaran enlazadas. Estos ajustes cambian para el
usuario que ha iniciado sesion, pero si ha iniciado la sesidon como administrador, también
podra cambiar los ajustes de invitado.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el bot6n USER SETUP.

3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha PREFERENCE.

4. Utilice los botones de la pantalla para realizar los ajustes de preferencias.
5

. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana y pulse el bot6n
SETUP en el area de acceso a las funciones.

NOTA
Si ha iniciado sesiéon como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST para
acceder a la pagina PREFERENCE for GUEST y realizar los ajustes de preferencias que desee
para la cuenta del invitado.

Ventana USER SETUP (pagina PREFERENCE)
USER SETUP E]

PREFERENCE for Guest
STORE / RECALL PANEL OPERATION

AUTO CHANMEL SELECT INPUT OM
STORE GONFIRMATION “ -
OUTPUT

oM
(L AL R — ICUE] » [SEL] LINK LINK
PATCH IFADER BANK] P ISEL] LINK INPUT LINK

PATCH CONFIRMATION ON OUTPUT LINK

CUSTOM  LINK
STEAL PATCH CONFIRMATION “

LOCALE SETUP

Ja ﬂ FR DE ES

ERROR MESSAGE

IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL] “

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED ON

RIGE) (DIGITAL
GAIN KNOB FUNCTION AN (AT
. SCENE [N
SCENE UP/DOWN UPZFDOWN
DIGITAL 1/0 ERROR m
LIST ORDER -NURMAL REVERSE
7 NAME [0 ENCODER
MIDI 1/0 ERROR “ WL 2 AL ONLY | METER  EMES

USER DEFINED | USER DEFINED FOR
PREFERENCE KEYS KNOBS CUSTOM FADER USER LEVEL GUEST

(1) Campo STORE/RECALL (guardar/recuperar)
Permite habilitar o deshabilitar las opciones relacionadas con las operaciones de
almacenamiento y recuperacion.

CUL S /CUL_=3/C L Manual de referencia



¢ STORE CONFIRMATION

e RECALL CONFIRMATION (confirmacién de recuperacion)
Si estos botones estan iluminados, aparece un mensaje de confirmacién al realizar una
operacién de almacenamiento o recuperacion.

(2) Campo PATCH
Permiten activar o desactivar las opciones relacionadas con las operaciones de
asignacion de patches.

¢ PATCH CONFIRMATION (confirmacion de patch)
Si este botén esta iluminado, aparecera un mensaje de confirmacion cuando edite un
patch de entrada o de salida.

e STEAL PATCH CONFIRMATION (confirmacion de cambio de patch)
Si este botén esté iluminado, aparecera un mensaje de confirmacién cuando edite
un elemento de patch de entrada o de salida que ya se haya aplicado como patch
a un puerto.

(3) Campo LOCALE SETUP (Configuracion regional)
Permite seleccionar el idioma utilizado en los archivos de Ayuda. Seleccione “EN" para
mostrar los archivos de ayuda en inglés.

(@) Campo ERROR MESSAGE
Permite especificar si se deben mostrar en pantalla determinados mensajes de error.

¢ DIGITAL I/O ERROR
Si este botdn esta activado, aparecera un mensaje de error cuando se produzca un error
de E/S de audio digital.

e MIDI I/O ERROR
Si este botdn esta activado, aparecera un mensaje de error cuando se produzca un error
de E/S MIDL.

(® Campo PANEL OPERATION
Permite realizar ajustes para opciones relacionadas con las operaciones del panel.

e AUTO CHANNEL SELECT (seleccion de canal automatica)
Especifica si se seleccionara el canal correspondiente cuando utilice la tecla [ON] o el
fader de un canal. Puede definir este parametro por separado para INPUT (canales de
entrada) y OUTPUT (canales de salida).

e [CUE] > [SEL] LINK (enlace CUE > SEL)
Especifica si la seleccion del canal estara enlazada con las operaciones de escucha. Si el
botén LINK esta activado, se seleccionaran los canales para los que se han realizado las
operaciones de escucha.

¢ [FADER BANK] P> [SEL] LINK (enlace FADER BANK > SEL)
Especifica si la seleccion del canal estara enlazada con la seleccion del banco de faders.
Puede definir este parametro por separado para INPUT (canales de entrada), OUTPUT
(canales de salida) y CUSTOM (banco de faders personalizado).
Si el bot6n LINK esta activado y selecciona el banco de faders correspondiente,
se seleccionara el Gltimo canal de dicho banco elegido y se iluminara su tecla [SEL].
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e IDENTIFY I/O RACK PORT BY [SEL]
Especifica si habilitar una funcién que permita identificar el puerto del dispositivo
de E/S conectado a un canal pulsando la tecla [SEL] de dicho canal.
Si este botén esta iluminado, al pulsar una tecla [SEL] en el panel provocara que el
indicador de sefal parpadee para el puerto del dispositivo de E/S que esta asignado
al canal correspondiente mediante los ajustes INPUT PATCH/OUTPUT PATCH.

e POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED (Se abre una ventana emergente al
presionar los mandos)
Especifica si al pulsar un mando de la seccién SELECTED CHANNEL del panel estando
abierta la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, se abrira una ventana (1 canal) de dicho
parametro. Si el botén ON esta iluminado, se abrira (o cerrara) una ventana (1 canal)
siempre que pulse un mando.

NOTA
Si pulsa el mando SEND o PAN, se abrira una ventana (8 canales).

¢ GAIN KNOB FUNCTION
Especifica qué sucederad cuando actle sobre el mando GAIN de la seccién SELECTED
CHANNEL en el panel. Cuando se ilumina el botén ANALOG GAIN, puede ajustar la
ganancia analégica en el amplificador principal. Cuando se ilumina el botén DIGITAL
GAIN, puede ajustar la ganancia digital en la consola.

e SCENE UP/DOWN
Especifica lo que van a hacer las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] cuando se pulsan
en las ventanas SCENE.
Cuando se ilumina el botén SCENE +1/-1, al pulsar la tecla [INC] o [DEC] aumentara
o se reducira el nimero de escena.
Cuando el botén LIST UP/DOWN esta iluminado, al pulsar la tecla [INC] o [DEC]
desplazara la lista hacia arriba o hacia abajo.

e LIST ORDER (orden de la lista)
Especifica el orden en el que aparecen las memorias de escenas y los elementos de
bibliotecas en la lista.

Cuando el botén NORMAL esté iluminado, la lista aparece en orden numérico
ascendente. Cuando el botén REVERSE esta iluminado, la lista aparece en orden
numérico descendente.

e NAME DISPLAY (pantalla de nombre)
Especifica el contenido de la pantalla de nombre en la seccién Channel Strip.
Cuando el botén NAME ONLY estd iluminado, aparecen el nombre y el nimero
del canal.

Seleccione GR METER para ver los medidores de GR y el valor a nivel de fader.
Seleccione ENCODER INFO para ver la informacién de una funcién que se haya
asignado al mando GAIN/PAN/ASSIGN en la banda de faders del canal. Esta opcion
es la misma que la opcién FULL FUNCTION de la versiéon CL 1.7 o anterior.

NOTA

* Ahora puede ver los medidores de reduccién de ganancia para DYNAMICS 1y 2, asi como otros
datos, en la pantalla de nombre de canal.

* Ademas, si un canal esta desactivado durante el modo SENDS ON FADER, la pantalla de
nombre de canal se resaltara.

e La funcién de medidores GR le permite ver facilmente la evolucién de la reduccion de ganancia.
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GATE I
CoMFC—/

VOCAL

CH1 -Z@an0d

Presentacion resaltada

- El canal est& desactivado en el modo SENDS
ON FADER.

- El canal se asigna a un grupo DCA y esa
tecla DCA [ON] esta desactivada.

- El canal se asigna a un grupo de
silenciamiento y ese grupo de silenciamiento
principal esta activado.

Indicador de medidores GR

Teclas definidas por el usuario

En esta seccidn se explica como asignar las funciones deseadas a las teclas definidas por el
usuario en la seccion USER DEFINED KEYS del panel superior y pulsarlas para ejecutar la
funcion definida.

Si ha iniciado una sesién como usuario, puede configurar para él las teclas definidas por

el usuario. Si ha iniciado sesién como administrador, también puede configurar las teclas
definidas por el usuario de la cuenta de invitado.

NOTA
Para obtener informacion detallada acerca de las funciones y sus parametros, consulte
“Funciones que pueden asignarse a las teclas definidas por el usuario” (pagina 199).

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el bot6n USER SETUP.

3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KEYS.

4. Pulse el botdn correspondiente a la tecla definida por el usuario a la que desee
asignar una funcioén.

5. En el campo FUNCTION de la ventana USER DEFINED KEY SETUP, seleccione la
funcién que desee asignar.

6. Sila funcion seleccionada tiene parametros, pulse el campo PARAMETER 1
o 2 para mover el marco y, a continuacion, seleccione los parametros 1y 2 de
la misma manera.

7. Pulse el botén OK para cerrar la ventana USER DEFINED KEY SETUP.

8. Para ejecutar una funcion asignada, pulse la tecla USER DEFINED [1]-[16]
correspondiente del panel.

Configuracion

USER DEFINED KEY SETUP

Select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.161.

FUNCTION PARAMETER 1

EFFECT RA

EFFECT RA

v oo CECTIN |

CANCEL

Ventana USER DEFINED KEY SETUP

kkkkk

Pantalla USER SETUP
(pagina USER DEFINED KEYS)

NOTA

* Si ha iniciado sesién como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST para
acceder a la pagina USER DEFINED KEYS del usuario invitado y realizar los ajustes de teclas
definidas por el usuario de la cuenta de invitado.

* Los 16 botones de la pagina USER DEFINED KEYS corresponden a las teclas definidas por
el usuario [1]-[16] del panel superior. El nombre de funcién o parametro asignado a cada tecla
aparece a la derecha del botdn correspondiente. Si no hay nada asignado al boton, aparece la
indicacion “---?

¢ La lista que se muestra en la ventana USER DEFINED KEY SETUP es igual para todos los
modelos de la serie CL.

Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica
un parametro que no exista en ese modelo.

* Si no hay ningun parametro para la tecla definida por el usuario registrada, no ocurrird nada
cuando se utilice la tecla.

Uso de la funcion Alternate

Si asigna la funcién Alternate (ALTERNATE FUNCTION) a una tecla definida por el usuario
podra activar o desactivar parametros utilizando los mandos de la seccion SELECTED
CHANNEL mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario.

La consola entra en modo Alternate cuando se mantiene pulsada la tecla definida por el
usuario a la que se ha asignado la funcién Alternate (la tecla se iluminara).

La funcion Alternate presenta dos opciones: LATCH y UNLATCH.

* UNLATCH.............. (abrir) EI modo ALTERNATE solo esta activado mientras
mantenga pulsada la tecla definida por el usuario.
* LATCH..........cc..... (cerrar) Cada vez que se pulsa la tecla definida por el usuario,

el modo Alternate se activa o desactiva sucesivamente.
No es necesario mantener pulsada la tecla.

NOTA

» Si selecciona LATCH para la funcion Alternate, la consola deshabilitara esta funcién al cambiar
entre las pantallas OVERVIEW y SELECTED CHANNEL VIEW o cuando se abra una ventana.

* En modo ALTERNATE, se mostrara “ALT” en el campo nombre de usuario en el area de acceso
a las funciones.
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En modo ALTERNATE, los mandos siguientes cambian su comportamiento. Cambio de bancos para los aiustes de las teclas definidas

e Mando [GAIN] (ganancia) por el usuario
Gire el mando para ajustar el valor de ganancia digital. Si se ha seleccionado DIGITAL
GAIN para HA KNOB FUNCTION en la pagina PREFERENCE de la ventana USER SETUP,
gire este mando para ajustar el valor de ganancia analégica del amplificador principal.

« Mando [MIX/MATRIX] USER SETUP [(x]

Gire este mando para cambiar entre PRE y POST para la sefial de envio correspondiente. USER DEFINED KEYS for Administrator
Pulse este mando para activar o desactivar la seial de envio correspondiente.

Puede registrar los ajustes de las teclas definidas por el usuario (16 teclas en consolas
serie CL) en un maximo de cuatro bancos.

[ v SENMDS ON FADER ff 1 SENDS ON FADER
. MIX ON FADER MATRIX ON FADER
e Mando [HPF] (filtro de paso alto)] NORMAL NORMAL
Pulse el mando para activar o desactivar el filtro de paso alto. i 7| | ALTERNATE FUNCTION [ | HOME
UNLATCH 4 TOGGLE
¢ Mando [DYNAMICS 1] (dinamica 1)
i i [ | PAGE CHANGE fr 0 PAGE CHANGE
Pulse este mando para activar o desactivar DYNAMICS 1. [ PAGE LCHANGE Z] e PAGE CHANGE L]
¢ Mando [DYNAMICS 2] (dlnamlca 2) . . : or CreroE . : ror Crror
Pulse este mando para activar o desactivar DYNAMICS 2. BOOKMARK BOOKMARK
NOTA [ | PAGE CHANGE ff i PAGE CHANGE
En modo Alternate, se deshabilitaran todos los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL HUOKELARK BUDKE1ARK

que no sean los mencionados anteriormente.
v PAGE CHANGE [/ R PAGE CHANGE
BOOKMARK BOOKMARK

MUTE MASTER ff 0 MUTE MASTER
MUTE GROUP 1 MUTE GROUP 2

T ACK ff 0 TAP TEMPO
TALKBACK ON EFFECT RACK 8
UNLATCH

ISEEE] | USER DEFINED
PREFERENCE FADER] CUSTOM FADER | USER LEVEL

[ FOR
GUEST

Utilice los cuatro botones BANK SELECT de la izquierda para seleccionar un banco.
Puede pulsar el boton CLEAR ALL a la derecha para borrar el contenido del banco seleccionado.
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Funciones que pueden asignarse a las teclas
definidas por el usuario

FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Description

NO ASSIGN

Sin asignacién.

ALTERNATE
FUNCTION

LATCH

Cambia entre ALTERNATE FUNCTION cada vez que
se pulsa.
Se desactiva cuando se cambia de banco.

UNLATCH

Cambia a ALTERNATE FUNCTION solo cuando
se pulsa.
Se desactiva cuando se cambia de banco.

AUTOMIXER

group a OVERRIDE ON

Aplica un fundido a los canales del grupo A para el
que el botén OVERRIDE esta activado, hasta que el
nivel cae a 0 dB (la ganancia de unidad). Si el botén
esta desactivado, se silencian todos los canales.

group a PRESET ON

Cambia los canales del grupo A al modo indicado
por el botén de modo (manual, automético o
silenciamiento) junto al indicador preajustado
iluminado.

group b OVERRIDE ON

Aplica un fundido a los canales del grupo B para el
que el botén OVERRIDE esta activado, hasta que el
nivel cae a 0 dB (la ganancia de unidad). Si el bot6n
esta desactivado, se silencian todos los canales.

group b PRESET ON

Cambia los canales del grupo B al modo indicado
por el botén de modo (manual, automatico o
silenciamiento) junto al indicador preajustado
iluminado.

group c OVERRIDE ON

Aplica un fundido a los canales del grupo C para el
que el botén OVERRIDE esta activado, hasta que el
nivel cae a 0 dB (la ganancia de unidad). Si el bot6n
esta desactivado, se silencian todos los canales.

group c PRESET ON

Cambia los canales del grupo C al modo indicado
por el botén de modo (manual, automatico o
silenciamiento) junto al indicador preajustado
iluminado.

BRIGHTNESS

BANK CHANGE

Alterna entre los ajustes de brillo guardados en Ay B.

CHON

SPECIFIC CH

Activa o desactiva el canal.

CH SELECT

INC

DEC

Aumenta o reduce el nimero de canal seleccionado.

SPECIFIC CH

*1)

Selecciona un canal de la lista 1).

CUE

OUTPUT

Activa y desactiva el CUE.

CLEAR CUE

Borra el CUE.

SPECIFIC CH

*2)

CUE del canal seleccionado de la lista 2).

CUE MODE

Esta funcién activa o desactiva el modo de escucha.
En el modo Surround, cambia entre MIX, LAST y 5.1
SOLO al pulsar cada vez. Cuando se ajusta en MIX, el
indicador luminoso se desactiva. Cuando se ajusta en
LAST, el indicador luminoso se activa. Cuando se
ajusta en 5.1 SOLO, el indicador luminoso parpadea.

CUE INTERRUPTION

Activa o desactiva la funcion CUE INTERRUPTION.

FADER CUE RELEASE

Activa y desactiva la funcion FADER CUE RELEASE.

DANTE
INPUT
PATCH LIB

DIRECT RECALL

LIBRARY #000-#010

Recupera directamente el nimero deseado de la
biblioteca DANTE INPUT PATCH. Sin embargo,
no funciona durante una recuperacién de escena.
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Description
LAST DCA SEL - Esta funcion despliega o retrae el grupo de DCA
DCAROLL. | DCAT R seleccionado.
ouT -
DCAl16 -
MASTER -
SENDS ON FADER -
CH 1-16 {CL5/CL3/CL1}
CH17-32 {CL5/CL3/CL1}
CH33-48 {CL5/CL3/CL1}
CH49-64 {CL5/CL3}
CH65-72 {CL5}
OVERVIEW STIN
MIX1-16
MIX17-24
MATRIX
STEREO/MONO
DCA
A1 {CL5/CL3/CL1}
A2 {CL5/CL3}
CUSTOM FADER BANK
A3 {CL3}
B1 {CL5/CL3/CL1}
E%L%EOL B2 {CL3/CL1} Accede a la pantalla correspondiente de CL Editor.

CUSTOM FADER BANK

B3 {CL1}

B4 {CL1}

C1 {CL5}

C2 {CL5}

C3 {CL5}

C4 {CL5}

C5 {CL5}

C6 {CL5}

SELECTED CHANNEL

LIBRARY

DYNAMICS LIBRARY

INPUT EQ LIBRARY

OUTPUT EQ LIBRARY

EFFECT LIBRARY

GEQ LIBRARY

INPUT CH LIBRARY

OUTPUT EQ LIBRARY

PEQ LIBRARY
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FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Description

EDITOR
CONTROL

PREMIUM RACK
LIBRARY

Portico5033 LIBRARY

Portico5043 LIBRARY

U76 LIBRARY

Opt-2A LIBRARY

EQ-1A LIBRARY

DynamicEQ LIBRARY

Buss Comp 369 LIBRARY

PATCH EDITOR

INPUT PATCH

OUTPUT PATCH

INPUT INSERT PATCH

OUTPUT INSERT PATCH

DIRECT OUT PATCH

PATCH LIST

RACK EDITOR

RACK

GEQ 1-16

EFFECT 1-8

PREMIUM 1A

PREMIUM 1B

PREMIUM 8A

PREMIUM 8B

METER

INPUT METER

OUTPUT METER

GROUP/LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

CHANNEL LINK

OUTPUT CHANNEL
LINK

SCENE

SCENE MEMORY

RECALL SAFE

Tiempo de fundido

FOCUS RECALL

Accede a la pantalla correspondiente de CL Editor.

EFFECT
BYPASS

EFFECT RACK1-8

PREMIUM RACKTA

PREMIUM RACK1B

PREMIUM RACKS8A

PREMIUM RACKS8B

Activa y desactiva el BYPASS de cada RACK. El ilumina
cuando estd activado.

FADER BANK
SNAPSHOT

Toma una instantanea de los ajustes del banco para
todos los bloques A, By C (mantenga pulsada la tecla
durante dos o mas segundos), o bien muestra el
Gltimo banco del que se ha tomado una instantanea
(pulse y suelte la tecla antes de que transcurran dos
segundos).
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FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Description

GAIN KNOB
FUNCTION

LATCH

Alterna la funcién del mando GAIN (ANALOG GAIN/
DIGITAL GAIN). Se ilumina cuando se selecciona
DIGITAL GAIN.

Se desactiva cuando se cambia de banco.

UNLATCH

Asigna la funcién del mando GAIN (ANALOG GAIN/
DIGITAL) a DIGITAL GAIN solo cuando se mantiene
pulsado.

* Sin embargo si GAIN KNOB FUNCTION se cambia
a DIGITAL GAIN en la pantalla PREFERENCE etc.,
permanecera iluminado hasta la préxima vez que
se pulse.

Se desactiva cuando se cambia de banco.

GEQ FREQ
BANK

INC

DEC

Afiade o elimina un banco de frecuencias en la
pantalla GEQ EDIT.

GPI OUT

LATCH

UNLATCH

PORT1-PORTS

Cambia la funcién GPI OUT. Se ilumina cuando esta
activa.

Hace que GPI OUT esté activo solo mientras esté
pulsado.

HELP

Abre y cierra la ventana HELP. Al poner en
funcionamiento los controladores en el panel
(excluidos los faders), o bien los controladores en la
pantalla, mientras que se mantiene pulsada esta tecla,
se mostrara la informacion relacionada.

HOME

SELECTED CH VIEW

Muestra la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.

OVERVIEW

Muestra la pantalla OVERVIEW.

TOGGLE

Cada vez que se pulsa la tecla se cambia entre las
pantallas SELECTED CHANNEL VIEW y OVERVIEW.

METER

PEAK HOLD ON

Activa y desactiva la funcién de retencion de pico del
medidor. Se ilumina cuando esta activado.

SURROUND METER

Para el modo Surround, alterne entre el contenido
que se va mostrar en los medidores que aparecen
en el drea de acceso a las funciones. El indicador
luminoso de MIX 1-6 esta apagado y el de
SURROUND MONITOR encendido.

MIDI

PROGRAM CHANGE

PGM 1-128

CONTROL CHANGE

CC1-31, 33-95,
102-119

Transmite el mensaje MIDI correspondiente.

NOTE ON

NOTE ON C-2 (0)

Para NOTE ON, se desactiva cuando se cambia
de banco.

NOTE ON G 8 (127)

MONITOR

OUTPUT

Activa y desactiva la salida del monitor.

SELECTED CH ASSIGN

Mientras mantiene pulsada esta tecla, pulse la tecla
SEL de un canal MIX o MATRIX para activar o
desactivar la asignacién. Mientras tanto, el indicador
LED de [SEL] se iluminara si la asignacion esta
activada (ON), o se apagara si no lo esta (OFF).

El ajuste de asignacién realizado mientras se
mantiene pulsada esta tecla se almacenara. Si vuelve
a pulsar esta tecla se recuperara el ajuste almacenado.
Los ajustes se pueden guardar en varias teclas para
facilitar el cambio de asignacién réapida.

Se desactiva cuando se cambia de banco.

DIMMER ON

Habilita el atenuador y atenda la sefial de monitor.
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Description
STEREO L/R
MONO (C)
LCR
PB OUT
SOURCE SELECT OMNIT-2 Recupera la sefal seleccionada para el monitor.
OMNI3-4
OMNI5-6
OMNI7-8
DEFINE
SURROUND SOURCE *6) Recupera la sefial seleccionada para el monitor
MONITOR SELECT surround.
Cuando esta funcion esta desactivada (el indicador
’SleJI;R(ROUND DOWN- STEREO MONO luminoso esta apagado), el ajuste vuelve a 5.1
monitor.
Cuando esta funcion esta activada (el indicador
luminoso est4 encendido), se abre la pantalla
SOLO SURROUND MONITOR. Cuando esta funcion esta
desactivada (el indicador luminoso esta apagado),
SURROUND SPEAKER se cierra la pantalla SURROUND MONITOR.
Esta funcionalidad es la misma que la funciéon
LR C. Ls Rs. LFE SPEAKER MUTE en la pantalla SURROUND MONITOR.
A Cuando el botén SOLO esta encendido, funciona
como una tecla SOLO.
MUTE GROUP 1
: - Activa o desactiva MUTE GROUP MASTER.
MUTE
MASTER MUTE GROUP 8
Activa o desactiva conjuntamente todos los ajustes
ALL MUTE : MUTE GROUP MASTER.
GO TO PROJECT START
GO TO PREV MARKER
NUENDO TRANSPORT REWIND Permite accionar las funciones de transporte de
LIVE Nuendo Live.
FAST FORWARD
GO TO NEXT MARKER
GO TO PROJECT END
CYCLE
STOP i i i
TRANSPORT Permite accionar las funciones de transporte de
START Nuendo Live.
NUENDO
LIVE REC
EASY RECORDING
PEAK CLEAR . Borra los ipdicadores de pico de la pantalla
Nuendo Live.
ADD MARKER - Esta funcién ejecuta ADD MARKER de NUENDO Live.
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FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Description

OSCILLATOR

OSCILLATOR ON

Activa y desactiva el OSC.

SELECTED CH ASSIGN

Mantenga pulsada esta tecla y pulse la tecla SEL de
un canal para activar o desactivar la asignacion.
Mientras tanto, el indicador LED de [SEL] se iluminara
si la asignacion esta activada (ON), o se apagara si no
lo esta (OFF).

Se desactiva cuando se cambia de banco.

DIRECT ASSIGN

Asigna el oscilador al canal seleccionado en la lista 1).

PAGE
CHANGE

BOOKMARK

Memoriza la pantalla seleccionada en ese momento
(mantenga pulsada la tecla durante dos o mas
segundos) o abre la Gltima pantalla memorizada
(mantenga pulsada la tecla y suéltela antes de que
transcurran dos segundos) Las ventanas emergentes
también se pueden memorizar. En el caso de un
bastidor, ademas se memoriza su nidmero.

BOOKMARK with “SEL”

Memoriza el marcador anterior con la adicién del
estado de SEL.

PREVIOUS PAGE

NEXT PAGE

Muestra la pagina anterior/siguiente.

CLOSE POPUP

Cierra la ventana abierta.

RECORDER

TRANSPORT

PLAY/PAUSE, STOP,
FF/NEXT,
REW/PREVIOUS, REC

Funciones de transporte de grabadora.

AUTO REC

Funcién de método abreviado para STOP — REC —
PLAY.

La grabacién se iniciard en una Gnica accion. Si se
ejecuta durante la grabacion, el archivo que se esta
grabando se cerrard primero y, a continuacion,

la grabacién continuara con un archivo nuevo.

REC & START

Empiece a grabar de inmediato sin acceder al modo
de listo para grabar.

DIRECT PLAY

NO ASSIGN

(TITLE 1)

El archivo de audio especificado se reproducira una
vez desde el inicio.

Los archivos de audio que se van a reproducir se
deben guardar en la carpeta SONGS dentro de la
carpeta YPE. Tenga en cuenta que un archivo no se
puede especificar si se guarda en el directorio raiz
o en cualquier otra carpeta. Cuando ejecute la
reproduccion, la ruta de la pantalla TITLE LIST
cambiara a \YPE\SONGS\.

SCENE

INC RECALL

Recupera la escena del siguiente nimero existente.

REC RECALL

Recupera la escena del anterior nimero existente.

SCENE

DIRECT RECALL

SCENE #000-#300

Recupera directamente la escena del nimero
especificado.

RECALL UNDO

Ejecuta RECALL UNDO.

STORE UNDO

Ejecuta STORE UNDO.

INC

Selecciona la escena del siguiente nlimero existente.

DEC

Selecciona la escena del anterior nimero existente.

RECALL

Con esta funcion se recupera la escena seleccionada
actualmente.

STORE

Guarda los ajustes actuales.
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Description
Si se ha seleccionado INPUT o ST IN, cambie la
SEND MODE MIX1-16/MIX17-24, : funcién de los codificadores de envio de la seccién
MATRIX Selected Channel de TO MIX1-16, TO MIX17-24
y MATRIX.
MIX1-MIX24 Con esta funcién se alterna entre la funcién normal
N activada/desactivada (NORMAL) y la funcién con
MTRX 1-MTRX 8 escucha activada/desactivada (WITH CUE). Con la
SENDS ON MIX ON FADER opcion WITH CUE, la escucha se activara si esta
FADER MATRIX ON FADER NORMAL/WITH CUE aplicado el modo SENDS ON FADER o si cambia de
modo durante el modo SENDS ON FADER. Ademas,
con la opcién WITH CUE, se cancelara la escucha para
SENDS ON FADER todos los canales de salida si se desactiva el modo
SENDS ON FADER.
+48 V
° Isad | |
Mantenga pulsada esta tecla y pulse SEL para
INSERT ON activarla o desactivarla.
DIRECT OUT ON Mientras tanto, el indicador LED de [SEL] se iluminara
si esta activada (ON) o se apagara si no lo esta (OFF).
SET BY SEL PRE SEND ° Si se selecciona SET [PRE SEND], se activara el modo
TO STEREO “SEND ON FADER” mientras mantenga pulsada la
tecla [SEL].
TO MONO Se desactiva cuando se cambia de banco.
TO LCR
GAIN COMPENSATION
Mantenga pulsada esta tecla y, a continuacion, pulse
cualquiera de los siguientes mandos en el panel para
SET restablecer dicho mando a su valor predeterminado:
DEFAULT - - un mando en la seccion SELECTED CHANNEL, un
VALUE mando en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW
o un mando en la seccién Centralogic.
Se desactiva cuando se cambia de banco.
Mientras mantiene pulsada esta tecla, pulse una tecla
[SEL] para configurar el fader de ese canal en el nivel
SET NOMI- | : nominal. También puede pulsar un mando del campo
NAL VALUE SEND de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW para
establecer el nivel de envio en el nivel nominal.
Se desactiva cuando se cambia de banco.
LON
R ON
SURROUND | CON . En _moc‘if) Surround, se ut!ljza para caAmb|aAr/entre la
PAN 5) activacion y la desactivacién de la asignacién de bus
LFE ON del canal seleccionado en la lista 5).
Ls ON
Rs ON
PANNING L
PANNING R
PANNING Front Center En modo‘Surround, se utiliza para ajustalir el
*5) panoramizado duro para el canal seleccionado
SURROUND PANNING Ls en la lista 5).
PAN PANNING Rs
PANNING Back
PANNING Side L En modo Surround, se utiliza para ajustar el
PANNING Side R *5) panoramizado duro para el canal seleccionado

PANNING Center

en la lista 5).
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FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Description

SURROUND
PAN

PANNING TOGGLE

*5)

En modo Surround, se utiliza para cambiar entre los
ajustes de panoramizado duro para el canal
seleccionado en la lista 5).

Con cada pulsacién, el ajuste cambia en el siguiente
orden: Center — L — Front Center - R — Side R —
Rs — Back, Ls — Side L — (Center).

TALKBACK

TALKBACK ON

LATCH

Activa o desactiva TALKBACK.

UNLATCH

Activa TALKBACK mientras lo pulsa.
Se desactiva cuando se cambia de banco.

SELECTED CH ASSIGN

Mientras mantiene pulsada esta tecla, pulse la tecla
SEL de un canal OUTPUT para activar o desactivar la
asignacién. Mientras tanto, el indicador LED de [SEL]
se iluminara si la asignacién esta activada (ON),

o se apagara si no lo esta (OFF).

El ajuste de asignacion realizado mientras se
mantiene pulsada esta tecla se almacenara. Si vuelve
a pulsar esta tecla se recuperara el ajuste almacenado.
Los ajustes se pueden guardar en varias teclas para
facilitar el cambio de asignacién réapida.

Se desactiva cuando se cambia de banco.

DIRECT ASSIGN

*3)

Las operaciones que se realizan al pulsar esta tecla son

las indicadas a continuacion.

- Se alterna entre la activacion y la desactivacion de
la asignacion del canal seleccionado en la lista 3).

En este momento, el visualizador de LED es el
indicado a continuacién.

- Si el canal esta asignado, el LED estara encendido.
De lo contrario, el LED se apagara.

TALKBACK

DIRECT ASSIGN WITH
ON

*3)

Las operaciones que se realizan al pulsar esta tecla son
las indicadas a continuacion.

- Se eliminan las asignaciones distintas a las del canal
seleccionado en la lista 3).

- Si se ha asignado un canal y TALKBACK esté&
activado al mismo tiempo, TALKBACK se apaga
y se elimina la asignacion del canal.

- Si no se ha asignado, se activara TALKBACK y la
asignacién del canal estara activada.

En este momento, el visualizador de LED es el
indicado a continuacion.

- Si el canal se ha asignado y TALKBACK esta activado
al mismo tiempo, el LED estara encendido.

- De lo contrario, el LED se apagara.

TAP TEMPO

CURRENT PAGE

Permite utilizar la funcion tempo por pulsacion en la
pantalla abierta.

EFFECT RACK1-8

WITH POPUP

Permite utilizar la funcion tempo por pulsacion del
efecto especificado. Si se selecciona WITH POPUP,

WITHOUT POPUP

aparece la pantalla Tap Tempo. Si se selecciona
WITHOUT POPUP, no aparece la pantalla Tap Tempo.
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Description
BANK A Cuando se selecciona, se enciende el indicador
luminoso de la tecla correspondiente.
BANK B Cuando se selecciona, se enciende el indicador
luminoso de la tecla correspondiente.
BANK C Cuando se selecciona, se enciende el indicador
USER luminoso de la tecla correspondiente.
DEFINED BANK SELECT
KEYS BANK D Cuando se selecciona, se enciende el indicador

luminoso de la tecla correspondiente.

Cambia al banco anterior. Si el banco actual es

PREVIOUS BANK BANK A, cambia a BANK D.

Cambia al siguiente banco. Si el banco actual es

NEXT BANK BANK D, cambia a BANK A.

1)
)

*3)
*4)

*5)
*6)

CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, ST L,
ST R, MONO

CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, STEREO,
MONO(C)

MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO

CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, STEREO,
MONO(C), DCA1-DCA16

SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R

MIX1-6, EXT5.1 1, EXT5.1 2, EXT5.1 3, EXT ST 1, EXT ST 2, EXT ST 3, EXT ST 4, MIX1/2, MIX3/4, MIX5/6,
MIX7/8, MIX9/10, MIX11/12, MIX13/14, MIX15/16, MIX17/18, MIX19/20, MIX21/22, MIX23/24, MATRIX1/2,
MATRIX3/4, MATRIX5/6, MATRIX7/8, STEREO, MONO, PB OUT

203

Configuracion

Mandos definidos por el usuario

En esta seccidn se explica como asignar las funciones deseadas a los mandos definidos por
el usuario en la seccion USER DEFINED KNOBS del panel superior y pulsarlos para ejecutar
la funcién definida.

Si ha iniciado una sesién como usuario, puede configurar para él los mandos definidos por el
usuario. Si ha iniciado sesién como administrador, también puede configurar los mandos
definidos por el usuario de la cuenta de invitado.

NOTA
Para obtener informacion detallada acerca de las funciones y sus parametros, consulte
“Funciones que pueden asignarse a los mandos definidos por el usuario” (pagina 204).

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el bot6n USER SETUP.

3. Enla ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KNOBS.
4.

Pulse el bot6n correspondiente al mando definido por el usuario al que desee
asignar una funcion.

5. En la ventana USER DEFINED KNOB SETUP, asegurese de que el campo FUNCTION
aparece rodeado de un marco y, a continuacién, seleccione la funcién que desee
asignar.

6. Sila funcién seleccionada tiene parametros, pulse el campo PARAMETER 1 o 2
para mover el marco y, a continuacion, seleccione los parametros 1y 2 de la misma
manera.

7. Pulse el botén OK para cerrar la ventana USER DEFINED KNOB SETUP.

8. Para ejecutar una funcion asignada, pulse el correspondiente mando USER
DEFINED [1]-[4] del panel.

USER DEFINED KNOB SETUP

[7) Setot Parametors or USER DEFINED KEY [BANK A < No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

N N

e T E—

DIRECT OUT LEVEL
DYNAMICS 1

DYNAMICS 2

+

CANCEL.

Pantalla USER SETUP Ventana USER DEFINED KNOB SETUP
(pagina USER DEFINED KNOBS)
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NOTA

* Si ha iniciado sesion como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST para

acceder a la pagina USER DEFINED KNOBS y ASSIGNABLE ENCODER del usuario invitado

y realizar los ajustes de mandos definidos por el usuario de la cuenta de invitado.

Los cuatro mandos en la pagina USER DEFINED KNOBS y ASSIGNABLE ENCODER

corresponden a los mandos USER DEFINED [1]-[4] en el panel superior. El nombre de funcién

0 parametro asignado a cada mando aparece a la derecha del boton correspondiente. Si no hay

nada asignado al botén, aparece la indicacién “---"

La lista que se muestra en la ventana USER DEFINED KNOB SETUP es igual para todos los

modelos de la serie CL.

Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica un

parametro que no exista en ese modelo.

¢ Sino hay ningun parametro para el mando definido por el usuario registrado, no ocurrira nada
cuando se utilice el mando.

Acerca de TOUCH AND TURN

La funcién TOUCH AND TURN esta asignada de forma predeterminada al
mando definido por el usuario [4]. Si esta funcién esta asignada a uno de
los mandos definidos por el usuario, puede pulsar un mando deseado en la
pantalla tactil y, de inmediato, utilizar el mando definido por el usuario para
accionarlo.

En este momento, se muestra un marco rosa alrededor del mando en la
pantalla tactil que indica que puede utilizar dicho mando.

A.GAIN - ouEr
- DANTET

Configuracién

Funciones que pueden asignarse a los mandos
definidos por el usuario

Funcion

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

NO ASSIGN

AUTOMIXER

WEIGHT

BRIGHTNESS

LAMP

PANEL

SCREEN

CH COLOR

NAME

CUE

INPUT PFL TRIM

DCA TRIM

OUTPUT PFL TRIM

CUE LEVEL

DIRECT OUT LEVEL

LEVEL

*14)

DYNAMICS1

THRESHOLD

*2)

RANGE

*4)

RATIO

ATTACK

*2)

HOLD

DECAY

*4)

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

*2)

WIDTH

*13)

DYNAMICS2

THRESHOLD

RATIO

FREQUENCY

ATTACK

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

WIDTH

*4)

EFFECT

Muestra el nimero de EFFECT RACK
(1-8) de la operacién objetivo, asi
como el nombre del tipo de efecto

o EFFECT TYPE montado o el nombre
de GEQ/PEQ TYPE *a).

Muestra los nombres de los

32 parametros del EFFECT TYPE *b).
Pantallas

“----" si se ha montado un GEQ/PEQ.
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Funcion

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

EQ

ATT

LOW Q

LOW FREQUENCY

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQUENCY

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQUENCY

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQUENCY

HIGH GAIN

*2)

EXTERNAL HA

GAINT-GAINS

*10)

HPF

FREQUENCY

*4)

1/0 DEVICE

GAINT-GAIN32

1)

INPUT DELAY

DELAY TIME

*3)

INPUT GAIN

ANALOG GAIN

DIGITAL GAIN

*4)

MIDI CONTROL CHANGE

CTRL 1-CTRL 31

CTRL 33-CTRL 95

CTRL 102-CTRL 119

MONITOR

DIMMER LEVEL

TALKBACK DIMMER LEVEL

MONITOR DELAY

MONITOR FADER

OSCILLATOR

LEVEL

FREQUENCY

LEVEL(EVEN)

FREQUENCY(EVEN)

HPF

LPF

WIDTH

INTERVAL

OUTPUT LEVEL

LEVEL

*6)

OUTPUT PORT

DELAY TIME

GAIN

*12)

PREMIUM RACK

Muestra el nimero de PREMIUM RACK
(1A-8B) de la operacién
correspondiente, asi como el nombre
del PROCESSOR *a) montado.

Muestra los nombres de los 64
parametros del PROCESSOR *b).
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Funcién PARAMETRO 1 PARAMETRO 2
INPUT GAIN -
RECORDER
OUTPUT GAIN -
SCENE SELECT -
TO MIX LEVEL MIX1-MIX24 *3)
TO MATRIX LEVEL MATRIX1-MATRIX8 *7)
TO MIX PAN MIX1/2-MIX15/16 *3)
TO MATRIX PAN MATRIX1/2-MATRIX7/8 *7)
PAN/BAL
TO ST/MONO *5)
CSR

TOUCH AND TURN -

1)
*2)

-3)
“4)
5)
6)
“2)

SELECTED CH, Automixer ch1-16
SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3
MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)
SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3
SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3
SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3

: CH1-CH64, CL1:

: CH1-CHe4, CL1:
: CH1-CH64, CL1:
: CH1-CHe4, CL1:

MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO

SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3
ST R, MONO

*10) # 1-# 6
*11) REMOTE HA #1-#8
*12) DANTE 1-DANTE64, OMNI 1-OMNI 8, SLOT1 1-SLOT1 16, SLOT2 1-SLOT2 16, SLOT3 1-SLOT3 16,

DIGITAL OUT L, DIGITAL OUT R

: CH1-CHe64, CL1:

CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24,

CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R
CH1-CH48, STIN 1-STIN 8

CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24

CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24, ST L,

*13) SELECTED CH, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)
*14) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48
*a) Sino se monta en RACK, aparece “----"

*b) Sino hay ningun parametro, aparece “----"
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Codificadores asignables

Puede asignar la funcidon deseada al mando GAIN/PAN/ASSIGN de la banda de faders de
cada canal y controlar la funcién mediante el mando. Para obtener informacién detallada
acerca de las funciones y sus parametros, consulte “Funciones que se pueden asignar a los
codificadores asignables” (pagina 207).

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el boton USER SETUP.

3. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha USER DEFINED KNOBS.
4

5

. Pulse el boton en el campo ASSIGNABLE ENCODER de la pagina USER DEFINED KNOB.

. En la ventana ASSIGNABLE ENCODER SETUP, seleccione la funcion que
desee asignar.

6. Pulse el boton OK para cerrar la ventana ASSIGNABLE ENCODER SETUP.
7

. Pulse la tecla [GAIN/PAN/ASSIGN] del panel superior repetidamente para
seleccionar ASSIGN.

8. Utilice el mando GAIN/PAN/ASSIGN en cada banda de canales.

ASSIGNABLE ENCODER SETUP.

user seTup [x]

USER DEFINED KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER for Administrator 2] Select The Assignable Encoder Function

USER DEFINED KNOBS ASSIGN.

ENCODER

I FUNCTION
AP

NO ASSIGN

SELECTED SEND

Ventana ASSIGNABLE
ENCODER SETUP

Pantalla USER SETUP
(pagina USER DEFINED
KNOBS y ASSIGNABLE

ENCODER)

NOTA

¢ Si ha iniciado sesion como administrador, también puede activar el botén FOR GUEST para
acceder a la pagina USER DEFINED KNOBS y ASSIGNABLE ENCODER del usuario invitado
y realizar los ajustes de los mandos asignables de la cuenta de invitado.

e SELECTED SEND es el ajuste predeterminado. Si se selecciona SELECTED SEND, puede
utilizar los codificadores asignables para ajustar el nivel de envio al canal MIX/MATRIX que esta
seleccionado para SENDS ON FADER en el area de acceso a las funciones.
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¢ Las consolas CL3 y CL1 solo tienen una tecla [GAIN/PAN/ASSIGN]. S
Por tanto, la funcion de todos los mandos GAIN/PAN/ASSIGN cambiara
simultdneamente. En la CL5, puede cambiar la funcién del mando en el [JeaN

bloque A (lado izquierdo) y bloque C/Seccién Fader principal (lado derecho) * [ IPaN P
de forma independiente utilizando las teclas [GAIN/PAN/ASSIGN]

correspondientes. [_]AsSIGN
» Esta asignacion no es aplicable a los mandos multifuncién de la seccién l

Centralogic, ya que dichos mandos se utilizan para controlar los ﬁ

parametros en pantalla. ——
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Funciones que se pueden asignar a los

codificadores asignables

PAN GAIN | ASSIGN Funcién PARAMETRO 1 | PARAMETRO 2
o) PAN/BALANCE PAN
BAL
o ANALOG GAIN A.GAIN *1
o DIGITAL GAIN D.GAIN *1

O | NOASSIGN g;‘gas)e mostrara

MIX1-MTRX8
o SELECTED SEND Depende del | *2

estado
o MIX1 SEND MIX1 *3
o MIX2 SEND MIX2 *3
o MIX3 SEND MIX3 *3
o MIX4 SEND MIX4 *3
o MIX5 SEND MIX5 *3
o MIX6 SEND MIX6 *3
o MIX7 SEND MIX7 *3
o MIX8 SEND MIX8 *3
o MIX9 SEND MIX9 *3
o MIX10 SEND MIX10 *3
o MIX11 SEND MIX11 *3
o MIX12 SEND MIX12 *3
o MIX13 SEND MIX13 *3
o MIX14 SEND MIX14 *3
o MIX15 SEND MIX15 *3
o MIX16 SEND MIX16 *3
o MIX17 SEND MIX17 *3
o MIX18 SEND MIX18 *3
o MIX19 SEND MIX19 *3
o MIX20 SEND MIX20 *3
o MIX21 SEND MIX21 *3
o MIX22 SEND MIX22 *3
o MIX23 SEND MIX23 *3
o MIX24 SEND MIX24 *3
o MATRIX1 SEND MTRX1 *3
o MATRIX2 SEND MTRX2 *3
o MATRIX3 SEND MTRX3 *3
o MATRIX4 SEND MTRX4 *3
o MATRIX5 SEND MTRX5 *3
o MATRIX6 SEND MTRX6 *3
o MATRIX7 SEND MTRX7 *3
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PAN GAIN | ASSIGN Funcién PARAMETRO 1 | PARAMETRO 2

(o] MATRIX8 SEND MTRX8 *3

(o] HPF FREQUENCY HPF *4

(o] DYNAMICS1 THRESHOLD THRE1 *5

(o] DYNAMICS2 THRESHOLD THRE2 *6

(6] DIGITAL GAIN D.GAIN

(] EQ ATT ATT
Las unidades de
escala son m, ms,

o INPUT DELAY DELAY fty fr. No hay
descripcién para
ejemplos.

(o] DIRECT OUT LEVEL D.OUT

o SURROUND L-R PAN L/R *7

(6] SURROUND F-R PAN F/R *8

(6] SURROUND ROUND PAN L/RyF/R

(6] SURROUND DIV DIV

(6] SURROUND LFE LFE

Configuracién

El ajuste de preferencia y el estado de la funcién ALTERNATE determinaran si sera ganancia analégica

0 ganancia digital.

Se seleccionaré el destino de envio que es destino de Sends On Fader.
El estado de la funcion ALTERNATE determinaran si al girar el codificador se cambiara al ajuste PRE/POST de la ruta
de sefial correspondiente o se cambiard a la activacion/desactivacion de envio correspondiente cuando se pulse.

El estado de la funcion ALT determinaran si al pulsar el codificador el filtro de paso alto se activara o desactivara.
El estado de la funcién ALTERNATE determinaran si al pulsar el codificador se activara o desactivara DYNAMICS 1.
El estado de la funcién ALTERNATE determinaran si al pulsar el codificador se activara o desactivara DYNAMICS 2.
El estado de la funcion ALTERNATE determinaran si al girar el codificador se cambiara a F/R.
El estado de la funcién ALTERNATE determinaran si al girar el codificador se cambiara a L/R.
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Funciones del mando GAIN/PAN/ASSIGN
(codificador asignable)

En CL V1.7 y en versiones posteriores, se han afadido las siguientes funciones al modo
SENDS ON FADER.

)

JGAIN

q{ CJean

[ AssIGN
|

=]

I Al utilizar las teclas [GAIN/PAN/ASSIGN] en el panel superior para
seleccionar ASSIGN
Utilice los codificadores asignables para ajustar el nivel de los canales.

Indicacion de la pantalla de nombre de canal

'— Niveles de canal
Ajustar con el codificador asignable.

Nivel de envio hacia bus MIX/MATRIX
Ajustar con el fader del panel superior.

I Al utilizar las teclas [GAIN/PAN/ASSIGN] en el panel superior para
seleccionar PAN

Utilice los codificadores asignables para ajustar el envio de PAN de los canales al bus MIX/

MATRIX (bus ajustado en envio estéreo en la pantalla BUS SETUP).

Indicacion de la pantalla de nombre de canal

PAN enviado desde el canal al bus MIX/MATRIX
Ajustar con el codificador asignable.

VOCA
CH7Y2 Nivel de envio hacia bus MIX/MATRIX

Ajustar con el fader del panel superior.

Configuracién

Banco de faders personalizado

Los grupos que organizan canales encaminados a los faders del panel superior se
denominan “bancos de faders’

Hay bancos de canales de entrada y de salida, asi como bancos de faders personalizados.
Los bancos de canales personalizados permiten seleccionar diversas combinaciones de
canales, independientemente de cual sea su tipo. En esta seccion se explica como realizar
la configuracion de un banco de faders personalizado.
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PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
En la pantalla SETUP, pulse el boton USER SETUP.

En la ventana USER SETUP, pulse la ficha CUSTOM FADER.

Utilice las teclas de seleccion de bancos para recuperar los ajustes del fader en el
panel superior para los canales que desea agregar al banco de faders personalizado.

En la pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER, pulse el botén de seleccion del
banco de faders personalizado que desee configurar.

En el campo FADER, pulse el boton de seleccion del fader que desea configurar.

« Pulse una tecla [SEL] en el panel superior para asignar un canal al nimero de fader
seleccionado en el paso 6.

Para asignar canales a otros faders, repita los pasos de 5a 7.

2.
3.
4.

USER SETUP

(]

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for
cUSTOM FA

MASTER FADER

CHANNEL ASSIGN

Ventana USER SETUP (pagina CUSTOM
FADER BANK/MASTER FADER)

NOTA
* Si ha iniciado sesién como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST,
para acceder a la pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER del usuario invitado
y realizar los ajustes de banco de faders personalizado que desee para la cuenta del invitado.
* También puede pulsar los botones de seleccion de asignacion de faders para asignar canales
a los faders.
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Pantalla USER SETUP
(pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER)

USER SETUP

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER fo

MASTER FADER

CHANNEL ASSIGN

PREFERENCE USER LEVEL

USER DEFINED | | USER DEFINED
KEYS KNOBS USTOM FADER|

Il Campo CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER

(1) Botones de seleccién de banco
Permiten seleccionar un banco de faders personalizado al que desea asignar un grupo
de canales.

El nimero y el nombre de los bancos de faders personalizados varia segtn el modelo
de consola.

CL5: A1, A2, B1, C1, C2, C3, C4, C5, C6
CL3: A1, A2, A3, B1, B2
CL1: A1, B1, B2, B3, B4

(2 Boton MASTER
Pulse este boton para configurar los canales que controlaran los faders en la seccién de
fader principal.

(3 Indicadores de bloque
Muestran los gréficos del bloque del panel superior y los faders que son el destino de
edicién actual.

Los graficos varian segin el modelo de consola.
CL5: A (16 faders), B, C, MASTER

CL3: A (16 faders), B, MASTER

CL1: A (8 faders), B, MASTER
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Configuracion

Il Campo FADER

(4) Botén de seleccion de fader
Selecciona el fader de destino. Pulse este botén para seleccionarlo, a continuacién pulse
las teclas [SEL] del panel superior para agregar los canales correspondientes al banco de
faders seleccionado.

(5 Boton de seleccion de asignacion de fader
Abre la ventana de seleccién de asignacién de fader en la que puede cambiar el canal
asignado al fader.

(6) Botén CLEAR ALL (borrar todo)
Borra por completo la asignacion del banco de faders actual. Al pulsar este boton se
abrird un cuadro de didlogo de confirmacién. Pulse OK para borrar la asignacién.
De lo contrario, pulse CANCEL para volver a la pantalla anterior sin cambiar el ajuste.

Fader principal
Puede configurar los canales que los dos faders de la seccion de fader principal controlaran.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el boton USER SETUP.

. En la ventana USER SETUP, pulse la ficha CUSTOM FADER.

En la pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER, pulse el boton MASTER.
. En el campo FADER, pulse el botén de nimero del fader que desea configurar.

. Pulse una tecla [SEL] en el panel superior para asignar un canal al nimero de fader
seleccionado en el paso 5.

USER SETUP

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER fox
cusToM Ft
. ‘ o ‘

if

CHANNEL ASSIGN

Ventana USER SETUP (pagina CUSTOM
FADER BANK/MASTER FADER)

NOTA
Si ha iniciado sesién como administrador, también puede activar el boton FOR GUEST, para
acceder a la pagina CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER del usuario invitado y realizar los
ajustes del fader principal que desee para la cuenta del invitado.
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Funciones del banco de faders personalizado

Se pueden guardar y recuperar ajustes del banco de faders personalizado para escenas
individuales.

Los ajustes del banco de faders personalizado se almacenan en datos de escena en
regiones separadas para cada modelo.

Ajustes del banco de faders personalizado

SO COENCD

Recuperacion Almace- Recuperacion Almace- Recuperacion | | Aimace-

namiento namiento namiento
I Consola CL5 I Consola CL5 Consola CL5

NOTA
Los ajustes del banco de faders personalizado varian segun el modelo y no son compatibles.
Por ejemplo, los ajustes del banco de faders personalizado incluidos en escenas guardadas en
la consola CL5 no se pueden reproducir si esa escena se recupera en la consola CL3 o CL1.
Debe crear y almacenar ajustes de banco de faders personalizado en CL3 y CL1.

Precauciones al cargar los datos de la consola

En la version V2.0 y posteriores, los ajustes de banco de faders personalizado no solo
se incluyen en los ajustes del usuario, sino también en los datos de escena. Los ajustes
de banco de faders personalizado que se recuperan varian en funcién del usuario que
ha iniciado sesion, del tipo de datos cargados y de la version. Tenga en cuenta lo
siguientes puntos:

* Si carga datos de consola del tipo ALL como administrador, se recuperan los ajustes del
banco de faders personalizado del administrador guardado.
Si carga los datos ALL como invitado o como otro usuario, se recuperan los ajustes de
banco de faders personalizado para la escena actual guardada.

* Si carga los datos ALL guardados en CL V1.70 o versiones anteriores, puesto que las
escenas no incluyen ajustes de banco de faders personalizado, se aplican a todas las
escenas los ajustes de banco de faders personalizado de la escena actual cuando se
realizo la carga. Por lo tanto, antes de cargar los datos ALL, recomendamos que cambie
de usuarios para ajustar el banco de faders personalizado al ajuste deseado, o bien que
active Recall Safe para el banco de faders personalizado.
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Configuracién

Bloqueo de consola

Puede prohibir temporalmente las operaciones en la consola para evitar operaciones no
deseadas. Este ajuste deshabilita las operaciones del panel, de modo que no se puedan
utilizar los controles al tocarlos por accidente ni sin autorizacién cuando el operador no se
encuentre en su puesto de trabajo.

Si se ha configurado una contrasefia para el usuario con una sesion iniciada en ese
momento, esa contrasefa se utilizara para la funcién Console Lock. Cuando esta activada
la funcidon Console Lock, aparecera la pantalla CONSOLE LOCK y todos los controladores
dejaran de funcionar (excepto el mando MONITOR LEVEL).

== CONSOLE LOCK

@ == CONSOLE LOCK ==

NOTA

¢ Siha olvidado la contrasefia, consulte “Inicializacion de la unidad a los ajustes predeterminados
de fabrica” (pagina 245).

* Elinvitado no puede configurar contrasefas.

* Aunque la consola esté bloqueada, el control seguira funcionando como de costumbre desde un
dispositivo externo a través de MIDI o de CL Editor.

Bloqueo de la consola

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el botén CONSOLE LOCK.

3. Si hainiciado una sesion como usuario con contraseiia, escribala.

4. Pulse el botén OK para habilitar la funcién de bloqueo de la consola.
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NETWORK

‘ DANTE

CONSOLE CONTRAST| BRIGHTNESS
(oS NAME NAME  CH COLOR  SCREEN

0| ®-© ©

Pantalla SETUP

Desbloqueo de la consola

PROCEDIMIENTO
1. Pulse en la pantalla CONSOLE LOCK.

2. Sihainiciado una sesion como usuario con contraseiia, escribala y pulse el boton OK.

NOTA
Si ha iniciado una sesién como usuario sin contrasefa, la consola se desbloqueara al tocar la
pantalla CONSOLE LOCK.

Especificacion de la imagen de la pantalla CONSOLE LOCK

Si se ha guardado un archivo de imagen en la unidad flash USB, puede ver dicha imagen en
la pantalla CONSOLE LOCK.

En la ventana SAVE/LOAD, especifique el archivo de imagen que desea mostrar y,

a continuacion, carguelo desde la unidad flash USB. Para obtener informacién adicional
acerca de la carga de archivos desde la unidad flash USB, consulte “Carga de un archivo
desde una unidad flash USB” (pagina 214).

NOTA
El formato de archivo de imagen admitido es BMP a 800 x 600 pixeles y 16/24/32 bits, pero se
convertirdn a 16 bits para su visualizacion.

Configuracion

Guardar y cargar datos de configuracion de una
unidad flash USB

Puede conectar una unidad flash USB disponible comercialmente al conector USB situado
a la derecha de la pantalla y guardar los ajustes internos y las claves de identificacion del
usuario de la consola serie CL en la unidad flash USB o cargarlos de la unidad flash USB.

ATENCION
En el area de acceso a las funciones aparece un indicador ACCESS mientras se esta
accediendo a los datos (para guardarlos, cargarlos o eliminarlos). Durante este intervalo,
no debe desconectar el puerto USB ni apagar la unidad CL. De lo contrario, podria dafar los
datos de la unidad flash.

NOTA

* El funcionamiento solamente se garantiza con las unidades flash USB.

* Se ha verificado el funcionamiento de unidades flash USB de hasta 32 GB. (No obstante, esto
no garantiza plenamente el funcionamiento de todas las unidades flash USB). Se admiten los
formatos FAT16 y FAT32. Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se
formateara en FAT32 y una unidad flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateara
en FAT16.

Il Funcionamiento basico

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. En la pantalla SETUP, pulse el boton SAVE/LOAD.

3. Guarde, cargue o edite los datos.

CURRENT USER

Admini

+48Y MASTER

DATE
/TIME

CONTRAST| BRIGHTNESS
NAME | MWAME  CHCOLOR SCREEN  PAMEL  Lawp

ONOEONONONQ)
Pantalla SETUP
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Ventana SAVE/LOAD

La lista mostrara los archivos y subdirectorios que se han guardado.

Ll

VOLUME NAME
FREE SIZE

READ,
COMMENT - 0"va-

SAVE / LOAD

®
(=]

235.368B (8%)

TIME

FILE NAME o

. [DIR]
[Bitmap] [DIR]

t
]
@) evioois] [DIR]
]
L]

1171572013
1352132

171372013
15412150

[old] [DIR]

@

08/01/201%
[Test] o] (0879172

ALL [087017201%
Vi | ieezsr

0670272014
i1

Trad

20140801 a.CLF deno 001

M| samplecLf

sanele I ot |08/01/2013
1 oot vi.7 01

CREATE
USER KEY

FORMAT

(1) Botén COPY (copiar)
Copia un archivo en el bdfer de memoria (area de almacenamiento temporal).

(2) Botén PASTE (pegar)
Pega el archivo copiado en la memoria de bufer.

(3) Botén DELETE (eliminar)
Borra el archivo seleccionado actualmente.

NOTA
Un directorio no se puede eliminar a menos que esté vacio. Aparecera el mensaje “Directory Not
Empty!” (el directorio no esté vacio).

(4) Botén MAKE DIR (crear directorio)
Crea un directorio nuevo.

(® PATH (ruta)
Indica el nombre del directorio actual. Pulse el botén de flecha para desplazarse
al siguiente nivel superior. Si el directorio actual es el primer nivel, se oscurece
el botén de flecha.

(6) VOLUME NAME/FREE SIZE (nombre de volumen/tamaiio libre)
Indica el nombre de volumen y la cantidad de espacio libre que tiene la unidad flash USB.
Si la unidad flash USB esté protegida contra la escritura, en el campo VOLUME NAME
aparecera un simbolo de proteccién.

@ Lista de archivos
Esta area contiene los archivos y subdirectorios guardados en la unidad flash USB.
La linea resaltada indica el archivo seleccionado para las operaciones.

212

Configuracién

La lista contiene los siguientes elementos. Cuando se pulsa el nombre de un elemento,

se vuelve de color naranja y la lista se ordena segln ese elemento. Cada vez que pulse

el nombre del elemento, cambiara el orden entre ascendente y descendente.

e FILE NAME................. Indica el nombre del archivo o del directorio y muestra un
icono indicativo de su tipo.

................. Aqui se muestra el comentario afiadido al archivo de ajustes
de la consola CL. Puede pulsar esta area para abrir una
ventana de teclado que permite introducir un comentario
para el archivo.

e READ ONLY ............... Un simbolo en esta columna indica que el archivo
correspondiente esta protegido. Puede pulsar esta area para
habilitar o deshabilitar la configuracion de proteccion.

Los archivos protegidos no se pueden sobrescribir.

* TYPE......o oo Indica el tipo de archivo.
ALL: Archivo que contiene ajustes internos de la CL
KEY: Clave de identificacion del usuario
XML: Archivo de ayuda
BMP: Archivo de imagen de mapa de bits
MP3: Archivo MP3
[DIR]: Directorio

e COMMENT

NOTA
En este campo aparecera la version del formato del archivo.
* TIME STAMP .............. Indica la fecha y la hora en que se modificé el archivo por

Ultima vez.

Mando de seleccion de archivo
Selecciona un archivo de la lista de archivos. Puede utilizar este mando por medio del
mando multifuncién.

(9 Botén SAVE (guardar)
Guarda todos los ajustes internos de la consola CL conjuntamente (pagina 213).

Botén LOAD (cargar)
Carga el archivo de ajustes de la consola CL (pagina 214).

(i) Botén CREATE USER KEY (crear clave de usuario)
Crea una clave de identificacion del usuario (pagina 189).

(12 Boton FORMAT (formato)
Inicializa la unidad flash USB.
Si se produce una condicién de sobrecorriente en el puerto USB, este botén se
convertird en un botén USB REMOUNT. Pulse este bot6n para volver a montar una
unidad flash USB (pagina 217).

(3 Con el botén DANTE SETUP AND I/0 RACK
Si esta desactivado, se omitiran los ajustes de DANTE SETUP y del dispositivo de E/S,
asi como los del reloj, al cargar un archivo de ajustes.
NOTA

No se cambiaran los SECONDARY PORT y CONSOLE ID de DANTE SETUP aun en el caso de
que esté activado el boton “WITH DANTE SETUP AND 1/0O RACK”
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Guardado de datos internos de la consola CL en una unidad
flash USB

Todos los datos internos de la consola serie CL se pueden guardar en una unidad flash USB
como archivo de ajustes. El archivo guardado tendra la extension “CLF”

(1) Campo TYPE (tipo)

e Ficha ALL (todos)

PROCEDIMIENTO
1. En la ventana SAVE/LOAD, pulse el boton SAVE.

2. En la pantalla SAVE SELECT, seleccione los datos que desee guardar, su tipo y el
destino de almacenamiento.

3. En la pantalla SAVE SELECT, pulse el boton SAVE.
4. Escriba un nombre de archivo y un comentario.
5. Pulse el boton SAVE para ejecutar la operacion de almacenamiento.

Configuracion

Especifica los tipos de datos que se van a guardar. La vista del campo TYPE variara en
funcién de la ficha que haya seleccionado.

Este botdn selecciona todos los elementos.

e Ficha SCENE (escena)
Este botdn selecciona memorias de escena.

e Ficha INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Pantalla SAVE SELECT (seleccion de datos para guardar)

SAVE SELECT

@ Select Type. Source(File) and Destination{Console).

INPUT / EFFECT
ALL SCEMNE OUTPUT JGEQ PREMIUM SETUP

SOURCE (CONSOLE) 5 DESTINATION (FILE)

) Jooeon |

Boton Contenido de datos
IN CH LIB Biblioteca Input Channel (de canales de entrada)
OUT CH LIB Biblioteca Output Channel (de canales de salida)
IN EQ LIB Biblioteca Input EQ (de ecualizadores de entrada)
OUT EQ LIB Biblioteca Output EQ (de ecualizadores de salida)
DYNA LIB Biblioteca Dynamics (de dinamicas)

¢ Ficha EFFECT/GEQ

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botdn Contenido de datos
EFFECT LIB Biblioteca Effect
GEQLIB Biblioteca GEQ
8PEQ LIB Biblioteca 8Band PEQ

¢ Ficha PREMIUM

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Boton Contenido de datos
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
uU76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1A LIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
BussComp LIB Biblioteca Buss Comp 369
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e Ficha SETUP
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Bot6n Contenido de datos
MIXER SETUP Configuracion del mezclador
OUTPUT PORT Puerto de salida
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuracién MIDI
MIDI PGM Cambios de programa de MIDI
MIDI CTL Cambios de control de MIDI
Dante In Patch Biblioteca Dante input patch (de patches de entrada Dante)

NOTA

Cuando los elementos de puerto de salida se guardan individualmente, las asignaciones de
canales del puerto no se guardan. Para evitar este problema, guarde también la escena que
contiene los patches de entrada/salida de la asignacion de canales.

(2) Campo SOURCE (origen)
Indica los datos internos de la consola serie CL.

(3) Campo DESTINATION (destino)
Indica el destino del almacenamiento.

(@ Mando de seleccién de datos
Con este mando se seleccionan los datos mostrados en el campo.

(5) Botén MULTI SELECT (seleccién muiltiple)
Pulse este boton para realizar una selecciéon que contenga varios elementos de datos.

(6) Botén SELECT ALL (seleccionar todo)
Pulse este bot6n para seleccionar todos los elementos.

(D Botén CLEAR ALL (borrar todo)
Pulse este bot6n para borrar todas las selecciones.

NOTA

* Para seleccionar otro directorio como destino de almacenamiento, en la ventana SAVE/LOAD
pulse un icono de directorio o bien el boton de flecha del campo PATH.

Si va a sobrescribir un archivo o guardar un archivo en la misma carpeta y con el mismo nombre,
aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion.

Puede introducir un comentario de hasta 32 caracteres de texto.

Puede introducir un nombre de archivo de mas de ocho caracteres. No obstante, el nombre de
la unidad, el nombre de la ruta y el nombre de archivo estén limitados a 256 caracteres en total.
Si supera este limite, dependiendo de la longitud del nombre de archivo quizas no se pueda
guardar el archivo. Si se indica este mensaje de error en la parte inferior de la pantalla, acorte
el nombre de archivo y pruebe a volver a guardarlo.

Configuracién

Carga de un archivo desde una unidad flash USB

Siga estos pasos para cargar un archivo de ajustes CL (extension .CLF) desde la unidad flash
USB a la consola serie CL.

Puede seguir el mismo procedimiento para cargar los siguientes archivos, asi como los
archivos de ajustes.

Extension Tipo Contenido del archivo
.CLF ALL Archivo de ajustes internos de la consola CL
.CLU KEY Clave de identificacion del usuario de la consola CL.
XML XML Archivo XML para mostrar la ayuda
TIXT TEXT Archivo de texto para mostrar la ayuda
BMP BMP Archivo de imagep para mostrar en la pant_allla _CONSO_LE_ LOCK
(256 colores 0 mas, formato de mapa de bits sin comprimir)
ATENCION

Es posible que algunos datos contengas ajustes que provoquen que la consola transmita
sefales inmediatamente después de cargar los datos. Antes de la carga, apague la alimentacion
del equipo conectado a la consola serie CL y/o reduzca el volumen de tales equipos para que
no haya ningun problema aungue se envie una sefal desde la consola CL.

NOTA

» Cuando se haya cargado el archivo, se cerrara la ventana en la que aparece el progreso de la
operacion de carga y el tipo de datos. Si se cancela el procedimiento mientras aun esta en
progreso, se seguiran cargando los datos hasta el punto de cancelacion.

¢ Dependiendo de los ajustes de USER LEVEL establecidos durante la operacién de carga, quizas
no se carguen algunos datos de configuracion.

PROCEDIMIENTO

1.

Para seleccionar el archivo que desea cargar, pulse el nombre del archivo de su
preferencia en la lista de archivos de la ventana SAVE/LOAD, o bien gire el mando
[TOUCH AND TURN].

Para que los ajustes de DANTE SETUP y de los dispositivos de E/S relacionados
guardados en el archivo de ajustes de la consola CL (extension .CLF) se apliquen a ella,
pulse el botén WITH DANTE SETUP AND 1/0 DEVICE para activar esta funcion.

En la ventana SAVE/LOAD, pulse el botén LOAD.

En la pantalla LOAD SELECT, seleccione los datos que desee cargar, el tipo de datos
y el destino de la carga.

Pulse el botén LOAD para cargar el archivo seleccionado.
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Pantalla LOAD SELECT (seleccion de datos para guardar)

LOAD SELECT

a Select Type., Source and Destination.

INPUT / EFFECT
SCENE OUTPUT FGEQ PREMIUM SETUP ADMIN

SOURCE (FILE) DESTINATION (CONSOLE)

SELECT | CLEAR
ALL

CANCEL

(1) Campo TYPE (tipo)
Indica el tipo de datos que se van a cargar. La vista variara dependiendo de la ficha que
haya seleccionado.

¢ Ficha ALL (todos)
Este botdn selecciona todos los elementos.

¢ Ficha SCENE (escena)
Este botdn selecciona memorias de escena.

e Ficha INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Boton Contenido de datos
IN CH LIB Biblioteca Input Channel (de canales de entrada)
OUT CH LIB Biblioteca Output Channel (de canales de salida)
IN EQ LIB Biblioteca Input EQ (de ecualizadores de entrada)
OUT EQLIB Biblioteca Output EQ (de ecualizadores de salida)
DYNA LIB Biblioteca Dynamics (de dinamicas)
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¢ Ficha EFFECT/GEQ

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Configuracion

Botén Contenido de datos
EFFECT LIB Biblioteca Effect
GEQLIB Biblioteca GEQ
8PEQLIB Biblioteca 8Band PEQ

Ficha PREMIUM

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Boton Contenido de datos
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
U76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1A LIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ

BussComp LIB

Biblioteca Buss Comp 369

Ficha SETUP

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Boton Contenido de datos
MIXER SETUP Configuracion del mezclador
OUTPUT PORT Puerto de salida
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuracién MIDI
MIDI PGM Cambios de programa de MIDI
MIDI CTL Cambios de control de MIDI

Dante In Patch

Biblioteca Dante input patch (de patches de entrada Dante)

NOTA

Cuando los elementos de puerto de salida se cargan individualmente, las asignaciones de
canales del puerto no se aplican. Para evitar este problema, cargue y recupere la escena

que contiene los patches de entrada/salida de la asignacion de canales.
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¢ Ficha ADMIN (administracion)
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Tipo Contenido de datos
ADMIN PREF PREFERENCE (para el administrador)
ADMIN UDEF USER DEFINED KEYS/USER DEFINED KNOBS (para el administrador)
ADMIN FADER CUSTOM FADER BANK (para el administrador)
GUEST PREF PREFERENCE (para el invitado)
GUEST UDEF USER DEFINED KEYS/USER DEFINED KNOBS (para el invitado)
GUEST FADER CUSTOM FADER BANK (para el invitado)
GUEST LEVEL USER LEVEL (para el invitado)

(2) Campo SOURCE (origen)
Esta area contiene los datos guardados en la unidad flash USB.

(3) Campo DESTINATION (destino)
Indica el destino de la carga.

(@ Mando de seleccién de datos
Con este mando se seleccionan los datos mostrados en el campo.

(5) Botén MULTI SELECT (selecciéon miuiltiple)
Pulse este boton para realizar una selecciéon que contenga varios elementos de datos.

(6) Botén SELECT ALL (seleccionar todo)
Pulse este boton para seleccionar todos los elementos.

(@) Botén CLEAR ALL (borrar todo)
Pulse este bot6n para borrar todas las selecciones.
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Edicion de los archivos guardados en una unidad flash USB

Siga los pasos que se indican a continuacion para realizar operaciones de edicion como
ordenar los archivos y directorios en una unidad flash USB, editar los nombres de archivos
y los comentarios, copiar y pegar.

[l Ordenacion de archivos

Para ordenar los archivos, pulse uno de los encabezados “FILE NAME; “COMMENT;
“READ ONLY? “TYPE” o “TIME STAMP” en la parte superior de cada columna de la
ventana SAVE/LOAD. La lista se ordenara de la siguiente manera, segun el encabezado
de la columna que haya pulsado.

(D FILE NAME
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por nombres de archivos.

(2 COMMENT
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por comentarios.

(3 READ ONLY
Ordena la lista por estado de activacion/desactivacion de la proteccién contra escritura.

(@ TYPE
Ordena la lista por tipo de archivo.

(® TIME STAMP
Ordena la lista por fecha y hora de actualizacién.
NOTA

Cuando se pulsa de nuevo en la misma ubicacién, podra cambiar la direccién (ascendente
o descendente) en que se va a ordenar la lista.

M Edicion de nombres de archivo y comentarios

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana SAVE/LOAD, pulse el campo FILE NAME o COMMENT de cada archivo.

2. Introduzca un nombre de archivo o un comentario en la ventana de teclado y pulse
el boté6n RENAME o el bot6n SET.

NOTA

No es posible editar el nombre de archivo o el comentario de un archivo protegido contra escritura.

CUL S /CUL_=3/C L Manual de referencia



Il Copiado y pegado de archivos

Siga los pasos siguientes para copiar el archivo deseado en la memoria bufer y después
pegarlo con otro nombre de archivo.

PROCEDIMIENTO

1. Gire el mando multifuncién para seleccionar el archivo de origen de copia y pulse el
boton COPY en la ventana SAVE/LOAD.

Pulse un icono de directorio o bien el boton de flecha del campo PATH para cambiar
al directorio donde desee pegar el archivo.

Pulse el boton PASTE.
Introduzca el nombre de archivo y pulse el boton PASTE.

NOTA
Cuando se pega un archivo, no es posible utilizar un nombre de archivo ya existente.

B Eliminacion de archivos

PROCEDIMIENTO

1. Gire el mando multifuncién para seleccionar el archivo que desea eliminary,
a continuacion, pulse el boton DELETE en la ventana SAVE/LOAD.

2. Para llevar a cabo la operacién de eliminacién, pulse el botén OK.

NOTA

No es posible eliminar un archivo protegido.

[l Creacion de un directorio

PROCEDIMIENTO

1. Pulse un icono de directorio o bien el botén de flecha del campo PATH de la ventana
SAVE/LOAD para cambiar a ese directorio.

2. Pulse el boton MAKE DIR.

3. Introduzca el nombre del directorio que desea crear y, a continuacion,
pulse el boton MAKE.

NOTA
No se puede crear un directorio utilizando el nombre de otro directorio que ya exista.
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Formateo de una unidad flash USB

Siga los pasos indicados a continuacion para dar formato a una unidad flash USB.

Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se formateara en FAT32
y una unidad flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateara en FAT16.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el botén SAVE/LOAD.

En la ventana SAVE/LOAD, pulse el boton FORMAT.
Introduzca un nombre de volumen y pulse el boton FORMAT.
Para llevar a cabo la operacion de formato, pulse el boton OK.

Ventana SAVE/LOAD
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Recuperacion de una sobrecorriente en el puerto USB

Aunque la conexion con el dispositivo USB se interrumpa a causa de una sobrecorriente en
el puerto USB, es posible volver a utilizar el dispositivo USB sin tener que apagar y reiniciar
la consola.

SAVE / LOAD

[ 8 )( 8 (o] fodei] [ % ]

0oooo
90.1GB (7%)

VOLUME NAME
FREE SIZE

. READ,
OHLY

TIME

FILE NAME STAMP ™

COMMENT

WITH
DAHTE SETUP
AHD 1/0 DEYICE

USE
REMOUHT

M Procedimiento de recuperacion

Después de eliminar la causa de la sobrecorriente en el puerto USB, pulse la ubicacion que
muestra “USB REMOUNT” en el boton FORMAT de la ventana SAVE/LOAD.
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Ajustes del reloj y las ranuras

El reloj proporciona la base para sincronizar el proceso de las sefales de audio digital. Para
enviar y recibir sefiales de audio digitales entre dispositivos es necesario sincronizar ambos
dispositivos al mismo reloj. Si se transfieren sefales de audio digital en un estado no
sincronizado, es posible que los datos no se transmitan ni reciban correctamente. Ademas,
puede aparecer ruido en la sefal aunque las velocidades de muestreo sean las mismas.
Concretamente, primero debe decidir qué dispositivo transmitira el reloj de referencia para todo
el sistema (reloj principal) y después configurar los dispositivos restantes (reloj secundario)
para que estén sincronizados con el principal.

Para utilizar la consola CL como reloj secundario sincronizado al reloj suministrado desde un
dispositivo externo, debe especificar la fuente del reloj adecuada (el puerto a través del cual
se obtenga el reloj).

Esta seccion explica como seleccionar la fuente del reloj que utilizara la consola serie CL.

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En el campo SYSTEM SETUP de la ventana SETUP, pulse el botén WORD CLOCK/
SLOT SETUP.

En el campo MASTER CLOCK SELECT de la ventana WORD CLOCK/SLOT SETUP,
seleccione la fuente del reloj deseada.

Para cerrar la ventana, pulse el simbolo “x” situado en la esquina superior derecha.

WORD CLOCK / SLOT x
MASTER CLOCK SELECT

48kHz

CURRENT USER STORAGE —— —
. = — LoCKeD BUT NOT SYNCED_ | unknown
ini B aewe  © | [smenow
Administrator R,
INT | INT
48k 44.1% | SOTH
Mow, all operations arc permitted. —
voRD cLock W | stor 2
+46Y MASTER

on

BUS SETUP.

surRouND =
SETUR.

SYSTEM SETUP

DANTE
MIE | siors

oE ° [outeur " [Mii/eP us
PORT setup SLOT SETUP.

sior 1

DATE
Tive

o] ‘

CONTRAST|
A

(')

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LaMP

O@ OO O ;
Pantalla SETUP

BNk B

Ventana WORD CLOCK/SLOT SETUP
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Ventana WORD CLOCK/SLOT SETUP

WORD CLOCK / SLOT x

MASTER CLOCK SELECT
LOCKED SRC ON UNLOCKED
48kHz == LOCKED BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN
= =

INT [ INT
48k 44.1k

/8 9/10 (11712 [|13/14 |[15/16

WORD CLOCK IN 1 778 9/10 (11712 |13/14 |[15/16

DANTH 778 || 9710 [[11712 13714 [15/16
MASTER
SLOT SETUP

FREQUENGY

SLOT 3

EMPHASIS
STATUS

Il Campo MASTER CLOCK SELECT

(1 Pantalla de frecuencia de reloj principal

Indica la frecuencia (44,1 kHz o 48 kHz) del reloj principal seleccionado actualmente.
Si la unidad no esta sincronizada con el reloj principal aparecera “UNLOCK".
NOTA
* Si se ha especificado la subida/bajada de la velocidad de
muestreo en la aplicaciéon Dante Controller, esta area indica 48kHz
el cambio en la velocidad de muestreo como porcentaje,
como por ejemplo --4,0 %, -0,1 %, +0,1 %, y +4,1667 %.
Para cambiar el reloj principal cuando se haya especificado una subida/bajada de la velocidad
de muestreo, deshabilite la subida/bajada en el Dante Controller, cambie el reloj principal vy,
a continuacion, especifique de nuevo la subida/bajada.

(2) Botones de seleccion de reloj principal
Utilice los botones para seleccionar la fuente del reloj que desea utilizar como reloj
principal entre las siguientes opciones:

¢ INT 48 k (Interno 48 k)

¢ INT 44.1 k (Interno 44,1 k)
El reloj interno de la consola CL (velocidad de muestreo de 48 kHz o 44,1 kHz) seré la
fuente de relo;j.

e WORD CLOCK IN (entrada de reloj)
El reloj suministrado desde la toma WORD CLOCK IN del panel posterior de la consola
se utilizard como fuente del reloj.

Configuracion

e DANTE 48 k

e DANTE 44.1 k
El reloj suministrado desde la toma Dante del panel posterior de la consola se utilizara
como fuente del reloj.

NOTA
Con la versiéon CL V2.03 y posteriores, si restablece la consola a los ajustes de fabrica, el valor
predeterminado del reloj se ajuste a DANTE 48k. De este modo, puede sincronizar el reloj
incluso al utilizar varias consolas CL y QL con sus ajustes predeterminados.

e SLOT 1-3
El reloj suministrado a través de una tarjeta de E/S digital instalada en una ranura de la
consola se utilizara como fuente del reloj. El reloj se puede seleccionar en pares para
cada ranura.

(3@ Indicador de estado de reloj
Indica el estado de la consola como maestro o esclavo en la red de audio Dante.

MASTER Maestro
Esclavo

NOTA
Cuando aparece SLAVE y el reloj especificado no se ha sincronizado con un
dispositivo que actie como maestro de Danto, el audio podria cortarse.

(@ Pantalla de estado del reloj
Indica el estado de sincronizacion con el reloj principal para cada fuente del reloj.
Cada indicador se explica a continuacién:

e LOCKED (bloqueado, azul claro)
Indica que se esta recibiendo un reloj sincronizado con la fuente del reloj seleccionada.
Si se ha conectado un dispositivo externo al conector o ranura correspondiente,
la entrada/salida se producen correctamente entre dicho dispositivo y la consola
serie CL. Si la velocidad de muestreo esta cerrada, puede aparecer este estado incluso
si no esta sincronizado.

e LOCKED, BUT NOT SYNC'ED (amarillo)
Se ha introducido un reloj vélido pero no esta sincronizado con la fuente del reloj
seleccionada. Si se ha conectado un dispositivo externo al conector correspondiente,
la entrada/salida no se producen correctamente entre este dispositivo y la consola
serie CL.

e SRC ON (verde)
Es un estado especial aplicable solo a SLOT 1-3. Indica que esta activado el SRC
(Sampling Rate Converter) del canal correspondiente. Significa que, aunque la sefial no
esté sincronizada, se producen una entrada y salida normales con la consola serie CL.

e UNLOCKED (rojo)
No se ha introducido ningun reloj valido. Si se ha conectado un dispositivo externo al
conector correspondiente, la entrada/salida no se producen correctamente entre este
dispositivo y la consola serie CL.
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¢ UNKNOWN (negro)
Indica que no se puede detectar el estado del reloj porque no hay un dispositivo externo
conectado o porque la entrada de reloj no es valida. Puede seleccionar este conector
o ranura, pero no se producira una sincronizacién correcta hasta que se establezca una
conexién valida.

NOTA

Si el indicador del reloj seleccionado no cambia al color azul palido, asegurese de que el
dispositivo externo esté conectado correctamente y que esté configurado para transmitir datos
del reloj.

Puede haber ruidos en las tomas de salida cuando se cambia el ajuste del reloj. Para proteger
el sistema de altavoces, asegurese de bajar el volumen del amplificador de potencia antes de
cambiar los ajustes del reloj.

Si intenta seleccionar un canal (cuyo SRC esté activado) como fuente de reloj, aparecera un
mensaje que le advierte que se desactivara el convertidor de frecuencia de muestreo.

Il Campo SLOT SETUP (Configuracion de ranura)

Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con las ranuras MY en la parte
posterior de la consola.

(5) Nombre de la tarjeta

Indica el tipo de tarjeta instalada en la ranura. Si no hay nada instalado, aparecera “----".

(6) Botones SRC
La funcién de convertidor de frecuencia de muestreo, SRC (Sampling Rate Converter),
se puede activar o desactivar para una ranura en la que haya instalada una tarjeta MY
(MY8-AE96S) que disponga de la funcion SRC. Si hay instalado otro tipo de tarjeta o si
no hay ninguna tarjeta instalada, no aparecera el botén SRC.

(@ Pantalla FREQUENCY (frecuencia)
Indica la velocidad de muestreo de las sefales de entrada si la tarjeta instalada puede
detectar el subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta AES/EBU.

2

Si hay instalado otro tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, aparecera “----".

Pantalla EMPHASIS STATUS (estado de énfasis)
Indica la informacion de énfasis de las sefiales de entrada si la tarjeta instalada puede
detectar el subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta AES/EBU.

Si hay instalado otro tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, aparecera “----".

Configuracién

Uso de las conexiones en cascada

El uso de varias consola serie CL, o de una consola CL y una consola de mezclas externa
(como, por ejemplo, una Yamaha PM5D), en una conexion en cascada permite compartir los
buses entre los dispositivos. Esto puede resultar practico si se va a utilizar un mezclador
externo para aumentar el nimero de entradas.

Esta seccion explica las conexiones en cascada y su funcionamiento mediante un ejemplo
en el que hay dos unidades CL conectadas en configuracion en cascada.

Acerca de las conexiones en cascada

Para conectar en cascada dos consolas serie CL, primero debe instalar las tarjetas de E/S
digitales en las ranuras adecuadas y conectar los puertos de salida de la unidad remitente
(la cascada esclava) a los puertos de entrada de la unidad destinataria (la cascada maestra).
La siguiente ilustracion muestra un ejemplo en el que se instalan tres tarjetas de E/S digitales
de ocho canales para cada unidad en la unidad CL en cascada esclava y en la unidad CL en
cascada maestra. Las tomas DIGITAL OUT de la unidad remitente estan conectadas a las
tomas DIGITAL IN de la unidad destinataria.

Sefiales de audio de Sefales de
la unidad A audiode A +B
DIGITAL DIGITAL
CLA CLB
(Cascada esclava) (Cascada maestra)

T Tarjeta de E/S digital

En este ejemplo, pueden compartirse hasta veinticuatro buses elegidos desde los buses MIX
1-24, los buses MATRIX 1-8, el bus STEREO (L/R), el bus MONO (C) y el bus CUE (L/R),

y las sefiales mezcladas transmitidas desde la unidad CL de cascada maestra. (Si utiliza tres
tarjetas de E/S digital de 16 canales, los dispositivos pueden compartir todos los buses).
Una vez configurados los ajustes precisos para las unidades en cascada esclava y maestra,
las sefales de bus de la cascada esclava se enviaran a través de la ranura a los buses de la
cascada principal y desde la cascada maestra se emitiran las sefiales combinadas de ambos
buses. Si esta habilitada la funcién Cascade Link, las operaciones especificadas o los
cambios de parametros realizados en una de las consolas serie CL se efectuaran en la otra
consola CL.

Debe especificar las asignaciones de bus para cada ranura o canal en cada unidad CL.

El siguiente procedimiento se detalla por separado para la cascada esclava y la

cascada maestra.
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NOTA

* En modo Surround, no puede utilizar la salida en cascada en los buses MIX 1-6. Ademas, si ha

seleccionado 5.1 SOLO en modo CUE, no puede monitorizar CUE desde la cascada esclava en

la cascada maestra.

Si esta realizando una conexion en cascada entre la unidad CL y la PM5D, puede utilizar la

unidad CL como cascada esclava definiendo CASCADE IN PORT SELECT de la PM5D en una

ranura. Sin embargo, solo se asignaran en cascada las sefales de audio y las senales de control

no se pueden enlazar.

También puede utilizar una tarjeta AD/DA para realizar conexiones en cascada con un

mezclador analdgico.

* No hay ningun limite al nimero de unidades que se pueden conectar en cascada, pero el retardo
de sefal en la cascada esclava aumentara en consonancia con el numero de unidades desde la
cascada maestra.

Operaciones en una unidad CL en cascada esclava

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el boton CASCADE del campo SYSTEM SETUP de la pantalla SETUP.

3. En la ventana CASCADE, pulse la ficha CASCADE OUT PATCH.

4. En la pagina CASCADE OUT PATCH, pulse el boton OUT PATCH del bus al que desee
asignar el puerto.

5. Utilice la lista de seleccion de ranuras y los botones de seleccion de puertos para
seleccionar la ranura y los puertos de salida que desee asignar y, a continuacion,
pulse el botén CLOSE.

6. En el campo CASCADE COMM PORT, seleccione el puerto que transmitira y recibira
las sefiales de control para el enlace en cascada.

7. Utilice los botones CASCADE LINK MODE para seleccionar el elemento que
desee enlazar.

CASCADE

MATRIX 1

MATRIX 3

Configuracion

Ventana CASCADE (pagina CASCADE OUT PATCH)

Puede seleccionar la ranura y el puerto de salida que emitira cada bus.

CASCADE LINK MODE

OFF CUE ALL

CASCADE COMM PORT

NONE MIDI | SLOT1

MATRIX 2|

MATRIX 4|

NOTA

* No puede asignar dos o0 mas buses al mismo puerto de salida. Si selecciona un puerto al que
ya se ha asignado una ruta de sefial, se cancelara la asignacion anterior.

* Las sefales de control para el enlace en cascada y los mensajes MIDI no pueden compartir
el mismo puerto. Si se selecciona un puerto que ya se ha especificado para la transmision/
recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de didlogo le preguntara si desea cancelar los ajustes
existentes.

(1) Botones OUT PATCH (seccién CASCADE OUT PATCH)
Permite seleccionar el puerto de salida para las conexiones en cascada de cada uno de
los buses MIX 1-24, MATRIX 1-8, STEREO L/R, MONO y CUE L/R. Pulse el botén para
abrir la ventana PORT SELECT, en la que podré seleccionar un puerto.

(2) Botones CASCADE LINK MODE (modo de enlace de cascada)
Especifica si las operaciones de escucha o las operaciones de almacenamiento/
recuperacion de escenas se enlazaran en las consolas serie CL en una conexién en cascada.

e DESACTIVADO
Sin operacion de enlace

e CUE
Se enlazaran los siguientes eventos y parametros relacionados con la escucha.
» Escucha habilitada/deshabilitada
* Modo de escucha (MIX CUE/LAST CUE, mezclar escuchas/ultima escucha)
* Ajustes del punto de escucha de los canales de entrada y salida
e ALL (todos)

Se enlazaran todos los parametros y eventos enlazables (incluidos los parametros
relacionados con la escucha).

* Eventos y parametros relacionados con la escucha (véase mas arriba)
¢ Operaciones de recuperacion de escenas
e Operaciones de almacenamiento de escenas
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* Operaciones DIMMER (pantalla MONITOR)
* Operaciones de brillo de pantalla y LED de panel (pantalla SETUP)
* Operaciones del grupo de silenciamiento principal

(3 Botones CASCADE COMM PORT

Especifica el puerto de comunicaciones utilizado para transmitir y recibir informacion
de enlaces cuando las operaciones de escucha o las operaciones de almacenamiento/

recuperaciéon de escenas se enlazaran en las consolas serie CL en una conexion en

cascada.
* NONE.................... Sin operacién de enlace
e MIDI.......ccvvvvrenns Se utiliza el puerto MIDI
* SLOTT.....ceeviene Se utiliza SLOT1

@ Fichas

Permiten alternar entre diversos elementos.

Ventana PORT SELECT
Pulse el botéon OUT PATCH para abrir esta ventana.

PORT SELECT

|£| Select candidate.

(1 Lista de seleccion de ranuras
Esta lista selecciona las ranuras 1-3.

(2) Botones de seleccion de puerto
Estos botones seleccionan el puerto de la ranura especificada.

Configuracion

Operaciones en la unidad CL maestra en cascada

222

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. Pulse el botén CASCADE del campo SYSTEM SETUP de la pantalla SETUP.

3. En la ventana CASCADE, pulse la ficha CASCADE IN PATCH.

4. En la pagina CASCADE IN PATCH, pulse el botén IN PATCH del bus al que desee
asignar el puerto.

5. En la pantalla PORT SELECT, utilice la lista de seleccién de ranuras y los botones de
seleccion de puertos para seleccionar la ranura y los puertos de entrada que desee
asignar y, a continuacion, pulse el botéon CLOSE.

6. Como se describe en el paso 6 de “Operaciones en una unidad CL en cascada
esclava” (pagina 221), en el campo CASCADE LINK PORT, seleccione el puerto
que transmitira y recibira las sefales de control para el enlace en cascada.

7. Como se describe en el paso 7 de “Operaciones en una unidad CL en cascada
esclava” (pagina 221), en el campo CASCADE COMM LINK, seleccione el mismo
elemento que para la cascada esclava.

NOTA

* No puede asignar el mismo puerto de entrada a dos o mas buses.

* Las sefales de control para el enlace en cascada y los mensajes MIDI no pueden compartir
el mismo puerto. Si se selecciona un puerto que ya se ha especificado para la transmision/
recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de didlogo le preguntara si desea cancelar los ajustes
existentes.
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Ajustes basicos de los buses MIX y MATRIX

Siga los pasos que se indican a continuacion para cambiar los ajustes basicos de los buses
MIX y MATRIX, como alternar entre estéreo y monoaural, y seleccionar la el punto de envio
desde el cual se enviara la sefal procedente de un canal de entrada. Los ajustes realizados
en el siguiente procedimiento se guardan como parte de la escena.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En la pantalla SETUP, pulse el boton BUS SETUP.

3. Utilice las fichas en la ventana BUS SETUP para seleccionar el bus MIX o el bus
MATRIX.

4. Utilice los botones selectores de SIGNAL TYPE para especificar si cada bus funcionara
como STEREO (los parametros principales se enlazaran para dos buses adyacentes
pares/impares) o MONOx2 (utilizacién como dos canales monoaurales).

5. Utilice los botones de seleccion de tipo de bus y punto de envio para seleccionar
el tipo de bus y la posicion desde la que se enviara la sefial del canal de entrada.

6. Silo desea, active o desactive los botones del campo PAN LINK.

BuS SETUP. x

MIX BUS 116 SETUP
CURRENT USER STORAGE
o L
ini r r CREATE " [savE/Loap *
Administrator =
o

s
RANGE

SETUP +48Y MASTER
o Con

ae ° [oumur = [moizee ©
PoRT

DATE
/TiME

CONSOLE CONTRAST| BRIGHTNESS
ey NAME | WAME  cHCOLOR SCREEN AL Luwp

wn | @) @-@ @ @ ©
Pantalla SETUP

Ventana BUS SETUP

Configuracion

Ventana BUS SETUP (configuracion de bus)

Puede realizar diversos ajustes para los buses MIX y MATRIX.

BUS SETUP BUS SETUP
MIX BUS 1-16 SI P MIX BUS 17-24 / MATRIA I

FOR 1 T 1 FOR I
SIGNAL TYPE PRE FADER SEND AN LINK SIGNAL TYPE PRE FADER SEND PAN LINK

VARI VARI

MIX 172 [PRE FADER] LSl
i o -~
V.

|
VARI {

|
VARI
MIX 9/10 MATRIX 1/2
MIX 11712 MATRIX 3/4
VARI
MIX 13/14 [PRE FADER] MATRIX 5/6

VARI
[PRE FADER]

MIX1-16 MIX17-24/MATRIX MIX1-16

AR
VARI
LP1
[PRE FADER]
ARI
[PRE FADER]
AR

v
v,
MIX 15/16 MATRIX 7/8

{
[PRE FADER]

Pagina MIX 1-16 Pagina MIX BUS 17-24/MATRIX BUS

(1) Botones selectores de SIGNAL TYPE (tipo de sefial)

Seleccionan cémo se procesan las sefiales para cada par de buses adyacentes. Seleccione
STEREO (sefial en estéreo) o MONOX2 (sefial monoaural x 2).

(2) Botones de seleccién de tipo de bus/punto de envio (solo bus MIX)
Para cada par de buses adyacentes, puede seleccionar el tipo de bus y el punto de envio
(para tipo vari). Estos botones corresponden a los siguientes pardmetros.

Botén Tipo de bus Punto de envio anterior a fader
VARI [PRE EQ] VARI Inmediatamente antes del ecualizador
VARI [PRE FADER] VARI Inmediatamente antes del fader
FIXED FIXED

(3 Botones de seleccion de punto de envio (solo bus MATRIX)

Seleccione el punto de envio anterior al fader desde el canal de entrada. Estos botones
corresponden a los siguientes parametros.

Boton Punto de envio anterior a fader
PRE EQ Inmediatamente antes del ecualizador
PRE FADER Inmediatamente antes del fader
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(@) Botén PAN LINK
Este boton aparece cuando SIGNAL TYPE esta establecido en STEREO y se ha ajustado
VARIL. Si el botén esta activado, el ajuste de panoramizacién de las sefiales enviadas
desde los canales de entrada a los dos buses correspondientes se enlazara con el ajuste
de panoramizacién del bus STEREO.

(®) Fichas
Permiten cambiar entre los buses MIX y MATRIX.

Activacion/desactivacion de toda la alimentacion
phantom principal

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. En el centro de la pantalla SETUP, pulse el botén ON u OFF del campo +48V MASTER.

Si este botdn esta desactivado, no se suministrara alimentacién phantom aunque esté
activado el botén +48V del canal de entrada de la toma OMNI o TALKBACK IN.

CURRENT USER STORAGE

3 CREME  © [SWEILOAD ©
trator USERKEY

BUS SETUP

bate © —
e || NeTwor i3 |

CONTRAST| BRIGHTNESS
NAME | NAME CHCOLOR SCREN  PANEL  LaMP

=
wi | @ @-0) © © ©
Pantalla SETUP

NOTA
Este ajuste de +48V MASTER no afecta a la entrada de los bastidores externos, como las
entradas DANTE (dispositivos de E/S). Cada bastidor tiene un interruptor +48V MASTER
y funcionara segun lo especificado en este ajuste.
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Especificacion del brillo de la pantalla tactil,
los indicadores LED, las pantallas de nombre
de canal y las lamparas

Siga estos pasos para especificar el brillo de la pantalla tactil, de los LED del panel superior,
de las pantallas de nombre de canal y de las lamparas conectadas al conector LAMP del
panel posterior. Si lo desea, podra guardar dos ajustes de brillo diferentes para los bancos
Ay B, y alternar entre ellos rapidamente.

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

2. En el campo situado a la derecha de la fila inferior de la pantalla SETUP, pulse el
botén BANK A o BANK B.

3. Utilice el mando multifuncién para ajustar el brillo de cada elemento.

NOTA

También podra asignar este parametro a una tecla definida por el usuario y pulsarla para alternar
entre los bancos Ay B.

Pantalla SETUP (campo de ajuste del brillo)

BAHK A
BAHK B

BRIGHTNESS

CH COLOR||] SCREEN

© © 6 ® ©

(1) Botones BANK A/B (banco A/B)
Alterna entre los ajustes de brillo.

Il Campo CONTRAST (contraste)

(2 NAME (nombre)
Permite ajustar el contraste de los caracteres en las pantallas de nombre de canal del
panel superior.

Il Campo BRIGHTNESS (brillo)

(3 NAME (nombre)
Permite ajustar el brillo de los caracteres en las pantallas de nombre de canal del panel
superior.
Esto también modificara el brillo de CH COLOR. Utilice el mando CH COLOR si desea
ajustar el brillo de CH COLOR después de ajustar el brillo de la pantalla de nombre.

(4) CH COLOR (color del canal)
Ajusta el brillo de los colores del canal en el panel superior.
Esto le permite aplicar un ajuste relativo solo al brillo del color del canal sin cambiar el
brillo de la pantalla de nombre de canal.

® @
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(5 SCREEN
Este mando ajusta el brillo de la pantalla tactil.
Si ha configurado el brillo a un nivel inferior al 2, la préxima vez que se ponga en marcha

la unidad CL lo hara con un ajuste de brillo 2, de modo que le sea posible ver la pantalla.

(® PANEL
Ajusta el brillo de los indicadores LED del panel superior. Si esté instalado el puente
de viimetro MBCL opcional en la unidad CL3/CL1, el ajuste de este mando también
afectaré a los indicadores LED del puente de vimetro.

NOTA
Si esta conectado AD8HR, también se modificara el brillo del LED del AD8HR.

@ LAMP
Este mando ajusta el brillo de las lamparas conectadas a las tomas LAMP del panel
posterior.

Configuracion de la fecha y la hora del reloj
interno

En esta seccidn se explica como configurar la fecha y hora del reloj interno de la consola CL,
y cémo seleccionar un formato de presentacion de las mismas. La fecha y la hora que
especifique aqui influirdan en la fecha y la hora utilizadas al guardar una escena.

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. Pulse el boton DATE/TIME en la parte inferior de la pantalla SETUP.

3. En el campo FORMAT de la ventana DATE/TIME, pulse los botones MODE varias
veces para seleccionar el formato deseado de visualizacién de fecha y hora.

Utilice los mandos multifuncion 1-6 en la seccion Centralogic para especificar la
fecha y hora actuales.

Pulse el boton OK cuando haya terminado de realizar los ajustes.

4.

5.

Ventana DATE/TIME (fecha y hora)
Pulse el boton DATE/TIME de la pantalla SETUP para abrir esta ventana.

DATE

®@ ®

ol / 2012

@
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(1) DATE
Este campo especifica la fecha del reloj interno.

@ TIME
Este campo especifica la hora del reloj interno.

(3 FORMAT (formato de visualizacion)
Especifica el formato con que se muestran la fecha y la hora del reloj interno.

Podra seleccionar cualquiera de los siguientes formatos.
* Fecha
MM/DD/YYYY (Mes/Dia/Afo)
DD/MM/YYYY (Dia/Mes/Afio)
YYYY/MM/DD (Aio/Mes/Dia)
e Hora
24-Hours (aparecen las horas en el intervalo de 0-23)
12-Hours (aparecen las horas de 0 am hasta 11 am, y desde 0 pm hasta 11 pm)

Configuracion de la direccion de red

En esta seccién se explica como configurar la direccion de la red que se precisara cuando
se utilice el conector NETWORK de la consola serie CL para conectarla a un equipo.
Si tiene previsto conectar la consola serie CL al ordenador en una conexién uno a uno,
se recomienda que utilice los siguientes valores predeterminados.

Direccion IP: 192.168.0.128

Direccion de puerta de enlace: 192.168.0.1

Mascara de subred: 255.255.255.0
Asegurese de que la direccion IP y la direccion de la puerta de enlace no coincidan con las
direcciones de ningun otro dispositivo de la red.

NOTA

¢ Solo el administrador puede cambiar los ajustes de red.

» Para obtener detalles sobre los ajustes a la hora de conectarse a una red LAN, consulte la guia
de instalacién de CL Editor.

PROCEDIMIENTO
1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.
2. Pulse el boton NETWORK en la parte inferior de la pantalla SETUP.

3. Pulse un mando de la pantalla NETWORK para seleccionarlo y utilice los mandos
multifuncién de la seccion Centralogic para especificar la direccion.

Pulse el botén OK cuando haya terminado de realizar los ajustes.
Reinicie la consola de la serie CL.
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Ventana NETWORK

NETWORK

IP ADDRESS

SUBNET MASK

@ & o o
255 255 255 0

7
"
0

G
168
GATEWAY ADDRESS

s l
168 0

CANCEL

®)

1 MAC ADDRESS : 00 00 00 DO 00 00

OK

(1 IP ADDRESS (direccién IP)
Especifica una direccién que identifica un dispositivo individual en Internet o en una
red LAN.

(2 GATEWAY ADDRESS (direccion de puerta de enlace)
Especifica un direccién que identifica un dispositivo (puerta de enlace) que convierte datos
entre distintos medios o protocolos para permitir la comunicacién dentro de la red.

(3) SUBNET MASK (mascara de subred)
En la direccién IP utilizada en la red, define los bits que se utilizan para la direccién de
red que diferencia la red.

(& MAC ADDRESS (direccién MAC)
Indica la direccion MAC (control de acceso a las maquinas) que permite identificar un
host dentro de una red. Es una direccién que se incluye solo a efectos informativos y no
puede editarse.

NOTA
El conector NETWORK de la consola serie CL transmite datos a través de 100BASE-TX
(velocidad de transmision: maximo 100 Mbps) o 10BASE-T (velocidad de transmision:
maximo 10 Mbps).

Ajustes de la red de audio Dante

Utilizara la consola serie CL para realizar los ajustes de la red de audio Dante de la propia
consola y los dispositivos de E/S conectados al conector Dante de la consola serie CL.
En esta seccidn se explica como realizar los ajustes de la red de audio Dante.

PROCEDIMIENTO

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. En el campo DANTE situado en el centro de la pantalla, pulse el boton DANTE SETUP
para abrir la ventana del mismo nombre.

3. Pulse la ficha SETUP en la parte inferior de la ventana DANTE SETUP.
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DANTE SETUP

CURRENT USER STORAGE

create " | [sveiLoa) ©

esiter CONSOLE 1D SECONDARY PORT

Module wil be robooted automatically,

448V MASTER
on

CT T

DANTE PATCH BY

THIS
consote |

PREFERRED MASTER  [La

LATENCY (ms)

CONTRAST]
NatE

BRIGHTNESS ? on
CHCOLOR SCREEN  PANEL  LaMp

‘?0"5—@ ©©® © o
Pantalla SETUP

REMOTE HA

Ventana DANTE SETUP

Ventana DANTE SETUP (pagina SETUP)

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIN

After changing this setup, Metwork Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY

THIS
CONSOLE

LATENCY (ms)

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT

@ Indicadores STATUS
Muestran el estado de funcionamiento de la consola serie CL y de la red Dante.

(2) Botones de seleccion CONSOLE ID (Id. de consola)
Define los identificadores de las consolas serie CL.

Si hay cinco unidades CL o mas conectadas a una red, y no tiene previsto asignar
identificadores a algunas de las unidades, presione el botén OFF en cada una de dichas
unidades para desactivar el identificador.
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(3 Botones de seleccion SECONDARY PORT (puerto secundario)
Especifique como se configura la red de audio Dante.

(4) Botén CANCEL (cancelar)
Mientras estd modificando los ajustes de CONSOLE ID o SECONDARY PORT, puede
pulsar este botén para cancelar los cambios realizados.

(5) Botén APPLY (aplicar)
Una vez modificados los ajustes de CONSOLE ID o SECONDARY PORT, pulse este botén
para aplicar los cambios realizados.

(8) Botones de seleccién BIT
Permiten definir la profundidad en bits del audio a 24 o 32 bits.

* 24bit................... Utilice este valor cuando transmita y reciba datos de una unidad
serie R. Este ajuste es el que se utiliza normalmente con los
sistemas de serie CL.

* 32bit......c.ccueenn. Este es el valor adecuado al transmitir o recibir datos de 25 bits
o0 mas (al usar cascada o compensacion de ganancia), pero la
cantidad de datos transmitida se incrementara en un 20-30 %
comparado con el ajuste de 24 bits.

(@) Botones de seleccion LATENCY (latencia)
Permiten definir la latencia de la red de audio Dante a 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms, 2,0 ms
05,0 ms.

El ajuste de latencia varia segin el tamafio y el método de conexién de la red. Consulte
informacién detallada en “Ajuste de la latencia de red de audio Dante” (pagina 228).

Botones de seleccion DANTE PATCH BY
Si el botén THIS CONSOLE esta seleccionado, se pueden editar los ajustes DANTE INPUT
PATCH y DANTE OUTPUT PATCH desde la consola serie CL.

Si el boton DANTE CONTROLLER esta seleccionado, no es posible modificar los ajustes
de patches de Dante. Puede realizar operaciones con estos botones al margen

del estado de los botones de seleccion DANTE PATCH BY de otras consolas serie
CL/QL de la red.

(9 Botén PREFERRED MASTER
Si este botdn estd activado, se le da mas prioridad al estado de la consola maestra en la
red de audio Dante.

Si este botén esta desactivado, se le da menos prioridad al estado de la consola maestra
en la red de audio Dante.

* Sihay solo una consola CL para la que se ha activado este botdn, esa consola se convertira en
maestra.

» Sihay varias consolas CL para las que se ha activado este botdn, solo una de ellas se convertira
en maestra.

¢ Si el botén esta desactivado para todas las consolas CL, se convertird en maestra una de las
unidades de todos los dispositivos Dante, incluidos los dispositivos de E/S.
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NOTA
* Los ajustes compartidos con el dispositivo de E/S (BIT/LATENCY/W.CLOCK) reflejaran los
ajustes de la consola serie CL cuyo CONSOLE ID esté establecido en #1.
* Siel botén DANTE CONTROLLER esta seleccionado en el seccion DANTE PATCH BY e intenta
modificar la asignacion de patches de Dante u otros ajustes relacionados, aparecera el mensaje
“This Operation is Not Allowed” (operacién no permitida) en la parte inferior de la pantalla.
* Lainformacion de asignacion de patches DANTE se aplica al dispositivo si el archivo de ajustes
de la consola CL (con la extensiéon .CLF) esta cargado conforme a las condiciones siguientes.
De lo contrario, la informacion no se aplica y se mantiene el estado actual.
¢ Enla ventana SAVE/LOAD (pagina 211), el botén WITH DANTE SETUP AND 1/O DEVICE
debe estar activado.

* Debe estar activado uno de los botones de seleccion #1, #2, #3 o #4 de la seccion
CONSOLE ID.

* Debe estar activado el botén de seleccion THIS CONSOLE de la seccion DANTE PATCH BY.

* Con CL V2.03 y versiones posteriores, cuando se reinician los ajustes, incluidos los ajustes de
red de audio Dante, o se instala una actualizacion de firmware, se activa el ajuste Preferred
Master. Este ajuste no cambia cuando se cambian los ajustes de la consola o cuando se reinicia
la consola. Se puede desactivar mediante Dante Controller, si fuera necesario. Si este ajuste
predeterminado se utiliza para cambiar los ajustes de reloj de CL o QL para cualquier otra cosa
que no sea Dante, se da prioridad a la consola como reloj principal para la red Dante y evitar
errores de sincronizacion del reloj. Ademas, puede utilizar Dante Controller para especificar
claramente el maestro, activando Unicamente Preferred Master para el dispositivo que estara
siempre funcionando (los demas dispositivos desactivados).
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Cambiar CONSOLE ID y SECONDARY PORT

PROCEDIMIENTO

1. Enla ventana DANTE SETUP (pagina SETUP), seleccione el niimero de CONSOLE ID
y el tipo de SECONDARY PORT.

2. Pulse el botén APPLY.
3. En la ventana de confirmacién del cambio, pulse el botén OK.

Ventana DANTE SETUP (configuracion de Dante, pagina SETUP)

El botdn seleccionado se muestra en rojo.

Cuando se hayan aplicado los ajustes de red de audio Dante, el boton que selecciond volvera
a tener el aspecto original.

DANTE SETUP x

SYSTEM SYNC
i m—

CONSOLE ID SECONDARY PORT

DAISY CHAIM

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically.
audio will mute for about 30 seconds.

CAMCEL

DANTE PATCH BY

THIS
CONSOLE

PREFERRED MASTER

LATENCY (ms)

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT

NOTA

¢ Sicambia el ajuste de SECONDARY PORT, también debe cambiar el método de conexién entre
la consola serie CL y los dispositivos de E/S. Por ejemplo, si las conexiones utilizadas para el
ajuste REDUNDANT se dejan como estan cuando se cambia el ajuste de DAISY CHAIN, sera

imposible enviar y recibir audio. Asegurese de desconectar los cables antes de cambiar el ajuste.

¢ Los ajustes CONSOLE ID y SECONDARY PORT no cambiaran aunque inicialice la consola
serie CL.

e Cuando CONSOLE ID esta establecido en OFF o en 2, 3 0 4 para una consola serie CL, su valor
de BIT/LATENCY no cambiara aunque se modifique en la ventana DANTE SETUP de la consola
serie CL dentro de una red para la que CONSOLE ID esté establecido en 1.
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¢ Cuando CONSOLE ID se establece en OFF, el campo DANTE PATCH BY se fija en el valor
“DANTE CONTROLLER” Ademas, no se puede cambiar la asignacion de patches en la ventana
DANTE INPUT PATCH.

¢ Cuando CONSOLE ID esta establecido en OFF, todos los dispositivos montados seran “virtuales”
Puede editar HA GAIN y otros ajustes para las unidades serie R, aunque no se enviara al
dispositivo la notificacion de los ajustes. Sera igual que cuando los dispositivos no estan
conectados.

Ajuste de la latencia de red de audio Dante

Un ajuste de latencia adecuado para sefales transmitidas sobre una red de audio Dante
varia segun el tamafio y el método de conexién de la red. En esta seccion se explica
como definir un ajuste de latencia adecuado dependiendo del método de conexién de
los dispositivos habilitados para Dante que estan conectados a la consola serie CL.

M Relacion entre los interruptores y el niimero de saltos

Un ajuste de latencia adecuado en una red de audio Dante varia segun el nimero de saltos
en la red. Un salto es el paso de un encaminador (conmutador) al siguiente. El numero de
saltos se cuenta empezando por el dispositivo principal hasta el dispositivo mas distante
(suponiendo que todos los dispositivos estan conectados en serie).

Por conmutadores se entienden tanto los hubs de conmutaciéon como los conmutadores
integrados en las consolas serie CL y los dispositivos de E/S. Defina el valor de latencia en
base al numero de saltos. La tabla siguiente muestra los ajustes tipicos de latencia a partir
del nimero de saltos.

Ndmero de saltos Latencia (ms)
Hasta 3 0,25
Hasta 5 0,5
Hasta 10 1,0
Hasta 20 2,0
21 0 mas (o en caso de problema) 5,0

NOTA

* Dependiendo de las condiciones de la red, es posible que desee aumentar el valor de latencia
incluso en caso de que el nimero de saltos sea pequefo.

* Si se produce un problema, seleccione 5,0 ms para que pueda identificar si el ajuste de latencia
es la causa del problema.
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M Ejemplos de conexion y ajustes de latencia Conexiones redundantes
Conexiones en cadena tipo margarita Sencilla 64 entrada/48 salida
Sencilla 64 entrada/48 salida

Rio3224
; #
Rin3224 3 Rin3o74 3
& ] #1 Rio3224
2 #2
_ Rio3224 n
Rin3224 2 )
) ]
3
1 2

cL Dvs
1 1
CS D oL D 4 saltos = 0,5 ms

3 saltos = 0,25 ms 3 saltos = 0,25 ms

Conexiones redundantes

. . X FOH y las consolas de monitor comparten 64 entrada/48 salida.
Conexiones en cadena tipo margarita

FOH y las consolas de monitor comparten 64 entrada/48 salida. pm—

Rion3224

Rio3224 Rio3z24

Rio3Z224 Rio3224

cL
hon 2

"

1 2

cL 'S
FaH

! 1 4 saltos = 0,5 ms
cL 1 DS cL 1 WS
FoH FoH
4 saltos = 0,5 ms 3 saltos = 0,25 ms
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Conexiones en cadena tipo margarita
256 canales HA remoto (tamafio maxim

Rin3224
#1

Rio3224
#2

Rin3224
#3

Rig3224
#4

Rin3224
#5

Rin3224
#5

Rin3224
#

Rin3224
#3

DwsS

9 saltos = 1,0 ms

0)

Rion3224
#l

Rio3224
#

Rion3224
#3

Rin3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#

Rion3224
#

DS

4 saltos = 0,5 ms
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Conexiones redundantes
Dos consolas serie CL comparten 256 canales HA remoto (tamafio maximo)

Rin3z24
#1

Rio3224
#

Rin3z24
#3

Rio3224
#4

Rio3224
#5

Rio3z24
#5

Rio3224
#

Rio3z24
#3

5 saltos = 0,5 ms

DWS
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Montar un dispositivo de E/S en la red de audio Dante

A continuacién se describe como seleccionar cudles de los diferentes dispositivos de E/S
de la red de audio Dante se van a montar para poder utilizarlos. Se pueden montar hasta
24 unidades en una consola serie CL.

PROCEDIMIENTO

1.
2.
3.

Pulse la ficha DEVICE MOUNT en la parte inferior de la ventana DANTE SETUP.
Pulse el bot6n de seleccion del dispositivo de E/S.

En la ventana DEVICE SELECT, pulse el botén de selecciéon del método de
configuracion.

Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para configurar los ajustes.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el botén OK para cerrar
la ventana.

Ventana DANTE SETUP (configuracion de Dante, pagina
DEVICE MOUNT)

DANTE SETUP CLERRRLL  REFRESH

[ Feie===n Y00

U IRTUAL

REMOTE HA
DEVICE MOUNT ASSIGN

(1) Botén CLEAR ALL (borrar todo)

Borra todos los dispositivos de E/S de la lista y los deja en un estado sin montar.
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(2 Botén REFRESH (actualizar)
Actualiza la lista de dispositivos de E/S que se muestra en la red de audio Dante.

(3 Botones de seleccion de dispositivos de E/S
Pulse uno de los botones para abrir la ventana DEVICE SELECT. En la linea superior del
botén se muestra la etiqueta del dispositivo. En la linea inferior del botén se muestra el
nombre del modelo y el nimero de entradas y salidas. Si no se ha montado ninguin
dispositivo, en la fila superior aparecera “---" y en la fila inferior no aparecera nada.
Para obtener mas informacion sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE que
aparecen debajo de estos botones, consulte P.154, (1) “Lista de dispositivos de E/S".

Ventana DANTE SETUP

DEVICE SELECT #1

E] Select "HO ASSIGH", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "D¥S" or "MANUAL".

CANCEL

(1) Botones de seleccién del método de configuracién
Elija uno de los siguientes métodos para montar el dispositivo de E/S.
* NOASSIGN...........c.cuveeen.. (sin asignacion) Sin montar.

e DEVICELIST...........ee.... (lista de dispositivos) Permite seleccionar y montar
desde la lista de dispositivos.

* SUPPORTED DEVICE ....... (dispositivo compatible) Permite seleccionar y montar un
dispositivo compatible.

e DVS....oe e Permite especificar una etiqueta de dispositivo y montar
(solo para DVS).

e MANUAL..........cccoeerie. Permite introducir una etiqueta de dispositivo y montar.
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Il Cuando el boton de seleccion del método de configuracion
es DEVICE LIST

Para montar eligiendo de una lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante,
pulse el boton DEVICE LIST para que se muestre el campo del mismo nombre.

DEVICE SELECT #5

[ ?] Assign Device to a Device Label.

— ONLINE— —————— OFFLINE

DEVICE
LIST

DanteTest?
(DVS)

(1) DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Muestra la lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante.
Seleccione en la lista el dispositivo de E/S que desea montar.

(2 Mando de seleccion DEVICE LIST
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el dispositivo de E/S que
desea montar.

(3 Mandos INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
Utilice los mandos [TOUCH AND TURN] para especificar el nGmero de entradas y salidas
de la red de audio Dante. Si el dispositivo de E/S seleccionado es compatible con la
serie CL, el nimero de entradas y salidas se especificara y mostrara automaticamente.

232

Configuracion

Il Cuando el boton de seleccion del método de configuracion es
SUPPORTED DEVICE

Si desea seleccionar y montar un dispositivo de E/S que sea compatible con la serie CL,
pulse el boton SUPPORTED DEVICE para ver el campo del mismo nombre. Estos ajustes
se pueden realizar incluso si no se esta conectado a la red de audio Dante.

DEVICE SELECT #6

(7] Select "HO ASSIGN", "DEVICE LIST', "SUPPORTED DEVICEY, "DVS" or "MANUAL"
L) then assign Device type and UHIT ID.

— ONLINE— ————— OFFLINE—
SUPPORTED
DEVICE

DEVICE TYPE

'ﬂﬁ'ﬂ'ﬂ?‘?"“ﬂ
F| T

Rio3224-D

Rio3224-D [ 321N/ 240UT]

UNIT ID

CAMCEL

(1) DEVICE TYPE (tipo de dispositivo)
En esta area se muestra una lista de los tipos de dispositivos de E/S compatibles con
la serie CL.

Seleccione en la lista el tipo de dispositivo de E/S que desea montar.

(2 Mando de seleccion DEVICE TYPE
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el tipo de dispositivo de E/S que
desea montar.

(® Indicacién de dispositivo de E/S
En esta area se muestra el dispositivo de E/S seleccionado.
En la linea superior se muestra el panel frontal del dispositivo de E/S.
En la linea inferior se muestra el nombre del modelo y el nimero de entradas y salidas.

(® Mando UNIT ID
Utilice los mandos [TOUCH AND TURN] para especificar el valor de UNIT ID.
El indicador muestra UNIT ID.
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NOTA

Si hay un dispositivo de E/S, establezca el campo UNIT ID del mismo en “1?

Si hay varios dispositivos conectados, asigne los nimeros de identificacién de manera que no
haya conflictos entre dispositivos.

Para dispositivos que no sean de la serie R, es posible asignar el mismo identificador

a dispositivos de modelos diferentes como una unidad serie R o el mismo identificador como un
modelo diferente de dispositivo. Sin embargo, como en la pantalla de puerto de salida/entrada
del dispositivo de E/S se muestra el UNIT ID, esto dificultara la tarea de distinguir entre las
unidades; por tanto, se recomienda que siempre que sea posible se evite que se solapen los
numeros de identificacion.

Si tiene un dispositivo cuyo valor de UNIT ID o etiqueta de dispositivo no se puede cambiar
desde su panel o pantalla de edicién etc. (como la tarjeta Dante-MY16-AUD o Dante
Accelerator), pero desea utilizar dicho dispositivo como SUPPORTED DEVICE (dispositivo
compatible), debe cambiar su etiqueta de dispositivo a través de Dante Controller.

Un dispositivo de E/S se reconocera como SUPPORTED DEVICE si asigna la etiqueta de
dispositivo como se indica a continuacion.

Y###_**********

donde # es un numero hexadecimal de tres digitos que contiene los digitos del 0 al 9 y letras en
mayuscula de la A ala F (000 - FFF).

* indica cualquier caracter que desee (se pueden utilizar caracteres alfabéticos en mayusculas
y minusculas, numerales o - (guion))

Si esta controlando la consola serie CL desde una unidad serie R, se recomienda que establezca
la funcién START UP MODE de la unidad R en “REFRESH? El funcionamiento sera mas seguro
con el ajuste “REFRESH; ya que la opcion de silenciamiento se eliminard una vez completada
la sincronizacioén con las unidades CL, cuyo ajuste del sistema REMOTE HA ASSIGN esté
establecido en “WITH RECALL

Con el ajuste de “RESUME?, la opcién de silenciar se eliminara y la unidad empezara a funcionar
con los ajustes que se establecieron y se guardaron en copia de seguridad en la unidad serie R,
que podria permitir la salida inesperada de audio.

Una unica consola serie CL puede controlar el amplificador principal (HA) de hasta ocho
unidades serie R.

Si hay conectadas nueve o mas unidades serie R, puede dividir el control del amplificador
principal entre varias consolas CL. Si lo prefiere, puede elegir no especificar REMOTE HA
ASSIGN para las unidades serie R cuyo amplificador principal no necesite ser controlado
y usarlas con la funciéon START UP MODE establecida en “RESUME’
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Il Cuando el botdn de seleccion del método de configuracion es DVS
o MANUAL

Si desea introducir la etiqueta de dispositivo de un dispositivo de E/S y montarlo,
pulse el boton DVS o MANUAL para acceder al campo DVS/MANUAL.

DEVICE SELECT #2
@ Input the Device Label via the keyboard and assign the number of Dante Inputs and Qutputs.

— ONLINE— ———— OFFLINE

DVS

DEVICE LABEL

| @

ZXGVBNM

CAMNCEL

(1) DEVICE LABEL (etiqueta de dispositivo)
Muestra la etiqueta de dispositivo del dispositivo de E/S que ha introducido desde
el teclado.

(2 Mandos INPUT/OUTPUT (entrada/salida)
Utilice los mandos [TOUCH AND TURN] para especificar el nimero de entradas y salidas
de la red de audio Dante.

(3 Teclado de introduccion de datos de etiqueta de dispositivo
Utilice este teclado para introducir la etiqueta de dispositivo del dispositivo de E/S.

NOTA

* Si el dispositivo de E/S es un DVS, méntelo pulsando el botén DVS.

* Si DEVICE LABEL se deja en blanco, se montara automaticamente el primer DVS que
se detecte.

* Sila etiqueta de dispositivo que ha introducido se detecta automaticamente, no se tendran en
cuenta los ajustes de los mandos INPUT/OUTPUT y se especificara el valor nominal de entradas
y salidas.
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Ajustes de REMOTE HA

A continuacién se describe como seleccionar cuales de los diferentes dispositivos de
amplificador principal de la red de audio Dante se van a montar para poder utilizarlos.
El pueden montar hasta 8 unidades en una consola serie CL.

PROCEDIMIENTO
1. Pulse la ficha REMOTE HA ASSIGN en la parte inferior de la ventana DANTE SETUP.

2. Pulse uno de los botones de seleccién del dispositivo amplificador principal para
abrir la ventana REMOTE HA SELECT.

3. Seleccione el dispositivo amplificador principal que desee montar y pulse el
boton OK.
Si ha cambiado los ajustes pulsando el boton “CON RECALL”, aparecera un cuadro
de dialogo de confirmacién. Pulse el botén OK.

Ventana DANTE SETUP (pagina REMOTE HA)

DANTE SETUP cLeRRALL  REFRESH

REMOTE HA ASSIGN

FiG=E= Y001
G

U [RTUAL

SETUP

(1) Botén CLEAR ALL (borrar todo)

Borra todos los dispositivos amplificadores principales de la lista y los deja en un estado
sin montar.

(2) Botén REFRESH (actualizar)
Actualiza la lista de dispositivos HA que se muestra en la red de audio Dante.
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(3 Botones de seleccion de dispositivos HA
Pulse uno de estos botones para abrir la ventana REMOTE HA SELECT. En la linea
superior del botén se muestra la etiqueta del dispositivo. En la linea inferior del botén
se muestra el nombre del modelo y el nimero de entradas y salidas. Si no se ha
montado ningun dispositivo, en la fila superior aparecera “---" y en la fila inferior
no aparecera nada.
Para obtener mas informacién sobre las opciones VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE que
aparecen debajo de estos botones, consulte P.154, (1) “Lista de dispositivos de E/S".

Ventana DANTE REMOTE HA SELECT

DANTE REMOTE HA SELECT #1

Recall HA Setting to Ric with scene recalls.
It is recommended to only enable this for one console per RIO device,
to avoid unexpected HA changes.

DEVICE LIST

#1 voo1
(Rio3224D)

Recall HA setting from this console.

CANCEL

(1) DEVICE LIST (lista de dispositivos)
Muestra la lista de dispositivos amplificadores principales de la red de audio Dante.

(2 Botén WITH RECALL
Si este botén esté activado, los ajustes guardados en la consola serie CL se aplicaran
al dispositivo amplificador principal cuando se inicie la consola serie CL y cuando
se recupere una escena.

(3 Mando de seleccién DEVICE LIST
Utilice el mando [TOUCH AND TURN] para seleccionar el dispositivo amplificador
principal que desea montar.

NOTA

* No especifique “WITH RECALL” si un dispositivo amplificador principal (HA) se comparte entre
varias consolas serie CL y los ajustes se han realizado anteriormente en otra consola serie CL.

¢ También se puede utilizar el dispositivo amplificador principal desde una consola serie CL que
no esté establecida en “WITH RECALL”
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Visualizacion del estado del dispositivo

Ahora, puede utilizar la pantalla tactil para comprobar el estado de una unidad serie CL
o serie R (excepto la Ro8-D) o el estado de la red Dante. Para comprobar el estado de una
unidad de serie R desde la consola, debe estar asignada a REMOTE HA en DANTE SETUP.

[l Serie CL

El campo SETUP de la ventana DANTE SETUP muestra indicadores de estado de la consola
serie CL y de la red Dante.

DANTE SETUP

CONSOLE ID SECONDARY PORT

OFF “ #2 DAISY CHAIN REDUNDANT

After changing this setup, Netwark Audio Madule will be rebaoted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

THIS
CONSOLE

PREFERRED MASTER

DANTE
CONTROLLER

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT
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Il Serie R

El campo I/O de la pantalla /0O DEVICE muestra indicadores de estado de las unidades
serie Ry de la red Dante.

Para el firmware anterior a la introduccion de la compatibilidad con la versién 1.60,

la indicacion de la version sera amarilla y el indicador estara apagado.

170 DEVICE | DANTE

#1 Hal Ot
Rio3224-D #1 .
Rio3224-D
#2 HAZ

Rio3224-D

WIRELESS

EXTERNAL | INTERNAL
HA

w/RECALL

SYSTEM SYNG
/o

U IRTUAL

Mensajes

Se muestran mensajes de error, advertencia e informacion.

También se muestran mensajes en el campo de estado de error de Dante Controller.
Cada indicador se ilumina o parpadea tal y como se describe a continuacion:

Ninguna indicacién | Apagado
lluminado El indicador permanece iluminado fijo.
Parpadeando El indicador sigue parpadeando.

El indicador parpadea dos veces ciclicamente.
El indicador parpadea tres veces ciclicamente.

Parpadea x2
Parpadea x3
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Il Mensajes de error Il Mensajes de advertencia

Los indicadores SYSTEM permaneceran iluminados o parpadeando ciclicamente como Los indicadores permaneceran iluminados o parpadeando ciclicamente hasta que se

se muestra a continuacion hasta que se resuelva el problema. resuelva el problema.

Si se requiere intervencion del servicio técnico, péngase en contacto con el centro Si el indicador verde [SYNC] no se ilumina, el reloj del dispositivo esta sin definir.

de asistencia técnica de Yamaha que aparece en el manual de instrucciones de la

consola CL5/CL3/CLI. Indicadores [SYNC] Significado Posible solucion
Indicadores [SYSTEM] Significado Posible solucion SYNC

Ajuste el reloj principal

y la velocidad de muestreo
correctamente en el dispositivo
nativo CL5/CL3/CL1 o en Dante

SYSTEM ' u El reloj no esta ajustado

correctamente.

. o Se ha producido un error

interno. Parpadeando Controller.
Parpadea x2 S_e ha p_roducildo un error en el
dispositivo. Péngase en contacto SYNC
con el distribuidor de Yamaha |—| .
SYSTEM El ajuste de direccién MAC para la reparacion. El circuito de la red Dante se Asegurese de que no se hayan
se ha dafiado y no se puede ' D ha interrumpido. extraido los cables Ethernety que

no tengan un cortocircuito.

. o establecer ninguna

' comunicacion a través Parpadea x2
Parpadea x3 de Dante.

SYNC
SYSTEM Si el problema continva tras | | La red Dante se ha conectado .
|_| volver a definir START UP MODE ' D incorrectamente. No se éf:gr%zss?ed:aq;ﬁ Ic?:n(e:zi?:;i
n o Se ha dafiado la memoria en RESUME y encender la ; encuentran otros dispositivos correctamentey
- interna. alimentacion eléctrica, péngase ) Dante. ’
. en contacto con el distribuidor Parpadea x3
lluminado Parpadea x3 de Yamaha.
SYSTEM Si el indicador verde parpadea, la unidad funciona como reloj principal.
-1 Ajuste un nimero de identificacion Si el indicador verde se ilumina, la unidad funciona como reloj secundario y se sincroniza con
El ID de unidad (UNIT ID) no ; . el reloi
. D . de unidad exclusivo para la red ]
es exclusivo.
Dante.
lluminado ;
Ind!cadort.es [S.YNC] Significado Posible solucién
(sincronizacion)
SYSTEM
l i . Compruebe los ajustes de los SYNC
Los interruptores DIP no se . -
' o B interruptores DIP y ajustelos | |
- han ajustado correctamente.
: correctamente. . . . .
=) Se ha conectado un Si se transmite audio a través de
Parpadea Y dispositivo que no es la red Dante, utilice un dispositivo
lluminado Illuminado compatible con GbE. compatible con GbE.
I | deando
n o Se ha superado el limite del Estudie el encaminamiento de la

numero de flujos Dante. red Dante.
lluminado Parpadeando
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SYNC

1
00

lluminado Parpadeando

El conector SECONDARY ha
tomado el control de las
comunicaciones durante una

operacion de red redundante.

Compruebe el circuito conectado
al conector PRIMARY.

0 parpa-
deando
SYNC
BI OI Se ha producido una
Py ALTYA 2222:}?23;; iloc;:;%:g? Compruebe el circuito conectado
lluminado Parpadea x2| SECONDARY durante una al conector SECONDARY.
o parpa- operacion de red redundante.
deando

Il Mensajes informativos
Los indicadores permaneceran iluminados y/o parpadearan ciclicamente para notificar el

estado.

Si el indicador naranja [SYNC] no se ilumina, la unidad esta funcionando con normalidad.
Si el indicador verde [SYNC] no se ilumina, el reloj del dispositivo esta sin definir.

Indicadores [SYNC]

Significado

Posible solucion

SYNC
1
@0

Encendido

Silenciado durante el inicio
0 en proceso de
sincronizacion.

Espere hasta que haya
completado el inicio o hasta
que la unidad haya finalizado
la sincronizacién. Puede

tardar 45 segundos en finalizar.

Parpadeando

El dispositivo funciona
correctamente como reloj
principal.

Esto indica que el dispositivo
funciona correctamente como
reloj principal.

SYNC

)
oo

lluminado

El dispositivo funciona
correctamente como reloj
secundario.

Esto indica que el dispositivo
funciona como reloj secundario
y se sincroniza con el reloj.

Configuracion

Uso de la interfaz de finalidad general (GPI)

El conector de interfaz de finalidad general (GPI, General Purpose Interface) del panel posterior
puede utilizarse como conector de entrada/salida. Este conector proporciona cinco puertos GPI
IN'y cinco puertos GPI OUT. Por ejemplo, puede utilizar un interruptor externo para controlar
los parametros internos de la consola de la serie CL para cambiar de escena. Al contrario,

las operaciones o cambios de escena realizados en la consola de la serie CL pueden enviar
sefales de control a un dispositivo externo.

Para obtener informacién detallada sobre cémo enviar sefiales de control a un dispositivo externo
cuando se cambia a otra escena, consulte “Envio de una senal de control a un dispositivo externo
en combinacioén con la recuperacion de una escena (GPI OUT)” (pagina 98).

Uso de GPI IN

Puede utilizar los puertos GPI IN del conector GPI para controlar los parametros de la
consola de la serie CL desde un dispositivo externo. Por ejemplo, puede utilizar un interruptor
externo para activar y desactivar el interfono de la consola de la serie CL, para utilizar la
funcién Tap Tempo o para cambiar de escena.

PROCEDIMIENTO

1. Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie CL.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP.

3. En la pantalla SETUP, pulse el boton MIDI/GPI.

4. En la pantalla MIDI/GPI, pulse la ficha GPI.

5. Especifique POLARITY MODE para cada puerto, en funcién de las especificaciones
del dispositivo externo que esté utilizando.

6. Para asignar la funcion o el parametro que quiera controlar, pulse el boton
GPI'IN SETUP.

7. En cada campo de la ventana GPI IN SETUP, seleccione la funcion y el parametro

deseados y pulse el botéon OK.

user
SETup

How, all operations ore pernitted.

—oanre—
bante ©
SeTUP

DI 7 6P
Pl
CURRENT USER STORAGE

1R b CREATE = smEjLoap =
Administrator =

= Passworr | <%

o 1831371
HHEE
T
+48Y MASTER

on

SYSTEM SETUP

° oureur
PORT'

DATE
7TME ——

CONTRAST| BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

Pantalla SETUP

MIDI SETUP

g

Pantalla MIDI/GPI

CUL S /CUL_=3/C L Manual de referencia



Configuracion

NOTA (3 Boton GPI IN SETUP (configuracion de entrada de GPI)
 Con la operacion cerrada, la funcién cambiara entre activa e inactiva cada vez que se introduzca El botén muestra el nombre de la funcién o del pardmetro que esté seleccionado.
un activador desde el interruptor externo. En este caso, recomendamos que utilice un interruptor Pulse este botén para abrir la ventana GPI IN SETUP.

externo no blogueante.

* Con la operacion abierta, la funcion estara activa solo mientras la sefial del interruptor
externo permanezca en un nivel alto o bajo. En este caso, puede utilizar un interruptor
externo bloqueante o no bloqueante, segun le convenga. FURCTION PARAMETER 1

¢ Los ajustes de la pagina GPI de la pantalla MIDI/GPI son comunes para todas las escenas.
El pueden guardar como datos SETUP.

GPI IN SETUP

[?] Select Parameters for USER DEFINED KEV [BANK A : No.11.

Pantalla MIDI/GPI (pagina GPI)

MIDI / GPI

CANCEL

NOTA

Los elementos que se pueden seleccionar en la ventana GPI IN SETUP son los mismos que
para las teclas definidas por el usuario (pagina 197).

(4 Boton de seleccion de atributo del interruptor
Este botén selecciona el atributo del interruptor. Cada vez que pulse el botén,
su indicacién alterna entre LATCH y UNLATCH.

................. Est4 seleccionada la opcién LATCH (cerrar, es decir, el interruptor
se activa o desactiva alternativamente cada vez que se pulsa).

................. Esta seleccionada la opcién UNLATCH (abrir, es decir, el interruptor
esta activado mientras se pulsa y se desactiva cuando se suelta).

PROGRAM
MIDI SETUP pROGHA B | rooer sTaRT

@ Indicador de estado GPI IN (entrada de GPI)
Indica el estado del voltaje que entra al puerto GPI IN.

(2) Botén de selecciéon POLARITY MODE
Este botén selecciona la polaridad del puerto GPI IN.
............... (Low active) Cuando se utiliza un parametro de activacion/

desactivacion, el puerto se activara cuando se conecta a tierra
el interruptor.

. ............... (High active) Cuando se utiliza un parametro de activacién/
desactivacion, se quedara activo cuando se abra el interruptor
o se introduzca un voltaje de alto nivel.
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Uso de GPI OUT Pantalla MIDI/GPI (pagina GPI)
Los puertos GPI OUT del conector GPI OUT le permiten controlar un dispositivo externo
mediante operaciones en la consola de la serie CL.
MIDI / GPI

PROCEDIMIENTO
1. Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie CL. @
2. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.
3. En la pantalla SETUP, pulse el botén MIDI/GPI.
4. En la pantalla MIDI/GPI, pulse la ficha GPI.
5. Especifique POLARITY MODE para cada puerto, en funcién de las especificaciones

del dispositivo externo que esté utilizando.
6. Para asignar una funcion o el parametro que quiera controlar, pulse el botén

GPI OUT SETUP.
7. En cada campo de la ventana GPI OUT SETUP, seleccione la funcién y el parametro

deseados y pulse el botéon OK.

Adm[n”ig;‘&r%z:” e TEST=
STEM SETUP fle e, MIDI SETUP PRoaEa R “ FADER START
M T e @ Indicador de estado GPI OUT (salida de GPI)
— , Indica el estado del voltaje que sale de cada puerto GPI OUT.
VOO O OO — (2) Botén de selecciéon POLARITY MODE (modo de polaridad)
Pantalla SETUP Pantalla MIDI/GPI Este botén selecciona la polaridad del puerto GPI OUT.
............... (Low active) Conectado a tierra cuando el puerto GPl OUT
esta activo.
............... (High active) Abierto cuando el puerto GPI OUT est4 activo.
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(3 Botén GPI OUT SETUP (configuracion de salida de GPI)
El botén muestra el nombre de la funcién o del pardmetro que esté seleccionado.

Pulse este botén para abrir la ventana GPI OUT SETUP.

GPI OUT SETUP.

[?] Seloct Paramcters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.11.

FUNCTION

GPI IN ACTIVE IND.

PARAMETER 1

CANCEL

PARAMETER 2

Puede asignar las funciones siguientes.

Funcion

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Descripcion

NO ASSIGN

Sin asignacion

CUE ACTIVE

CUE ON

Activa la tecla [CUE] del canal
seleccionado

DCA ONLY

Activa la tecla DCA [CUE]

INPUT ONLY

Activa la tecla [CUE] de un canal
de entrada

OUTPUT ONLY

Activa la tecla [CUE] de un canal
de salida

DANTE

REDUNDANCY
IND.

PRIMARY

Esta funcion se activa cuando la
unidad funciona en la red de audio
Dante principal con una conexion
en estrella (red de redundancia).

SECONDARY

Esta funcién se activa cuando la
unidad funciona en la red de
audio Dante secundaria con

una conexion en estrella

(red de redundancia).

GPI'IN ACTIVE
IND.

SPECIFIC PORT

PORT 1 a PORT 5

Se activa la funcién asignada al
puerto 1 a 5 de GPI IN

POWER ON

Se activa la alimentacion de la
consola de la serie CL

USER DEF.
KEY ACTIVE
IND.

SPECIFIC
NUMBER

USER DEFINED
KEY 1 a USER
DEFINED KEY 16

Se activa la funcién asignada a la
tecla definida por el usuario

(4) Botén TEST (prueba)
Cuando esté activado, se activara el puerto GPI OUT correspondiente y se emitira una

Configuracion

Uso de FADER START (iniciar fader)

Lleve a cabo la configuracion de FADER START si desea que un dispositivo conectado al
puerto GPI OUT funcione en combinacion con las operaciones del fader.

PROCEDIMIENTO

. Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie CL.
. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.

En la pantalla SETUP, pulse el botén MIDI/GPI.

. En la pantalla MIDI/GPI, pulse la ficha FADER START.

. Para cada puerto GPI OUT, especifique el canal que hara que funcione el dispositivo
externo y el tipo de operacion.

MIDI 7 GP1

FADER START
STORAGE ADERIS TAS]

Pantalla SETUP Pantalla MIDI/GPI

sefial de control.
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Pantalla MIDI/GPI (pagina FADER START) Il Campo THRESHOLD
(P (& UPSTROKE/DOWNSTROKE
En estos campos se especifica el nivel que sera el umbral para emitir una sefial de

MIDI / GPI x

j—
CLEFAR ALL

activador. Se emitira una sefal de disparo cuando el fader supera el nivel de UPSTROKE
o cuando el fader esta por debajo del nivel de DOWNSTROKE. Puede utilizar los mandos
multifuncién para utilizar la funcién.

FADER START

‘OUTPUT DESTINATION

9 I: GPIZOUT GPIZ?UT Gpldom GFISOUT N?TA .
¢ Los valores de THRESHOLD especificados por los mandos UPSTROKE/DOWNSTROKE son
comunes para todos los canales (faders) y todos los puertos GPI OUT. No obstante, puede elegir
i AL G oelle el &b individualmente el canal (fader) para cada puerto GPI OUT.
CH 1-16 CH17-32 MI% 1.8 ¢ El valor de UPSTROKE solo sera valido si se establece MODE como FADER START y el valor
de DOWNSTROKE solo sera valido si se establece MODE como FADER STOP. Si se establece
CH3z-18 CHag-64 MIX 9-16 MODE como FADER TALLY, los valores de UPSTROKE y de DOWNSTROKE seran validos.

0 STEREO
STIN DCA MATRIX | /MONO

Il Campo MODE (modo)
Aqui puede seleccionar el modo de funcionamiento del fader que sera el activador para emitir
la sefal desde el puerto GPI OUT.

MODE THRESHOLD Puede seleccionar uno de los cuatro modos de fader siguientes.
UPSTROKE DOWHSTROKE

NO ASSIGN | FADER START . FADER STOP | FADER TALLY ( 9 9 @ FADER START

Se emitira una sefal de activador de 250 ms cuando el fader del canal seleccionado sube
hasta el nivel de UPSTROKE especificado (-ec a+10,0 dB) desde un punto por debajo de
él.

(6) FADER STOP

FADER START

(D Botén CLEAR ALL Se emite una sefial de control de 250 ms cuando el fader del canal seleccionado alcanza
Borra todas las selecciones. el nivel de DOWNSTROKE especificado (de - a +10,0 dB)
B Campo OUTPUT DESTINATION @ FADER TALLY . _
Se emitira una sefal de activador cuando el fader del canal seleccionado sube hasta el
(2) Botones GPI OUT1 a GPI OUT5 nivel de UPSTROKE especificado (- a +10,0 dB) desde un punto por debajo de él. Esta
Seleccione el puerto GPI para el que desea realizar ajustes. sefial de control se mantendré hasta que el fader alcance el nivel de DOWNSTROKE
especificado (de - a+10,0 dB) o hasta que el puerto GPI OUT reciba un activador
@ Indicador de fader diferente. Esta sefial de control se mantendra hasta que el fader alcance el nivel de
Indica el tipo de fader seleccionado. Utilice las teclas [SEL] del panel para seleccionar DOWNSTROKE especificado (de -c0 a+10,0 dB) o hasta que el puerto GPI OUT reciba
un fader. un activador diferente.
NOTA NO ASSIGN

En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran. No saldra ninguna sefial al manejar el fader del canal seleccionado.
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La siguiente ilustracion muestra como cambia la sefial que se emite desde GPI PORT en
cada modo de fader cuando se utiliza un fader. En este ejemplo, UPSTROKE en el campo
THRESHOLD se establece en -60,00 y DOWNSTROKE se establece en -e. (Esta ilustracion
muestra el caso en el que esta seleccionado E como la polaridad del puerto GPI OUT.
Sila polaridad es [[fl, la polaridad de la sefal de salida ser4 la contraria).

&

an

[ 2

I11mp

LIl
<

4

FADER
START

N
a
o

msec

4

FADER
STOP

250 msec

1...........

1IIII

FADER
TALLY

NOTA
En el nivel alto, se abrira la sefial de salida del puerto. Si el dispositivo receptor necesita un nivel
alto, témelo del pin de alimentacion de +5 V. No obstante, en este caso hay una limitacién del
flujo de corriente; para obtener mas informacion, consulte la especificacion de E/S de control en
la lista de datos de la consola CL (al final del manual).
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Funcion de ayuda

Puede ver los archivos de ayuda (extensiéon .xml) suministrados por Yamaha o mostrar
cualquier archivo de texto creado por el usuario. Consulte la informacién mas reciente sobre
los archivos de ayuda en el sitio web de Yamaha Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Ademas, con cualquier editor de texto actualmente disponible o el “Bloc de notas” que se
incluye con Microsoft Windows, puede crear un archivo de texto (extension .txt) y mostrarlo
en la consola*.

* No aceptamos responsabilidad alguna por ningun dafio derivado del uso de los archivos de
ayuda creados por un tercero que no sea Yamaha.

Carga de un archivo de ayuda/texto desde una

unidad flash USB

NOTA
En la memoria interna de la consola solo se almacena un archivo de ayuda en un idioma.
Una vez cargado el archivo de ayuda, se conservara en la memoria interna incluso si se apaga
la unidad. La primera vez que se pulsa el boton HELP para ver el archivo de ayuda después de
encender la unidad, el archivo de ayuda tardara unos instantes en cargarse desde la memoria
interna. Una vez que los datos hayan terminado de cargarse, el archivo de ayuda se mostrara
pulsando el botén HELP.

PROCEDIMIENTO

1. Puede guardar el archivo de ayuda suministrado por Yamaha o un archivo de texto
creado por el usuario en la unidad flash USB.

2. En el érea de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.

. En la pantalla SETUP, pulse el botén SAVE/LOAD.

Para seleccionar el archivo de ayuda/texto que desea cargar, pulse uno de ellos en

la lista de archivos de la ventana SAVE/LOAD, o bien gire el mando multifuncién en

la seccién Centralogic.

Pulse el botéon LOAD.

Pulse el botén OK del cuadro de didlogo de confirmacion para cargar el archivo.

O

(&) 0] [ (]

commenT

Ventana SAVE/LOAD
(guardar/cargar)
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NOTA

De manera predeterminada, el conjunto de cédigos de caracteres del archivo de texto

se detectara como UTF-8. No obstante, si afade una linea constituida por [ISO-8859-1]

o [Shift_JIS] al principio del archivo, podra forzar el reconocimiento del archivo mediante el

uso de dicho conjunto de cédigos de caracteres. Puede especificar el conjunto de cddigos de

caracteres deseado cuando utilice su editor de texto para guardar el archivo de texto.

La funcion de ayuda puede mostrar los siguientes archivos de texto (conjuntos de cédigos de

caracteres/idiomas).

* Archivos de texto escritos con el conjunto de codigos de caracteres 1ISO-8859-1 (inglés,
aleman, francés, espafiol, etc.)

* Archivos de texto escritos con el conjunto de cédigos de caracteres Shift_JIS (japonés)

* Archivos de texto de los idiomas anteriores escritos con el conjunto de codigos de
caracteres UTF-8.

Visualizacion de la ayuda

PROCEDIMIENTO
1. Cargue el archivo de ayuda o el archivo de texto desde la unidad flash USB.

2. En el area de acceso a las funciones, pulse el boton - (ayuda).

3. Para cerrar la ventana HELP, pulse el boton - (ayuda) del area de acceso a las
funciones o el boton “x” de la propia ventana.

[l Utilizacion de la ventana HELP

Puede utilizar el mando multifuncién o los botones en pantalla para acceder a la ventana HELP.
* Girar los mandos multifuncién 1y 2.

Se desplaza por el area de indice a la izquierda.

* Girar los mandos multifuncién 3 - 8.

Se desplaza por el area principal a la derecha.

* Pulsar un enlace (texto subrayado) de texto

Va directamente al destino enlazado.

 Pulsar un enlace de ventana (una ubicacién con un simbolo - y texto subrayado)

Cierra la ventana HELP y abre la ventana correspondiente.

J Pulsar el botén Se desplaza hasta el capitulo anterior a la ubicacion

mostrada en ese momento.

* [ Pulsar el botén Vuelve al elemento anterior en el historial de enlaces

que selecciond.

* [EJ) Pulsar el botén Avanza al siguiente elemento en el historial de

enlaces que selecciond.

CUL_ S /CUL_=3/C L Manual de referencia



Utilizacion de las teclas definidas por el usuario
para recuperar la ayuda directamente

[l Asignacion de la funcion de ayuda a las teclas definidas por el usuario

PROCEDIMIENTO

Cargue el archivo de ayuda desde la unidad flash USB.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP.

Pulse el botén USER SETUP, en la esquina superior izquierda de la pantalla SETUP.
Pulse la ficha USER DEFINED KEYS en la ventana USER SETUP.

En la pagina USER DEFINED KEYS, pulse el boton correspondiente a la tecla definida
por el usuario a la que desee asignar la funcién de ayuda.

En la columna FUNCTION, seleccione “HELP” y pulse el botén OK.
Pulse el simbolo “x” para cerrar la pagina USER DEFINED KEYS.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton SETUP para cerrar la pantalla del
mismo nombre.

STORAGE

crEME [ SE/Lom ©
USERKEY

Administrator °

<48V MASTER BUS SETUP.

SURROUND
Eaity

SYSTEM SETUP

o Con

woro.  [ouwur  ® [moi/ee © BUs
stoi PoRT SETup

—omnTE—

DATE ©
/TiME

oanE © —
i NETWORK

7| MUTE MASTER

HUTE GROUP T

TALKBACK
TALKBACK O
UNLATCH

CONTRAST|
A

(')

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  Lawp

QEONONQONG)]
Pantalla SETUP

consoLE
LocK

Ventana USER SETUP
(pagina USER DEFINED KEYS)

Il Recuperacion de la ventana HELP utilizando solo una tecla definida
por el usuario

Pulse la tecla definida por el usuario a la cual asigné la funcién de ayuda. Aparecera

la ventana HELP. Para cerrar la ventana, pulse una vez mas la tecla definida por el usuario

a la que se haya asignado la funcién de ayuda.
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Il Recuperacion directa de la ayuda para un controlador especifico
del panel

Mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la que se haya asignado

la funcién de ayuda, pulse (o gire) el controlador del panel cuya ayuda desee recuperar.
Si la explicacion esta disponible para el controlador, aparecera la ayuda del elemento
correspondiente.

Para cerrar la ventana, pulse una vez mas la tecla definida por el usuario a la que se haya
asignado la funcion de ayuda.

NOTA

* Los controladores del panel (que no sean faders ni el mando MONITOR LEVEL) no funcionarén
mientras siga manteniendo pulsada la tecla definida por el usuario a la que se ha asignado la
funcién de ayuda.

* Si existen varias explicaciones para el mismo controlador, puede repetir los pasos anteriores
para mostrarlas sucesivamente.

Il Recuperacion directa de la ayuda para un controlador especifico en la
pantalla LCD

Mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la que se haya asignado

la funcién de ayuda, pulse el controlador en pantalla cuya ayuda desee recuperar.

Si la explicacion esta disponible para el controlador, aparecera la ayuda del elemento
correspondiente.

Para cerrar la ventana, pulse una vez mas la tecla definida por el usuario a la que se haya
asignado la funcion de ayuda.

NOTA

* Los controladores en pantalla no funcionaran mientras siga manteniendo pulsada la tecla
definida por el usuario a la que se haya asignado la funcién de ayuda.

¢ Si existen varias explicaciones para el mismo controlador, puede repetir los pasos anteriores
para mostrarlas sucesivamente.
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Otras funciones

En este capitulo se explican diversas funciones de las consolas serie CL que no se han
tratado en otros capitulos.

Inicializacion de la unidad a los ajustes
predeterminados de fabrica

Si se produce algun error en la memoria interna de la consola CL o si ha olvidado su
contrasefia y no puede hacer funcionar la unidad, efectie el siguiente procedimiento
para inicializar la memoria interna.

Hay dos tipos de inicializacién de la memoria interna, que se indican a continuacion.
INITIALIZE ALL MEMORIES (inicializar todas las memorias)

Toda la memoria, incluso las memorias de escenas y las bibliotecas, volveran a la
configuracion predeterminada de fabrica.

INITIALIZE CURRENT MEMORIES (inicializar memorias actuales)

El contenido de la memoria, salvo las memorias de escenas y las bibliotecas, volvera al
estado predeterminado de fabrica.

ATENCION
Al inicializar la memoria interna, se borrara todo el contenido de la memoria. Contintie con
el procedimiento solamente si estd muy seguro de que desea eliminar toda la memoria.
No obstante, los ajustes en DANTE SETUP no se inicializaran. Para inicializar estos ajustes de
Internet, consulte “Inicializacion de los ajustes de la consola y de los ajustes de red de audio
Dante” (pagina 249).

PROCEDIMIENTO

Pulse el boton INITIALIZE del cuadro de dialogo para confirmar la inicializacion.
. Pulse el boton OK del cuadro de dialogo de confirmacion para comenzar con la
inicializacion.

Un mensaje indicara que el proceso de inicializaciéon ha concluido. Pulse el bot6n
EXIT de la pantalla de menu de puesta en marcha.

Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la unidad CL.
. En la pantalla del meni de puesta en marcha, seleccione el método de inicializacion.

INITIALIZE ALL MEMORIES

Pantalla de ment de puesta
en marcha
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NOTA

* No pulse ningun botén hasta que la inicializacién haya concluido.

* Una vez que la inicializaciéon se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro mend, en lugar de pulsar el botén EXIT.

Ajuste del punto de deteccion de la pantalla tactil
(funcion de calibracion)

Siga estos pasos para alinear correctamente las posiciones de la pantalla LCD y de la
pantalla tactil.

PROCEDIMIENTO

Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la
unidad CL.

. En la pantalla de menu de puesta en marcha, pulse el botén TOUCH SCREEN
CALIBRATION.

. Pulse el boton START en la pantalla TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE.
Pulse el botén OK del cuadro de didlogo de confirmacién para comenzar con
la calibracién.

. En la pantalla aparecera un cursor en forma de cruz (un total de tres veces).
Pulse cada lugar en el que aparezca.

. Pulse el bot6n EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar
la unidad CL en modo de funcionamiento normal.

TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE

6]

INITIALIZE ALL MEMORIES

INTIALIZE

Pantalla TOUCH SCREEN
CALIBRATION MODE

Pantalla de ment de puesta
en marcha

NOTA

* Sino puede iniciar la calibracion pulsando el boton TOUCH SCREEN CALIBRATION,
puede usar las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] para seleccionar TOUCH SCREEN
CALIBRATION y, a continuacion, pulse la tecla [STORE] para comenzar.

* Para definir los puntos de deteccion con precision, pulse el cursor con forma de cruz desde la
posicion y postura en que utilice normalmente la unidad.

* Una vez que la inicializacion se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro mend, en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajuste de los faders (funcion de calibracion)

Segun el entorno en el cual se utilice la consola serie CL, pueden producirse discrepancias
en el movimiento de los faders motorizados. Para corregirlas, puede utilizar la funcién de
calibracién.

NOTA
Los faders especificados de la seccién de banda de canal, secciéon Centralogic y seccién
principal se calibraran semiautomaticamente. Esta ventana también se abrira si se detecta algun
problema en los ajustes del fader durante la puesta en marcha de la unidad CL.

PROCEDIMIENTO

1. Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la
unidad CL.

. En la pantalla de meni de puesta en marcha, pulse el botén FADER CALIBRATION.
. Pulse una tecla [SEL] para seleccionar los faders que desee calibrar.

Pulse el botén START en la pantalla FADER CALIBRATION MODE.

. Pulse el botén OK del cuadro de diadlogo de confirmacion.

. Todos los faders especificados se desplazaran a la posicion -« dB (abajo del todo).
Si las posiciones de los faders no son correctas, muévalos manualmente a la posicion
-0 dB (abajo del todo).

Una vez ajustada la posicion del fader, pulse el boton NEXT.

Repita los pasos del 6 al 7 para ajustar tres posiciones de faders en 20 dB, 0 dB
y +10 dB (arriba del todo).

Cuando se haya completado el ajuste en la posicion +10 dB, se iniciara la calibracién.
Una vez finalizada la calibracion, pulse el botén APPLY.

. Pulse el botén EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar la
unidad CL en modo de funcionamiento normal.

MODE SELEGT

WTALZE
ALL MENORIES

INITIALIZE ALL MEMORIES

QI Ty —

Pantalla de menu de puesta
en marcha
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NOTA

* Los faders en los que se hayan detectado problemas durante la puesta en marcha ya estaran
seleccionados en el paso 3.

* Si aparece el boton RESTART, estara indicando que la calibracién no se ha realizado
correctamente. Pulse el boton RESTART para repetir la calibracion.

* Una vez que la inicializaciéon se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro menu, en lugar de pulsar el botén EXIT.

Ajuste preciso de la ganancia de entrada y salida
(funcion de calibracion)

Si es necesario, puede realizar ajustes precisos en la ganancia de entrada y salida.

PROCEDIMIENTO

1. Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la
unidad CL.

En el campo MODE SELECT de la pantalla de ment de puesta en marcha, pulse el
botén del elemento que desea ajustar.

Pulse un mando en pantalla para seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando
multifuncién correspondiente para ajustar el valor.

Pulse el botén EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar la
unidad CL en modo de funcionamiento normal.

MODE SELECT

INITIALIZE ALL MEMORIES

Pantalla de menu de puesta
en marcha

NOTA

¢ Sipulsa el botén RESET ALL de cada pantalla, todos los ajustes de la pantalla se
restableceran a 0 dB.
Los ajustes de fabrica también son 0 dB.

* Una vez que la inicializaciéon se haya completado, puede continuar trabajando seleccionando
otro menu, en lugar de pulsar el botén EXIT.
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¢ INPUT PORT TRIM (ajuste preciso de la ganancia de entrada anal6gica)
Acceda a la ventana INPUT PORT TRIM y realice ajustes precisos en la ganancia del

puerto de entrada analégico especificado en pasos de 0,1 dB.

INPUT PORT TRIM MODE

e OUTPUT PORT TRIM (ajuste preciso de la ganancia del puerto de salida)
Acceda a la ventana OUTPUT PORT TRIM y realice ajustes precisos en la ganancia

OMNI INPUT
4 5

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE

CURREHT MEMORIES

TOUCH SCREEH
CALIBRATIOH

IHPUT PORT
RESET ALL TRIN

OUTPUT PORT
TRIM

SLOT OUTPUT
TRIM

FADER
CALIBRATIOH

LED COLOR
CALIBRATIOH

del puerto de salida analégico especificado en pasos de 0,01 dB.

OUTPUT PORT TRIM MODE

DIGITAL OUT
L R

OMNI OUTPUT

‘ ‘ ‘ TRIM
.. B .. B .. B .. B °UTPTURTmP0RT

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE
CURRENT MEMORIES

TOUCH SCREEH

CALIBRATION
RESET ALL

IHPUT PORT

SLOT OUTPUT
TRIM

FADER
CALIBRATION

LED COLOR
CALIBRATION
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e SLOT OUTPUT TRIM (ajuste preciso de la ganancia del puerto de salida de ranura)
Acceda a la ventana SLOT OUTPUT TRIM y realice ajustes precisos en la ganancia de los

puertos de salida de la ranura especificada en pasos de 0,01 dB.
SLOT OUTPUT PORT TRIM MODE L3 5755

RESET ALL IHITIALIZE
ALL MEMORIES

IHITIALIZE

SLOT 1 OUTPUT

TOUCH SCREEH
= CALIBRATION
.,-| ,-| 7 |
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
IHPUT PORT
SLOT 2 OUTPUT il
1 5

QUTPUT PORT
TRIM

1 1 1 all al
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00

FADER
SLOT 3 OUTPUT CALIBRATION
4 5

LED COLOR
CALIBRATIOH

EXIT
P33 MODE SELECT

SLOT OUTPUT
TRIM
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Ajuste del color del canal (funcion de calibracion)

En caso necesario, puede ajustar los colores de los canales. Ajuste los colores de los canales
uno por uno.

PROCEDIMIENTO

1.

Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la
unidad CL.

En la pantalla de ment de puesta en marcha, pulse el boton LED COLOR CALIBRATION.

Pulse una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar el indicador cuyo color
desea ajustar.

Pulse uno de los botones de color en la pantalla CHANNEL COLOR CALIBRATION
MODE para seleccionar el color que desee.

Mientras compara el color del indicador del canal seleccionado con el color de los
demas indicadores de canales (para los que las teclas [SEL] estan desactivadas),
utilice los mandos multifuncién 6, 7 y 8 para ajustar el color.

Cuando haya terminado de ajustar el color, pulse el boton APPLY situado a la
derecha de la pantalla para confirmar el cambio.

Pulse el bot6n EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar la
unidad CL en modo de funcionamiento normal.

Pantalla CHANNEL COLOR
CALIBRATION MODE

NOTA

¢ En el caso de CL3/CL1, algunos canales no existen

en esos modelos y no apareceran.

No puede ajustar mas de un canal a la vez.

El botén APPLY solo aparece si cambia los valores

de RGB.

Para restablecer todos los indicadores de color de canal
al ajuste predeterminado de fabrica, pulse el botén
RESET ALL.

Una vez que la inicializacion se haya completado, puede
continuar trabajando seleccionando otro menu, en lugar
de pulsar el botén EXIT.

MASTER
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Ajuste del brillo de la pantalla de nombre de canal

Si fuese necesario, puede ajustar el brillo de la pantalla del nombre de canal.

PROCEDIMIENTO

1.
2.
3.

Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la unidad CL.
En la pantalla de ment de puesta en marcha, pulse el boton LED COLOR CALIBRATION.
Pulse la tecla [CUE] u [ON] del canal cuyo brillo desee ajustar.

Sigre;igna la tecla [CUE] el brillo se incrementara y si presiona la tecla [ON] el brillo se
reducira.

Cuando haya terminado de ajustar el brillo, pulse el boton APPLY situado a la derecha de
la pantalla para confirmar el cambio.

Pulse el botén EXIT en la pantalla de ment de puesta en marcha para iniciar la unidad CL
en modo de funcionamiento normal.

MASTER

NOTA
También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajuste del contraste de la pantalla de nombre
de canal

Si fuese necesario, puede ajustar el contraste de la pantalla de nombre de canal.

PROCEDIMIENTO
1. Pulse la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la unidad CL.
2. En la pantalla de menu de puesta en marcha, pulse el boton LED COLOR CALIBRATION.

3. Mantenga pulsada una tecla [SEL] del panel y gire el mando multifuncion 1 de la seccion
Centralogic.

Si gira el mando hacia la izquierda, el contraste de todos los canales se volvera mas claro
y si lo gira hacia la izquierda, se volvera mas oscuro.

Si desea ajustar un canal cuyo contraste es diferente al de los demas canales, mantenga
pulsada la tecla [SEL] de dicho canal y pulse la tecla [CUE] o [ON] del mismo.

Si presiona la tecla [CUE] el contraste se oscurecera y si presiona la tecla [ON] contraste
se aclarara.

Cuando haya terminado de ajustar el contraste, pulse el boton APPLY situado a la derecha
de la pantalla para confirmar el cambio.

Pulse el boton EXIT en la pantalla de menu de puesta en marcha para iniciar la unidad CL
en modo de funcionamiento normal.

MASTER

NOTA
» El botén APPLY solo aparece si cambia el ajuste.
* También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Inicializacion de los ajustes de la consola y de los
ajustes de red de audio Dante

Es posible que los ajustes relacionados con Dante se inicialicen con sus valores de fabrica
cuando se produce un error en la red de audio Dante.

ATENCION
Al realizar la inicializacién, se perderan todos los ajustes de la consola que se hayan
guardado previamente en la memoria, incluidos los de la red de audio Dante.
Desconecte todas las conexiones de la red de audio Dante antes de inicializar.

PROCEDIMIENTO

1. Mantenga pulsada las teclas SCENE MEMORY [STORE] e [INC] del panel y,
sin soltarlas, encienda la unidad CL.

2. Un mensaje indicara que el proceso de inicializacion ha concluido. Pulse el
botén CLOSE.
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Mensajes de advertencia/error

Mensaje

Significado

xxx Parameters Copied.

Se copid el parametro xxx a la memoria bufer de copia.

xxx Parameters Initialized.

Se inicializé el pardmetro xxx.

xxx Parameters Pasted.

Se pego el parametro xxx desde la memoria bufer de copia.

xxx Parameters Swapped with Copy
Buffer.

El parametro xxx se cambié por el contenido de la memoria bufer
de copia.

ALTERNATE FUNCTION: Turned off!

Se desactivé la funcion ALTERNATE FUNCTION.

Cannot Assign!

En la ventana emergente USER DEFINED KEYS de la CL3/CL1,
traté de editar un elemento que no se puede editar para ese modelo.

Cannot Bookmark This Popup.

Esta ventana emergente no puede marcarse como favorita.

Cannot Mount This Type of Device in
This Position.

Ha intentado montar un dispositivo especifico en una posicién que no
se puede montar.

Cannot Open This Page.

No se puede abrir esta ventana.

Cannot Paste to Different Parameter
Type!

El parametro no se puede pegar en un tipo distinto.

Cannot Paste!

No se puede pegar la cadena de caracteres.

Cannot Recall!

No se pudo recuperar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Select This Channel.

Ha intentado seleccionar un canal que no puede utilizarse debido
a su nivel de usuario o algun otro motivo.

Cannot Store!

No se pudo guardar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Undo!

Ha pulsado el botén [UNDO] cuando no estaba disponible.

Channel Copied.

Se han copiado los ajustes de canal.

Channel Moved.

Se han movido los ajustes de canal.

Channel Returned to Default Settings.

Los ajustes del canal han recuperado sus valores predeterminados.

Console initialized due to memory
mismatch.

Se han inicializado todos los datos porque se han perdido los datos
de la memoria de reserva interna a raiz de una actualizacion o fallo
de la bateria de reserva o de algun otro motivo. Péngase en contacto
con el centro de servicio técnico de Yamaha que aparece al final del
Manual de instrucciones (documento independiente).

Corrupted data fixed!

Los datos se han reparado.

Couldn’t Access File.

El archivo de la unidad flash USB no pudo abrirse por algun motivo.

Couldn’t Write File.

No pudo guardarse el archivo en la unidad flash USB.

Current User Changed. [xxx]

El usuario actual se cambié a [xxx].

DANTE audio resource overflow.

Los recursos de audio no son suficientes para la red de audio Dante.

DANTE Connection Error!

Las conexiones principal y secundaria son incorrectas en la conexién
de cadena tipo margarita.

DANTE is not working by GIGA bit.

GIGA bit no funciona en la red de audio Dante.

DANTE is working at Secondary.

La red de audio Dante esta funcionando en un puerto secundario.

DANTE module Error!

Se ha producido un error en un médulo Dante.
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Mensaje

Significado

Different File Format! Some Data was
not Loaded.

Se han cargado datos en un formato que no es compatible.

Directory Not Empty!

Ha intentado eliminar un directorio pero no se pudo porque en él
todavia quedaban archivos.

Editor: Data Framing Error!
Editor: Data Overrun!

Se estan intercambiando sefales no validas con CL Editor.

Editor: Rx Buffer Full!

Se estan recibiendo demasiados datos en el puerto de entrada
de CL Editor.

Editor: Tx Buffer Full!

Se estan enviando demasiados datos desde el puerto de salida
de CL Editor.

EFFECT CUE: Turned Off.

Se anul6 CUE porque cambi6 de la ventana emergente EFFECT o la
ventana emergente Premium Rack a una pantalla diferente.

Error occurred at Secondary Port.

Se ha desconectado el cable de red de un puerto secundario
redundante.

External HA Connection Conflict!

No se recuperaron los datos del amplificador principal externo porque
el estado de las conexiones con el amplificador principal externo ha
cambiado respecto al estado existente cuando se guardoé la escena.

External Power Supply is Cut Off!

La fuente de alimentacion PW800 (EXT) conectada a la consola CL
ha dejado de funcionar.

Fader Bank Snapshot is Done.

Se ha realizado una instantanea de los ajustes actuales del banco.

File Access is Busy!

AUn no se ha realizado la siguiente operacién porque se esta
accediendo a la unidad flash USB.

File Already Exists!

La unidad flash USB ya contiene un archivo/directorio con el mismo
nombre que el que estd intentando guardar, cambiar de nombre
o crear.

File Error [xx]!

Error de acceso a un archivo interno

File Protected!

La sobrescritura no fue posible porque el archivo de la unidad flash
USB esta protegido contra la escritura.

Flash Memory Initializing Finished.

Se ha realizado la inicializacién de la memoria.

Help File Not Found!

No se ha cargado el archivo de ayuda.

lllegal Address!

Los ajustes de direccién IP o de direccién de puerta de enlace no
son validos.

lllegal DIP Switch Setting.

La configuracion de los interruptores DIP de la serie R no son validos.

lllegal MAC Address! Cannot Use
Ethernet.

La comunicacion a través del conector de red no es posible porque el
ajuste de direccion MAC esta danado por algin motivo.

Péngase en contacto con el centro de servicio técnico de Yamaha que
aparece al final del Manual de instrucciones (documento
independiente).

lllegal MAC Address!

La direccion MAC no es valida.

lllegal Storage Format!

No se pudo acceder a la unidad flash USB porque su formato no es
vélido o no es compatible.

Internal Power Supply is Cut Off!

Ha dejado de funcionar la fuente de alimentacioén interna (INT).
También puede haberse producido otro problema. Péngase en
contacto con el centro de servicio técnico de Yamaha que aparece
al final del Manual de instrucciones (documento independiente).
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Mensaje

Significado

Internal Power Supply is Turned On.

La fuente de alimentacion interna (INT) se ha puesto en marcha de
forma normal.

KEY IN CUE: Turned Off.

Se anul6é KEY IN CUE porque pas6 de la ventana emergente
DYNAMICS 1 de un canal de entrada a otra pantalla distinta.

LIBRARY #xxx is Empty!

No se ha almacenado ningun dato en la biblioteca #xxx que ha
intentado recuperar.

Loading Aborted.

Se ha anulado la carga desde la unidad flash USB.

Loading Finished.

Finalizada la carga desde la unidad flash USB.

Low Battery!

El voltaje de la pila de reserva esta bajo.

Maximum Number of Audio Files
Exceeded!

Se ha superado el nimero de canciones que puede gestionar la
grabadora de memoria USB.

Memory Error.

La memoria de seguridad de la serie R esta dafada.

MIDI: Data Framing Error!
MIDI: Data Overrun!

Se esta enviando una sefial inadecuada al puerto de entrada MIDI.

MIDI: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada MIDI.

MIDI: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida MIDI.

Monitor Assignment is Restricted to
Max. 8 Sources!

La funcién Monitor Define permite seleccionar un méximo de ocho
origenes pero ha intentado asignar un nimero superior.

No Access From Recorder!

En la pantalla RECORDER, no es posible pasar a un nivel superior
a\YPE\SONGS\.

No Channel Selected.

No se ha seleccionado un canal de origen de copia en la pantalla
GLOBAL PASTE.

No Copy Item Selected.

Ha intentado pegar un elemento en la pantalla GLOBAL PASTE sin
seleccionarlo en primer lugar.

No Corresponding Help Items.

La seccidén correspondiente no se ha encontrado en el archivo
de ayuda.

No ID3 Tag exists. You can not edit.

El archivo de musica no puede editarse porque no tiene etiqueta ID3.

No Response from External HA.

No se reciben respuesta de un AD8HR externo.

No Response from 1/O DEVICE.

Los dispositivos de E/S no responden.

Operating as the word clock master.

Esta consola es el reloj maestro.

Page Bookmarked.

Se ha marcado como favorita la pantalla o ventana emergente actual.

Parameter out of range!

Algunos datos no se pudieron cargar debido a una discrepancia de
parametros.

Password Changed.

Se ha modificado la contrasefa.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

No es posible reproducir el enlace de un archivo de audio porque se
esta grabando.

PLAYBACK OUT CUE: Turned Off.

Se cancel6 la escucha de PLAYBACK OUT porque pasé de la
pantalla RECORDER a otra diferente.

Please use Dante Controller.

La configuracion de Dante Patch desde la consola no es valida.

Please wait, Dante patch is proceeding
now.

Traté de editar en la pantalla DANTE PATCH en un momento en el
que la asignacion de patches no era posible.
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Mensaje

Significado

Power Supply Fan has Malfunctioned!

Se ha detenido el ventilador de refrigeracion de la fuente de
alimentacién interna. Péngase en contacto con el centro de servicio
técnico de Yamaha que aparece al final del Manual de instrucciones
(documento independiente).

PREVIEW Mode : Cannot Use This
Function.

Se ha pasado por alto esta operacién porque esta funcién no se
puede utilizar durante Preview.

PREVIEW Mode : Disabled

La vista previa se ha deshabilitado.

PREVIEW Mode : Enabled

La vista previa se ha habilitado.

Processing Aborted.

Se ha interrumpido el proceso.

Recorder Busy: Operation Aborted!

Se cancel6 el funcionamiento del botdn porque se requeria tiempo
para el procesamiento de la grabadora.

RECORDER: CODEC Error [0x%08X] !

Se ha producido un error de cédec en la pantalla RECORDER.

RECORDER IN CUE: Turned Off.

Se cancel6 la escucha de RECORDER IN porque pasoé de la pantalla
RECORDER a otra diferente.

Re-Enter Password!

Al especificar la contrasefia de usuario, no se ha introducido una
segunda vez para confirmar.

REMOTE: Data Framing Error! Se estan introduciendo sefales no validas al conector remoto
REMOTE: Data Overrun! ’
REMOTE: Rx Buffer Full! Se estan recibiendo demasiados datos en el conector remoto.
REMOTE: Tx Buffer Full! Se estan enviando demasiados datos desde el conector remoto.

Removed from the Channel Link group.

El canal se ha eliminado del grupo de enlace.

Saving Aborted.

Se ha interrumpido el almacenamiento en la unidad flash USB.

Saving Finished.

Ha finalizado la operacién de guardar en la unidad flash USB.

SCENE #xxx is Empty!

No se ha guardado ningun dato en la escena que intentaba recuperar
o los datos estan dafados, por lo que no se pueden recuperar.

SCENE #xxx is Protected!

Intentd sobrescribir (guardar) una escena protegida.

SCENE #xxx is Read Only!

Intentd sobrescribir (quardar) una escena de solo lectura.

Scene Playback Link Canceled!

Se ha cancelado el enlace de reproduccién de audio para la escena.

SLOT x: Data Framing Error!
SLOT x: Data Overrun!

Se han introducido sefiales no validas al puerto de entrada SLOT x.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada SLOT x.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida SLOT x.

Some Song Files Are Unidentified.

Algunas canciones no se han identificado. Las canciones que no se
han identificado se pueden utilizar para DIRECT PLAY o SCENE
PLAY BACK LINK.

Song File Not Found!

No existe el archivo especificado para SCENE LINK o DIRECT PLAY
asignado a una tecla definida por el usuario.

STAGEMIX: Data Framing Error!
STAGEMIX: Data Overrun!

Se estan intercambiando sefales no validas con StageMix.

STAGEMIX: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada de StageMix.

STAGEMIX: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida del
StageMix.

CUL_ S /CUL_=3/CL 2 Manual de referencia



Mensaje

Significado

STEREO Mode : Cannot Use This
Function.

No se puede utilizar esta funcién en modo estéreo.

STEREO MODE ON.

La consola ha cambiado al modo estéreo.

Storage Full!

No se pudo guardar el archivo porque no hay espacio suficiente en la
unidad flash USB.

Storage Not Found!

No se reconoce la unidad flash USB.

Storage Not Ready!

El acceso no es posible porque la unidad flash USB no esta
preparada.

SURROUND Mode: Cannot Use This
Function.

No se puede utilizar esta funcién en modo surround.

SURROUND MODE ON.

La consola ha cambiado al modo surround.

Sync Error! [xxx]

La consola serie CL no esta sincronizada con la sefial [xxx].

Tap Operation Ignored.

Se omitié la operacién de pulsado porque el botén TAP TEMPO no
aparece en la pantalla.

This Operation is Not Allowed.

Se ha pasado por alto esta operacién porque el usuario actual no esta
autorizado.

This Operation is Not Allowed in This
View.

No esta permitida esta funcion en esta pantalla.

Too Large Files! Loading Failed.

No es posible realizar la carga porque el archivo de mapa de bits es
demasiado grande. El tamafio de archivo maximo admitido es de
307.256 bytes.

O bien, no es posible realizar la carga porque el archivo de mapa de
bits es demasiado grande. El tamafo de archivo maximo admitido es
de 1.024 kilobytes.

Too Many Bands Used! Cannot
Compare.

La copia de 31BandGEQ y la comparacién con Flex15GEQ ha fallado
porque se han incluido méas de 15 bandas en el origen de copia.

Too Many Bands Used! Cannot Paste to
Flex15GEQ.

La copia y el pegado de 31BandGEQ en Flex15GEQ han fallado
porque se han incluido méas de 15 bandas en el origen de copia.

Total Slot Power Capability Exceeded!

El consumo de alimentacién de las tarjetas de E/S instaladas en la
ranura ha superado el valor nominal.

Unassigned Encoder.

Se ha pasado por alto esta operacién porque no existe un parametro
que se corresponda con el mando utilizado.

Unit Fan has Malfunctioned

El ventilador de la consola serie R no ha funcionado correctamente.

Unit ID Duplicated!

El identificador de la unidad UNIT ID esta duplicado en la red de
audio Dante.

Unsupported File Format!

El archivo que intent6 cargar desde la unidad flash USB tiene un
formato no admitido.

USB Currently Active for Recorder
function!

Las operaciones Guardar o Cargar no estan disponibles porque la
grabadora de memoria USB esta grabando o reproduciendo.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

La grabadora no puede funcionar dado que se estan guardando
o cargando memorias de escenas del mezclador o datos de la
biblioteca desde la unidad flash USB.

USB Memory Busy: Recorder Stopped!

Se detuvo la grabacién/reproduccién porque se necesita tiempo para
el procesamiento de la unidad flash USB.
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Mensaje

Significado

USB Memory Full !

No se puede guardar la lista de reproduccion RECORDER porque no
hay espacio libre suficiente en la unidad flash USB.

USB Memory Full ! Recorder Stopped.

El procesamiento de la grabadora se ha detenido porque se ha
agotado la capacidad de la unidad flash USB mientras la grabadora
de memoria USB estaba funcionando.

USB Memory is Protected!

El ajuste de proteccion de la unidad flash USB esta activado.

USB Memory Unmounted! Recorder
Stopped.

El procesamiento de la grabadora se ha detenido porque se ha
desconectado la unidad flash USB mientras la grabadora de memoria
USB estaba funcionando.

USB over current Error! Disconnect USB
device.

El dispositivo USB se ha desconectado por intensidad excesiva en el
conector USB.

USER DEFINED KEY BANK CHANGED [x].

El banco de USER DEFINED KEY ha cambiado a [x]. (x es A, B, C o D).

Version Changed. All Memories were
Initialized.

La memoria actual se ha inicializado cuando se ha actualizado
la versién.

Version mismatch.

Las versiones de esta consola y de la consola serie R no coinciden.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

La grabadora se ha detenido porque se ha perdido la sincronizacién
con el reloj.

Wrong Audio File Format!

El formato del archivo de audio no es valido.

Wrong Password!

La contraseia introducida era incorrecta.

Wrong Word Clock!

La consola serie CL no puede sincronizarse porque la fuente
seleccionada por MASTER CLOCK SELECT en la pantalla WORD
CLOCK no es la correcta.

You Cannot Create User Key.

El usuario actual no tiene permiso para crear una clave de
identificacion del usuario.
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EQ Libl’ary I_ist Parameter Parameter
# Title # Title
LOW L-MID H-MID HIGH Low L-MID H-MID HIGH
- Title Parameter PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
LOW L-MID H-MID HIGH 11 | svn. Bass 1 G| +3.5dB | +8.5dB 0.0 dB 0.0 dB 2 |AGA 1 G| -0.5dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0dB
n. Bass . G. Arpeg.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 4 F 85.0 Hz 950 Hz 4.00 kHz | 12.5 kHz Peg F 224 Hz 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
G | +3.5dB -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB Q 0.10 8.0 4.5 - Q - 4.5 4.5 0.125
01 | Bass Drum 1
F 100 Hz 265 Hz 1.06 kHz | 5.30 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1.25 10.0 0.90 - 12 | svn. Bass 2 G| +2.5dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB 2 lAGA 2 G| 00dB -5.5dB 0.0 dB +4.0 dB
n. Bass . G. Arpeg.
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF 4 F| 125Hz 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz peg F | 180Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
G 8.0 dB -7.0 dB 6.0 dB ON - R -
02 | Bass Drum 2 b * Q| 16 8.0 2.2 Q 7.0 45
F 80.0 Hz 400 Hz 2.50 kHz | 12.5 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1.4 4.5 2.2 - 13 | pi 1 G| -6.0dB 0.0 dB +2.0dB | +4.0dB 248 s G| -2.0dB -1.0 dB +1.5dB | +3.0dB
iano rass Sec.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 95.0Hz 950 Hz | 3.15kHz | 7.50 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +4.5dB Q - 8.0 0.90 - Q 2.8 2.0 0.70 7.0
03 | Snare Drum 1
F 132Hz | 1.00 kHz | 3.15kHz | 5.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1.25 4.5 0.11 - 14 | pi 2 G | +3.5dB -8.5dB +1.5dB | +3.0dB 25 | Male Vocal 1 G| -0.5dB 0.0 dB +2.0dB | +3.5dB
iano ale Voca
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING F 224 Hz 600 Hz 3.15kHz | 5.30 kHz F 190 Hz 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
G| +1.5dB -8.5 dB +2.5dB | +4.0dB R
04 | snare Drum 2 Q 5.6 10.0 0.70 Q 0.11 4.5 0.56 0.11
F 180 Hz 335Hz 2.36 kHz | 4.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q - 10.0 0.70 0.10 15 e G al G | +2.0dB -5.5dB +0.5dB | +2.5dB 26 | Male Vocal 2 G | +2.0dB -5.0 dB -2.5dB +4.0 dB
. G. Clean ale Voca
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING F | 265Hz 400 Hz | 1.32kHz | 4.50 kHz F| 170 Hz 236 Hz | 2.65kHz | 6.70 kHz
G | +2.0dB -7.5dB +2.0dB | +1.0dB Q 0.18 10.0 6.3 - Q 0.11 10.0 56 -
05 | Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz 4.50 kHz | 6.30 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1.4 10.0 1.25 0.28 16 |Ec.c h1 G | +4.5dB 0.0 dB +4.0dB | +2.0dB 27 |k e Vo. 1 G| -1.0dB +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
. G. Crunc emale Vo.
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 140Hz | 1.00kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz F| 118Hz 400 Hz | 2.65 kHz | 6.00 kHz
06 | Cymbal G| -2.0dB 0.0 dB 0.0 dB +3.0dB Q 8.0 45 0.63 9.0 Q 018 0.45 0.56 014
F | 106 Hz 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q - 8.0 0.90 - 17lE G c h2 G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB 0.0 dB 28 | F le Vo. 2 G| -7.0dB +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF - - rune F| 125Hz | 450Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz emate Yo F| 112Hz | 335Hz | 2.00kHz | 6.70 kHz
o7 | High Hat G -4.0 dB -2.5dB +1.0 dB +0.5 dB Q 8.0 0.40 0.16 - Q - 0.16 0.20 -
i a
9 F 95.0 Hz 425 Hz 2.80 kHz | 7.50 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q - 0.50 1.0 - 18 | E 6. Dist. 1 G | +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0 dB 2 | ch &H G| -2.0dB -1.0 dB +1.5dB | +3.0dB
. G. Dist. orus armo
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 355Hz 950 Hz | 3.35kHz | 12.5 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
. G| -45dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0 dB Q - 9.0 10.0 - Q 2.8 2.0 0.70 7.0
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz 2.80kHz | 17.0 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q - 4.5 0.56 - 19 | E. G. Dist. 2 G | +6.0dB -8.5dB +4.5dB | +4.0dB 30 | Total EQ 1 G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +6.5dB
. G. Dist. ota
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz F | 95.0Hz 950 Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz
09 | E. Bass 1 G| -7.5dB +4.5dB | +2.5dB 0.0 dB Q - 10.0 4.0 - Q 7.0 2.2 5.6 -
. Bass
F | 355Hz 112Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q - 5.0 4.5 - 20 | A G. Stroke 1 G| -2.0dB 0.0 dB +1.0dB | +4.0dB 31 | Total EQ 2 G| +40dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB
. G. Stroke ota
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F 106 Hz 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz F 95.0 Hz 750 Hz 1.80 kHz | 18.0 kHz
10 | E. Bass 2 G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB | +0.5dB Q 0.90 4.5 3.5 - Q 7.0 2.8 5.6 -
. Bass
F 112 Hz 112 Hz 2.24 kHz | 4.00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 0.10 5.0 6.3 - G| -3.5dB -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB G| +1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB
21 | A. G. Stroke 2 32 | Total EQ 3
F | 300Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz F | 67.0Hz 850 Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz
Q - 9.0 4.5 - Q - 0.28 0.70 -

2
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4 Title Parameter DY NAM I Cs I_i bra ry I_ist # Title Type Parameter Value
Low LMID | H-MID | HIGH Threshold (dB) 24
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING # Title Type Parameter Value 2::'0k( 1) ;
G| +35dB | -10.0dB | +3.5dB | 0.0dB Threshold (dB) -26 10 |A. Dr. BD COMPRESSOR ack (ms)
33 | Bass Drum 3 P 18R 315 1 225 k1 20.0 KA Range (dB) 56 Out gain (dB) 5.5
z z | 2o | S0 1 |Gate GATE Attack (ms) 0 Knee 2
Q20 100 0.40 0.40 Hold (ms) 2.56 Release (ms) 58
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 331 Threshold (dB) 1
34ls Drum 3 G| 00dB | +2.0dB | +3.5dB | 0.0dB Threshold (dB) -19 Ratio (_ :1) 3.5
nare Drum
F| 224Hz | 560Hz | 4.25kHz | 4.00 kHz Range (dB) -22 11 | A. Dr. BD COMPANDER-H [Attack (ms) !
Q - 45 58 0.10 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 Out gain (dB) -1.5
ST [ PEARING | PEAKING T FoneT Hold (ms) 1205 Width (dB) 7
c 9 0d Tsa S04 0 0d Decay (ms) 6.32S Release (ms) 192
35 | Tom-tom 2 ©9.0d8 | +15dB | +20d8 | 0.0d8 Threshold (dB) =K Threshold (dB) 17
F | 90.0 Hz 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz Range (dB) 53 Ratio ( :1) 2.5
Q - 4.5 1.25 - 3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0 12 | A Dr. SN COMPRESSOR | Attack (ms) 8
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Hold (ms) 1.93 Out gain (dB) 3.5
36 | Piano 3 G| +45dB | -13.0dB | +4.5dB | +2.5dB Decay (ms) 400 E”lee o 122
1ano - elease (ImsS
F| 100Hz | 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz Threshold (dB) 8 — =
5.0 0.0 50 - Range (dB) 23 resho (dB) -
Q . . . 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Ratio (_ :1) 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Hold (ms) 0.63 13 | A. Dr. SN EXPANDER Attack (ms) 0
. G| -55dB +1.5dB | +6.0dB 0.0 dB Decay (ms) 238 Out gain (dB) 0.5
37 | Piano Low — K 2
F| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz Threshold (dB) 8 nee
Release (ms 151
Q| 100 63 22 . 5 | De-Esser DE-ESSER Frequency (kH2) 2.00 oo (T -
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Type HPF
Q 1.6 Ratio ( :1) 1.7
G| -55dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB :
38 | Piano High Threshold (dB) -8 14 | A. Dr. SN COMPANDER-S Attack (ms) 1
F | 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz - - - Uk Out gain (dB) 0.0
Ratio ( :1) 2.5 9
Q| 100 6.3 2.2 0.10 Attack (ms) 30 Width (dB) 10
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 6 |Comp COMPRESSOR 50t gain (dB) 0.0 Release (ms) 128
30 | Fine-EQ € G| -15dB | 0.0dB | +1.0dB | +3.0dB Knee 2 ;hr.esholti (dB) .220
ne- ass .
F| 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz Release (ms) 250 Af:;‘;éﬁ;ﬁ’) :
Threshold (dB) -23
a - a5 T8 - e 2 15 | A. Dr. Tom EXPANDER Out gain (05 =5
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Kneo >
Attack (ms) 1
G| -40d8 | -1.0dB | +2.0dB | 0.0dB 7 | Expand EXPANDER Out gain (dB) 35 Release (ms) 749
40 | Narrator 9 : —
F| 106Hz | 710Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz Knee 2 Threshold (dB) 24
Q 4.0 7.0 0.63 - Release (ms) 70 Ratio (_ :1) 2
Threshold (dB) -10 16 | A. Dr. OverTop | COMPANDER.s [Attack (ms) 38
Ratio ( :1) 3.5 Ot}t gain (dB) -3.5
Attack (ms) 1 Width (dB) 54
8 | Compander (H) | COMPANDER-H Out gain (dB) 00 Release (ms) 842
Width (dB) 6 Thr.eshold (dB) -12
Release (ms) 250 Ratio (_ :1) 2
Threshold (dB) -8 17 | E. B. Finger COMPRESsOR [ Attack (ms) 15
Ratio ( :1) 4 Out gain (dB) 4.5
Attack (ms) 25 Knee 2
9 | Compander (S§) | COMPANDER-S Out gain (dB) 0.0 Release (ms) 270
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value # Title Type Parameter Value
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 15 Ratio (:1) 25
18 |E.B. Slap COMPRESSOR gtii;kaf?:()m) 4?0 26 | strings3 COMPRESSOR gtﬁz(ai(:zm 2765 34 | solo Vocal2 COMPRESSOR gt:‘:C;ai(?zB) 12?
Knee hard Knee 2 Knee 3
Release (ms) 133 Release (ms) 186 Release (ms) 331
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -9
Ratio (1) 35 Ratio (1) 1.7 Ratio (_:1) 1.7
19 | Syn. Bass COMPRESSOR gtltjz‘af:zzm) ;’0 27 | BrassSection COMPRESSOR gtiz‘ai(;“(%m l‘% 35 | Chorus COMPRESSOR gﬁi‘;‘ai{:’am 239;
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 226 Release (ms) 226
Threshold (dB) -9 Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2
20 | Piano1 COMPRESSOR gtii;kaf:am 112 28 | syn. Pad COMPRESSOR gtﬁch(ai(rT(?ﬂB) 25.?) 36 | Click Erase EXPANDER gf:ia??zm 21' 5
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 238 Release (ms) 238 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio (1) 35 Ratio (_ :1) 1.7 Ratio (_:1) 25
21 | Piano2 COMPRESSOR gtiiz‘af:z;m 6? 5 29 | samplingPerc | COMPANDER-S gtiii;‘ai(:zm _; - 37 | Announcer COMPANDER-H gﬁ?ja??(sés) 21 -
Knee 2 Width (dB) 18 Width (dB) 18
Release (ms 174 Release (ms 238 Release (ms 180
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
22 | E. Guitar COMPRESSOR gtiiﬁaf:zm 2?5 30 | sampling BD | COMPRESSOR gtii'cg:(ai(:zm ;5 38 | Limiter1 COMPANDER-S gticgkai(:zm -i?o
Knee 4 Knee 4 Width (dB) 90
Release (ms) 261 Release (ms) 35 Release (ms) 3.90 s
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio (1) 2.5 Ratio (_:1) 4 Ratio (_:1) o
23 | A. Guitar COMPRESSOR gtiicg:‘af:zm f‘ - 31 | Sampling SN | COMPRESSOR gtjiz‘ai(:z;m ;0 39 | Limiter2 COMPRESSOR gtjijai(:(sém o(.)o
Knee 2 Knee hard Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 354 Release (ms) 319
Threshold (dB) =N Threshold (dB) 23 Threshold (dB) 18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 20 Ratio ( :1) 35
24 | Strings1 COMPRESSOR gtl:?;kai(;"zm 133; 32 | Hip Comp COMPANDER-S gt:?;i(;”zm ;f) 40 | Total Comp1 | COMPRESSOR gtiiiai(:zm 29.‘;
Knee 2 Width (dB) 15 Knee hard
Release (ms) 749 Release (ms) 163 Release (ms) 447
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -16
Ratio (1) 1.5 Ratio (_:1) 2.5 Ratio (_:1) 6
25 | strings2 COMPRESSOR gtjicg:(ai(rT(ZB) 1935 33 | Solo Vocall COMPRESSOR gtjicg:(ai(rT(SZJB) 2310 41 | Total Comp2 | COMPRESSOR gtj‘:z:‘ai(:(sém ;.10
Knee 4 Knee 1 Knee 1
Release (ms) 1.35S Release (ms) 342 Release (ms) 180

* At fs=44.1 kHz
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Dynamics Parameters

Dynamics Parameters are the following types.

I DUCKING

Ducking is commonly used for voice-over applications in which the background music level is
reduced automatically when an announcer speaks.

When the KEY IN source signal level exceeds the specified THRESHOLD, the output level is
attenuated by a specified amount (RANGE).

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

-54 to 0 (55 points)

This determines the level of trigger signal
(KEY IN) required to activate ducking.

RANGE (dB)

-70 to 0 (71 points)

This determines the amount of attenuation
when ducking is activated.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the signal is ducked
once the ducker has been triggered.

HOLD (ms)

44.1kHz: 0.02 ms - 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms - 1.96 sec (160 points)

This determines how long ducking remains
active once the trigger signal has fallen below
the THRESHOLD level.

DECAY (ms)

44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the ducker returns
to its normal gain once the trigger signal level
drops below the threshold. The value is
expressed as the duration required for the level
to change by 6 dB.

Input channels Output channels
DYNAMIC section 1 DYNAMIC section 2 DYNAMIC section 1
GATE COMPRESSOR COMPRESSOR
COMPANDER-H
DUCKING (Compander Hard) EXPANDER
Type COMPANDER-S COMPANDER-H
COMPRESSOR (Compander Soft) (Compander Hard)
COMPANDER-S
EXPANDER DE-ESSER (Compander Soft)
B GATE
A gate attenuates signals below a set THRESHOLD level by a specified amount (RANGE).
Parameter Range Description
THRESHOLD (dB) | -72 to 0 (73 points) This df-}termmes the level at which the gate
effect is applied.
RANGE (dB) 20, -69 t0 0 (71 points) This determines the amount of attenuation
when the gate closes.
. This determines how fast the gate opens when
ATTACK 0-120 (121 t .
(ms) (121 points) the signal exceeds the threshold level.
44.1kHz: 0.02 213 This determines how long the gate stays open
. z: 0. ms - 2. sec . .
HOLD (ms) 48kHz: 0.02 ms - 1.96 sec (160 points) | 2"C€ the trigger signal has fallen below the
threshold.
This determines how fast the gate closes once
DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec the hold time has expired. The value is
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points) expressed as the duration required for the level
to change by 6 dB.

¢ |/O Characteristics

Output Level

THRESHOLD

e Time Series Analysis

Input Signal 5  Output Signal
[ 3 HOLD

g - ATTACK | DECAY
= 5 [ ik—)l
3 £ A T
= . .
= S /N
THRESHOLD f -t
RANGEI A \ |
j

Input Level Time Time'

¢ |/O Characteristics

Output Level

THRESHOLD

e Time Series Analysis

Input Signal 5 Output Signal

S 3 HOLD
-

] = ATTACK DECAY
=] kel

5 i i :

= 5 [N |

8 N\ 3 A

THRESHOLD

|

I

i

RANGE i
|

—s!

Input Level

Time
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Il COMPRESSOR
The COMP processor attenuates signals above a specified THRESHOLD by a specified

RATIO.

The COMP processor can also be used as a limiter, which, with a RATIO of 0:1, reduces the
level to the threshold. This means that the limiter's output level never actually exceeds the

threshold.

I EXPANDER

An expander attenuates signals below a specified THRESHOLD by a specified RATIO.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

-54 to 0 (55 points)

This determines the level of input signal
required to trigger the expander.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

-54 to 0 (55 points)

This determines the level at which
compression is applied.

RATIO

1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, o=:1 (16 points)

This determines the amount of expansion.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, w:1 (16 points)

This determines the amount of compression,
that is, the change in output signal level
relative to change in input signal level.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the expander
returns to its normal gain once the trigger
signal level exceeds the threshold.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

This determines how soon the signal will be
compressed once the compressor has been
triggered.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the compressor
returns to its normal gain once the trigger
signal level drops below the threshold. The
value is expressed as the duration required for
the level to change by 6 dB.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points)

This determines how soon the signal is
expanded once the signal level drops below
the threshold. The value is expressed as the
duration required for the level to change by 6
dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the expander's output signal level.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

This sets the compressor's output signal level.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how compression is applied
at the threshold. For higher knee settings,
compression is applied gradually as the signal
exceeds the specified threshold, creating a

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

This determines how expansion is applied at
the threshold. For higher knee settings,
expansion is applied gradually as the signal
exceeds the specified threshold, creating a
more natural sound.

more natural sound.

¢ |/O Characteristics

e Time Series Analysis
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Il COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT (COMPANDER-S) Effect Type List
The hard and soft companders combine the effects of the compressor, expander and limiter.

Title Type Description
E REV-X Hall REV-X HALL New reverb algorithm that delivers dense and rich reverberation, smooth decay,
o) 3 2 and provides a spaciousness and depth that enhances the original sound.
- ; A REV-X Room REV-X ROOM Choose from three types depending on your location and needs: REV-X HALL,
a | REV-X Plat REV-X PLATE REV-X ROOM, and REV-X PLATE.
g .11 THRESHOLD = =
o L7 i ! Reverb Hall REVERB HALL Concert hall reverberation simulation with gate
! i : Reverb Room | REVERB ROOM | Room reverberation simulation with gate
Oc;B Input Level Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverb designed for vocals, with gate
WIDTH Reverb Plate | REVERB PLATE Plate reverb simulation with gate
The companders function differently at the following levels: Stereo Reverb | ST REVERB Stereo reverb
(1) 0dB and higher ............c.ccccooerrrenrnnen. Functions as a limiter. Early Ref. EARLY REF. Early reflections without the subsequent reverb
(2 Exceeding the threshold .................... Functions as a compressor. Gate Reverb | GATE REVERB | Gated early reflections
(3 Below the threshold and width .......... Functions as an expander. Reverse Gate | REVERSE GATE | Gated reverse early reflections
The hard compander has an expansion ratio of 5:1, while the soft compander has an Mono Delay | MONO DELAY | Simple mono delay
expansion ratio of 1.5:1. The expander is essentially turned off when the width is set to Stereo Delay | STEREO DELAY | Simple stereo delay
maximum. The compressor has a fixed knee setting of 2. Mod.Delay MOD.DELAY Simple repeat delay with modulation
* The gain is automatically adjusted according to the ratio and threshold values, and can be increased by up to 18 dB. Delay LCR DELAY LCR 3-tap (left, center, right) delay
The OL_JT GAIN parameter enables you to compensate for the overall level change caused by the compression and Echo ECHO Stereo delay with crossed left/right feedback
expansion processes.
Chorus CHORUS Chorus
Parameter Range Description Flange FLANGE Flanger

This determines the level at which compression is

THRESHOLD (dB) |-54 to 0 (55 points) Proprietary Yamaha effect that produces a richer and more complex modulation

applied. Symphonic SYMPHONIC than normal chorus

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1, -
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | This determines the amount of compression. Phaser PHASER 16-stage stereo phase shifter

8.0:1, 10:1, 20:1 (15 points) Dyna.Flange DYNA.FLANGE | Dynamically controlled flanger
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) This determines how soon the signal is compressed or Dyna.Phaser | DYNA.PHASER | Dynamically controlled phase shifter

expanded once the compander has been triggered.

This determines how soon the compressor o HQ. Pitch HQ.PITCH Mono pIFCh shlfter, producing stable results
eLease oy | 44160 6460 e
48kHz: 5 ms - 42.3 sec (160 points) N . N Tremolo TREMOLO Tremolo
respectively. The value is expressed as the duration
required for the level to change by 6 dB. Auto Pan AUTO PAN Auto-panner
OUT GAIN (dB) -18.0 to 0.0 (181 points) This sets the compressor's output signal level. Rotary ROTARY Rotary speaker simulation
) This determines how far below the threshold Ring Mod. RING MOD. Ring modulator
WIDTH (dB) 1-90 (90 points) expansion will be applied. The expander is activated - -
when the level drops below the threshold and width. Mod.Filter MOD.FILTER Modulated filter
Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamically controlled filter
. DE-ESSER Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb and chorus in parallel
This detects and compresses only the sibilants and other high-frequency consonants of the Rev—Chorus | REV->CHORUS | Reverb and chorus in series
vocal. Rev+Flange REV+FLANGE Reverb and flanger in parallel
v Rev—Flange REV—FLANGE Reverb and flanger in series
Parameter Range Description . 4
Rev+S: ho. | REV+SYMPHO. | Reverb and honic i llel
THRESHOLD -54 to 0 (55 points) Threshold level at which the de-esser effect is applied. evroympho * everb and symp on!c !n par-a ©
FREQUENCY H212.5KHz (45 points) Cutoff frequency of the filter used to detect the high Rev—Sympho. | REV—->SYMPHO. | Reverb and symphonic in series
Zz-12.0kHz points, frequencies. Rev—Pan REV—PAN Reverb and auto-pan in series
TYPE HPF, BPF Type of filter used to detect the frequency band. Delay+Er. DELAY+ER. Delay and early reflections in parallel
Q 10.0-0.10 (41 points) Q (steepness) of the filter when TYPE is BPF. Delay—Er. DELAY—ER. Delay and early reflections in series
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Effects Parameters

I REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE

Newly-developed two input, two output reverb algorithm. Delivers dense and rich
reverberation, smooth decay, and provides a spaciousness and depth that enhances the
original sound. Choose from three types depending on your location and needs: REV-X
HALL, REV-X ROOM, and REV-X PLATE.

Parameter Range Description
REVTIME |0.28-27.945s Reverb time

INI. DLY 0.0-120.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-1.4 Low-frequency reverb time ratio

LO.FREQ 22.0 Hz-18.0 kHz Frequency point for LO.RATIO setting
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
ROOM SIZE | 0-28 Size of room

DECAY 0-53 Gate closing speed

HPF THRU, 22.0 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

Title Type Description
Delay+Rev DELAY+REV Delay and reverb in parallel
Delay—Rev DELAY—REV Delay and reverb in series
Dist—Delay DIST—DELAY Distortion and delay in series
Multi Filter MULTI FILTER 3-band parallel filter (24 dB/octave)
Freeze FREEZE Simple sampler
Distortion DISTORTION Distortion
Amp Simulate | AMP SIMULATE | Guitar amp simulation
Comp276S COMP276S This is a stereo model of COMP276.
Comp2co | compaeo | Tohomprisior s e harclriics f s compresorfiter of et
Comp260S COMP260S This is a stereo model of the COMP260.
Equalizer601 | EQUALIZER601 I:ri]ssg:iéezoegﬁlﬂ:f:;treenzzirfa;tr?\:ies.tics of an analog equalizer of the 1970s. It
Openbeck | oreNDeck | i1 Bpe sain et el (e e compreir poduced b
M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Multi-band dynamics processor
M.Band Comp | M.BAND COMP | Multi-band compressor

LPF

1.00 kHz-18.0 kHz, THRU

Low-pass filter cutoff frequency

*1. These values are for when the effect type is REV-X HALL and the ROOM SIZE=28. The range will differ depending
on the effect type and ROOM SIZE setting.

I REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE
One input, two output hall, room, stage, and plate reverb simulations, all with gates.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |[0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density

E/R DLY 0.0-100.0 ms Delay between early reflections and reverb
B e e s
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

GATE LVL | OFF, -60 to 0 dB Level at which gate kicks in

ATTACK 0-120 ms Gate opening speed

HOLD “ Gate open time

DECAY 2 Gate closing speed

*1. 0.02 ms-2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms-1.96 s (fs=48 kHz)
*2. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)
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Il STEREO REVERB
Two input, two output stereo reverb.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

REV TYPE | Hall, Room, Stage, Plate | Reverb type

INI. DLY 0.0-100.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO |0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density

oA [o100% B o el o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF

50.0 Hz-16.0 kHz, THRU

Low-pass filter cutoff frequency

I EARLY REF.
One input, two output early reflections.

Parameter

Range

Description

S-Hall, L-Hall, Random,

TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DENSITY | 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

FB GAIN -99 to +99% Feedback gain

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

I GATE REVERB, REVERSE GATE
One input, two output early reflections with gate, and early reflections with reverse gate.

Parameter Range Description
TYPE Type-A, Type-B Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DENSITY | 0-100% Reflection density

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

FB GAIN -99 to +99% Feedback gain

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

I MONO DELAY
One input, one output basic repeat delay.

Parameter Range Description
DELAY 0.0-2730.0 ms Delay time
EB. GAIN | -99 to +99% fgjgrlsjea_c;hgiienfézgjgavcakl;es for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
N — AR RN RN M b )] J. d do s = (Maximum value depends on the tempo
setting)

I STEREO DELAY
Two input, two output basic stereo delay.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time

EB.G L -99 t0 +99% \I;gfa;Sh?anreelvf:resc;E);ﬁ:épflsz(;/s:éi; for normal-phase feedback, minus

FB.GR -99 to +99% 5;?:;::;?225;::9;1?; (fgLudsb\;acIIL(J)es for normal-phase feedback, minus

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY

NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
M, — FRF R ORI kb JIF b ) J. d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I MOD. DELAY M ECHO

One input, two output basic repeat delay with modulation. Two input, two output stereo delay with crossed feedback loop.
Parameter Range Description Parameter Range Description
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
FB. GAIN -99 to +99% Feedback gain DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio FB.DLY L 0.0-1350.0 ms Left channel feedback delay time
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed FB.DLYR |0.0-1350.0 ms Right channel feedback delay time
DEPTH 0-100% Modulation depth Left channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
FB.G L -99 to +99% lues f hase feedback
WAVE Sine/Tri Modulation waveform values for reverse-phase feedback)
HPE THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency FB.GR -99 to +99% nght channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
LPE 0.0 H216.0 kM2 THRU |1 r T minus values for reverse-phase feedback)
Ll i Owrpass TIter cutolt Irequency o Left to right channel feedback gain (plus values for normal-phase feedback,
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off LoRFBG | -99 to +99% minus values for reverse-phase feedback)
DLY.NOTE ™ Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY RoLFBG | -99 to +99% Right to Ileft c?annel feedbsck g:ind(tp))lui)values for normal-phase feedback,
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ minus values Tor reverse-phase Teedbac
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
:;_ Eg TE]J?; IFJ-J]}JEJ;.;-I' J“f j' j Jo d do = == (Maximum value depends on the tempo setting) HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
’ - ' - TR LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
H DELAY LCR - PO paraTmeTer yne :
. | | ah NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
One input, two output 3-tap delay (left, center, right). NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
Parameter Range Description . Used in conjunction with TEMPO to determine left channel feedback
NOTE FBL | *1
DELAY L | 0.0-2730.0 ms Left channel delay time DELAY
DELAY C 0.0-2730.0 ms Center channel delay time NOTE FBR | *1 LSEeL%{n conjunction with TEMPO to determine right channel feedback
DELAY R 0.0-2730.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Feedback delay time N — FRF R ORI R JIE b ]l J. d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
LEVEL L -100 to +100% Left channel delay level
LEVEL C -100 to +100% Center channel delay level . CHORUS
LEVELR  [-100 to +100% Right channel delay level Two input, two output chorus effect.
Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for —
FB. GAIN | -99 to +99% reverse-ph%se fezdback) P Parameter Range Description
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio FREQ. 0.05-40.00 Hz MOdlflatlon speed -
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
NOTE L 1 Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY WAVE Sine, Tri Modulation waveform
- - - - - SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE C *1 Used in conjunction with TEMPO to determine center channel DELAY - - - - - -
NOTE R *1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY NOTE Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
“ — 2 2 Ve e d P h - LSHG -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
L — R R RN JE ha ] Jo d Jda m =e (Maximum value depends on the tempo setting) EQF 100 HZ-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

OFREPRLE kR HME b )l d de s ome
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I FLANGE
Two input, two output flange effect.

I PHASER
Two input, two output 16-stage phaser.

Parameter Range Description Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time EB. GAIN -99 t0 499% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
FB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for reverse-phase fe?dback)
reverse-phase feedback) OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset
WAVE Sine, Tri Modulation waveform PHASE 0.00-354.38 degrees Left and right modulation phase balance
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Number of phase shift stages
NOTE 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency MO R RN ME M) Jodd s e
HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

ORRFRIE RN NE b)) d de = e I DYNA.FLANGE

Two input, two output dynamically controlled flanger.

Il SYMPHONIC
i i Parameter Range Description
Two input, two output symphonic effect. SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
Parameter Range Description SENSE 0-100 Sensitivity
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DEPTH 0-100% Modulation depth DECAY 1 Decay speed
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time OFFSET 0-100 Delay time offset
WAVE Sine, Tri Modulation waveform EB.GAIN 99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off reverse-phase feedback)
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency LSHG -120t0+12.0dB Low shelving filter gain
LSHG 12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency EQG -12.0t0 +12.0dB EQ (peaking type) gain
EQG 12.0to +12.0 dB EQ (peaking type) gain EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency HSH G -120t0 +12.0dB High shelving filter gain
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain *1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

MO - - R OP P FERF FRN R P F SR PR IR IR I
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I DYNA.PHASER
Two input, two output dynamically controlled phaser.

Parameter Range Description
SOURCE INPUT, MIDI ﬁ%tttr(s)ilgsr?;rgf.MlDl Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY " Decay speed

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset
FB.GAIN -99 to +99% f:jgrlsj:_cﬁhgzznfégléﬁaviyes for normal-phase feedback, minus values for
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 | Number of phase shift stages

LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12.0to +12.0 dB High shelving filter gain

*1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)

EHQ.PITCH
One input, two output high-quality pitch shifter.
Parameter Range Description
PITCH -12 to +12 semitones Pitch shift
FINE -50 to +50 cents Pitch shift fine
DELAY 0.0-1000.0 ms Delay time
EB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
N, — R RRF kI ko b JIE bha ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)

HEDUAL PITCH
Two input, two output pitch shifter.

Parameter Range Description
PITCH 1 -24 to +24 semitones Channel #1 pitch shift
FINE 1 -50 to +50 cents Channel #1 pitch shift fine
LEVEL 1 -100 to +100% Channel #1 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
phase)
PAN 1 L63 to R63 Channel #1 pan
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Channel #1 delay time
FB.G 1 -99 to +99% Channel #1 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
MODE 1-10 Pitch shift precision
PITCH 2 -24 to +24 semitones Channel #2 pitch shift
FINE 2 -50 to +50 cents Channel #2 pitch shift fine
LEVEL 2 100 to +100% g}l::sner;el #2 level (plus values for normal phase, minus values for reverse
PAN 2 L63 to R63 Channel #2 pan
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Channel #2 delay time
EB. G 2 99 to +99% Channel #2 feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus
values for reverse-phase feedback)
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 1 * Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #1 delay
NOTE 2 *1 Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #2 delay
M. — FRF R RINT kN L b ) ). d 4. = (Maximum value depends on the tempo setting)
B TREMOLO
Two input, two output tremolo effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

ORRERLE R NMME M) ] d d = ome
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I AUTOPAN
Two input, two output autopanner.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12.0 to +12.0 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain
EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12.0 to +12.0 dB High shelving filter gain

1. LoR, >R, LR, Turn L, Turn R
20 FRFREIE kb JE b ) o d do s ome

I ROTARY
One input, two output rotary speaker simulator.
Parameter Range Description
ROTATE STOP, START Rotation stop, start
Rotation speed

SPEED SLOW, FAST (see SLOW and FAST parameters)
sLow 0.05-10.00 Hz SLOW rotation speed

FAST 0.05-10.00 Hz FAST rotation speed

DRIVE 0-100 Overdrive level

ACCEL 0-10 Acceleration at speed changes
LOW 0-100 Low-frequency filter

HIGH 0-100 High-frequency filter

H RING MOD.

Two input, two output ring modulator.

Parameter Range

Description

SOURCE OSC, SELF

Modulation source: oscillator or input signal

OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz

Oscillator frequency

FM FREQ. |0.05-40.00 Hz

Oscillator frequency modulation speed

FM DEPTH | 0-100%

Oscillator frequency modulation depth

SYNC OFF/ON

Tempo parameter sync on/off

FM NOTE |1

Used in conjunction with TEMPO to determine FM FREQ

OFRERIE kS ME b ) ] d do = ome

Il MOD.FILTER
Two input, two output modulation filter.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
PHASE 0.00-354.38 degrees Left-channel modulation and right-channel modulation phase difference
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU R FFERF TRF [ FFEN R R R B PR LY

I DYNA.FILTER

Two input, two output dynamically controlled filter.
Parameter Range Description
SOURCE INPUT, MIDI i(r::;))r:[trgilgsr?aulr(c)?MlDl Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change
DECAY “ Filter frequency change decay speed
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass
OFFSET 0-100 Filter frequency offset
RESO. 0-20 Filter resonance
LEVEL 0-100 Output level

*1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)
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B REV+CHORUS
One input, two output reverb and chorus effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0

High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

REV/CHO | 0-100% ?g‘;fr:baa;ri\f:r%tufo%a"l/iicglI chorus)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

AM DEPTH | 0-100%

Amplitude modulation depth

PM DEPTH | 0-100%

Pitch modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms

Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

I REV+FLANGE
One input, two output reverb and flanger effects in parallel.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density
REV/FLG 0-100% ?gx;ba?iri\ifrr;gﬁ gg";)n:eall flange)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
FB. GAIN | -99 to +99% rF:\(/egrkst_c;hgagLnfégléjéa\/cakl;es for normal-phase feedback, minus values for
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

RO~ ER O P F R PR (R P T ERR LU B [P R I
ORRFRIE RN NE b ) o d de = oen

Il REV>CHORUS

One input, two output reverb and chorus effects in series. BREV-FLANGE

One input, two output reverb and flanger effects in series.

Parameter Range Description
REV TIME [0.3-99.0's Reverb time Parameter Range Description
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
HI.RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Diffusion (spread) HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DENSITY | 0-100% Reverb density DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
REV.BAL 0-100% Reverb and chorused reverb balance DENSITY | 0-100% Reverb density
(0% = all chorused reverb, 100% = all reverb) REV.BAL 0-100% Reverb and flanged reverb balance
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency (0% = all flanged reverb, 100% = all reverb)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz_| High-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Modulation delay time MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform EB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off - - reverse—?hase feedback)
NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ WAVE Sine, T Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
OFRRF R kS LNE N ) ) d di = oes NOTE “ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

OFRERLE kS ME b ) ] d do = ome
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B REV+SYMPHO.
One input, two output reverb and symphonic effects in parallel.

Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

revisvm | o-100% e P blrce o)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE * Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

QU - R OF FFERF TR N FFESF TR RN R I PR

I REV->SYMPHO.

One input, two output reverb and symphonic effects in series.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

REV.BAL | 0-100% (0% Al symphonc rever, 10036 = a rverb)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE " Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

R - - R P F FERF P R PR

dud ded dos oo
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I REV-PAN
This is a 1-in/2-out series-connected reverb and auto-pan effect.
Parameter Range Description
REV TIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density
REV.BAL 0-100% I}:\;/:rrbk;and panned reverb balance (0% = all panned reverb, 100% = all
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. * Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ

1. LoR, >R, LR, Turn L, Turn R
20 FRFRIE kS ME b ) lod dom ome

I DELAY+ER.
One input, two output delay and early reflections effects in parallel.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

EB. GAIN -99 to +99% f:jgrl;:_c;h%inféggjgavcakl;es for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY/ER 0-100% E%%I:zt;nni)early reflections balance (0% = all delay, 100% = all early

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

TYPE E_:/Z:’l;, L[;E?Ll: S;?ig;m’ Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R 1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTEFB | * Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — FRFPRRF ORI RN JIE b )] Je d da = (Maximum value depends on the tempo setting)
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I DELAY—ER.
One input, two output delay and early reflections effects in series.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

FB. GAIN | -99 to +99% f:\(/agrls):_cﬁhginfégldtjga\ﬁ(lgjes for normal-phase feedback, minus values for
HI. RATIO |0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY.BAL | 0-100% 3{3}3 v eiffy'yréﬁﬂiféﬁdd‘iﬂ;y oo s delay)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

TYPE ;:\::y;[ Lr;lr;:?«lel,l gssggm’ Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY 0-100% Reflection density

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L * Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R 1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — R RJN? RN JIF b ) Jo d do = == (Maximum value depends on the tempo setting)
I DELAY+REV
One input, two output delay and reverb effects in parallel.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

EB. GAIN -99 t0 +99% I:eejgrt;:-c':l:hgzienfgzI(;J;avce:(l;Jes for normal-phase feedback, minus values for
DELAY HI | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

DLY/REV 0-100% z)eol/:y:aarl]ldd::)e/j t; (t))g‘l’znzceall reverb)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-paiss filter cutoff frequency

REVTIME |0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Diffusion (spread)

DENSITY | 0-100% Reverb density

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
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Parameter Range Description
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
N — PR ORI kN LI b )l ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
[l DELAYREV
One input, two output delay and reverb effects in series.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
EB. GAIN | -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
DELAY HI | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
Delay and delayed reverb balance
- 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all delayed reverb, 100% = all delay)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Diffusion (spread)
DENSITY | 0-100% Reverb density
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L “ Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTE R * Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB * Used in conjunction with TEMPO to determine feedback DELAY
. — PR ORI k0 L b )l ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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HEDIST->DELAY
One input, two output distortion and delay effects in series.

Parameter Range Description
DST1, DST2, OVD1, o . _ )
DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive
MASTER 0-100 Master volume
TONE -10to +10 Tone control
N. GATE 0-20 Noise reduction
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DLY.NOTE |*1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
MOD.NOTE | *2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time
FB. GAIN -99 to +99% Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus values for
reverse-phase feedback)
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
Distortion and delay balance
- 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = all distortion, 100% = all delayed distortion)
M — AR RLE R M NE bl Jod dJo o == (Maximum value depends on the tempo
setting)

20 FRERLOE RHNE M) ] d de s e

I MULTI FILTER
Two input, two output 3-band multi-filter (24 dB/octave).

Parameter Range Description
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Filter 1 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 1 frequency
LEVEL 1 0-100 Filter 1 level
RESO. 1 0-20 Filter 1 resonance
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Filter 2 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 2 frequency
LEVEL 2 0-100 Filter 2 level
RESO. 2 0-20 Filter 2 resonance
TYPE 3 LPF, HPF, BPF Filter 3 type: high pass, low pass, band pass
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 3 frequency
LEVEL 3 0-100 Filter 3 level
RESO. 3 0-20 Filter 3 resonance
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I FREEZE

One input, two output basic sampler.

Parameter Range Description
In MANUAL mode, recording is started by pressing the REC and PLAY

REC MODE | MANUAL, INPUT buttons. In INPUT mode, Record-Ready mode is engaged by pressing the
REC button, and actual recording is triggered by the input signal.
Recording delay.

REC DLY -1000 to +1000 ms For plus values, recording starts after the trigger is received. For minus
values, recording starts before the trigger is received.
In MOMENT mode, the sample plays only while the PLAY button is

PLY MODE MOMENT, CONTI., pressed. In CONT mode, playback continues once the PLAY button has

INPUT been pressed. The number of times the sample plays is set using the LOOP

NUM parameter. In INPUT mode, playback is triggered by the input signal.

TRG LVL 60 t0 0 dB Input trigger level (i.e., the signal level required to trigger recording or
playback)
Once playback has been triggered, subsequent triggers are ignored for the

TRG MASK | 0-1000 ms duration of the TRG MASK time.

START * Playback start point in milliseconds

END 1 Playback end point in milliseconds

LOOP *1 Loop start point in milliseconds

LooP )

NUM 0-100 Number of times the sample plays

PITCH -12 to +12 semitones Playback pitch shift

FINE -50 to +50 cents Playback pitch shift fine

MIDI TRG | OFF, C1-C6, ALL The PLAY button can be triggered by using MIDI Note on/off messages.

START A

[SAMPLE] 0-131000 Playback start point in samples

END 0-131000 Playback end point in samples

[SAMPLE] 4

LooP N

[SAMPLE] 0-131000 Loop start point in samples

*1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-5458.3 ms (fs=48 kHz)

I DISTORTION
One input, two output distortion effect.

Parameter Range Description

DST TYPE gggz’,[ésr;rj,’\‘gxm' Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

TONE -10 to +10 Tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction

CUL 5 /CUL_=3/CL 1 Data List




I AMP SIMULATE
One input, two output guitar amp simulator.

Parameter

Range

Description

AMP TYPE

1

Guitar amp simulation type

DST1, DST2, OVD1,

DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

BASS 0-100 Bass tone control

MIDDLE 0-100 Middle tone control

TREBLE 0-100 High tone control

N. GATE 0-20 Noise reduction

CAB DEP 0-100% Speaker cabinet simulation depth
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQG -12.0 to +12.0 dB EQ (peaking type) gain

EQQ 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

H COMP276

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can control two monaural channels independently.

Parameter Range Description
INPUT 1 -180 to 0 dB Adjusts the CH1 input level

OUTPUT 1 [-180 to 0 dB Adjusts the CH1 output gain

RATIO 1 2:1, 4:1, 8:1,12:1, 20:1 Ratio for CH1 compressor

ATTACK 1 |0.022-50.4 ms Attack time of CH1 compressor

RELEASE1 | 10.88-544.22 ms Release time of CH1 compressor

Automatically corrects output gain reduction when CH1 compressor is

MAKE UP1 | OFF, ON A
applied
When the HPF in the side chain of the CH1 compressor is turned on, the
SIDEHPF1 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
INPUT 2 -180 to 0 dB Adjusts the CH2 input level
OUTPUT 2 |-180 to 0 dB Adjusts the CH2 output gain
RATIO 2 2:1, 4:1, 8:1,12:1, 20:1 Ratio of CH2 compressor
ATTACK 2 | 0.022-50.4 ms Attack time of CH2 compressor
RELEASE2 | 10.88-544.22 ms Release time of CH2 compressor
MAKE UP2 | OFF, ON ?s;ljigldatlcally corrects output gain reduction when the CH2 compressor is
When the HPF in the side chain of the CH2 compressor is turned on, the
SIDEHPF2 | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing

the low range.
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Hl COMP276S

This effect emulates the characteristics of analog compressors that are widely used in
recording studios. It produces a thick, strong frame sound suitable for drums and bass. You
can link and control the L and R channel parameters.

Parameter Range Description
INPUT -180 to 0 dB Adjusts the input level
OUTPUT -180 to 0 dB Adjusts the output gain
RATIO 1:2, 4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Ratio of the compressor
ATTACK 0.022-50.4 ms Attack time of the compressor
RELEASE 10.88-544.22 ms Release time of the compressor
MAKE UP | OFF, ON Autqmatically corrects output gain reduction when the compressor is
applied
When the HPF in the side chain of the compressor is turned on, the
SIDE HPF | OFF, ON compression applied to the low range will be weakened, thus emphasizing
the low range.
Il COMP260

This effect emulates the characteristics of mid 70's compressors/limiters that are the standard
for live SR. You can control two monaural channels independently. You can also link several
parameters via stereo links.

Parameter Range Description
THRE.1 -60 to 0.0 dB Threshold of CH compressor

KNEE1 SOFT, MEDIUM, HARD Knee of CH1 compressor

ATTACK1 |0.01-80.0 ms Attack time of CH1 compressor

RELEASE1 | 6.2-999 ms Release time of CH1 compressor

RATIO1 1.0-500, o Ratio for CH1 compressor

OUTPUT1 |-20to 40 dB Adjusts the CH1 output gain

THRE.2 -60 to 0.0 dB Threshold of CH2 compressor

KNEE2 SOFT, MEDIUM, HARD Knee of CH2 compressor

ATTACK2 |0.01-80.0 ms Attack time of CH2 compressor

RELEASE2 | 6.2-999 ms Release time of CH2 compressor

RATIO2 1.0-500, o Ratio of CH2 compressor

OUTPUT2 |-20to 40 dB Adjusts the CH2 output gain

stum | ors on e o BT s o0
Il COMP260S

This effect emulates the characteristics of mid 70's compressors/limiters that are the standard
for live SR. You can link and control the L and R channel parameters.

Parameter Range Description
THRE. -60 to 0.0 dB Threshold of the compressor

KNEE SOFT, MEDIUM, HARD Knee of the compressor

ATTACK 0.01-80.0 ms Attack time of the compressor

RELEASE 6.2-999 ms Release time of the compressor

RATIO 1.0-500, o Ratio of the compressor

OUTPUT -20 to 40 dB Adjusts the output gain
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I EQUALIZER601

This effect emulates the characteristics of 70's analog equalizers. Re-creating the distortion

of typical analog circuits will add drive to the sound.

Parameter Range Description
LO TYPE | HPF-2/1, LSH-1/2 Type of EQ1
LOF 16.0 Hz to 20.0 kHz Cut-off frequency of EQ1
LOG -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ1
MID1 Q 0.50-16.0 Q of EQ2
MID1F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ2
MID1 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ2
MID2 Q 0.50-16.0 Q of EQ3
MID2 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ3
MID2 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ3
INPUT -18.0 to +18.0 dB Input gain
OUTPUT -18.0 to +18.0 dB Output gain
MID3 Q 0.50-16.0 Q of EQ4
MID3 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ4
MID3 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ4
MID4 Q 0.50-16.0 Q of EQ5
MID4 F 16.0 Hz to 20.0 kHz Center frequency of EQ5
MID4 G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ5
HI TYPE LPF-2/1, HSH-1/2 Type of EQ6
HI F 16.0 Hz to 20.0 kHz ™! Cut-off frequency of EQ6
HI G -18.0 to +18.0 dB Gain of EQ6
LO SW OFF, ON Switches EQ1 on/off
MID1 SW | OFF, ON Switches EQ2 on/off
MID2 SW | OFF, ON Switches EQ3 on/off
MID3 SW | OFF, ON Switches EQ4 on/off
MID4 SW | OFF, ON Switches EQS5 on/off
HI SW OFF, ON Switches EQ6 on/off
Selects the equalizer type.
The CLEAN equalizer provides non-distorted, clear, typical digital sound,
TYPE CLEAN, DRIVE emulating variations in frequency response in the analog circuits. The

DRIVE equalizer provides distorted, driven sound that enhances analog
flavor, emulating changes in frequency response in the analog circuits.

*1. 16.0 Hz to 20.0 kHz (LPF-1, LPF-2), 1.0 kHz to 20.0 kHz (HSH-1, HSH-2)
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Il OPENDECK
It emulates the tape compression created by two open reel tape recorders (a recording deck
and a playback deck). You can change the sound quality by adjusting various elements, such
as the deck type, tape quality, playback speed, etc.

Parameter Range Description
Swss70, Swss78, Swss85, .
REC DEC Amer70 Selects the recording deck type
Adjusts the input level of the recording deck. As you raise the level, tape
REC LVL -96.0 to +18.0 dB compression is generated, which narrows the dynamic range and distorts
the sound.
REC HI -6.0 to +6.0 dB Adjusts the high range gain of the recording deck
REC BIAS | -1.00 to +1.00 Adjusts the bias of the recording deck
Swss70, Swss78, Swss85,
REPR DEC Amer70 Selects the playback deck type
REPRLVL |-96.0 to +18.0 dB Adjusts the output level of the playback deck
REPR HI -6.0 to +6.0 dB Adjusts the high range gain of the playback deck
REPR LO -6.0 to +6.0 dB Adjusts the low range gain of the playback deck
When you adjust the REC LVL, the REPR LVL reflects the change,
MAKE UP | Off, On maintaining the relative output level. You can change the amount of
distortion without changing the output level.
TP SPEED | 15ips, 30ips Selects the tape speed
TP KIND Old, New Selects the tape type

I M.BAND DYNA.

Two input, two output 3-band dynamically controlled processor, with individual solo and gain
reduction metering for each band.

Parameter Range Description
L-M XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the low and mid bands
M-H XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the mid and high bands
SLOPE -6 dB, -12 dB Filter slope
LOW GAIN |-12.0dB to +12.0 dB Low band gain
MID GAIN (-12.0dB to +12.0 dB Mid band gain
HI. GAIN -12.0 dB to +12.0 dB High band gain
TOTAL -72.0 dB to +12.0 dB Overall gain
CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF Restricts the output so that it will not exceed the specified level
CMP.THRE |-24.0 dB to 0.0 dB Threshold of the compressor
CMP.RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the compressor
CMP.ATK 0-120 ms Attack time of the compressor
CMP.REL “ Release time of the compressor
CMP.KNEE | 0-5 Knee of the compressor
CMP.BYP OFF/ON Bypasses the compressor
EXP.THRE -54.0 dB to -24.0 dB Threshold of the expander
EXP.RAT 1:1 to 5:1 Ratio of the expander
EXP.REL a Release time of the expander
EXP.BYP OFF/ON Bypasses the expander
LIM.THRE -12.0 dB to 0.0 dB Threshold of the limiter
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Parameter Range Description Premium Rack Processor Parameters
LIM.ATK 0-120 ms Attack time of the limiter
LIM.REL a Release time of the limiter . Portico5033
LIM.KNEE | 0-5 Knee of the limiter .
LIMLBYP OFF/ON Bypasses the limiter This models an analog 5-band EQ made by the RND company.
Positive (+) values lower the threshold of the high band and raise the Parameter Range Description
100 the g, i, anlow ands il be e th sme way. AL BYeASS | oF, ON Pt g e et Tanfomes o e e
LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay TRIM -12.0to 12.0 dB Input gain
MAKE UP | OFF/ON Automatically adjusts the output level LF FREQ 30.00 to 300.0 Hz Center frequency of the LF band
*1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz) LF GAIN -12.0t0 12.0dB Gain of the LF band
LMF IN OFF, ON Switches the LMF band on/off
I M.BAND COMP LMF Q 0.70 to 5.00 Q of the LMF band
Two input, two output 3-band compressor, with individual solo and gain reduction metering for LMF FREQ | 50.00 to 400.0 Hz Center frequency of the LMF band
each band. LMF GAIN | -12.0t0 12.0dB Gain of the LMF band
MF IN OFF, ON Switches the MF band on/off
Parameter Range Description MFQ 07016 5.00 Q of the MF band
L-M XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the low and mid bands MF FREQ 330.0 to 2500 Hz Center frequency of the MF band
M-H XOVER | 21.2 Hz-8.00 kHz Crossover frequency between the mid and high bands MF GAIN 1201012048 Cain of the MF band
SLOPE -6dB, -12dB Filter slope HMF IN OFF, ON Switches the HMF band on/off
LOW GAIN |-12.0dB to +12.0 dB Low band gain HME Q 0.70 16 5.00 Q of the HMF band
MID GAIN | -12.0dB to +12.0 dB Mid band gair.1 HMF FREQ | 1.80k to 16.0k Hz Center frequency of the HMF band
HI. GAIN |-120dBto+12.0dB | High band gain HMF GAIN |-12.0 to 12.0 dB Gain of the HMF band
TOTAL 720dBto+12.0d8 | Overal gain LF/HFIN | OFF, ON Switches the LF/HF bands on/off
CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF Restricts the output so that it will not exceed the specified level HF FREQ 250k 10 25.0k Nz Center frequency of the HF band
LOW THRE |-54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the low band compressor HE CAIN 190t012.0dB Cain of the HF band
LOW RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the low band compressor
LOW ATK 0-120 ms Attack time of the low band compressor . Portico5043
LOW REL 1 Release time of the low band compressor . L.
LOW KNEE o5 Knee of the low band compressor This models an analog compressor/limiter made by the RND company.
LOW BYP | OFF/ON Bypasses the low band compressor Parameter Range Description
MID THRE | -54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the mid band compressor Turns bypass on/off for the compressor. When bypassed, the button will
MID RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the mid band compressor IN OFF, ON t)r:aeui?]Iil)tl;tl}lgl\j\;:\ﬁrt?;/re]?f(;r;r;:(isb;/rﬁ);stssgasﬁ:)egiz;gnal will pass through
MID ATK 0-120 ms Attack time of the mid band compressor FB OFF, ON Switches between feed-forward type and feed-back type
MID REL * Release time of the mid band compressor THRESHOLD |-50.0 to 0.0 dB Threshold level
MID KNEE | 0-5 Knee of the mid band compressor RATIO 1.10: 110 28.9: 1, LIMIT | Compression ratio
MID BYP OFF/ON Bypasses the mid band compressor ATTACK 20 to 75 ms Attack time
HI. THRE -54.0 dB to 0.0 dB Threshold of the high band compressor RELEASE 100 ms to 2.50 sec Release time
HI. RAT 1:1 to 20:1 Ratio of the high band compressor GAIN 6.0 to 20.0 dB Output level
HI. ATK 0-120 ms Attack time of the high band compressor
HI. RAT u Release time of the high band compressor
HI. KNEE 0-5 Knee of the high band compressor
HI. BYP OFF/ON Bypasses the high band compressor
LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay
MAKE UP OFF/ON Automatically adjusts the output level

*1. 6.0 ms-46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms-42.3 s (fs=48 kHz)
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HMU76

This models a well-known vintage compressor/limiter used in a wide range of situations.

Parameter Range Description
INPUT -96.0 to 0.0 dB Input level
OUTPUT -96.0 to 0.0 dB Output level
ATTACK 5.50 t0 0.10 ms Attack time of the compressor. Turning this all the way to the right
produces the fastest attack.
RELEASE 1100.0 to 56.4 ms Release time of the compressor. Turning this all the way to the right
produces the fastest release.
RATIO ALL, 4, 8,12, 20 Switches the compression ratio. Pressing ALL produces the strongest
effect.
METER OFF, +4, +8, GR Switches the meter display
H Opt-2A
This processor emulates a well-known vintage model of vacuum tube opto compressor.
Parameter Range Description
GAIN -56.0 dB to 40.0 dB Output level

PEAK REDUCTION

-48.0 dB to 48.0 dB

Amount of gain reduction

RATIO 2.00 to 10.00 Compression ratio
OUTPUT+10,
METER SELECT GAIN REDUCTION, Switches the meter display
OUTPUT+4
HEQ-1A
This processor emulates a vintage EQ that's considered a classic example of a passive EQ.
Parameter Range Description
LOW FREQUENCY 20, 30, 60, 100 Hz Frequency range of the low range filter
(LOW) BOOST 0.0 to 10.0 Boost amount of the low range filter
(LOW) ATTEN 0.0 to 10.0 Attenuation amount of the low range filter

HIGH FREQUENCY

3k, 4k, 5k, 8k, 10k, 12k, 16k Hz

Frequency range of the high range filter

(HIGH) BOOST

0.0to 10.0

Boost amount of the high range filter

(HIGH) BAND WIDTH | 0.0 to 10.0 Band width of the high range filter
(HIGH) ATTEN SEL 5k, 10k, 20k Hz Frequency range attenuated by the high range filter
(HIGH) ATTEN 0.0 to 10.0 Attenuation amount of the high range filter

Turns the processor on/off. If this is off, the filter section
IN OFF, ON will be bypassed, but the signal will pass through the

input/output transformers and the amp circuit.
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Il Dynamic EQ

This is a newly developed equalizer that dynamically changes the EQ gain in response to the
input signal, controlling the amount of EQ cut or boost in a way similar to a compressor or

expander.
Parameter Range Description
BAND ON/OFF OFF, ON Turns the corresponding band on/off
If this is on, the sidechain signal that controls the dynamics will
SIDECHAIN CUE OFF, ON be sent to the CUE bus for monitoring.
If this is on, the sidechain signal that is linked to the dynamics
SIDECHAIN LISTEN OFF, ON will be output to the bus (such as the STEREO bus or a MIX/

MATRIX bus) to which the inserted channel is being sent.

FILTER TYPE Low Shelf, Bell, Hi Shelf | Switches the type of equalizer and sidechain filter
FREQUENCY 20.0 to 20.0k Hz Frequency controlled by the equalizer and sidechain filter
Q 15.0 to 0.50 Q of the equalizer and sidechain filter
THRESHOLD -80.0 to 10.0 dB Threshold value at which processing begins to apply
RATIO o:1to1:1.50 Sets the boost/cut ratio relative to the input signal
Specifies whether the processor will operate when the
MODE BELOW, ABOVE sidechain signal exceeds the threshold setting (ABOVE) or
when it falls below the threshold setting (BELOW)
ATTACK/RELEASE FAST. SLOW, AUTO Attack time/release time for when compression or boost is

applied

Il Buss Comp 369

Parameter Range Description

Input gain. However, the output gain is also linked so that there

NPUTADIUST |1s00nisods | Rpashunes e pusitroush vome: Forampl £
gain is -5dB.

LINK ON, OFF Stereo link function (STEREO only)

METER IN, GR, OUT Meter switch (STEREO only)

vuU IN, OUT Meter switch (DUAL only)

COMP IN ON, OFF Compressor on/off

COMP RATIO 1.5:1, 2:1, 3:1, 4:1, 6:1 Ratio of the compressor

COMP GAIN 0.0 to +20.0dB Compressor gain

COMP RECOVERY

100ms, 400ms, 800ms,
1500m:s, al, a2

Compressor release. The release times for al (auto 1) and a2
(auto 2) change automatically. a1: Changes automatically
between 100 ms and 2 sec. a2: Changes automatically
between 50 ms and 5 sec.

COMP THRESHOLD -40 to -5dBFS Threshold of the compressor
LIMIT IN ON, OFF Limiter on/off
LIMIT ATTACK FAST, SLOW Attack time of the limiter FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

LIMIT RECOVERY

50ms, 100ms, 200ms,

Limiter release. The release times for a1 (auto 1) and a2 (auto
2) change automatically. a1: Changes automatically between

800ms, al, a2 100 ms and 2 sec. a2: Changes automatically between 50 ms
and 5 sec.
LIMIT THRESHOLD -16 to -5 dBFS Threshold of the limiter
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Il Automixer Parameters

Parameter Range Description
Group a,b,c Channel control field group
Override OFF, ON Turns on/off overriding of the channel control field
ChMode man, auto, mute Channel control field mode (man/auto/mute)
ChModePreset man, auto, mute Preset setting of the channel control field
Weight 100t0 15 Sgl:ttrizllef?;r;sitivity among input channels in the channel
MeterType gain, input, output Meter type of the master field

MasterOverride

OFF, ON

Turns on/off overriding of the master field

MasterMute OFF, ON Turns on/off the mute setting of the master field
. Automixer gain displayed for each channel when the meter
Gain Oto127 button of the master field is set to “gain”
InputLevel 010127 Input level dlsplaygd for eaah chalrlmel when the meter button
of the master field is set to “input
Output level displayed for each channel when the meter
Outputlevel Oto127 button of the master field is set to “output”
PostWeightingFilter | 0to 127 Level indicator of the channel control field
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Parameters That Can Be Assigned to Control Changes

Mode Parameter 1 Parameter 2
NO ASSIGN — —
MIX 1-MIX 24
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-STEREO R
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STINSR
CHON MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
OUTPUT —
CUE MODE —
SURROUND CUE MODE _
FADER CUE RELEASE ON —
INPUT CUE POINT —
DCA CUE POINT —
OUTPUT CUE POINT —
DCA UNITY —
CUE OUTPUT LEVEL H —
OUTPUT LEVEL L —
ACTIVE CUE —
CLEAR CUE —
CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR
MIX 1-MIX 24
SPECIFIC CH
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
DCA 1-DCA16
ON
DCA FADER H DCA 1-DCA 16
FADER L
DIRECT OUT ON CH 1-CH 727
BYPASS
EFFECT MIX BALANCE RACK1-8
PARAM 1 H - PARAM 32 L
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STINSR
FADER H MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STINSR
FADER L MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
ON A
ONB GEQ RACK1-GEQ RACK16
GEQ EFFECT RACK1- EFFECT

GAIN 1A-GAIN 31A

GAIN 1B-GAIN 31B

RACK8
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

INPUT ATT

INPUT

CH 1-CH 72
STINTL-STIN8R

INPUT DYNAMICS1

ON

ATTACK

THRESHOLD

RANGE

HOLD H

HOLD L

DECAY/RELEASE H

DECAY/RELEASE L

RATIO

KNEE

GAIN H

GAIN L

CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R

INPUT DYNAMICS2

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO/TYPE

GAIN H

GAIN L/Q

KNEE/WIDTH

FILTER FREQ

CH 1-CH 72
STINTL-STIN8R

INPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LPF ON

LOW TYPE

HIGH TYPE

CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R

INPUT HPF

ON

FREQ

CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R

INSERT

INPUT

CH 1-CH 7271

OUTPUT

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
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Mode Parameter 1 Parameter 2
LR ON CH 1-CH 72"
MIX 1 ON - MIX24 ON
MATRIX T ON - MATRIX 8 ON
MIX 1 POINT - MIX 24 POINT
MATRIX 1 POINT - MATRIX 8 POINT
MIX 1 H - MIX24H CH 1-CH 721

MIX/MATRIX SEND

MATRIXT H - MATRIX8 H

MIX 1 L - MIX24L

MATRIXT L - MATRIX8 L

MIX 1/2 PAN - MIX 23/24 PAN

MATRIX1/2 PAN - MATRIX7/8 PAN

STINTL-STIN8R

MIX TO MATRIX

MATRIX T POINT - MATRIX 8 POINT

MATRIX T ON - MATRIX 8 ON

MATRIX 1 LEVEL H - MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L - MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN - MATRIX 7/8 PAN

MIX 1-MIX 24

MIX TO STEREO

TO STEREO ON

TO MONO ON

PAN

MIX 1-MIX 24

MONITOR

OUTPUT

SOURCE SELECT

DEFINE ASSIGN

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
OMNI 1-2-OMNI 7-8
PB OUT

DIMMER ON

PHONES LEVEL LINK

CUE INTERRUPTION

MONO MONITOR

MONITOR FADER H

MONITOR FADER L

DELAY AUTO BYPASS

DELAY ON

MUTE MASTER

ON

MASTER 1-MASTER 8

OUTPUT ATT

OUTPUT

MIX1-MIX24
MATRIXT-MATRIX8
STEREO L-MONO(C)

OUTPUT DYNAMICS1

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

OUTPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LOW TYPE

HIGH TYPE

LOW HPF ON

HIGH LPF ON

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

PAN/BALANCE

INPUT

CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R

PEQ

A/B LINK

ON

BAND1 BYPASS

BAND1 GAIN H

BAND1 GAIN L

BAND1 FREQ

BAND1 Q

BAND2 BYPASS

BAND2 GAIN H

BAND2 GAIN L

BAND2 FREQ

BAND2 Q

BAND3 BYPASS

BAND3 GAIN H

BAND3 GAIN L

BAND3 FREQ

BAND3 Q

BAND4 BYPASS

BAND4 GAIN H

GEQ RACK TA-16B
EFFECT RACK 1A-8B
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

PEQ

BAND4 GAIN L

BAND4 FREQ

BAND4 Q

BANDS5 BYPASS

BANDS5 GAIN H

BANDS5 GAIN L

BANDS FREQ

BANDS Q

BANDG6 BYPASS

BANDG6 GAIN H

BAND6 GAIN L

BANDG6 FREQ

BAND6 Q

BAND?7 BYPASS

BAND7 GAIN H

BAND7 GAIN L

BAND?7 FREQ

BAND7 Q

BANDB8 BYPASS

BANDS8 GAIN H

BANDS8 GAIN L

BANDS8 FREQ

BAND8 Q

HPF ON

HPF FREQ

HPF SLOPE

LPF ON

LPF FREQ

LPF SLOPE

NOTCH A ON

NOTCH A FREQ H

NOTCH A FREQ L

NOTCHA Q

NOTCH B ON

NOTCH B FREQ H

NOTCH B FREQ L

NOTCH B Q

NOTCH C ON

NOTCH C FREQ H

NOTCH CFREQ L

NOTCH C Q

GEQ RACK 1A-16B
EFFECT RACK 1A-88B

PHASE

INPUT

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

PREMIUM EFFECT A

BYPASS

PARAM 1 H - PARAM 64 L

RACK1-8

PREMIUM EFFECT B

BYPASS

PARAM 1 H - PARAM 64 L

RACK1-8
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

RECALL SAFE

ON

CH 1-CH 72
STINTL-STIN8R

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
GEQ RACK 1A-16B
EFFECT RACK 1A-8B
PREMIUM RACK 1A-8B
DCA 1-DCA16

STEREO TO MATRIX

MATRIX 1 POINT - MATRIX 8 POINT

MATRIX 1 ON - MATRIX 8 ON

MATRIX 1 LEVEL H - MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L - MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN - MATRIX 7/8 PAN

STEREO L-MONO(C)

SURROUND MONITOR

SOURCE SELECT

2CH MONITOR ASSIGN

DOWNMIX

SURROUND SPEAKER SOLO

SURROUND SPEAKER L

SURROUND SPEAKER R

SURROUND SPEAKER C

SURROUND SPEAKER LFE

SURROUND SPEAKER Ls

SURROUND SPEAKER Rs

LR PAN
FR PAN
FR PAN REVERSE
DIV
LON
T ON SELECTED CH
SURROUND PAN CoN CH 1-CH 72
STINTL-STIN8R
LFE ON
Ls ON
Rs ON
LFE LEVEL H
LFE LEVEL L
*1
TO MONO ON STNIL STIER
*1
TO STEREO ON ET*I',\] 1E@T7IZN e
*1. CL3; CH1-CH64, CL1; CH1-CH48
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NRPN Parameter Assignments Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
INPUT 0BCC 0C13 INPUTS7-64 EQ LOW TYPE T1EA &
Parameter From (HEX) | To (HEX) INSERT ON MIX1-20, MATRIX, 0C2C 0C49 HIGH TYPE 11F2 11F9
INPUT 0000 0057 STEREO LR INPUT57-64 HPF FREQ 11FA 1201
FADER MIX1-20, MATRIX, MIX9 SEND 0C4A 0CA1 MIX1/2 1202 1209
STEREO LR 0060 007D MIXT0 SEND 0CAA 0D01 INPUT57-64 to MIX1/2- | MIX3/4 T20A 211
MIX9 SEND 007E 00D5 MIX11 SEND ODOA 0Dé61 7/8 PAN MIX5/6 1212 1219
MIX10 SEND 00DE 0135 INPUT to MIX9-16 PRE/ | MIX12 SEND 0D6A 0DC1 MIX7/8 121A 1221
MIXT1 SEND 013E 0195 POST MIX13 SEND 0DCA OE21 INPUT57-64 to MATRIX5/6 1222 1229
MIX12 SEND 019E 01F5 MIX14 SEND OE2A OE81 MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 122A 1231
INPUT to MIX9-16 LEVEL MIX13 SEND O1FE 0255 MIX15 SEND OE8A OEE1 INPUT57-64 to STEREO | ON 1232 1239
MIX14 SEND 025E 02B5 MIX16 SEND OEEA OF41 INPUT57-64 RECALL ON 123A 1241
MIX15 SEND 02BE 0315 MATRIX1 SEND OF4A OFA1 SAFE
MIX16 SEND 031E 0375 INPUT to MATRIX1-4 MATRIX2 SEND OFAA 1001 INPUT57-64 to MONO | ON 1242 1249
MATRIX1 SEND 037E 03D5 PRE/POST MATRIX3 SEND 100A 1061 RATIO 124A 1259
INPUT to MATRIX1 -4 | MATRIX2 SEND 03DE 0435 MATRIX4 SEND T06A T0C :;“YP#KA?E:‘SS‘: KNEE/WIDTH T25A 1269
LEVEL MATRIX3 SEND 043E 0495 MIX1 SEND 10CA 10D1 GAIN 126A 1279
MATRIX4 SEND 049E 04F5 MIX2 SEND 10D2 10D9 INPUT49-64 reserved 127A 1289
MATRIX1 SEND 04FE 0513 MIX3 SEND 10DA 10E1 DYNAMICS2 FILTER FREQ 128A 1299
MATRIX2 SEND 0514 0529 INPUT57-64 to MIX1-8 MIX4 SEND 10E2 10E9 INPUT65-72, STIN5-8 ON 129A 12A9
MATRIX3 SEND 052A 053F LEVEL MIX5 SEND 10EA 10F1 RECALL SAFE
MIX1-20, STEREO LR to | MATRIX4 SEND 0540 0555 MIX6 SEND 10F2 10F9 ON 1304 1381
MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 0556 0568 MIX7 SEND 10FA 1101 LOW Q 1382 13FF
MATRIX6 SEND 056C 0581 MIX8 SEND 1102 1109 LOW FREQ 1400 147D
MATRIX7 SEND 0582 0597 MATRIX5 SEND 110A 1111 LOW GAIN 147E 14FB
MATRIX8 SEND 0598 05AD INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 1112 1119 LOWMID Q 14FC 1579
INPUT 05B6 060D MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 111A 1121 LOW MID FREQ 157A 15F7
ON MIX1-20, MATRIX MATRIX8 SEND 1122 1129 LOW MID GAIN 15F8 1675
STEREO (R ' 0616 0633 MIXT SEND T12A 7731 EQ INPUT, MIX1-20, HIGH MID Q 1676 T6F3
MIX9 SEND 0634 068B MIX2 SEND 1132 1139 MATRIX, STEREO LR HIGH MID FREQ 16F4 1771
MIX10 SEND 0694 06EB MIX3 SEND 113A 1141 HIGH MID GAIN 1772 17EF
MIX11 SEND 06F4 0748 INPUT57-64 to MIX1-8 | MIX4 SEND 1142 1149 HIGH Q 17F0 186D
MIX12 SEND 0754 07AB ON MIX5 SEND 114A 1151 HIGH FREQ 186E 18EB
INPUT to MIX9-16 ON = 3 SEND 07B4 080B MIX6 SEND 1152 1159 HIGH GAIN 18EC 1969
MIX14 SEND 0814 086B MIX7 SEND 115A 1161 ATT 196A 19C1
MIX15 SEND 0874 08CB MIX8 SEND 1162 1169 HPF ON 19E8 1A65
MIX16 SEND 08D4 092B MATRIX5 SEND 116A 1171 LPF ON 1A66 1AE3
MATRIX1 SEND 0934 098B INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 1172 1179 ON 1AE4 1B3B
MATRIX2 SEND 0994 09EB MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 117A 1181 ATTACK 1B44 1B9B
INPUT to MATRIX1-4 ON MATRIX3 SEND 09F4 0A4B MATRIX8 SEND 1182 1189 INPUT DYNAMICS1 THRESHOLD 1BA4 1BFB
MATRIX4 SEND 0A54 0AAB MIX1 SEND 118A 1191 RANGE 1C04 1C58B
MATRIX1 SEND 0AB4 0AC9 MIX2 SEND 1192 1199 HOLD 1C64 1CBB
MATRIX2 SEND 0ACA OADF MIX3 SEND 119A 11A1 DECAY/RELEASE 1CC4 1D1B
MATRIX3 SEND 0AEO 0AF5 INPUT57-64 to MIX1-8 | MIX4 SEND 11A2 11A9 INPUT DYNAMICS2 ON 1D24 1DAT
MIX1-20, STEREO LR to MATRIX4 SEND O0AF6 0OBOB PRE/POST MIX5 SEND 11AA 11B1 ATTACK 1DA2 TETF
MATRIX ON MATRIX5 SEND 0BOC 0B21 MIX6 SEND 11B2 11B9 THRESHOLD 1E20 1E9D
MATRIX6 SEND 0B22 0B37 MIX7 SEND 11BA 11C1 MIX1-20, MATRIX, RELEASE 1E9E 1F1B
MATRIX7 SEND 0838 0B4D MIX8 SEND 11C2 11C9 STEREO LR DYNAMICST | RATIO 1F1C 1F99
MATRIX8 SEND OB4E 0B63 MATRIX5 SEND 11CA 11D1 GAIN 1F9A 2017
MIX1-8 to STEREO ON | MIX TO ST 0B64 0B6B INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 11D2 11D9 KNEE/WIDTH 2018 2095
PHASE INPUT 0B6C 0BC3 MATRIX5-8 PRE/POST MATRIX7 SEND 11DA 11E1 PAN/BALANCE INPUT 2096 20ED
MATRIX8 SEND 11E2 11E9
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)

MIX9/10 20F6 214D MIX1 SEND 25C4 25D3 ON 27C4 27C9

INPUT to MIX9/10-15/16 | MIX11/12 2156 21AD MIX2 SEND 25D4 25E3 GAINT 27CA 27CF
PAN MIX13/14 21B6 220D MIX3 SEND 25E4 25F3 GAIN2 27D0 27D5
MIX15/16 2216 226D INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX4 SEND 25F4 2603 GAIN3 27D6 27DB

INPUT to MATRIX1/2, MATRIX1/2 2276 22CD MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 2604 2613 GAIN4 27DC 27E1
3/4 PAN MATRIX3/4 22D6 232D MIX6 SEND 2614 2623 GAIN5 27E2 27E7
MATRIX1/2 2336 234B MIX7 SEND 2624 2633 GAIN6 27E8 27ED

MIX1-20, STEREO LR to | MATRIX3/4 234C 2361 MIX8 SEND 2634 2643 GAIN7 27EE 27F3
MATRIX PAN MATRIX5/6 2362 2377 MIX1/2 2644 2653 GAINS 27F4 27F9
MATRIX7/8 2378 238D INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX3/4 2654 2663 GAIN9 27FA 27FF

MIX1-8 to STEREO PAN | MIX TO ST 238E 2395 MIX1/2-7/8 PAN MIX5/6 2664 2673 GAIN10 2800 2805
BALANCE gA_rlé(lgééOI,_RMATRIX, 2396 2383 MIX7/8 2674 2683 GAINTT 2806 280B
BYPASS 26B4 26BB GAIN12 280C 2811

MATRIX1 SEND 23B4 23CE MIX BALANCE 26BC 26C3 GAIN13 2812 2817

MATRIX2 SEND 23D0 23EA PARAM1 26C4 26CB GAIN14 2818 281D

MATRIX3 SEND 23EC 2406 PARAM2 26CC 26D3 GAIN15 281E 2823

MIX, STEREO LR, MONO | MATRIX4 SEND 2408 2422 PARAM3 26D4 26DB CGEQRACK1A-3B GAIN16 2824 2829
to MATRIX PRE/POST MATRIX5 SEND 2424 243E PARAM4 26DC 26E3 GAIN17 282A 282F
MATRIX6 SEND 2440 245A PARAM5 26E4 26EB GAIN18 2830 2835

MATRIX7 SEND 245C 2476 PARAM6 26EC 26F3 GAIN19 2836 283B

MATRIX8 SEND 2478 2492 PARAM7 26F4 26FB GAIN20 283C 2841

MATRIX1 SEND 2494 2498 PARAMS 26FC 2703 GAIN21 2842 2847

MATRIX2 SEND 249A 249E PARAM9 2704 270B GAIN22 2848 284D

MATRIX3 SEND 24A0 24A4 PARAM10 270C 2713 GAIN23 284E 2853

MIX21-24, MONO to MATRIX4 SEND 24A6 24AA PARAM11 2714 271B GAIN24 2854 2859
MATRIX ON MATRIXS5 SEND 24AC 2480 PARAM12 271C 2723 GAIN25 285A 285F
MATRIX6 SEND 24B2 24B6 PARAM13 2724 272B GAIN26 2860 2865

MATRIX7 SEND 24B8 24BC PARAM14 272C 2733 GAIN27 2866 286B

MATRIX8 SEND 24BE 24C2 PARAM15 2734 273B GAIN28 286C 2871

MIX1 SEND 24C4 24D3 EFFECT RACKT-8 PARAM16 273C 2743 GAIN29 2872 2877

MIX2 SEND 24D4 24E3 PARAM17 2744 274B GAIN30 2878 287D

MIX3 SEND 24E4 24F3 PARAM18 274C 2753 GAIN3T 287E 2883

INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX4 SEND 24F4 2503 PARAM19 2754 275B FADER MIX21-24, MONO 28E4 28E8
MIX1-8 LEVEL MIX5 SEND 2504 2513 PARAM20 275C 2763 MIX1 SEND 28EA 2929
MIX6 SEND 2514 2523 PARAM21 2764 276B MIX2 SEND 292A 2969

MIX7 SEND 2524 2533 PARAM22 276C 2773 MIX3 SEND 296A 29A9

MIX8 SEND 2534 2543 PARAM23 2774 2778 INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX4 SEND 29AA 29E9

MIX1 SEND 2544 2553 PARAM24 277C 2783 MIX1-8 LEVEL MIX5 SEND 29EA 2A29

MIX2 SEND 2554 2563 PARAM25 2784 278B MIX6 SEND 2A2A 2A69

MIX3 SEND 2564 2573 PARAM26 278C 2793 MIX7 SEND 2A6A 2AA9

INPUT65-72, STIN5-8 to | MIX4 SEND 2574 2583 PARAM27 2794 279B MIX8 SEND 2AAA 2AE9
MIX1-8 ON MIX5 SEND 2584 2593 PARAM28 279C 27A3 MATRIX5 SEND 2AEA 2B29
MIX6 SEND 2594 25A3 PARAM29 27A4 27AB INPUT1-56, STIN1-4 to | MATRIX6 SEND 2B2A 2B69

MIX7 SEND 25A4 2583 PARAM30 27AC 2783 MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 2B6A 2BA9

MIX8 SEND 25B4 25C3 PARAM31 27B4 27BB MATRIX8 SEND 2BAA 2BE9

PARAM32 27BC 27C3
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
MATRIXT SEND 2BEA 2BEE IX21.24 MONO £Q. 1P ON S2AC 3280 MATRIXT/2 SB2A SG2E
MATRIX2 SEND 2BF0 2BF4 ' LPF ON 3282 3286 MIX21-24, MONO to | MATRIX3/4 3830 3834
MATRIX3 SEND 2BF6 2BFA NPUT1-56, STIN14 £Q_ | LOW TYPE 3440 347F MATRIX1/2-7/8 PAN MATRIX5/6 3836 383A
MIX21-24, MONO to MATRIX4 SEND 2BFC 2C00 ! HIGH TYPE 3480 34BF MATRIX7/8 383C 3840
MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 2C02 2C06 MIX, MATRIX, STEREO LOW TYPE 34C0 34E2 MIX9-24 to STEREO PAN [ MIX TO ST 3842 3851
MATRIX6 SEND 2C08 2C0C LR, MONO EQ HIGH TYPE 34E4 3506 ON 3852 3857
MATRIX7 SEND 2COE 2C12 LOW TYPE 3508 3517 GAINT 3858 385D
INPUT65-72, STINS-8 E
MATRIX8 SEND 2C14 2C18 ' Q MRiGHTvPE 3518 3527 GAIN2 385E 3863
ON MIX21-24, MONO 2C2A 2C2E INPUT65-72, STINS-8 | (e . 53 GAIN3 3864 3869
MIX1 SEND 2C30 2C6F HPF GAIN4 386A 386F
MIX2 SEND 2C70 2CAF DIRECT OUT INPUT65- | 3538 353F GAINS 3870 3875
MIX3 SEND 2CBO 2CEF 72 GAING 3876 3878
INPUT1-56, STINT-4 to | MIX4 SEND 2CFO 2D2F MATRIX5 SEND 3540 354F GAIN7 387C 3881
MIX1-8 ON MIX5 SEND 2D30 2D6F :\'}K%{Tl%';ZLES\/TE'LNS'S to | MATRIX6 SEND 3550 355F GAINg 3882 3887
MIX6 SEND 2D70 2DAF : MATRIX7 SEND 3560 356F GAIND 3888 388D
MIX7 SEND 2DBO 2DEF MATRIX8 SEND 3570 357F GAINTO 388E 3893
MIX8 SEND 2DFO 2E0F MATRIX5 SEND 3580 358F GAINTT 3894 3899
MATRIX5 SEND 2E30 2E6F L’;‘X%ig'gzbf\f"\‘5'8 to | MATRIX6 SEND 3590 359F GAINT2 389A 389F
INPUT1-56, STINT-4 to | MATRIX6 SEND 2E70 2EAF : MATRIX7 SEND 35A0 35AF GAINT3 38A0 38A5
MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 2EBO 2EEF MATRIX8 SEND 3580 358F GAINT4 38A6 38AB
MATRIX8 SEND 2EFO 2F2F MATRIXS5 SEND 35C0 35CF GAINTS 38AC 38B1
MIX9-24 to STEREO ON | MIX TO ST 2736 2745 INPUT65-72, STINS-8 to | MATRIX6 SEND 35D0 35DF GEQ RACK4A-6B GAINT6 3882 3887
INSERT MIX21-24, MONO 2F46 2F4A MATRIXS-8 PRE/POST | MATRIX7 SEND 35E0 35EF GAINT7 3888 388D
MIXT SEND 2F4C 2788 Sl Y 35F0 35FF GAINT8 38BE 38C3
INPUT65-72, STIN5-8 to | MATRIX5/6 3600 360F
MIX2 SEND 2F8C 2FCB WiraR il GAINTO 38C4 38C9
MIX3 SEND 2FCC 3008 G MATRIX7/8 3610 361F GAIN20 38CA 38CF
INPUT1-56, STINT-4 to | MIX4 SEND 300C 3048 FADER 3620 3620 GAIN2T 38D0 38D5
MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 304C 3088 ggELAgER MUTE 3621 3621 GAIN22 38D6 38DB
MIX6 SEND 308C 30CB S ERERTITEL =3 =53 GAINZ3 38DC 38E1
MIX7 SEND 30CC 3708 MONITOR GAIN24 38E2 38E7
SPEAKER MUTE R 3623 3623
MIX8 SEND 370C 314B SURROUND MONITOR (= o P e — GAIN25 38ES 38ED
MATRIX5 SEND 374C 3788 AR MUTELTE s s GAIN26 38EE 38F3
INPUT1-56, STIN1-4 to MATRIX6 SEND 318C 31CB GAIN27 38F4 38F9
MATRIX5-8 PRE/POST [ MATRIX7 SEND 37cC 3208 SPEAKER MUTE Ls 3626 3626 GAINZS 38FA 38FF
MATRIX8 SEND 320C 3248 SPEAKER MUTE Rs 3627 3627 GAINZ9 3900 3905
INPUT1-56, STINT-4 HPF | FREQ 3640 367F
CcA1316 ON 324C 324F o 3650 5 GAIN30 3906 3908
FADER 3252 3255 K ~eae e GAIN3T 390C 3971
BALANCE MIX21-24 (,MONOY) 3258 325C S RESOD Zeac 3696 LCRINPUT1-64, STIN1-4, | ON 3912 3969
ON 325E 3262 MIX21-24, MONO RELEASE 3692 3696 MIX1-16 CSR 396A 39C1T
oW 264 > DYNAMICS1 DIRECT OUT INPUT1-64 | ON 9C2 AT
oW Q 326 3268 0 695 eoc CT OUT INPUT1-64 | O 39C 3A0
tgw FGRAEE ii%\ §’§§§ GAIN 369E 36A2 'S'\T‘Eggg'%' STINT-4TO | 5 3702 3A41
KNEE/WIDTH 36A4 36A8
LOW MID Q 3276 327A ON 3A42 3A4D
LOW MID FREQ 327C 3280 MIX1/2 36AA 36E9 PeAl-12 FADER 3A4E 3A59
INPUT1-56, STIN1-4 to | MIX3/4 36EA 3729 MUTE MASTER ON 3A5A 3A61
MIX21-24, MONO EQ | LOW MID GAIN 3282 3286 MIX1/2.7 /8 PAN VIXETE — s
5 RECALL SAFE ON 3A66 3805
HIGH MID Q 3288 328C MIX7/8 376A 37A9
HIGH MID FRE 328E 3292
HIGH MID GAﬁ 3294 3298 INPUT1-56, STINT-4 to | MATRIX5/6 37AA 3789
e e i MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 37EA 3829
HIGH FREQ 32A0 3274
HIGH GAIN 32A6 32AA
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Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX) Parameter From (HEX) | To (HEX)
EXTERNAL GAINT 3B06 3BOB ON 3CD6 3D05 MIX, MATRIX, STEREO ATT 3F34 356
INPUT GAIN 1 3BOF 3B15 SLOT OUT DELAY TIME HIGH 3D06 3D35 LR, MONO EQ
EXTERNAL GAIN2 3B16 3B1B TIME LOW 3D36 3D65 INPUT65-72, STINS-8TO | 3F58 3767
INPUT GAIN 2 3B1F 3825 ON 3D66 306D IS,\TIEEETCES s
EXTERNAL GAIN3 3B26 3B2B OMNI OUT DELAY TIME HIGH 3D76 3D7D MIX17.24 T6 MONO. ON 3F68 3F7F
INPUT GAIN 3 3B2F 3B35 TIME LOW 3D86 3D8D R ING52 STING8 oN 3780 3F57
EXTERNAL GAIN4 3B36 3B3B ON 3D96 3D97 MIX17-24 " e 378 SFAF
INPUT GAIN 4 3B3F 3B45 DIGITAL OUT DELAY TIME HIGH 3D98 3D99 RATIO 380 SFBF
EXTERNAL GAIN5 3B46 3B4B TIME LOW 3D9A 3D9B INPUT65-72, STIN5-8 KNEE/WIDTH 3FCO 3ECE
INPUT GAIN 5 3B4F 3B55 RATIO 3D9C 3DD3 DYNAMICS1
EXTERNAL GAING 3856 3858 INPUT1-48, STIN1-4 KNEE/WIDTH 3DD4 3E08 CAIN 3FDO SFOF
INPUT GAIN 6 3B5F 3B65 DYNAMICST GAIN 3E0C 3E43 INPUT65-72, STINS-8 reserved 3FEO SFEF

DYNAMICS2 FILTER FREQ 3FFO 3FFF

EXTERNAL GAIN7 3B66 3B6B INPUT1-48, STIN1-4 reserved 3E44 3E7B
INPUT GAIN 7 3B6F 3B75 DYNAMICS2 FILTER FREQ 3E7C 3EB3
EXTERNAL GAINS 3B76 3B7B ON 3EB4 3EB7
INPUT GAIN 8 3B7F 3B85 GAINT1 3EB8 3EBB
EXTERNAL +48V 1 3B86 3B8B GAIN2 3EBC 3EBF
INPUT +48V 1 3B8F 3B95 GAIN3 3ECO 3EC3
EXTERNAL +48V 2 3B96 3B9B GAIN4 3EC4 3EC7
INPUT +48V 2 3BYF 3BA5 GAIN5 3EC8 3ECB
EXTERNAL +48V 3 3BA6 3BAB GAIN6 3ECC 3ECF
INPUT +48V 3 3BAF 3BB5 GAIN7 3EDO 3ED3
EXTERNAL +48V 4 3BB6 3BBB GAIN8 3ED4 3ED7

HA INPUT +48V 4 3BBF 3BC5 GAIN9 3ED8 3EDB
EXTERNAL +48V 5 3BC6 3BCB GAIN10 3EDC 3EDF
INPUT +48V 5 3BCF 3BD5 GAINT1 3EEQ 3EE3
EXTERNAL +48V 6 3BD6 3BDB GAIN12 3EE4 3EE7
INPUT +48V 6 3BDF 3BE5 GAIN13 3EE8 3EEB
EXTERNAL +48V 7 3BE6 3BEB GAIN14 3EEC 3EEF
INPUT +48V 7 3BEF 3BF5 GAIN15 3EFO 3EF3
EXTERNAL +48V 8 3BF6 3BFB CGEQRACK7A-8B GAIN16 3EF4 3EF7
INPUT +48V 8 3BFF 3C05 GAIN17 3EF8 3EFB
EXTERNAL HPF1 3C06 3CO0B GAIN18 3EFC 3EFF
INPUT HPF1 3COF 3C15 GAIN19 3F00 3F03
EXTERNAL HPF2 3C16 3C1B GAIN20 3F04 3F07
INPUT HPF2 3C1F 3C25 GAIN21 3F08 3FO0B
EXTERNAL HPF3 3C26 3C2B GAIN22 3FOC 3FOF
INPUT HPF3 3C2F 3C35 GAIN23 3F10 3F13
EXTERNAL HPF4 3C36 3C3B GAIN24 3F14 3F17
INPUT HPF4 3C3F 3C45 GAIN25 3F18 3F1B
EXTERNAL HPF5 3C46 3C4B GAIN26 3F1C 3F1F
INPUT HPF5 3C4F 3C55 GAIN27 3F20 3F23
EXTERNAL HPF6 3C56 3C5B GAIN28 3F24 3F27
INPUT HPF6 3C5F 3C65 GAIN29 3F28 3F2B
EXTERNAL HPF7 3C66 3C6B GAIN30 3F2C 3F2F
INPUT HPF7 3C6F 3C75 GAIN31 3F30 3F33
EXTERNAL HPF8 3C76 3C7B
INPUT HPF8 3C7F 3C85

INPUT1-56, STINT-4 TO

MONO ON 3C86 3CC5

MIX1-16 TO MONO ON 3CC6 3CD5
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Mixing Parameter Operation Applicability

This table indicates which settings affect the behavior of each input channel and output channel parameter.
It also indicates whether or not they can be linked as stereo, and whether or not they are relevant to the RECALL SAFE, GLOBAL PASTE, and USER LEVEL settings, and a channel library.

Il Input channels

“ RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE™® Channel
Parameter Stereo CHANNEL LINK USER LEVEL .
ALL Parameter Select button lerary
Gain o'l HA'O o HA, GLOBAL HA HA o
Gain Compensation o HA O HA, GLOBAL HA HA O
HA +48V o HA, GLOBAL HA HA o
Phase o HA, GLOBAL HA HA o
AG-DG Link o) HA o HA, GLOBAL HA HA o
Digital Gain o0 DIGITAL GAIN*10 0 DIGITAL GAIN HA 0o
Name, Icon, Color o INPUT NAME, GLOBAL INPUT NAME INPUT NAME o
Input Patch o INPUT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
;EL’EAS_NO * ST IN channels only (6] ALL *14 INPUT PROCESSING O
Out Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
In Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
::Zgg +48V, Gain, Gain Compensation INPUT INSERT PATCH, GLOBAL HA HA
Oon INPUT INSERT o INPUT INSERT INPUT PROCESSING e}
Point INPUT INSERT o INPUT INSERT INPUT PROCESSING 0
Out Patch o INPUT DIRECT OUT, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
Direct Out | On, Level DIRECT OUT o INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING o
Point DIRECT OUT o INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING o
HPF 0o INPUT HPF o INPUT HPF INPUT PROCESSING o
Att o INPUT EQ e} INPUT EQ INPUT PROCESSING ¢}
EQ [¢) INPUT EQ o INPUT EQ INPUT PROCESSING o
Key-In Source o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING
Dynamics1 | Key-In Filter o INPUT DYNAMICS1 o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING o
Others o) INPUT DYNAMICS1 o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING o
Dynamics?2 Key-In Source o INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING
Others o INPUT DYNAMICS2 ¢} INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING e}
On o INPUT MIX ON"2 o INPUT MIX ON"7 INPUT FADER/ON™ o
To Mix Level o INPUT MIX SEND™2 o INPUT MIX SEND™ INPUT FADER/ON™ o
Pan/Balance oM o INPUT MIX SEND™ INPUT FADER/ON™ o
Pre/Post o INPUT MIX SEND"2 o INPUT MIX SEND™7 INPUT PROCESSING ™ o
Pan o INPUT MIX SEND INPUT PROCESSING o
Surround Divergence o (6] INPUT MIX SEND INPUT PROCESSING (6]
LFE o o INPUT MIX SEND INPUT PROCESSING o
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“ RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE® Channel
Parameter Stereo CHANNEL LINK USER LEVEL .
ALL Parameter Select button lerary

Oon o INPUT MATRIX ON"3 o INPUT MATRIX ON*7 INPUT FADER/ON™ o

To Matrix Level o INPUT MATRIX SEND"3 o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON™ o
Pan/Balance oM o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON™ o
Pre/Post o INPUT MATRIX SEND"3 o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT PROCESSING™ o

DELAY ms o010 INPUT DELAY10 o INPUT DELAY INPUT PROCESSING o
ON o INPUT DELAY o INPUT DELAY INPUT PROCESSING o

To Stereo 0o TO STEREO ¢} INPUT TO ST INPUT PROCESSING e}

To Mono o TO STEREO o INPUT TO MONO INPUT PROCESSING le)

Pan/balance oM o INPUT TO ST INPUT FADER/ON e}

Pan Mode o o *5 INPUT PROCESSING o
Oon o TO STEREO o *5 INPUT PROCESSING ¢}

LCR CSR o TO STEREO o *5 INPUT PROCESSING ¢}
Mode o TO STEREO o *5 INPUT PROCESSING o

Oon [¢) INPUT CH ON o INPUT CH ON INPUT FADER/ON o

Fader o'0 INPUT FADER™10 (o] INPUT FADER INPUT FADER/ON 0

Mute Assign o INPUT MUTE o *5 MUTE GROUP ASSIGN o

DCA Assign o INPUT DCA o *5 DCA GROUP ASSIGN o

Fade Time, On o) o *9 STORE 0’6

Channel Link o GLOBAL CH LINK

Cue (@]

Key In Cue

Mute Safe (o]

Recall Safe [¢) EACH PARAMETER

Focus Recall (@] EACH PARAMETER

Global Paste (o]

*1  These parameters can be linked between L and R of ST IN channels 1-8.
*2  Applies to parameters for which the MIX channel 1-24 individual Send Parameter setting and the item in the table are both enabled.

*3  Applies to parameters for which the MATRIX channel 1-8 individual Send Parameter setting and the item in the table are both enabled.
*4 These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.
*5 Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6 Applicable only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
*9 Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*10 Operates differentially
*11 Balance only

*14 Applicable to parameters only when ALL is selected.
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HEMIX Channels

Linked for RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE & *12 Channel
Parameters a stereo CHANNEL LINK USER LEVEL .
pair ALL Parameter Select button Library
Name, Icon, Color 0 MIX NAME, GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME o
Output Patch 0 MIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Out Patch 0 MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
In Patch 0 MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
:::g[tt; +48V, Gain, Gain Compensation o MIX INSERT PATCH, GLOBAL HA MIX PROCESSING
On o INSERT 0 MIX INSERT MIX PROCESSING [}
Point o INSERT [6) MIX INSERT MIX PROCESSING o
Att o EQ 0 MIX EQ MIX PROCESSING o
EQ o EQ 0 MIX EQ MIX PROCESSING o
) Key-In Source 0 MIX DYNA1 MIX PROCESSING
Dynamics]
Others o DYNAMICS 0 MIX DYNAT1 MIX PROCESSING o
Oon o TO MATRIX ON o MIX MATRIX ON™/ MIX FADER/ON™ o
ToMatrix 13| TO MATRIX SEND 0 MIX MATRIX SEND"? MIX FADER/ON™ o
Pan/Balance e} TO MATRIX SEND e} MIX MATRIX SEND*7 MIX FADER/ON™ e}
Pre/Post o TO MATRIX SEND (¢} MIX MATRIX SEND*7 MIX PROCESSING™ o]
To Stereo o TO STEREO 0 MIX TO ST MIX PROCESSING o
To Mono o TO STEREO 0 MIX MONO MIX PROCESSING o
Pan/Balance oM 0 MIX TO ST, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) MIX FADER/ON o)
on o TO STEREO 0 *5 MIX PROCESSING o
LCR CSR o TO STEREO 0 *5 MIX PROCESSING o
Mode o TO STEREO o) *5 MIX PROCESSING o
On o CH ON o) MIX CH ON MIX FADER/ON o
Fader o FADER o MIX FADER MIX FADER/ON o
On [e) WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
Level o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™#
From Input Pan/Balance o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND"#
Pre/Post o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND™
Mute Assign o MUTE 0 *5 MUTE GROUP ASSIGN o
DCA Assign o DCA 0 14 DCA GROUP ASSIGN o
Fade Time, On fo X 0 *9 STORE o)
Channel Link o GLOBAL CH LINK
Cue (o]
Mute Safe (6]
Recall Safe o EACH PARAMETER
Focus Recall (o] EACH PARAMETER
Global Paste (o]

*4 These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.
*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6 Applicable only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.
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*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*11 Balance only

*12 For GLOBAL PASTE, the MIX, MATRIX, STEREO, and MONO settings of each channel will be set in common as the OUTPUT.
*13 Linked only for stereo MATRIX

*14 Applicable to parameters only when ALL is selected.

Il MATRIX Channels

Linked for RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE "8 *12 Channel
Parameters a stereo CHANNEL LINK USER LEVEL .
pair ALL Parameter Select button Library
Name, Icon, Color (e] MATRIX NAME,GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME (o]
Output Patch 0 MATRIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Out Patch o MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
In Patch o MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Insert1, Insert2 E‘:fr\]/bec:si:{ig:i” o MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL HA MATRIX PROCESSING
Oon o INSERT o MATRIX INSERT MATRIX PROCESSING o
Point [¢) INSERT o MATRIX INSERT MATRIX PROCESSING [6)
Att o EQ o MATRIX EQ MATRIX PROCESSING [¢)
EQ o) EQ o MATRIX EQ MATRIX PROCESSING [¢)
Dynamics1 Key-In Source (0] MATRIX DYNA1 MATRIX PROCESSING
Others o DYNAMICS o MATRIX DYNAT1 MATRIX PROCESSING o
On TO MATRIX ON
To Matrix Level TO MATRIX SEND
Pan/Balance TO MATRIX SEND
Pre/Post TO MATRIX SEND
Balance (o] (6] MATRIX BAL, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) MATRIX FADER/ON (@]
On (o] CH ON (e] MATRIX CH ON MATRIX FADER/ON (@]
Fader (o] FADER (e] MATRIX FADER MATRIX FADER/ON (@]
On o WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND"4
From Input Level le) WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND"4
Em 'svtlg;eo/Mono Pan/Balance oM WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND™
Pre/Post o WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND"
Mute Assign o MUTE o *5 MUTE GROUP ASSIGN [¢)
DCA Assign o DCA o *14 DCA GROUP ASSIGN o
Fade Time, On o) o *9 STORE o)
Channel Link (o] GLOBAL CH LINK
Cue (o]
Mute Safe (6]
Recall Safe [§) EACH PARAMETER
Focus Recall (6] EACH PARAMETER
Global Paste (o]

*4 These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.

*5  Applicable to parameters that function only when ALL is selected.
*6 Applicable only to On/Off.
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*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.

*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.

*11 Balance only

*12 For GLOBAL PASTE, the MIX, MATRIX, STEREO, and MONO settings of each channel will be set in common as the OUTPUT.

*14 Applicable to parameters only when ALL is selected.

Il STEREO, MONO Channels

Linked for RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE "8 *12 Channel
Parameter a stereo USER LEVEL .
pair ALL Parameter Select button Library

Name, Icon, Color 1§) STEREO, MONO NAME, GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME 0
Output Patch o STEREO, MONO OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH

Out Patch o STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH

In Patch o STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH
Insert, Insert2 Eii:/bg:si:{ig:m STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL HA STEREO, MONO PROCESSING

On o /o) STEREO, MONO INSERT STEREO, MONO PROCESSING /o)

Point o o STEREO, MONO INSERT STEREO, MONO PROCESSING /o)
Att o o STEREO, MONO EQ STEREO, MONO PROCESSING 0
EQ o o STEREO, MONO EQ STEREO, MONO PROCESSING o)
Dynamicsi Key-In Source o STEREO, MONO DYNAT1 STEREO, MONO PROCESSING

Others o o STEREO, MONO DYNAT STEREO, MONO PROCESSING 0

Oon o o STEREO, MONO MATRIX ON*7 STEREO, MONO FADER/ON™ l¢)
To Matrix Level o3 o) STEREO, MONO MATRIX SEND™ STEREO, MONO FADER/ON™ o)

Pan/Balance o o STEREO, MONO MATRIX SEND"/ STEREO, MONO FADER/ON™ ]

Pre/Post o o STEREO, MONO MATRIX SEND™7 STEREO, MONO PROCESSING™ o
Balance o o STEREO, MONO BAL, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) | STEREO, MONO FADER/ON /6
On o o STEREO, MONO CH ON STEREO, MONO FADER/ON 0
Fader o o STEREO, MONO FADER STEREO, MONO FADER/ON 0
Mute Assign o o *5 MUTE GROUP ASSIGN O
DCA Assign o 0 *14 DCA GROUP ASSIGN 0
Fade Time, On o6 o *9 STORE ol
Cue (o]
Mute Safe (6]
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (6]

*4 These parameters are available if “FADER/ON” or “PROCESSING” for the Send source channel is set to ON. At that time, “WITH SEND” for the Send destination channel must also be set to ON.
*5 Applicable to parameters that function only when ALL is selected.

*6  Applicable only to On/Off.

*7 Valid when they are set for either the Send source channel or Send destination channel.

*8 Settings marked GLOBAL in this table apply to all channels; these settings are GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER, and GLOBAL PASTE for PATCH/NAME.

*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.
*12 For GLOBAL PASTE, the MIX, MATRIX, STEREO, and MONO settings of each channel will be set in common as the OUTPUT.

*14 Applicable to parameters only when ALL is selected.
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HDCA
RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE
Parameters USER LEVEL
ALL Parameter Select button

Name, Icon, Color (6] DCA NAME DCA MASTER

On o DCA LEVEL/ON DCA MASTER

Fader o DCA LEVEL/ON DCA MASTER

Fade Time, On (6] *9 STORE

Input DCA Assign DCA GROUP ASSIGN

*9  Applies to ALL only when using GLOBAL PASTE, and only to ON/OFF.
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HMUTE

RECALL SAFE
Parameters USER LEVEL
ALL
Name (6] MUTE GROUP MASTER
On MUTE GROUP MASTER
Dimmer MUTE GROUP MASTER
MUTE Assign MUTE GROUP ASSIGN
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MIDI Data Format

This section explains the format of the data that the CL series
is able to understand, send, and receive.

1 CHANNEL MESSAGE

1.1 NOTE OFF (8n)

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvyv vv Velocity (ignored)

1.2 NOTE ON (9n)

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Oonnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:0ff)

1.3 CONTROL CHANGE (Bn)
Two types of CONTROL CHANGE can be transmitted and received; [NRPN]
(Non-Registered Parameter Numbers) and freely-assigned [TABLE] (1CH x 110)
messages. Select either [TABLE] or [NRPN].

Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [CONTROL CHANGE ECHO] is ON.
If [TABLE] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx]
is ON and [Rx CH] matches, and will control parameters according to the settings
of the [CONTROL CHANGE EVENT LIST]. For the parameters that can be
assigned, refer to “Parameters That Can Be Assigned to Control Changes”
(page 22).

If INRPN] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx]
is ON and the [Rx CH] matches; the four messages NRPN control number (62h,
63h) and DATA ENTRY control number (06h, 26h) are used to control the
specified parameter.

Transmission

If [TABLE] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
parameter that is assigned in the [CONTROL CHANGE EVENT LIST], these
messages will be transmitted on the [Tx CH] channel. For the parameters that can
be assigned, refer to “Parameters That Can Be Assigned to Control Changes”
(page 22).

If [NRPN] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
specified parameter, the four messages NRPN control number (62h, 63h) and
DATA ENTRY control number (06h, 26h) are transmitted on the [Tx CH] channel.
For the parameters that can be assigned, refer to “Parameters That Can Be
Assigned to Control Changes” (page 22).

CONTROL CHANGE messages are not used for transmission to CL Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

CONTROL CHANGE numbers 0 and 32 are for selecting banks.

STATUS 10llnnnn Bn Control change

DATA 00 Control number (00)
ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

STATUS 101lnnnn Bn Control change

DATA 20 Control number (32)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
If [TABLE] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change

DATA onnnnnnn nn Control number (1-5, 7-31, 33-37, 38-95,
102-119) *

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

Numbers 0, 32, and 96-101 cannot be used.
* Control number 6, 38 can be used.

Equation for converting a Control Value to parameter data
paramSteps = paramMax-paramMin + 1;

add = paramWidth / paramSteps;
mod = paramWidth-add * paramSteps;
curValue = paramSteps * add + mod / 2;

(1) If the assigned parameter has fewer than 128 steps

paramWidth = 128; rxValue = Control value;

(2) If the assigned parameter has 128 or more but less than 16,384 steps
paramWidth = 16384;

(2-1) When High and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + Control value(Low);

(2-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(Low);

(2-3) When only High data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + (curValue & 127);

(3) If the assigned parameter has 16,384 or more but less than 2,097,152
steps
paramWidth = 2097152;

(3-1) When High, Middle, and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128 + Control value(Low);

(3-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 2097024) + Control value(Low);

(3-3) When only Middle data is received
rxValue = (curValue & 2080895) + Control value(Middle) * 128;

(3-4) When only High data is received
rxValue = (curValue & 16383) + Control value(High) * 16384;

(3-5) When only Middle and Low data is received
rxValue = (curValue & 2080768) + Control value(Middle) * 128 + Control value(Low);

(3-6) When only High and Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(High) * 16384 + Control value(Low);

(3-7) When only High and Middle data is received
rxValue = (curValue & 127) + Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128;

if ( rxValue > paramWidth)
rxValue = paramWidth;

param = ( rxValue-mod / 2) / add;
If [NRPN] is selected

STATUS 101llnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB

ovvvvvvv vv Parameter number LSB
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STATUS 10llnnnn Bn Control change *
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv Parameter number MSB
STATUS 10llnnnn Bn Control change *
DATA 00000110 06 Dataentry MSB
ovvvvvvv vv Parameter data MSB
STATUS 10llnnnn Bn Control change *
DATA 00100110 26 Dataentry LSB
ovvvvvvv vv Parameter data LSB

* The STATUS byte of the second and subsequent messages need not
be added during transmission.
Reception must occur correctly whether or not the status byte is
omitted.

1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

If [PROGRAM CHANGE ECHO] is ON, bank select messages will also be echoed
from MIDI OUT.

If SINGLE CH is selected, these messages are received if[PROGRAM CHANGE Rx]
is ON and the [Rx CH] matches. However if [OMNI] is ON, these messages are
received regardless of the channel. When these messages are received, scene
memory, effect library and premium rack library are recalled according to the
settings of the [PROGRAM CHANGE EVENT LIST].

Transmission

If [PROGRAM CHANGE Tx] is ON, these messages are transmitted according to
the [PROGRAM CHANGE Table] settings when scene memory, effect library and
premium rack library are recalled.

If SINGLE CH is selected, these messages are transmitted on the [Tx CH] channel.
If the recalled scene memory, effect library and premium rack library have been
assigned to more than one PROGRAM NUMBER, the lowest-numbered
PROGRAM NUMBER for each MIDI channel will be transmitted.

PROGRAM CHANGE messages are not used for transmission to CL Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

You can choose either MULTI MIDI CH or SINGLE CH.

If SINGLE is selected

You can choose the Rx CH, OMNI CH, and Tx CH.

You can choose whether a bank select message will be added.

A bank of up to 16 can be specified.

If MULTI is selected

The Rx and Tx channels will be the same.

The assignment table will use the settings for each MIDI channel. Bank select
messages will not be added.

You can make settings for up to sixteen MIDI channels.

STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA Onnnnnnn nn Program number (0-127)
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2 SYSTEM REALTIME MESSAGE
2.1 SONG SELECT (F3)

Reception

Select the track number shown in the TITLE LIST screen of the USB memory
recorder.

STATUS 11110011 F3 Songselect

Song number Osssssss ss Song number (0-127)

2.2 TIMING CLOCK (F8)

Reception

This message is used to control effects. This message is transmitted twenty-four
times per quarter note.

Echoing of this message depends on the OTHER item in the ECHO settings.

STATUS 11111000 F8 Timing clock
2.3 ACTIVE SENSING (FE)
Reception

Once this message has been received, MIDI communication will be initialized
(e.g., Running Status will be cleared) if no message is received for an interval of
400 ms.

This message is not subject to echoing.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.4 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communication will be initialized (e.g.,
Running Status will be cleared).
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111111 FF System reset

3 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

3.1 MMC
< MMC STOP >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and stops.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000001 01 Stop(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PLAY >

Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)
COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id

00000010 02 Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive
< MMC DEFERED PLAY >
Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000011 03 Deferred Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC RECORD STROBE >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if stopped, starts
recording.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000110 06 Record strobe

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PAUSE >

Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if playing, pauses.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00001001 09 Pause(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

3.2 BULK DUMP

This message is used to send or receive the contents of various memories stored
within the unit.
The basic format is as follows.

Command | rx/tx | Function

FO 43 On 3E cc cc 19 mm ... mm dd | rx/tx |BULK DUMP DATA
dd ... ee F7
FO 43 2n 3E 19 mm ...

mm dd dd F7 | rx BULK DUMP REQUEST

The CL series console uses the following data types for a bulk dump.

Module Name(mm) Data Number(dd)
SCENE LIB “SCENE___" *1) *15) *16) *17)
INPUT EQ LIB “INEQ__" *2) *7) *8)
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__" *3) *9) *10) *11)
Dynamics LIB “DYNA__" *4) *7) *8) *9) *10) *11) *22) *23)
INPUT CH LIB “INCHNNL_" *18) *7) *8)
OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL" *19) *9) *10) *11)
GEQ LIB “GEQ ” *5) *12)
8BandPEQ LIB “8PEQ___ " *13)
EFFECT LIB “EFFECT__" *6) *14)
Premium Effect “PEFFECT_" *20)
Portico5033 LIB “P5033_" *21)
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Module Name(mm) Data Number(dd)

Portico5043 LIB “P5043__" *21)

U76 LIB “uz6____ " *21)

Opt-2A LIB “OPT-2A__" *21)

EQP-1A LIB “EQ-1A__" *21)

DynamicEQ LIB “DYNAEQ__" *21)

Buss Comp 369 LIB “BSCMP369” *21)

Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" *24)

Mixer Setup “MIXERSET” Fix (512)

Outport Setup “OUT_PORT” Fix (512)

Monitor Setup “MONITOR_" Fix (512)

MIDI Setup “MIDI_SET” Fix (512)

Lib Number “LIB_LNUM_" Fix (512)

Program Change Table “PRGMCHG_" Fix (512)

Control Change Table “CTRLCHG_" Fix (512)

Preference (Current) “PREF_CUR” Fix (512)

Preference (Admin) “PREF_ADM" Fix (512)

Preference (Guest) “PREF_GST” Fix (512)

User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR" Fix (512) include Knob, Encoder
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM” Fix (512) include Knob, Encoder
User Defined Keys (Guest) “UDEF_GST” Fix (512) include Knob, Encoder
Custom Fader Bank (Current) “CFAD_CUR” Fix (512)

Custom Fader Bank (Admin) “CFAD_ADM" Fix (512)

Custom Fader Bank (Guest) “CFAD_GST” Fix (512)

User Level (Current) “UKEY_CUR" Fix (512)

User Level (Guest) “UKEY_GST” Fix (512)

*1) 0-300 Scene Number (0 Request Only),

*2) 1-199 Input EQ Library Number (1-40 Request Only)

*3) 1-199 Output EQ Library Number (1-3 Request Only)

*4) 1-199 Dynamics Library Number (1-41 Request Only)

*5) 0-199 GEQ Library Number (0 Request Only)

*6) 1-199 Effect Library Number (1-27 Request Only)

*7) 512-583 Input 1-72,

*8) 584-599 STIN TL-8R,

*9) 768-791 MIX 1-24,

*10) 1024-1031 MATRIX 1-8,

*11) 1280-1282 STEREO L-C,

*12) 512-530 GEQ 1-19, 531-538 EFFECT GEQ 1-8,

*13) 0-199 8BandPEQ Library Number (0 Request Only)

*14) 512-519 EFFECT 1-8,

*15) 512 Current Data,

*16) 768 Current Data with Recall Safe,

*17) 8192 Store Undo Data, 8193 Recall Undo Data, 8194 Clear Undo Data,
*18) 0-199 Input CH Library Number (0 Request Only),

*19) 0-199 Output CH Library Number (0 Request Only),

*20) 512-527 Premium Rack 1A, 1B, 2A, ... 8A, 8B

*21) 0-100 Each Premium Effect Library Number (0 Request Only)
*22) 1536-1607 Input 1-72 (for Dynamics2),

*23) 1608-1623 STIN 1L-8R (for Dynamics2),

*24) 0-10 Dante Input Patch Library Number (0 Request Only)

Data is lost when you write to the preset library.

The unique header (Model ID) identifies whether the device is a CL series.

To calculate the check sum, add the bytes starting with the byte after BYTE
COUNT (LOW) and ending with the byte before CHECK SUM, take the binary
complement, and set bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Bulk Dumps can be received at any time, and can be transmitted at any time
when a Bulk Dump Request is received.

A Bulk Dump is transmitted on the [Rx CH] channel in response to a Bulk Dump
Request.

In the data portion, seven words of 8-bit data are converted into eight words of
7-bit data.
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[Conversion from actual data to bulk data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data

b[0] = 0;
for( 1=0; 1<7; 1++){
if( d[1]&0x80){
b[0] |= 1<<(6-1);
b[1+1] = d[I]&0x7F;
}

[Recovery from bulk data to actual data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
for( 1=0; 1<7; 1++){
b[0] <<=1;
d[I] = b[1+1]+(0x80&b[0]);
}

3.3 PARAMETER CHANGE

Reception

This message is echoed if [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.

This message is received if [PARAMETER CHANGE Rx] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS. When a PARAMETER CHANGE is
received, the specified parameter will be controlled. When a PARAMETER
REQUEST is received, the current value of the specified parameter will be
transmitted as a PARAMETER CHANGE with its Device Number as the [Rx CH].

Transmission

If [PARAMETER CHANGE Tx] is ON, and you edit a parameter for which
CONTROL CHANGE transmission has not been enabled, a PARAMETER CHANGE
will be transmitted with the [Tx CH] as its device number.

In response to a PARAMETER REQUEST, a PARAMETER CHANGE will be
transmitted with [Rx CH] as its device number.

Command | rx/tx | Function
FO 43 1n 3E 19 ... F7 |rx/tx | CL series native parameter change
RARAMETER CHANGE
FO 43 3n 3E 19 ... F7 |rx/tx | CL series native parameter request

PARAMETER REQUEST

4 PARAMETER CHANGE details

4.1 CURRENT SCENE, SETUP, BACKUP, USER SETUP

4.1.3 Data category
Data Category |

| Name

0x01 00000001

4.1.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

4.2 FUNCTION CALL -

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device

number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.
The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.
The corresponding parameter will be changed immediately the data is received.

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER
CHANGE Tx] is on and the parameter is not registered on the [CONTROL

CHANGE EVENT LIST].

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00011001
DATA Category Occccccc
DATA Oeeeeeee
Oeceeeeee
0iiiiiii
0iiiiidii
Occccccee
Occcceccce
0ddddddd
EOX 11110111

4.1.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding parameter will be changed via PARAMETER CHANGE

FO
43
in
3E
19
cc
eh
el
ih
i1
ch
cl
dd

F7

immediately the data is received.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00011001
DATA Category Occccccce
DATA Oeeeeeee
Oeeeeeee
0iiiiiii
0iiiiidii
Occcceccce
Occccccce
EOX 11110111

FO
43
3n
3E
19
cc
eh
el
ih
i1
ch
cl
F7

Reception

Current Scene /Setup/Backup/
User Setup Data

LIBRARY STORE, RECALL -

4.2.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device

number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

Transmission

System exclusive message

Manufacturer's ID number (YAMAHA) [PARAMETER CHANGE Tx] is on.

n=0-15 (Device number=MIDI Channel) STATUS 11110000
Digital mixer ID No. 01000011
CL Series SUB STATUS 0001nnnn

GROUP ID 00111110
Element no High. MODEL ID 00011001
Element no Low. DATA CATEGORY 00000000
Index no High. FUNCTION NAME 01001100
Index no Low. 01101001
Channel no High. 01100010
Channel no Low. Offfffff

Offfffff
Offfffff
Offfffff
Offfffff

Ommmmmmm

Data

End of exclusive

MODULE NAME
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm

Ommmmmmm
System exclusive message

Manufacturer's ID number (YAMAHA)

Ommmmmmm

DATA Onnnnnnn
n=0-15 (Device number=MIDI Channel) onnnnnnn
Digital mixer Occccccc
CL Series Occcccec

EOX 11110111

Element no High.

Element no Low. 4.2.2 Function Name

Index no High.
Function Name

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.
The corresponding parameter will be changed immediately the data is received.

Data will be transmitted with the [Device Number] (MIDI CH) in [Tx CH] when

FO System exclusive message
43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
3E Digital mixer

19 CL Series

00 OTHER DATA

“L” (ASCIl CODE)

“i~ (ASCIl CODE)

“b” (ASCIl CODE)

f£ (ASCIl CODE)

ff (ASCIl CODE)

ff (ASCIl CODE)

f£ (ASCIl CODE)

ff (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

nh Number High

nl Number Low

ch Channel High

cl Channel Low

F7 End of exclusive

Index no Low.
Store

Recall
Unknown Factor Store

Channel no High.
Channel no Low.
End of exclusive Unknown Factor Recall
Store Undo (only Score)

Recall Undo (only Scene)
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“LibStr__"
“LibRcl__"
“LibUnStr”
“LibUnRcl”
“LibStrud”
“LibRclUd”
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4.2.3 Module Name Function Number Channel*1) tx/rx OFEEEEEE ££ (ASCI CODE)
Module Name Premium Effect LIB 0-100 *9) tx/rx OfffffEff f£f (ASCIl CODE)
Scene “SCENE___" Dante Input Patch LIB 0-10 *5) tx/rx Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Input EQ “INEQ___ " “LibUnRcl” | SCENE 0 *5) tx MODULE NAME Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Output EQ “OUTEQ__ " INPUT EQ LIB 0 *1) tx Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Dynamics DYNA__ OUTPUT EQ LIB 0 *2) *3) *4) tx ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Input CH INCHNNL_ Dynamics LIB 0 *1)*2) *3) *4)*8) | tx Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Output CH “OUTCHNNL" .
GEQ “GEQ___" INPUT CH LIB 0 D tx Ommmmmmm T (ASCIl CODE)
8BandPEQ “8PEQ__* OUTPUT CH LB 0 2)73)*4) tx Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Effect “EFFECT__" GEQLB 0 *6) tx Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Portico5033 “P5033__" 8BandPEQ LIB 0 *6) tx Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Portico5043 “P5043__" EFFECT LIB 0 *7) tx DATA Osssssss sh number -source start High
uze “uze___ " Premium Effect LIB 0 *9) tx Osssssss sl number -source start Low
Opt-2A “OPT-2A_" Dante Input Patch LIB 0 *5) tx Oeeeeeee eh number -source end High
EQP-1A EQIA__ “LibStrUd” | SCENE 0 0 Oeeeeeee el number -source end Low
Dynamic EQ “DYNAEQ_" “LibRelUd” | SCENE 0 0 inati ;
0ddddddd dh number -destination start High
Buss Comp 369 “BSCMP369” ber -destinati gL
. . . ;
Dante Input Patch | “DANTEIN_” 1) 0:CH1 - 71:CH72 0ddddddd dl number -destination to start Low
72:STIN 1L - 87:STINS8R EOX 11110111 F7 End of exclusive
*2) 256:MIX 1 - 279:MIX 24
Function Number Channel*1) tx/rx *3)  512:MATRIX 1 - 519: MATRIX 8 X
“LibStr_" | SCENE 1-300 *5) tx/rx *4) 1024:STEREOL - 1026:STEREO C 4.3.2 Function Name
INPUT EQ LIB 41-199 *1) tx/rx *5)  512: will be used if the recalling or storing data is only one. Function Name |
N %2 % *6) 0: GEQITA, 1: GEQ1B, 2: GEQ2A, ... 36: GEQ19A, 37:GEQ19B Cor “LibC 7
OUTPUTEQ LIB 4199 23 tx/rx 38: EFFECT GEQIA, 39: EFFECT GEQIB, Pas’z ,,Libps’zyj
Dynamics LIB 42199 ")*2)*3)*4)8) | tx/rx 40: EFFECT GEQ2A, ... 52: EFFECT GEQ8A, 53: EFFECT GEQS8B =
INPUT CH LIB 1-199 *1) tx/Tx *7)  O:Effectl- 7:Effect8 Clear LibClr__
OUTPUT CH LIB 1-199 *2) *3) *4) tx/rx *8) 1280:CH1 - 1351:CH72 Cut L!bCut,
GEQ LIB 1-199 *6) 1352:STIN 1L - 1367:STIN 8R Insert “Liblns__"
tx/rx *9) 0: Premium Rack 1A, 1: Premium Rack 1B, Edit Undo “LibEdtUd”
8BandPEQ LIB 1-199 *6) tx/rx 2: Premium Rack 2A, ... 14: Premium Rack 8A, 15: Premium Rack 8B
EFFECT LIB 28-199 *7) tx/rx
. N / 4.3.3 Module Name
Premium Effect LIB | 1-100 9) tx/rx 4.3 FUNCTION CALL - LIBRARY EDIT -
Dante Input Patch LIB 1-10 *5) tx/rx Module Name Function
4.3.1 Format (PARAMETER CHANGE m " n
“ibunst” | SCENE 1300 0 x . ( ) SCENE LIB SCENE__ Copy, Paste, Clear, Cut, Insert, EditUndo
INPUT EQ LIB 41-199 0 tx Recept.lon ] ' ) INPUT EQ LIB INEQ Clear Only
OUTPUT EQ LIB 4199 0 Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__" Clear Only
} Q ) tx number of both [Rx CH] and SUB STATUS match. Dynamics LIB “DYNA___" Clear Only
Dynamics LIB 42-199 0 tx The data will be. echoed wheq [PARAMETER CHANGIIE ECHQ] ison. ) INPUT CH LIB “INCHNNL_” Clear Only
INPUT CH LIB 1-199 0 tx The Forrespondmg memory/library will be changed immediately the data is OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL” | Clear Only
OUTPUT CH LIB 1-199 0 tx received. GEQLIB “GEQ___ " Clear Only
GEQ LB 1-199 0 tx Transmission 8BandPEQ LIB “8PEQ___" Clear Only
8BandPEQ LIB 1-199 0 tx PARAMETER CHANGE will be sen_t in reply to Request._ o EFFECT LIB “EFFECT__" Clear Only
EFFECT LIB 28.199 0 x If [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is. Portico5033 LIB “p5033__ " Clear Only
Premium Effect LIB 1-100 0 tx STATUS 11110000 FO System exclusive message Portico5043 LIB “P5043__" Clear Only
Dante Input Patch LIB | 1-10 0 tx ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA) U76 LIB L — Clear Only
“LibRel_” | SCENE 0-300 *5) tx/rx SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) Opt-2A LIB OPT-2A__ Clear Only
N GROUP ID 00111110 3E Digital mixer EQP-TALIB “EQIA_" Clear Only
INPUT EQ LIB 1-199 1) tx/rx . DynamicEQ LIB /DYNAEQ_” | Clear Only
OUTPUT EQLLIB 1199 *2) *3) *4) tx/rx MODEL 1D 00011001 19 eries Buss Comp 369 LIB “BSCMP369” | Clear Only
Dynamics LIB 1-199 *1)*2) *3)*4)*8) | tx/rx DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA Dante Input Patch LIB | “DANTEIN_” | Clear Only
INPUT CH LIB 0-199 1) tx/rx FUNCTION NAME 01001100 “L” (ASCIl CODE)
OUTPUT CH LIB 0-199 *2) *3) *4) tx/Tx 01101001 “i” (ASCIl CODE)
GEQLIB 0-199 *6) tx/rx 01100010 “b* (ASCIl CODE)
8BandPEQ LIB 1-199 *6) tx/rx Offfffff £f (ASCIl CODE)
EFFECT LIB 1-199 *7) tx/Tx OfffFFEE £f (ASCI CODE)
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4.4 FUNCTION CALL - LIBRARY ATTRIBUTE -
4.4.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

When the message is received, the title of the specified memory/library will be
edited.

Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request.
If [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00011001 19 CL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA

FUNCTION NAME 01001100 “L” (ASCIl CODE)

01101001 “i” (ASCIl CODE)

01100010 “b” (ASCIl CODE)

01000001 “A”" (ASCIl CODE)

01110100 “t” (ASCIl CODE)

01110010 “r” (ASCIl CODE)

01100010 “b” (ASCIl CODE)

01110100 “t” (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCII CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

DATA Onnnnnnn nh Scene/Library number High
onnnnnnn nl Scene/Library number Low

MODULE NAME

Oceeeeee eh Element High
Oeeeeeee el ElementLlow
0iiiiiii ih Index High
0iiiiiii il Index Low
Occccecece ch  Channel High
Occceceee ¢l Channel Low
0000dddd dd Data28~31bit
0ddddddd dd Data21~27bit
0ddddddd dd Datal4~20bit
0ddddddd dd Data7~13bit
0ddddddd dd Data0~6bit
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.4.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately

the data is received.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00011001 19 CL Series
DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001100 “L” (ASCIl CODE)
01101001 “i” (ASCIl CODE)
01100010 “b” (ASCIl CODE)
01000001 “A” (ASCIl CODE)
01110100 “t” (ASCIl CODE)
01110010 “r” (ASCIl CODE)
01100010 “b” (ASCIl CODE)
01110100 “t” (ASCIl CODE)
MODULE NAME Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
DATA Onnnnnnn nh Scene/Library number High
onnnnnnn nl Scene/Library number Low
Oeceeeeee eh Element High
Oeeeeeee el ElementLlow
0iiiiiii ih Index High
0iiiiiii il Index Low
Occceccece ch Channel High
Occcececee ¢l Channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
4.4.3 Module Name
Module Name Number
SCENE LIB “SCENE__" 0-300 (0O:response only)
INPUT EQ LIB “INEQ__" 1-200 (1-40:response only)
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__" 1-200 (1-3:response only)
Dynamics LIB “DYNA__" 1-200 (1-41:response only)
INPUT CH LIB “INCHNNL_" 0-200 (0:response only)
OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL” 0-200 (0O:response only)
GEQ LIB “GEQ___ " 0-200 (0:response only)
8BandPEQ LIB “8PEQ___ " 0-199 (0O:response only)
EFFECT LIB “EFFECT__" 1-200 (1-27:response only)
Portico5033 LIB “P5033__" 0-100 (O:response only)
Portico5043 LIB “P5043__" 0-100 (O:response only)
U76 LIB “uz6____ " 0-100 (O:response only)
Opt-2A LIB “OPT-2A__" 0-100 (O:response only)
EQP-TA LIB “EQ-1A__" 0-100 (O:response only)
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Module Name | | Number

DynamicEQ LIB “DYNAEQ__" 0-100 (O:response only)
Buss Comp 369 LIB “BSCMP369” 0-100 (O:response only)
Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" 0-10 (O:response only)

4.5 EXIST LIBRARY RANGE
4.5.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Transmission

When CL series receives Library Exist request command from outside, the answer
will be sent back with the following Parameter change.

This packet shows smallest library number range that exists and not read only.
Top number is requested number or more.

-Example-

SCENE is stored 5,6,7,10,100 and 101

Request Number: 0

Data : Valid, Top Number : 5, End Number 7
Request Number: 8

Data : Valid, Top Number : 10, End Number 10
Request Number: 11

Data : Valid, Top Number : 100, End Number 101
Request Number: 102

Data : Invalid, Top Number : 0, End Number 0

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00011001 19 CL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA

FUNCTION NAME 01001100 “L” (ASCIl CODE)
01101001 “i” (ASCIl CODE)
01100010 “b” (ASCIl CODE)
01000101 “E” (ASCIl CODE)
01111000 “x” (ASCIl CODE)
01101001 “i” (ASCIl CODE)
01110011 “s” (ASCIl CODE)
01110100 “t” (ASCIl CODE)

MODULE NAME Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

DATA Osssssss ss Data Status ( 0:Invalid data,1:Valid Data )
onnnnnnn nh Request Number High
Onnnnnnn nl Request Number Low
ottttttt th Top Number High
ottttttt tl Top Number Low
Oeceeeeee eh End Number High
Oeceeeeee el End Number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.5.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately

the data is received.

STATUS

ID No.

SUB STATUS
GROUP ID
MODEL ID
DATA CATEGORY
FUNCTION NAME

MODULE NAME

DATA

EOX

11110000 FO
01000011 43
00llnnnn 3n
00111110 3E
00011001 19
00000000 0O
01001100 “L”
01101001 “i~
01100010 “b”
01000101 “E”
01111000 “x”
01101001 “i~
01110011 “s”
01110100 “t”
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Onnnnnnn nh
Onnnnnnn nl
11110111 F7

4.5.3 Module Name

System exclusive message
Manufacturer's ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Digital mixer

CL Series

OTHER DATA

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

Request Number High
Request Number Low
End of exclusive

Module Name Number
SCENE LIB “SCENE__" 1-300
INPUT EQ LIB “INEQ___ " 41-200
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ___" 4-200
Dynamics LIB “DYNA__ " 42-200
INPUT CH LIB “INCHNNL_" 1-200
OUTPUT CH LIB “OUTCHNL" 1-200
GEQ LIB “GEQ ’ 1-200
8BandPEQ LIB “8PEQ___ " 1-199
EFFECT LIB “EFFECT__" 55-200
Portico5033 LIB “P5033__" 1-100
Portico5043 LIB “P5043__" 1-100
U76 LIB “u76____ " 1-100
Opt-2A LIB “OPT-2A_" 1-100
EQP-1A LIB “EQ-T1A__" 1-100
DynamicEQ LIB “DYNAEQ__" 1-100
Buss Comp 369 LIB “BSCMP369” 1-100
Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" 1-10

4.6 FUNCTION CALL - COLLECTION STORE -

4.6.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER

CHANGE Tx] is on.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00011001

DATA CATEGORY 00000000
FUNCTION NAME 01001100
01101001
01100010
01010101
01101110
01010011
01110100
01110010
MODULE NAME Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
DATA Onnnnnnn
Onnnnnnn
Occccecec
Occccccee
EOX 11110111

4.6.2 Function Name

FO System exclusive message

43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

3E Digital mixer
19 CL Series

00 OTHER DATA
w7 (ASCIl CODE)
“o" (ASCIl CODE)
w17 (ASCIl CODE)
wu” (ASCIl CODE)
“n” (ASCIl CODE)
“g (ASCIl CODE)
vt (ASCIl CODE)
wr# (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
mm (ASCIl CODE)
nh Number High
nl Number Low
ch Channel High
cl Channel Low
F7 End of exclusive

Function Number tx/rx

“ColUnStr” Setup 0 tx
User Defined Key 0 tx
Program Change 0 tx
Control Change 0 tx

4.6.3 Module Name
Module Name

Mixer Setting “MIXERSET”

Outport Setting “OUT_PORT”

Monitor Setting “MONITOR_"

MIDI Setting “MIDI_SET”

Lib Number “LIB_NUM_"

Program Change Table “PRGMCHG_"

Control Change Table “CTRLCHG_"

Preference (Current) “PREF_CUR”

Preference (Admin) “PREF_ADM”

Preference (Guest) “PREF_GST”

User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR”
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Module Name
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM”
User Defined Keys (Guest) “UDEF_GST”
Custom Fader Bank (Current) “CFAD_CUR”
Custom Fader Bank (Admin) “CFAD_ADM"
Custom Fader Bank (Guest) “CFAD_GST”
User Level (Current) “UKEY_CUR"
User Level (Guest) “UKEY_GST”

4.7 FUNCTION CALL - MODULE -
4.7.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding effect will function immediately the data is received
(depending on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00011001 19 CL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001101 “M”
01101111 “o”
01100100 “d”
01000110 “F”
01111000 “x”
01010100 “T”
01110010 “xr”
01100111 “g”
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

MODULE NAME

DATA Oeeeeeee ee Effect number (0:RACK1-7:RACKS)
Oppppppp pp Release:0, Press:1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.7.2 Module Name

Module Name | Number
Freeze Play button “FRZPLAY_" 0:RACK1, 2:RACK3, 4:RACKS, 6:RACK7
Freeze Record button “FRZREC__" 0:RACK1, 2:RACK3, 4:RACKS, 6:RACK7

This will not work when the Effect Type is different.
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4.8 FUNCTION CALL - CHANNEL -
4.8.1 Pair ON/OFF Trigger Format (PARAMETER CHANGE)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00011001 19 CL Series

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHERDATA
FUNCTION NAME 01000011 “C”
01101000 “h”
01101100 “1~
01010000 “p”
01101001 “i~
01110010 “r”
01000011 “C”
01110000 “p”
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
DATA Osssssss sh Source Channel Number H *1)
Osssssss sl Source Channel Number L *1)
0ddddddd dh Destination Channel Number H *1)
0ddddddd dl Destination Channel Number L *1)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.8.2 Module Name

Module Name

Pair On (with Copy) “PAIRONCP”

Pair On (with Reset Both) “PAIRONRS”

Pair Off “PAIROFF_"
*1) 0:CH1 - 71:CH72

256:MIX 1 - 279:MIX 24
512:MATRIX 1-519:MATRIX 8

4.9 LEVEL METER DATA

4.9.1 Format (PARAMETER CHANGE)

When transmission is enabled by receiving Request for Level Meter, the
corresponding metering data will be sent in every 50 millisecond for 10 seconds.
If metering information is expected to be continuously sent, Request is needed to
be sent in at least every 10 seconds.

Reception
The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

Transmission

When transmission is enabled by receiving Request, the corresponding metering
data will be sent in constant interval for a given period of time (The interval and
time will vary depending on devices).

When rebooted or port setting is changed, the transmission will be disabled.
When [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00011001 19 CL Series

DATA CATEGORY 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL

Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
0ddddddd dd Datal

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.9.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS match.

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

The corresponding metering data will be sent via [Rx CH] in constant interval for
a given period of time (The interval and time will vary depending on devices).
If this is received with an Address UL = 0x7F, transmission of all meter data will
stop (will be disabled) immediately.

Transmission
When [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00011001 19 CL Series

DATA CATEGORY 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL

Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occcccce ch CountH
Occcececee ¢l CountlL

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Input/output characteristics DIGITAL INPUT & OUTPUT CHARACTERISTICS

Data
Terminal Format Level Audio Connector
ANALOG INPUT CHARACTERISTICS length
Actual For Use Input Level Primary/ Dante 24b|t'or 1000Base | 64ch Input/64ch Output EtherCON CatSe
Input . — Secondary 32bit -T @48kHz
Te inal GAIN Load With Sens|t|v|ty . Max. before Connector
erminals Impedance | Nominal *1 Nominal clip
eoas 506000 | 82dBu | _-62dBu_ | _-42Bu DIGITAL OUTPUT CHARACTERISTICS
OMNI IN 2 5KEY Mics & (61.6uV) (0.616mV) (6.16mV) | XLR-3-31 type
- N *2
1-8 -6dB 6900 -10dBu +10dBu +30dBu (Balanced) Terminal Format Data Level Connector
Lines | (245mV) (2.45V) (24.5V) Length
64dB 50-600Q | -70dBu -60dBu -40dBu DIGITAL . .
TALKBACK i Tokq | Mics & (0.245mV) | (0.775mV) (7.75mV) | XLR-3-31 type ouT"! AES/EBU | AES/EBU Professional Use | 24bit | RS422 | XLR-3-32 type (Balanced)™2
+20dB 6000 -260dBu -16dBu +4dBu (Balanced)™? .
Lines (38.8mV) (0.123V) (1.23v) 1. Channel Status of DIGITAL OUT
*1. Sensitivity is the lowest level that will produce an output of +4dBu (1.23V) or the nominal Byte| Bit Field Name Fixed/Variable | Data Description
output level when the unit is set to maximum gain. (all faders and level controls are 0 |Block Format 1 professional use
maximum position.) 1 d 0 di
*2. XLR-3-31 type connectors are balanced. (1= GND, 2= HOT, 3= COLD) Mode fixed audio
*  In these specifications, 0dBu= 0.775 Vrms. 2-4 | Emphasis 0x4 off
*  Allinput AD converters are 24bit linear, 128times oversampling. 5 | Fs Lock 0 lock
*  +48V DC ( phantom power ) is supplied to ONI IN (1-8) and TALKBACK XLR type 0
connectors via each individual software controlled switches. 0x0 others
67 |s lina F bl 0x3 32 kHz
- ampling Frequency variable
ANALOG OUTPUT CHARACTERISTICS 0x2 44.1 kHz
0x1 48 kHz
Actual Output Level
Output Source FOI"USE GAIN 0-3 | Channel Mode . 0x1 2ch mode
Terminals | | d With sw'3 Max. before Connector 1 - fixed
erminals | Impedanc | Nominal Nominal 'clip 4-7 | Users Bit Management 0x0 -
¢ 0-2 | Use of AUX . 0x1 | 24 bits Audio Data
+24dB +4dBu +24dBu 2 37 Tsource fixed 0x00 :
default 1.23v 12.3 XLR-3-32 type
OMNI 75Q 6900 ( ) ( ) ( v qu 3 0-7 | Multi Channel fixed 0x00 -
OouT 1-8 Lines 18dB -2dBu +18dBu | (Balanced) — - .
+ (616mV) (6.16V) 0-1 | Digital Audio Reference Signal fixed 0x0 )
84} 4 150mw 4 21 0
PHONES 150 Phones ) 75mwW m (S1t_eRrSe)o Phone Jack 3-6 Samplfng Frequency va.riable 0x0 others
P;lOQ ) 65mW™ 150mwW (Unbalanced)? 7 | Sampling Frequency Scan Flag fixed 0 -
ones *2. XLR-3-32 type connectors are balanced. (1= GND, 2= HOT, 3= COLD)

*1. XLR-3-32 type connectors are balanced. (1= GND, 2= HOT, 3= COLD)

*2. PHONES stereo phone jack is unbalanced. (Tip= LEFT, Ring= RIGHT, Sleeve= GND)
*3. There are switches inside the body to preset the maximum output level.

*4. The position of the level control is 10dB lowered from Max.

In these specifications, 0dBu= 0.775 Vrms.

All output DA converters are 24bit, 128times oversampling.
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1/0 SLOT (1-3) CHARACTERISTICS
Each I/O Slot accepts a mini-YGDAI card. Only Slot1 has a serial interface.

CONTROL 1/0 CHARACTERISTICS

Terminal Format Level Connector
IN MIDI - DIN Connector 5P
MIDI
ouT MIDI - DIN Connector 5P
WORD IN - TTL/75Q terminated BNC Connector
CLOCK ouT - TTL/750 BNC Connector
D Sub Connector 15P
GPI (5IN/50UT) - - *1
(Female)
NETWORK IEEE802.3 10BASE-T/100Base-TX RJ-45
LAMP (CL5: x3, CL3: ) 2 i
x2, CL1: x1) 0V-12V XLR-4-31 type
USB HOST USB 2.0 - USB A Connector (Female)

DC POWER INPUT

JLO5 Connector

METER (CL3/CL1 only)

D Sub Connector 9P
(Female)

*1. Input pin: TTL level, w/ internal pull-up (47kQ)
Output pin: Open drain output (Vmax=12V, maximum sink current/pin=75mA)
Power supply pin: Output voltage Vp=5V, Max. output current Imax=300mA

*2. 4 pin=+12V, 3 pin=GND, Lamp rating 5W. Voltage control by software.
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Electrical Characteristics

Il sampling Frequency

. . . Parameter Conditions Min. Typ. Max. Unit
All faders are nominal when measured. Output impedance of signal generator:150ohms YT A2
s=44.1 kHz
Fs=45.9375 kHz (44.1 kHz +4.1667%)
_ _ Fs= 44.1441 kHz (44.1 kHz +0.1%)
Il Frequency Response. tF:\_ 441 .kle ort48tk|Hz I@(%@? I:E' 20 kHz, referenced to Fs= 440559 kHz (441 kHz -0.1%)
€ nominal output feve z Frequency Fs=42.336 kHz (44.1 kHz -4.0%)
-200 +200 ppm
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit External Clock Range Fs= 48 kHz
OMNI OUT 1-8 | 600 O 15| 00 0.5 Fs= 50 kHz (48 kHz +4.1667%)
OMNI IN 1-8 GAIN: +66dB dB Fs= 48.048 kHz (48 kHz +0.1%)
PHONES 80 -3.0 | 0.0 0.5 Fs=47.952 kHz (48 kHz -0.1%)
Fs= 46.080 kHz (48 kHz -4.0%)
. . . . DIGITAL IN Fs= 44.1 kHz
[l Total Harmonic Distortion. Fs= 44.1 kHz or 48 kHz Jitter of PLL DIGITAL IN Fs= 48 kHz 10 ns
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit Word Clock : Int 44.1 kHz 44.1
Frequency kHz
+4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: +66dB 0.1 Word Clock : Int 48 kHz 48
OMNI'IN 1-8 OMNI OUT 1-8 | 600 Q
+4 dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: -6dB 0.05 Word Clock : Int 44.1 kHz
o Internal Clock Accuracy -50 +50 ppm
OMNIOUT 1-8 | 600 Q | Full Scale Output @1 kHz 0.02 % Word Clock : Int 48 kHz
Internal OSC .
PHONES 80 Eull fcallhe 3utput @1 kHz, PHONES Level 0.2 jitter Word Clock : Int 44.1 kHz 4.429 ns
ontro: Max. Word Clock : Int 48 kHz 4.069

* Total Harmonic Distortion is measured with a 18 dB/octave filter @80 kHz

Il Hum & Noise.

Fs= 44.1 kHz or 48 kHz, EIN= Equivalent Input Noise

Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
Rs= 150 Q, GAIN: +66dB -128
Master fader at nominal level and one EIN
Ch fader at nominal level. 62
OMNIIN 1-8 OMNI OUT 1-8 | 600 Q
Rs= 150 Q, GAIN: -6dB
Master fader at nominal level and one -84 -79
Ch fader at nominal level.
dBu
Rs= 150 Q, GAIN: -6dB
All INPUTs OMNI OUT 1-8 | 600 Q | Master fader at nominal level and all -70
OMNI IN 1-8 in faders at nominal level.
- OMNI OUT 1-8 | 600 Q | Residual Output Noise, ST Master Off -88
) PHONES 80 Residual O‘utput Noise, PHONES Level .88
Control Min.
* Hum & Noise are measured with A-weight filter.
Il Dynamic Range. Fs= 44.1 kHz or 48 kHz
Input Output RL Conditions Min. | Typ. | Max. | Unit
OMNIIN 1-8 OMNI OUT 1-8 | 600 Q | AD + DA, GAIN: -6dB 108 dB
- OMNI OUT 1-8 | 600 Q | DA Converter 112 dB

* Dynamic Range are measured with A-weight filter.
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Mixer BaSic Parameters Function Parameter Function Parameter
Releace=48 kHz: 5 msec to 42.3 sec Frequency= 20 Hz to 20 kHz
44.1 kHz: 6 msec to 46.1 sec Gain=-18 dB to +18 dB
I Libraries Range= Gate: -0 dB to 0 dB -
Ducking: -70 dB to 0 dB 4 Band Q=0.10t0 10.0
Name Number Total . Caine 0.0 dB to 28dB Equalizer Low Shelving (Low Band)
Scene Memory Preset 1 + User 300 301 Dynamics 1 — - High Shelving, LPF (High Band)
Input CH Lib Preset 1 + User 199 200 Knee= Hard to 5 Goft Type /Type I
Nput L1 _brary reser "+ Jser Key In: _Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out21-24 ype i 7ype
Output CH Library Preset 1 + User 199 200 Ch1-STINSR (8ch block) Insert Insert Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On
Input EQ Library Preset 40 + User 159 199 Key In Filter: HPF/LPF/BPF Type: Comp/Expander/Compander H/Compander S
Output EQ Library Preset 3 + User 196 199 Type: Comp/De-Esser/Compander H/Compander $ Threshold=-54 dB to 0 dB
Dynamics Library Preset 41 + User 158 199 Threshold= -54 dB to 0 dB Ratio=  1:1 to oo:1
Effect Library Preset 27 + User 172 199 Ratio=  1:1 to oo:1 Compander: 1:1 to 20:1
GEQ Library Preset 1 + User 199 200 Compander: 1:1 to 20:1 Attack= 0 msec to 120 msec
Premium Rack Library Attack=_0 msec to 120 msec Dynamics 1 Release= jg I1(szl-:|2'5 ?::scetcotgzziz ;escec
Portico5033 Release= 48 kHz: 5 msec to 42.3 sec - - . -
Bc;r6t|c05043 breset 1+ User 199 200 44.1 kHz: 6 msec to 46.1 sec Gain= -18 dBto 0dB, 0dB to +18 dB
Opt.2A reset b+ Lser Dynamics2 Gain= -18 dB to 0 dB, 0 dB to +18 dB Knee= Hard to 5 (soft)
EQ-1A Knee= Hard to 5 (soft) Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out21-24 MIX24/
Dynamic EQ Key In: _Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out21-24 : MTRX1-8/STIN LR/MONO(C) (8ch block)
Dante Input Patch Library Preset 1 + User 10 11 Ch1-STIN8R (8ch block) Width= 1 dB to 90 dB
Width= 1 dB to 90 dB Fader Level: 1024 steps, «, -138 dB to +10 dB
B Input Functi Frequency= 1.0 KHz to 12.5KHz On On/Off
nput Function TYPE= HPF, BPF Pan/Balance Position L63 to R63
Function Parameter Q=0.10t0 10.0 DCA Group 16 Groups
Phase Normal/Reverse Fader Level: 1024 steps, «, -138 dB to +10 dB Mute Group 8 Groups
Digital Gain -96 dB to +24 dB On Oon/Off Mix to Matrix Matrix Send Point: Pre Fader/Post On
L,R-MONO L-MONO/R-MONO/LR-MONO/STEREO IN banBal Position L63 to R63 Stereo to Matrix | Level: 1024 steps, o, -138 dB to +10 dB
or Slope= -12dB/Oct, -6dB/Oct an/Balance 1 pan Mode: Pan/Balance Oscilator Level= 0 to -96dB (1 dB step)
Frequency= 20 Hz to 600 Hz DCA Group 16 Groups On/Off= Software control
Attenuator -96 dB to 0 dB Mute Group 8 Groups
Frequency= 20 Hz to 20 kHz 24 sends [l Output Port
Gain=-18 dB to +18 dB Fix/Variable can be set each two mixes ERnction Parameter
010t 10.0 X (Surround Pan can be set 1 to 6 mixes)
4 Band Q=0.10to 10. Mix Send - — Out Port Delay | 0 msec to 1000 msec
Equalizer " Mix Send Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On
q Low Shelving (Low Band) Out Port Phase | Normal/Reverse
High Shelving, LPF (High Band) Level: 1024 steps, o, -138 dB to +10 dB -
9 9 9 (Position L63 to R63, R63 to F63 for Surround) Gain -96 to +24 dB
Type |/Type Il 8 Sends
In.sert In.sert Point: I?re EQ/Pre Fader/Post On Matrix Send Matrix Send Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On . Processor
Direct Out Direct Out Point: 'Pre HPF/Pre EQ/Pre Fader/Post On Level: 1024 steps, =, -138 dB to +10 dB
Type: Gate/Ducking/Comp/Expander LCR Pan CSR= 0% t0 100% Function Parameter
Thresholdgtchaetrif -Zi gg Eg g gg DELAY 0 ms to 1000 msec GEQ 31 bands x 16(24) or 15 bands x 32(48) systems
. PEQ (8 bands PEQ + 3 notchs + HPF, LPF) x 32(48) systems
Ratio=  1:1 to o:1
. AUTOMIXER 8(16) channels
Dynamics 1 = Output Function
y Attack=_ 0 msec to 120 msec . p Effects Stereo In/Stereo Out multi effector x 8 systems
Hold= 48 kHz: 9'02 msec to 1.96 sec Function Parameter Premium Rack | Stereo(Dual) In/Stereo(Dual) Out Premium Rack x
44.1 kHz: 0.02 msec to 2.13 sec
Attenuator -96 dB to 0 dB Parameter 8 systems

Decay= 48 kHz: 5 msec to 42.3 sec
44.1 kHz: 6 msec to 46.1 sec
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Pin Assignment

F 3 21
Y| 00000000 | EOOOJ
NN OO0O000OO0O0 N ‘ 0000 ‘
15 11109 e
DC POWER INPUT GPI METER (CL3/CL1 only)
Pin Signal Name Pin Signal Name Pin Signal Name Pin Signal Name Pin Signal Name Pin Signal Name
1 +24V 13 GND 1 GPO1 9 GPO2 1 RESET 6 +3.3LD
2 +24V 14 GND 2 GPO3 10 GPO4 2 SDA 7 +3.3LD
3 +24V 15 GND 3 GPO5 11 GND 3 DGND 8 LDGND
4 +24V 16 GND 4 GND 12 GND 4 SCL 9 LDGND
5 +24V 17 GND 5 +5V 13 +5V 5 +3.3D
6 +24V 18 GND 6 GPI 14 GPI12
7 +24V 19 CAUTION(+) 7 GPI3 15 GP14
8 +24V 20 CAUTION(-) 8 GPI5
9 +24V 21 DETECT A
10 GND 22 DETECT B
11 GND 23 DETECT GND
12 GND S Frame GND
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