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Informatii pentru utilizatori cu privire la colectarea si eliminarea echipamentelor vechi

Acest simbol de pe produse, ambalaje si/sau documentele insotitoare inseamna ca produsele electrice si electronice uzate nu trebuie
amestecate cu deseurile menajere obisnuite.

Pentru tratarea, recuperarea si reciclarea corespunzatoare a produselor vechi, va rugam sa le duceti la punctele de colectare adecvate,
in conformitate cu legislatia nationala.

Prin eliminarea corecta a acestor produse veti ajuta la economisirea de resurse valoroase si la prevenirea oricaror efecte cu potential
[ negativ asupra sanatatii omului si a mediului care ar rezulta, altfel, din manipularea inadecvata a deseurilor.

Pentru mai multe informatii privind colectarea si reciclarea produselor vechi, va rugam sa contactati autoritatile municipale locale, serviciul
de eliminare a deseurilor sau punctul de vanzare de unde ati cumparat articolele.

Pentru utilizatorii persoane juridice din Uniunea Europeana:
Daca doriti sa renuntati la echipamente electrice si electronice, va rugam sa contactati distribuitorul sau furnizorul dumneavoastra pentru
informatii suplimentare.

Informatii privind eliminarea in alte tari din afara Uniunii Europene:
Acest simbol este valabil doar in Uniunea Europeana. Daca doriti sa renuntati la aceste articole, va rugam sa contactati autoritatile locale
sau distribuitorul si sa solicitati informatii privind metoda corecta de eliminare.

(weee_eu_ro_02)
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Numarul modelului, numarul de serie, necesarul de putere etc.
pot fi gasite pe sau langa placuta de nume care se afla pe partea
de dedesubt a unitatji. Ar trebui sa notati acest numar de serie
n spatiul prevazut mai jos si sa pastrati acest manual ca

o Tnregistrare permanenta a achizitiei pentru a ajuta la
identificare in caz de furt.

Nr. model

Nr. de serie

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
sténgts av.

ADVARSEL.: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(bottom_ro_01)

(standby)
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CITITI CU ATENTIE INAINTE DE A CONTINUA

Pastrati acest manual intr-un loc sigur si la indemana pentru a-l putea consulta in viitor.

A AVERTISMENT

Respectati intotdeauna masurile fundamentale de precautie enumerate mai jos pentru a evita posibilitatea unor vatamari grave sau chiar
a decesului din cauza electrocutarii, scurtcircuitului, deteriorarilor, incendiului sau a altor pericole. Aceste masuri de precautie includ, fara

limitare, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Cablu de alimentare

Nu puneti cablul de alimentare langa surse de céldura, precum resouri sau radiatoare.
De asemenea, nu indoiti excesiv cablul, nici nu il deteriorati in alt mod si nu plasati obiecte
grele pe el.

Utilizati doar tensiunea specificatd ca fiind corecta pentru instrument. Tensiunea necesara este
imprimata pe placuta de pe instrument.

Utilizati doar cablul de alimentare/fisa electrica furnizat(d).
Verificati periodic fisa electricé si indepdrtati murddria sau praful acumulat pe aceasta.

Asigurati-va ca il conectati la o priza corespunzétoare cu o legatura de protectie la pdmant.
Legarea necorespunzdtoare la pamant poate duce la electrocutare.

A nu se deschide

e Acest instrument nu contine piese ce pot fi reparate de utilizator. Nu incercati sa demontati sau
sa modificati componentele interne in niciun mod. In cazul in care instrumentul pare c este
defect, Intrerupeti imediat utilizarea si apelati la personal de depanare calificat al Yamaha
pentru a-| inspecta.

Amplasare

e Undele radio pot afecta dispozitivele electro-medicale.

- Nu utilizati acest produs in apropierea dispozitivelor medicale sau in interiorul zonelor in care
utilizarea undele radio este restrictionata.

- Nu utilizati acest produs la o distantd mai micd de 15 cm de persoanele cu implant de
stimulator cardiac.

A ATENTIE

Avertisment cu privire la apa

o Nu expuneti instrumentul la ploaie, nu il utilizati in apropierea apei sau in medii umede sau ude
si nu amplasati pe el niciun recipient (precum vaze, sticle sau pahare) care contine lichide ce se
pot varsa in oricare dintre orificii. Dacd in instrument pétrunde vreun lichid precum apa,
intrerupeti imediat alimentarea si scoateti cablul de alimentare din priza CA. Apoi solicitati ca
instrumentul sa fie inspectat de personal de depanare calificat al Yamaha.

* Nu introduceti si nu scoateti niciodata o fisa electrica cu mainile ude.

Avertisment cu privire la incendiu

* Nu puneti niciodata obiecte aprinse, precum lumanari, pe unitate. Un obiect aprins poate cadea
si cauza un incendiu.

Daca observati o anomalie

e (Cand apare una dintre urmétoarele probleme, opriti imediat alimentarea de la intrerupator si
deconectati fisa electricd de la priza. Apoi solicitati ca dispozitivul sa fie inspectat de personal de
depanare al Yamaha.

- Cablul de alimentare sau fisa se uzeaza sau se deterioreaza.
- Emana mirosuri neobisnuite sau fum.

- Unele obiecte au fost scdpate in instrument.

- Sunetul se pierde brusc in timpul utilizrii instrumentului.

Respectati intotdeauna masurile fundamentale de precautie enumerate mai jos pentru a evita posibilitatea vatamarii corporale,
a dumneavoastra sau a altora, sau avarierea instrumentului sau a altor bunuri. Aceste masuri de precautie includ, fara limitare, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Cablu de alimentare

Nu conectati instrumentul la o priza electrica utilizand un conector multiplu. Acest lucru ar putea
duce la o calitate mai slaba a sunetului sau la supraincalzirea prizei.

Atunci cand scoateti fisa electrica din instrument sau din priza, tineti intotdeauna de stecar si nu
de cablu. Daca trageti de cablul il puteti deteriora.

Scoateti fisa electrica din prizd atunci cand instrumentul nu este utilizat perioade mai lungi de
timp sau in timpul furtunilor cu descarcdri electrice.

Amplasare

© Nu plasati instrumentul intr-o pozitie instabild unde ar putea sa se rdstoarne accidental.

o fnainte de a muta instrumentul, indepartati toate cablurile conectate pentru a preveni
deteriorarea cablurilor si vdtdmarea persoanelor care s-ar putea impiedica de ele.

Atunci cand aranjati produsul, asigurati-va cd priza CA utilizatd poate fi accesata cu usurinta.
Daca apar probleme sau defectiuni, opriti imediat alimentarea de la Intrerupdtor si deconectati
fisa electricd de la prizd. Chiar si atunci cand intrerupatorul de alimentare este oprit, curentul
electric curge cdtre produs la nivelul minim. Cand nu utilizati produsul un timp mai indelungat,
asigurati-vd ca scoateti cablul de alimentare din priza CA de perete.

Utilizati doar stativul specificat pentru instrument. Cand il atasati, utilizati doar suruburile furnizate.
Dacd nu faceti acest lucru componentele interne se pot avaria sau instrumentul se poate rasturna.

o Jnainte de a conecta instrumentul la alte componente electronice, opriti alimentarea cu curent
a tuturor componentelor. Inainte de a porni alimentarea cu curent a tuturor componentelor,
reglati toate nivelurile de volum la minimum.

® Asigurati-vd ca setati volumul tuturor componentelor la nivelul minim si cresteti treptat
controalele de volum in timp ce cantati la instrument pentru a seta nivelul de ascultare dorit.

Atentionare cu privire la manipulare

o Nu introduceti un deget sau mana in vreun spatiu liber din instrument.

e Nu introduceti si nu lasati sa cada obiecte din hartie, metal sau de altd naturd in spatiile libere
din panou. Acest lucru ar putea cauza vatamarea dumneavoastra fizica sau a altora,
deteriorarea instrumentului sau a altor obiecte sau o functionare defectuoasa.

* Nu va sprijiniti pe instrument, nu plasati obiecte grele pe acesta si nu utilizati forta excesiva
pentru a manipula butoanele, comutatoarele sau conectorii.

* Nu utilizati instrumentul/dispozitivul sau castile pe perioade indelungate la un nivel al volumului
ridicat sau neconfortabil, deoarece acest lucru poate cauza pierderea permanentd a auzului. Daca
experimentati in vreun fel pierderea auzului sau daca va tiuie urechile, consultati un medic.

Yamaha nu poate fi trasa la raspundere pentru daunele cauzate de utilizarea necorespunzatoare sau de modificérile aduse instrumentului si nici pentru datele pierdute sau distruse.

Intrerupeti intotdeauna alimentarea cu curent cand instrumentul nu este utilizat.

Chiar si atunci cand intrerupatorul [ ¢y] (Standby/Pornit) este in starea de standby (afisajul este stins), instrumentul este in continuare alimentat cu curent electric la un nivel minim.

Cand nu utilizati instrumentul un timp mai indelungat, asigurati-va ca scoateti cablul de alimentare din priza CA de perete.

pmi-5 1/1
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Notificari si informatii

NOTIFICARE
Pentru a evita posibilitatea defectarii/deteriorarii produsului, a deteriorarii datelor sau a altor bunuri, respectati notificérile de mai jos.

B Manipulare

* Nu utilizati instrumentul in apropierea unui televizor, radio, echipament stereo, telefon mobil sau a altor dispoxzitive electrice. in caz contrar,
instrumentul, televizorul sau radioul pot genera bruiaj. Cand utilizati instrumentul impreuna cu o aplicatie de pe iPad, iPhone sau iPod
Touch, va recomandam sd comutati acel dispozitiv in ,Modul avion”, pentru a evita interferentele cauzate de comunicatii.

o Nu expuneti instrumentul la praf, vibratii in exces, frig sau cdldurd extrema (precum in lumina directa a soarelui, in apropierea unui
dispozitiv de incdlzire sau intr-o masina pe durata zilei), pentru a preveni posibilitatea degradarii panoului, a avarierii componentelor
interne sau a unei functionari instabile. (Intervalul verificat al temperaturii de functionare: 5-40 °C sau 41-104 °F)

e Nu plasati obiecte din vinilin, plastic sau cauciuc pe instrument, deoarece aceasta poate duce la decolorarea panoului sau a claviaturii.

m intretinere
e (Cand curdtati instrumentul, utilizati o carpd moale. Nu folositi diluanti, solventi, alcool, lichide de curdtat sau carpe de sters impregnate cu
solutii chimice.

B Salvarea datelor

¢ Datele de configurare editate pentru cantec/stil/voce/MIDI se pierd atunci cand intrerupeti alimentarea instrumentului fard a salva.

Acest lucru se intdmpla, de asemenea, cand alimentarea este intreruptd de functia de oprire automata (pagina 24). Salvati datele in
instrument sau pe o unitate de stocare USB/un dispozitiv extern precum un computer (pagina 37). Salvarea datelor pe o unitate flash USB/
un dispozitiv extern este si mai sigurd, deoarece datele de pe instrument se pot pierde in cazul unei defectiuni, unei erori de operare etc.
Tnainte de a utiliza o unitate flash USB, nu uitati sa consultati pagina 111.

e Pentru a va proteja impotriva pierderii datelor din cauza deteriorarii dispozitivului de stocare USB, va recomandam sa salvati datele
importante si pe o unitate de stocare USB suplimentara sau pe un alt dispozitiv de stocare extern precum un computer, pentru a dispune
de o copie de rezerva.

e Cand modificati setarile intr-o pagina de afisare, iar apoi parasiti acea pagind, datele de configurare a sistemului (System Setup) (alte date
decéat datele de configurare editate pentru melodie/stil/voce/MIDI etc.) sunt stocate automat. Totusi, datele se pierd dacé intrerupeti
alimentarea electrica fara a pardsi corespunzator ecranul in cauza. Pentru informatii privind datele de configurare sistem (System Data),
consultati Diagrama de parametri a listei de date (Data List) de pe site-ul Web.

e Dacd intrerupdtorul de alimentare nu este actionat o perioada mai lungd de aproximativ o saptamana, setarea pentru ord (ceas) se
poate pierde.
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Informatii

B Despre drepturile de autor

e Copierea de date muzicale disponibile in comert, inclusiv, fara limitare, date MIDI si/sau date audio este strict interzisa cu exceptia cazului in care sunt
copiate pentru uz personal.

e Acest produs incorporeazd si inglobeaza continut asupra cdruia Yamaha detine drepturi de autor sau cu privire la care Yamaha detine licente de utilizare
a drepturilor de autor ale unor terte parti. Conform legilor drepturilor de autor si a celorlalte legi relevante, NU aveti permisiunea de a distribui suporturi pe
care este salvat sau inregistrat acest continut si pe care acesta rdméne identic sau foarte similar cu continutul din produs.

* Continutul descris mai sus include aplicatii pe computer, datele privind stilul de acompaniament, datele MIDI, datele WAVE, datele de inregistrare
a vocilor, o partiturd, datele partiturilor etc.

* Aveti permisiunea de a distribui suporturi pe care sunt inregistrate interpretari sau productii muzicale care utilizeaza acest continut, iar permisiunea
Yamaha Corporation nu este necesara in astfel de cazuri.

B Despre functiile/datele furnizate impreuna cu instrumentul

¢ Unele dintre cantecele presetate au fost editate din motive de lungime sau aranjament si este posibil sa nu fie identice cu originalele.

o Acest dispozitiv este capabil sa utilizeze diverse tipuri/formate de date muzicale, optimizandu-le in avans ca date muzicale in format adecvat pentru a fi
utilizate cu dispozitivul. Drept rezultat, acest dispozitiv nu le poate reda exact asa cum producatorii sau compozitorii acestora au intentionat initial.

e Fonturile bitmap utilizate de acest instrument au fost furnizate de cétre Ricoh Co., Ltd. si reprezinta proprietatea acestei companii.

Este posibil ca Yamaha sd actualizeze din cand in cand firmware-ul produsului fara notificare pentru imbunatatirea functiilor si a utilizérii. Pentru a profita
la maximum de acest instrument, va recomanddm s& faceti upgrade la cea mai recentd versiune pentru instrument. Cea mai recenta versiune de
firmware poate fi descarcata de pe site-ul web de mai jos:

https://download.yamaha.com/

Genos Manualul proprietarului
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Notificare de drepturi de autor

Urmatoarele sunt titluri, credite si notificari de drepturi de autor pentru cantecele preinstalate pe acest instrument.

Eye Of The Tiger

Theme from ROCKY III

Words and Music by Frank Sullivan and Jim Peterik

Copyright (c) 1982 Sony/ATV Music Publishing LLC, Rude
Music, Three Wise Boys LLC, WB Music Corp. and Easy Action
Music

All Rights on behalf of Sony/ATV Music Publishing LLC, Rude
Music and Three Wise Boys LLC Administered by Sony/ATV
Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of Easy Action Music Administered by WB
Music Corp.

International Copyright Secured All Rights Reserved

Game Of Thrones

Theme from the HBO Series GAME OF THRONES

By Ramin Djawadi

Copyright (c) 2011 TL MUSIC PUBLISHING

All Rights Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

The Girl From Ipanema (Gardta De Ipanema)

Music by Antonio Carlos Jobim

English Words by Norman Gimbel

Original Words by Vinicius de Moraes

Copyright (c) 1963 ANTONIO CARLOS JOBIM and VINICIUS
DE MORAES, Brazil

Copyright Renewed 1991 and Assigned to SONGS OF
UNIVERSAL, INC. and WORDS WEST LLC

English Words Renewed 1991 by NORMAN GIMBEL for the
World and Assigned to WORDS WEST LLC (P.O. Box 15187,
Beverly Hills, CA 90209 USA)

All Rights Reserved Used by Permission

Living Next Door To Alice

Words and Music by Nicky Chinn and Mike Chapman
Copyright (c) 1977 by Universal Music - MGB Songs
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights Reserved

Love Really Hurts Without You

Words and Music by Ben Findon and Les Charles

(c) 1984 EMI MUSIC PUBLISHING LTD.

All Rights in the U.S. and Canada Controlled and Administered
by EMI LONGITUDE MUSIC

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by
Permission

Moon River

from the Paramount Picture BREAKFAST AT TIFFANY’S
Words by Johnny Mercer

Music by Henry Mancini

Copyright (c) 1961 Sony/ATV Music Publishing LLC
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC,
424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219
International Copyright Secured All Rights Reserved

More Than Words

Words and Music by Nuno Bettencourt and Gary Cherone
Copyright (¢) 1990 COLOR ME BLIND MUSIC

All Rights Administered by ALMO MUSIC CORP.

All Rights Reserved Used by Permission

A Sky Full Of Stars

Words and Music by Guy Berryman, Jon Buckland, Will
Champion, Chris Martin and Tim Bergling

Copyright (c) 2014 by Universal Music Publishing MGB Ltd.
and EMI Blackwood Music Inc.

All Rights for Universal Music Publishing MGB Ltd. in the
United States and Canada

Administered by Universal Music - MGB Songs

All Rights for EMI Blackwood Music Inc. Administered by
Sony/ATV Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights Reserved

Wake Me Up!

Words and Music by Aloe Blacc, Tim Bergling and Michael
Einziger

(c) 2013 WB MUSIC CORP., ALOE BLACC PUBLISHING,
EMI MUSIC PUBLISHING SCANDINAVIA AB,
UNIVERSAL MUSIC CORP. and ELEMENTARY PARTICLE
MUSIC

All Rights on behalf of itself and ALOE BLACC PUBLISHING
Administered by WB MUSIC CORP.

All Rights on behalf of EMI MUSIC PUBLISHING
SCANDINAVIA AB Administered by SONY/ATV MUSIC
PUBLISHING LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of ELEMENTARY PARTICLE MUSIC
Controlled and Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

Hulapalu

Words and Music by Andreas GABALIER

© 2015 by Edition Stall c/o Melodie der Welt GmbH & Co.KG,
60313 Frankfurt am Main
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Felicitari!

Sunteti mandrul proprietar al unei extraordinare claviaturi electronice.

Pe langa designul curbat elegant, Yamaha Genos combina cea mai avansata
tehnologie de generare a tonurilor cu componente electronice de ultima generatie
pentru a va oferi un sunet extraordinar, cu o versatilitate muzicald maxima—

un instrument frumos din toate punctele de vedere.

Pentru a profita la maxim de caracteristicile si vastul potential de interpretare

al modelului Genos, vd rugdm sa cititi manualul cu atentie, testand diferitele
caracteristici descrise. Pastrati manualul intr-un loc sigur pentru a-l putea
consulta ulterior.

Accesorii incluse

Manualul proprietarului (acest manual)

Online Member Product Registration (Inregistrare online a produsului pentru membri)
Cablu de alimentare electrica de la retea

Suport pentru partituri, doud console pentru suport partituri

Genos Manualul proprietarului

9

asnjoul 1110S820Y




Despre manuale

Acest instrument contine urmatoarele documente si materiale instructive.

Documente incluse

. Manualul proprietarului (aceasta brosura)
g Ofera explicatii generale ale functiilor principale ale Genos.

Materiale online (descarcabile de pe pagina Web)
[@ Manual de referinta (doar in engleza, franceza, germana, italiana, olandeza si poloneza)

Explica caracteristicile avansate ale instrumentului, precum crearea de voci, cantece sau multi-paduri
originale, cat si efectuarea setarilor asupra parametrilor specifici.

Data List (Lista de date)
/&\ Include un important si divers continut presetat, cum ar fi voci, stiluri, efecte, cat si informatii legate
de MIDI.

iPhone/iPad Connection Manual (Manual de conectare iPhone/iPad) (pagina 112)
A Explica modul de conectare a instrumentului la dispozitive inteligente, precum iPhone, iPad etc.

Computer-related Operations (Operatiuni legate de computer) (pagina 113)
A Include instructiuni privind conectarea instrumentului la un computer, cat si operatiunile legate de
transferul datelor de cantec.

Pentru a obtine aceste materiale, accesati sectiunea de descarcari Yamaha Downloads, introduceti ,,Genos” in
caseta Model Name (Nume model), apoi faceti clic pe [Search] (Cautare).

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

* Ilustratiile si ecranele LCD, asa cum sunt prezentate in acest manual, au exclusiv scop instructiv si este posibil sa fie
diferite de cele ce apar pe monitorul instrumentului.

* Windows este 0 marca comerciala inregistratd a Microsoft® Corporation in Statele Unite si in alte tari.

* iPhone, iPad si iPod touch sunt marci comerciale apartinand Apple Inc., inregistrate in S.U.A. si in alte tari.

* Numele companiilor si numele produselor din acest manual reprezintd marci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale companiilor respective.
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Caracteristici principale

Genos inlocuieste modelul Tyros care s-a bucurat de un enorm succes si este noul model de referintd in domeniul
Statiilor de lucru digitale pentru sunet, design si experienta a utilizatorului. Fie ca sunteti un muzician
profesionist sau amator, Genos va va inspira si va intensifica interpretarea muzicala si placerea.

® Voci extraordinar de expresive si realiste

Calitatea sonica a fiecdrei voci In Genos depaseste orice alte statii de lucru digitale cu care ati lucrat vreodatdi—acest instrument
este pur si simplu revolutionar. Tot ce auziti, fie ca este vorba de un frumos pian CFX, de corzi bogate sau tobe Revo puternice
noi, este uimitor!

® Procesare puternica a efectului DSP pentru amplificarea sunetului

De la reverberatie la distorsiune, de la difuzor rotativ la compresor, Genos amplifica puterea DSP intr-un mod fard precedent.
Utilizand aceeasi tehnologie VCM precum consolele de mixare profesioniste de prima clasd Yamaha, Genos va ofera
instrumentele pentru a crea un sunet perfect. Pe langa faptul ca efectele au un sunet grozav, ele au si o estetica de exceptie—
cu interfete grafice uimitoare.

® Stiluri de acompaniament

Indiferent de genul de muzica pe care doriti sa il interpretati, Genos este pregétit s va acompanieze cu acorduri de talie
mondiala, tobe de impact si o putere de pana la patru ori mai mare decat statiile de lucru digitale DSP. Nu a existat niciodata
o formatie personala mai buna.

® Dispozitiv de control in timp real versati—LIVE CONTROL

Modelati instantaneu sunetul cu noua suprafatd LIVE CONTROL. O varietate larga de functii pot fi atribuite butoanelor LIVE
CONTROL si glisoarele de pe ecranul LIVE CONTROL, cu o confirmare vizuala imediata a modificarilor dumneavoastra, fara
intreruperea ecranului principal.

® Extensibilitatea vocilor si a stilurilor cu aplicatia Yamaha Expansion Manager

Cu software-ul Yamaha Expansion Manager, puteti extinde continuu pe computer continutul modelului dvs. Genos prin crearea
si instalarea pachetelor proprii particularizate sau achizitionate. Deoarece sunt acceptate formatele WAV, AIFF si chiar

® Configurare rapida si usoara cu functiile Lista de redare si inregistrare

Lista de redare este noul mod rapid de configurare Genos, oricat de mare ar fi repertoriul dvs.
Organizati Memoriile de inregistrare in liste de redare convenabile pentru reapelare instantanee in timpul interpretarii.

® Functia Audio

Faceti cross fade intre doud fisiere audio cu noul Player Dual sau atribuiti propriile date audio pe Multi pad, potentialul creativ
este urias. Puteti chiar s nregistrati interpretarea dvs. direct intr-un figier audio de nalta calitate pe care 1l puteti partaja cu
usurintd imediat.

Formate compatibile cu instrumentul

NERAL2 GM (General MIDI) este unul din cele mai comune formate de alocare a vocii. GM System Level 2 este o specificatie
1dl standard care amplifica formatul GM original si imbunatateste compatibilitatea datelor de cantec. De asemenea,
asigura polifonie crescutd, o selectie mai mare a vocii, parametri de voce extingi si procesare integrata a efectelor.

=
m

XG reprezinta o imbunatatire majora a formatului GM System Level 1 si a fost dezvoltat de Yamaha special pentru
a oferi mai multe Voci si variatii, precum si un control expresiv superior al Vocilor si efectelor si pentru a asigura
compatibilitatea datelor pe termen lung in viitor.

GS a fost dezvoltat de Roland Corporation. in acelasi mod ca si Yamaha XG, GS reprezinti o imbunititire majora
a formatului GM specific pentru a oferi mai multe voci si seturi de tobe si variatiile acestora, precum si un
controlexpresiv superior al vocilor si efectelor.

Formatul Yamaha XF imbunatateste standardul SMF (Standard MIDI File) (Fisier MIDI standard) cu o functionalitate
superioara si extindere nelimitata pentru viitor. Modelul Genos poate afisa versuri cand se reda un fisier XF care contine
date ce reprezinta versuri.

SECEEN

STvie SFF (Style File Format) este un format original de fisier de stil al Yamaha care utilizeaza un sistem unic de conversie
FIL_E@ pentru a furniza un acompaniament automat de calitate superioard, bazat pe o gama larga de tipuri de corzi. SFF GE
(Guitar Edition) este un format imbunatatit al formatului SFF care asigura o transpozitie imbunatatita a notelor pentru

pistele de chitara.

AEM AEM (Articulation Element Modeling) este marca comerciala a tehnologiei ultramoderne Yamaha de generarea
™ a tonurilor. Pentru informatii despre AEM, consultati Manualul de referinti de pe site-ul Web.
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Ghid rapid—Pentru interpretarea pe Genos 42

Ghid de functionare
1 Interpretarea cu stiluri—Configurari 44
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Setarile optime de panou pentru stilul curent (Setare cu 0 atingere) .......cevvvveeeeccccieeeeeee e a7
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Utilizarea Genos—0 privire de ansamblu

Aceasta sectiune oferad o prezentare generala a gamei largi de functii disponibile in Genos si a locurilor unde
puteti gasi informatiile utile referitoare la aceste subiecte. Daca aveti nevoie de ajutor pentru a intelege

o caracteristicd, o functie sau o operatie—sau daca doriti sa intelegeti in general ce poate face Genos si cum s 1l
utilizati in mod eficient, cititi aceasta sectiune.

I3 : Manualul proprietarului Genos (acest manual). Denumirile capitolelor sunt afisate dupa acest simbol. Pentru
informatii detaliate privind fiecare capitol, consultati ,,Cuprins” (pagina 12).

* 1 Acest document poate fi obtinut de pe site-ul web Yamaha Downloads (pagina 10).

Utilizarea Genos pe cont propriu émﬁm«“w—“éﬁx

Functii principale

Comenazi si terminale de pe panou
—»| [[[[A Structura ecranului

Operatiuni de baza

Ghid rapid

Tntelegerea caracteristicilor si functiilor de baza
ale Genos

Realizarea conexiunilor de bazi si setarea Genos —— | A Pornirea

Setarea si redarea unui singur cantec
* Interpretarea la claviatura cu Stiluri —P
* Interpretarea vocala cu redarea cantecului

Stocarea si apelarea configuratiilor dvs. originale —P

I Ghid de functionare

Gestionarea cu usurintd a unui repertoriu mare
de Cantece

Inregistrarea simpla a unei interpretiri cu functia
Inregistrare rapida

Utilizarea aplicatiilor de pe ecranul Meniu (rezumat) —— [ Lista functii

Conectarea dispozitivelor

. . —P C iuni
(un microfon, unitate flash USB etc.) [LI] Gonexiuni

Inregistrarea unei interpretari in parti separate cu
functia Inregistrare multipla

Utilizarea aplicatiilor de pe ecranul Meniu (detaliaty ————» Manual de referinta (*)

Crearea propriului dvs. continut original
(Stiluri, voci prin editarea presetarilor, Multi-paduri)
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Utilizarea Genos cu un computer

&

Conectarea unui computer la instrument

I Conexiuni

Transferul de figiere (cantece, stiluri, figiere copie de
rezerva etc.)

Redarea cantecelor pe un computer prin intermediul
sunetelor de instrument

Inregistrarea interpretarii dvs. la claviatura pe
computer

Operatii pe computer (*)

Obtinerea pachetelor de extindere produse de
Yamaha (denumite ,,Pachete Premium”)

Site-ul Web Yamaha MusicSoft
https://www.yamahamusicsoft.com/
sound-and-expansion-libraries/

Gestionarea datelor din Pachetul de extindere

Instalarea datelor din Pachetul de extindere pe
instrument

Crearea propriilor dvs. Pachete de extindere
originale

Crearea propriului dvs. continut original
* Crearea de voci noi de la zero (folosind propriile
figiere de unda inregistrate)

Manualul proprietarului Yamaha Expansion
Manager (*)
(Furnizat impreuna cu software-ul)

Instalarea datelor din Pachetul de extindere pe
instrument (instructiuni suplimentare)

Manual de referinta (*)

Convertirea datelor de cantec MIDI XG/GM in date
special Tmbunatatite pentru Genos

Manualul proprietarului MEGAEnhancer (*)
(Furnizat impreuna cu software-ul)

Utilizarea Genos cu un iPhone/iPad

7 wﬁmﬂ,—ﬂ‘iaﬁax + .

Conectarea unui iPhone/iPad la instrument

I Conexiuni

iPhone/iPad Connection Manual (Manual
de conectare iPhone/iPad) (*)

Obtinerea aplicatiilor pentru iPhone/iPad si
utilizarea acestora Impreund cu Genos

Consultati explicatia de pe pagina fiecarei
aplicatii de pe site-ul Web de mai jos.
https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Functii principale

Aceasta sectiune explica pe scurt functiile principale ale Genos, pentru a va ajuta sa intelegeti mai bine functiile
generale ale instrumentului.

Stiluri—Ritm si Acompaniament automat—

Genos prezintd o varietate de tipare de acompaniament §i sustinere ritmica (denumite ,,Stiluri”’) dintr-o varietate de genuri
muzicale diferite, incluzand pop, jazz si multe altele. Stilurile includ modele de Acompaniament automat sofisticate,
permitandu-va sa redati acompaniamentul automat prin simpla interpretare a acordurilor cu mana stanga. Aceasta va
permite sa recreati automat sunetul unei formatii sau orchestre complete — chiar daca interpretati de unul singur.

Voci—Sunete individuale in Genos -

Genos contine o largd varietate de voci instrumentale exceptional de realiste, incluzand pian, chitara, corzi, alama,
instrumente de suflat si altele. Vocile pot fi redate manual pe claviatura si sunt de asemenea utilizate de Stiluri, Cantece
MIDI si Multi-paduri.

Parti claviatura

Exista patru parti de claviatura pentru interpretarea dvs. manual: LEFT, RIGHT 1, 2 si 3. Fiecare parte are o Voce. Puteti combina
aceste parti utilizand butoanele PART ON/OFF, pentru a crea texturi seducatoare ale instrumentului §i combinatii usoare de
interpretare. Puteti modifica intervalul claviaturii aferent partilor prin schimbarea punctului de impartire.

Partea DREAPTA 3
Partea DREAPTA 2
Partea DREAPTA 1

R

Partea STANGA

Sectiunea aferenta mainii stangi (INFERIOR) Sectiunea aferenta mainii drepte (SUPERIOR)

Punct de impartire (F42 implicit)

Multi paduri—Adaugarea de fraze muzicale in interpretarea dvs.—

Multi padurile pot fi folosite pentru a reda un numar de secvente scurte pre-inregistrate ritmice i melodice, care pot fi
folosite pentru a adauga impact si varietate asupra interpretarilor dumneavoastra la claviatura. Multi-padurile sunt
grupate 1n banci de patru fraze fiecare. Genos contine o varietate de banci Multi Pad intr-o varietate de genuri muzicale
diferite. Mai mult decat atat, functia Audio Link Multi Pad (Multi-pad de legatura audio) va permite sa creati continut
nou unic pe pad, cu datele dvs. audio (WAV) pe care il puteti reda in timpul interpretarii.

Cantece—Redarea de fisiere MIDI/audio—

Pentru modelul Genos, termenul ,,Cantec” se refera la datele audio MIDI, cum ar fi cantecele presetate, fisierele

disponibile pe piatd etc. Nu numai ca puteti reda si asculta un cantec, puteti interpreta la claviatura in timpul redarii

cantecului.

Redarea cantecului permite doud moduri: Modul Dual Player si modul Lista de cantece.

* Dual Player: Reda doua cantece audio (sau un cantec audio si un cantec MIDI) simultan si face o tranzitie lind intre
cele doua.

 Lista de caAntece: Reda cantece continuu, in conformitate cu o lista de cantece creata anterior.

Efecte microfon—Adiugarea de efecte vocale armonice si de vocoder sintetizat in timp
ce cantati—

Prin conectarea unui microfon la mufa MIC [INPUT] (accepta atat mufe XLR, cat si mufe cu fisa pentru telefon standard
1/4), puteti sa va delectati cantand si interpretand la claviaturd sau redand un cantec. Instrumentul reda partile vocale prin
sistemul de difuzoare conectate.

Mai mult decat atat, puteti aplica automat diverse armonii vocale la vocea dvs. in timp ce cantati sau puteti utiliza functia
de vocoder sintetizat pentru a imprima in sintetizator caracteristicile unice ale vocii dvs., cat si alte sunete.
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Memorie de inregistrare —Salvarea si reapelarea configuratiilor de panou particularizate —

Functia Registration Memory va permite s salvati (sau sa ,,inregistrati”’) practic toate setarile de panou intr-un buton
Registration Memory, apoi sa reapelati imediat setarile particularizate de panou prin simpla apasare pe un singur buton.
Setarile inregistrate pentru zece butoane Memorie de inregistrare sunt salvate ca o singurd Banca de inregistrare (fisier).

Lista de redare —Gestionarea unui numar mare de cantece si setari -

Functia Lista de redare este usor de gestionat si apeleaza cantecele dvs. si setarile aferente, indiferent de numarul
acestora. Lista de redare va permite sa reapelati unui anumit cantec din mai mult de 10 cantece, cu un singur pas simplu.
Puteti inregistra pana la 2500 de cantece in Lista de redare si puteti apela setarile de panou corespunzatoare fiecarui
cantec, cu o singura atingere.

inregistrare—inregistrarea interpretarilor dvs.—

Genos va permite sa inregistrati propria interpretare si sa o salvati ca figsier MIDI in format SMF. De asemenea, Genos va
permite inregistrarea interpretarilor proprii ca date audio (WAV) pe unitatea de disc interna Utilizator. In plus, fiecare
modalitate de inregistrare prezintd si doud metode usoare de inregistrare, Inregistrare rapida si Inregistrare multipla.

Genos Manualul proprietarului
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Comenzi si terminale de pe panou

B Panou superior
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REGISTRA"
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@ intrerupitor [(H] (Standby/Pornit) ........... Pagina 23
Porneste sau pune in standby alimentarea instrumentului.

@ Cadranul [MASTER VOLUME] ............... Pagina 23
Regleaza volumul general.

© Butonul [MIC GAIN] Pagina 106
Ajusteaza sensibilitatea la intrare a mufei MIC INPUT.

O Butoanele MIC Pagina 85
Pentru a adauga diverse efecte si a controla intrarea
microfonului.

@ Butoane UPPER OCTAVE..........cccoceveerene. Pagina 61
Comutd intensitatea sunetului claviaturii in pasi de
0 octava.

@ Butonul [ROTARY SP/ASSIGNABLE]..... Pagina 63
Controleaza efect de difuzor rotativ sau functia atribuita.

@ Butoanele [ART. 1]/[ART. 2]/[ART. 3] ....... Pagina 68
Controleaza vocile super-articulatie.

@ Joystick, butonul
[MODULATION HOLD]....ccceevueeueesneecneens Pagina 66
Pentru utilizarea curbei de 1naltime sau a functiilor de
modulare.

© Mufa [PHONES] Pagina 22
Pentru conectarea unei perechi de casti.
(@ Cross Fader Pagina 85

Ajusteaza balansul volumului intre cantecele de pe partile
SONG A si SONG B.

® Butoanele SONG A/SONG B......ccoevreereennne Pagina 78
Pentru a selecta cantecele si a controla redarea cantecelor.

@ Butonul [RECORDING] .....coeverrererrnne Paginile 29, 90
Pentru apelarea ecranului inregistrare cantec.

® Butoanele STYLE CONTROL............ Paginile 44, 64
Pentru controlul redarii stilului.

® Butoanele [TAP TEMPOJ/TEMPO............. Pagina 46

Pentru controlul tempoului pentru redarea stilului,
a cantecului MIDI si a metronomului.

® Butoane TRANSPOSE Pagina 61
Pentru transpunerea indl{imii sunetului 1n pasi de un
semiton.

®LIVE CONTROL
(vizualizare/butoane/glisoare).............. Paginile 26, 62
Pentru controlul sunetelor in timp real.
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® LCD tactil si controale aferente.................. Pagina 30 @ Butoanele PART ON/OFF..........cccoevueereennnne Pagina 48
® Butoane poarta Pagina 28 Activeaza sau dezactiveaza fiecare parte a claviaturii.
Pentru apelarea ecranului Home si a altor ecrane speciale @ Butonul [HARMONY/ARPEGGIO)] .......... Pagina 56

in mod direct.
® Butoanele ASSIGNABLE............ccceoreunenee Pagina 100

Pentru atribuirea comenzilor rapide functiilor utilizate
frecvent.

@ Butonul DIRECT ACCESS............... Paginile 36, 120
Pentru apelarea imediatd a ecranului dorit cu o singura
apasare suplimentara de buton.

@ Butoane REGISTRATION MEMORY...... Pagina 92
Pentru inregistrarea si reapelarea configurarilor panoului.

@ Butoanele ONE TOUCH SETTING...... Paginile 47, 60
Pentru apelarea setarilor corespunzatoare ale panoului
pentru stil.

@ Butoanele MULTI PAD CONTROL..... Paginile 59, 70
Selecteaza si reda o fraza multi-pad ritmica sau melodica.
@ Butoanele VOICE SELECT..........ccceeueuuen. Pagina 52

Selecteazd o voce pentru fiecare parte a claviaturii.

Armonia sau arpegiul se aplicd vocilor de pe partea
dreapta.

@ Butonul [SUSTAIN] Pagina 67
Sustinerea se aplica vocilor de pe partea dreapta.

@ Terminalul [USB TO DEVICE]...........c..... Pagina 111
Pentru conectarea unui stick USB de memorie.

Configuratia panoului (Setarile panoului)

Prin utilizarea controalelor de pe panou, puteti efectua
diverse setari conform descrierii de aici. Aceste setari ale
instrumentului sunt denumite colectiv ,,configuratie

a panoului” sau ,,setari ale panoului” in acest manual.
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@ Sloturi

€ Mufa [TO RIGHT SPEAKER]...........c...... Pagina 118
€D Terminalul [TO SUB WOOFER] .............. Pagina 118
€D Terminalele MIDI
€D Terminalul [USB TO DEVICE]................. Pagina 111

€D Terminalul [USB TO HOST] «.ccvrerererenene Pagina 113

B Panoul posterior si partea de jos

Paginile 20, 118
Cele patru locasuri cele mai apropiate de panoul de afisare
sunt destinate conectarii consolelor pentru suportul de
partituri; celelalte locasuri servesc la conectarea consolelor
pentru difuzoarele optionale GNS-MSO01.

Pentru conectarea unui set optional de difuzoare.

Pentru conectarea unui set optional de difuzoare.

Pagina 113
Pentru conectarea dispozitivelor MIDI externe.

Pentru conectarea unui stick USB de memorie.

Pentru conectarea la computer sau la un adaptor wireless
optional MIDI.

€ Mufa [DIGITAL OUT] Pagina 109
Pentru conectarea de dispozitive audio precum un sistem
muzical.

' ®
€ Mufele ASSIGNABLE FOOT PEDAL.....Pagina 110
Pentru conectarea intrerupdtoarelor cu pedala si/sau
a controlerelor de picior.
€) Mufele LINE OUT Pagina 108

Pentru conectarea de dispozitive audio precum un sistem
muzical.

€D Mufele AUX IN Pagina 109
Pentru conectarea de dispozitive audio precum un player
audio portabil.

€ Mufa MIC INPUT
Mufa combo pentru conectarea unui microfon.
(Mufa combo accepta conectori cu figd XLR sau pe
standardul de 1/4").

@ intrerupitorul [+48V] Pagina 106
Activeaza si dezactiveaza alimentarea fantoma. Atunci cand
activati acest Intrerupator, alimentarea fantoma este
furnizata catre mufa XLR conectata la mufa MIC INPUT.
Activati/dezactivati acest intrerupétor doar dupa conectarea
unui microfon cu condensator cu alimentare fantoma la

Pagina 106

Atasarea suportului pentru partituri

1 Atasati cele doud console ale suportului pentru partituri in locasurile interioare ale panoului spate.

2 Atasati suportul de partituri de coltare.

4 )

1

Utilizati locasurile interioare
(dupa cum se arata).
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ASSIGNABLE FOOT PEDAL LINE oUT

3(VOLUME) 2 (ART.1) _1(SUSTAIN) 4(AUX OUT) 3(AUXOUT) 2 1 [ A INpUT FE ON Ac IN/ SPEAKER

dispozitiv. Dezactivati intotdeauna Intrerupdtorul de 29 NoTh

alimentare fantoma atunci cand nu este necesar.
Atunci cand intrerupatorul de alimentare fantoma este activat si dezactivat,

noued ad ap gjeuiw.Ia] IS 1ZUBWOY)

NOTIFICARE __ sunetul de intrare de la mufa MIC INPUT va fi suprimat cateva secunde.

Cand utilizati alimentarea fantoma, respectati urmatoarele reguli

pentru a preveni zgomotul si eventuala deteriorare @ M .
. - - ufa AC IN Pagina 23

a instrumentului Genos sau a echipamentelor conectate. A : o ]

« Nu conectati sau deconectati dispozitivele in timp ce Pentru conectarea cablului de alimentare electrica furnizat.
intrerupatorul de alimentare fantoma este activat. .

o Setati toate controalele pentru nivelul de iesire la minim inainte @Mufa [TO LEFT SP,EAKE,R] frentesnmmasnenennee Pagina 118
de a activa sau dezactiva intrerupatorul fantoma. Pentru conectarea unui set optional de difuzoare.

¢ Atunci cénd conectati un dispozitiv care nu necesita .
alimentare fantoma la mufa MIC INPUT, nu uitati sa dezactivati @jl"erm.lnalll 1 [,USB TO DEVI,CE] (pe parte.a .
intrerupitorul de alimentare fantoma. inferioara a instrumentului) .............. Paginile 21, 111

Pentru conectarea unui stick USB de memorie. Pentru
informatii despre deschiderea/inchiderea capacului,
consultati informatiile de mai jos.

Utilizarea terminalului USB TO DEVICE de pe partea inferioara a instrumentului

Genos are un terminal suplimentar USB TO DEVICE accesibil, pe partea inferioara a instrumentului, permitandu-va
sd instalati semi-permanent o unitate flash USB care va fi intotdeauna disponibila si protejatd impotriva vatamarilor
sau a pierderilor.

Inainte de a urma pasii de mai jos, asigurati-va ca aveti o surubelnitd Philips la indemand. De asemenea, Tnainte de

a utiliza o unitate flash USB, consultati sectiunea ,,Conectarea dispozitivelor USB” de la pagina 111.

Fata 2 Deschideti capacul.
Terminalul USB TO DEVICE va fi vizibil.

Spate Capac

1 indepartati surubul din capac.

S

0 3 Conectati unitatea flash USB.

4 inchideti capacul si strangeti surubul scos la
8 pasul 1.

£ NOTA

Pastrati surubul scos intr-un loc sigur. Veti avea nevoie de el cand
veti inchide capacul.
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Pornirea

Conexiuni audio

Conectarea castilor sau a unui sistem de difuzoare

Intrucat instrumentul nu are difuzoare integrate, va trebui sd monitorizati sunetul instrumentului folosind echipamente
externe, cum ar fi castile sau un sistem de difuzoare.

W Utilizarea castilor
Conectati un set de casti la mufa [PHONES].

B Utilizarea unui sistem de difuzoare /\ ATENTIE
Pentru instructiuni privind instalarea difuzoarelor optionale GNS-MSO01, consultati Nu ascultati cu castile la volum
pagina 118. Pentru instructiuni privind conectarea altor difuzoare, consultati pagina 108. ridicat pe perioade indelungate de

timp. Acest lucru poate duce la
pierderea auzului.

Fisa de casti
stereo
standard

Aici este prezentat stativul de
claviatura optional L-7B

Conectarea unui microfon

Prin conectarea unui microfon la mufa [MIC INPUT] (accepta atdt mufe XLR, cat si mufe cu fisd pentru telefon standard
1/4), puteti sa cantati interpretand la claviaturd sau redand un cantec. Pentru instructiuni legate de conectarea unui
microfon, consultati pagina 106.
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Alimentare electrica

1 Conectati cablul de alimentare electrica la mufa [AC IN] de pe
panoul din spate al instrumentului.

2 Conectati celadlalt capat al cablului electric la o priza de
alimentare din retea.

Pornirea/oprirea alimentarii electrice

1 Rotiti cadranul [MASTER VOLUME] la ,,MIN”.

MASTER VOLUME

MIN MAX

2 Apasati intrerupatorul [¢})] (Standby/Pornit) pentru a porni
alimentarea.
Apare ecranul Home (pagina 30). Reglati volumul dupa dorinta in timpul
interpretarii la claviatura.

r

\26%

—

00 o — - 000000

2 fiif

JE R T S A _—
T S

,
MASTER VOLUME
(@3
MIN MAX

.

3 Dupa utilizarea instrumentului, intrerupeti alimentarea
mentinand apasat intrerupatorul [(})] (Standby/Pornit) timp de
circa o secunda.

/\ AVERTISMENT

Utilizati doar cablul de alimentare
furnizat.

/\ ATENTIE

Atunci cand configurati produsul,
asigurati-va ca priza CA utilizata
poate fi accesata cu usurinta.
Daca apar probleme sau
defectiuni, intrerupeti imediat
alimentarea de la intrerupator si
deconectati fisa electrica de la
priza.

# NOTA

La deconectarea cablului de
alimentare, opriti mai intai alimentarea
electricd, apoi urmati aceasta
procedura in ordine inversa.

# NOTA

Tnainte de aparitia ecranului Home,

nu se pot efectua operatiuni, inclusiv
intreruperea alimentdrii si interpretarea
la claviaturd.

/\ ATENTIE

Chiar si atunci cand intrerupatorul
de alimentare este oprit, curentul
electric curge catre produs la
nivelul minim. Cand nu utilizati
produsul un timp mai indelungat,
asigurati-va ca scoateti cablul de
alimentare din priza CA de perete.

NOTIFICARE

in timpul inregistrarii, al editarii
sau al afigarii unui mesaj,
alimentarea nu poate fi intrerupta
nici daca se apasa intrerupatorul
[b] (Standby/Pornit). Daca doriti
sa intrerupeti alimentarea, apasati
intrerupéatorul [ (H] (Standby/Pornit)
doar dupa terminarea inregistrarii
sau a editarii sau dupa disparitia
mesajului. Daca trebuie sa inchideti
fortat instrumentul, tineti apasat
intrerupétorul [ ¢(H] (Standby/Pornit)
mai mult de trei secunde. De retinut
ca inchiderea fortata poate cauza
pierderi de date si deteriorarea
instrumentului.
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Functiile Oprire automata si Economisire automata energie

Pentru a preveni consumul inutil de energie, acest instrument dispune de o functie de
oprire automata care intrerupe automat alimentarea daca instrumentul nu este utilizat

o perioada specificata de timp. Perioada de timp care se scurge inainte de oprirea automata
a alimentdrii este de aproximativ 30 de minute, in mod implicit; totusi, puteti modifica
setarea (pagina 25).

De asemenea, acest instrument dispune de o functie de Economisire automata a energiei
care reduce automat luminozitatea ecranului LIVE CONTROL dacd instrumentul nu este
utilizat o anumita perioada de timp. Perioada de timp care se scurge inainte de reducerea
luminozitatii este de aproximativ 5 minute, in mod implicit; totusi, puteti modifica setarea
(pagina 25).

Dezactivarea functiilor Oprire automata si Economisire automata
energie (metoda simpla)

Porniti alimentarea electrica in timp ce tineti apasata tasta cu cel mai jos ton de pe
claviaturd. Apare un mesaj pentru pugin timp iar functiile Oprire automata si
Economisire automata energie sunt dezactivate.

+ Q)
Ny

Clapa cu cel mai jos ton

bl

Efectuarea setarilor de baza

NOTIFICARE

Toate datele care nu sunt salvate
prin intermediul operatiunii de
salvare se vor pierde daca
alimentarea este intrerupta
automat. Asigurati-va ca salvati
datele inainte ca acest lucru sa se
intample (pagina 37).

A NOTA

Atunci cand este conectata o unitate
flash USB care contine un numéar mare
de fisiere la instrument, executarea
functiei Oprire automatd sau
Economisire energie automata poate fi
amanata, deoarece indexul de cdutare
de fisiere este actualizat automat.

Dacai este necesar, efectuati setarile de baza ale instrumentului, cum ar fi limba afigata pe ecran.

1 Apelati afisajul operatiunii Utilitar.
In primul rand, apasati butonul [MENU] pentru a deschide afisajul Meniu. Apoi,

atingeti [Menu 2] pentru a merge la pagina 2 de pe afisaj (daca este necesar) si
atingeti [Utility].

2 Atingeti [System] (Sistem) pe ecran.

3 Efectuati setarile necesare atingand ecranul.

Speaker/ Version 210
Connectivity

Hardware ID 123456789A8

Touch Screen/

Display Licenses Copyright

Parameter Lock
Language English

Storage Owner Name

Auto Power Saving 5min

Auto Power Off 30min
Factory Reset/
Backup

Language (Limba) Aceasta stabileste limba utilizatd pentru afigsarea numele
meniurilor §i mesaje. Atingeti aceastd setare pentru a apela lista

de limbi, apoi selectati-o pe cea dorita.

Owner name
(Nume proprietar)

Va permite sa introduceti numele dvs. care apare pe ecranul de
deschidere (apelat atunci cand alimentarea este pornita).
Atingeti aceastd setare pentru a apela fereastra de introducere
a caracterelor, apoi introduceti numele dvs. (pagina 40).
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Auto Power Saving | Va permite sa setati durata de timp care se scurge inainte de ca
(Economisire functia Economisire automata energie sa reducad luminozitatea
automata energie) ecranului LIVE CONTROL. Atingeti aceasta setare pentru

a apela lista de setari, apoi selectati-o pe cea dorita. Pentru

a dezactiva functia Economisire automata energie, selectati aici

,.Dezactivata”.
Auto Power Off Va permite sa setati durata de timp care se scurge inainte de
(Oprire automata) intreruperea alimentarii de catre functia Auto Power Off

(pagina 24). Atingeti aceastd setare pentru a apela lista de setari,
apoi selectati-o pe cea dorita. Pentru a dezactiva functia Auto
Power Off, selectati aici ,,Disabled” (Dezactivata).

BalIUuIOd

Pentru informatii despre alte elemente din acest ecran, consultati Manualul de
referinta de pe site-ul Web (pagina 10).

Modificarea luminozitatii butoanelor de iluminare

Aici puteti modifica luminozitatea butoanelor de iluminare.
1 Apelati afisajul operatiunii (Utility) (pasul 1 de la pagina 24).

2 Accesati ecranul ,,Touch Screen/Display” (Afisaj/Ecran tactil).
Atingeti [Touch Screen/Display] (Ecran tactil/afisaj) pe ecran.

3 Modificati setarile atingand ecranul.

A Utility

Speaker/

Connectivity Touch Screen

Sound Off
Touch Screen/
Display Calibration
Parameter Lock

Brightness

Storage Button Lamps.

System

Factory Reset/
Backup

Button Lamps Atingeti [ d]/[P] pentru a ajusta luminozitatea butoanelor de
(Lampile butoanelor) iluminare.
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Structura ecranului

Genos are doui afisaje (ecranul tactil LCD si ecranul LIVE CONTROL) si butoane de iluminare care sa va ajute
vizual sd Intelegeti starea curenta.

' N\ N
Afisajul LIVE CONTROL (Sub-afisaij) LCD (Afisaj principal; ecran tactil)
Ecranul LIVE CONTROL indica parametrii Ecranul LCD indica parametrii si valorile legate de
utilizati atunci cand folositi cele sase butoane operatiunea selectatd in momentul respectiv. il puteti
LIVE CONTROL si cele noua glisoare LIVE opera prin atingerea butoanelor ,,virtuale” sau
CONTROL. Pentru detalii privind structura a glisoarelor de pe ecran. Pentru detalii privind structura
afisajului, consultati pagina 27. afisajului, consultati pagina 28.

\ J U J

@ 5| 5] {/ 5] & ©
S C [= O C ] ] [
(C——— ) g
D == —
— E N —
e B ol :
o E—
=) ) e [ =
®YAMAHA i (Genos

\_one roucwsermma_)

8 ] 1 [ o

T =15
Butoane de iluminare

Aceste butoane indica starile functiei corespunzatoare atunci
cand se aprind/sting, lumineaza intermitent sau 1si schimba
culoarea. Pentru detalii cu privire la indicatoarele si conventiile
de iluminare, consultati descrierea fiecdrei functii.
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Structura afisajului LIVE CONTROL (Sub-afisaj)

Pe afigajul LIVE CONTROL, puteti vedea starea parametrilor controlati de butoanele #9 NOTA

LIVE CONTROL si de glisoarele LIVE CONTROL. Existd doud afisaje: butoane si Daci apasati butonul [KNOB ASSIGN]

glisoare si puteti comuta intre aceste doua afisaje in timp ce operati instrumentul. Pentru Tntimp ce afisatul butoanelor este deja
N . < . . . . 5 S cnt deschis sau dacd apasati butonul

a comuta intre afisaje fara a modifica valorile parametrilor, trebuie doar sa apasati (SLIDER ASSIGN]in imp ce afsaju

butoanele [KNOB ASSIGN]/[SLIDER ASSIGN]. glisoarelor este deja deschis, tipul de

atribuire al grupului de controlere
corespunzatoare este comutat. Pentru
detalii cu privire la comutarea tipurilor
de atribuire, consultati pagina 62.

Afisajul butoanelor LIVE CONTROL

@
N
Q
S
Q
(]
Q
W)
S
g
S

Afiseaza numarul Tipului de atribuire a butoanelor (pagina 62)

Rel Chorus

o | o o i o i 17 i 0

Afiseaza parametrul controlat in prezent de butonul corespunzator.

Operarea unuia dintre glisoare Operarea unuia dintre butoane

sau sau
Apasarea butonului [SLIDER ASSIGN] Apasarea butonului [KNOB ASSIGN]

Afisajul glisoarelor LIVE CONTROL

Afiseaza numarul Tipului de atribuire a glisoarelor (pagina 62)

Left | Right! | Right2 i Right3 | Songh § SongB | Mic

100 | 100 i 100 | 100 i 8 i 100 i 100

Afiseaza parametrul controlat in prezent de glisorul corespunzator.
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Structura ecranului principal—Utilizarea hutoanelor poarta

Butoanele poarta sunt exact asa cum sugereaza denumirea—o ,,poarta” accesibila, usor de inteles catre Genos. Atunci
cand instrumentul este pornit, se apeleaza ecranul Home. Cu toate acestea, atunci cand utilizati instrumentul, puteti apela
direct ecranul Home si alte afisaje dorite, apasand butoanele poartd de pe panoul frontal. Puteti accesa si alte functii si
diverse setdri detaliate pentru instrument de pe ecranul Meniu. De asemenea, in functie de functia specifica, puteti apela
ecranul de selectare a fisierelor, pentru a selecta figierele dorite.

J=125 E001.1 Wb 0 a0 F q
Regist Vocal Harmony

The Girl From Ipanema StandardHarmony

I .

o0 o - 2 090 OF - D
=

(e]e)
L T -
if] T
T T ) [
T A e O o R A

= )
=
Multi Pad

Cymbal&Chimes1

S.Art S.Art
70sSu|tcaseCIean CFX ConcertGrand KinoStrings SteeIAcoustlcFmger

= #

0]

=

[ Right1 ]

=
22, Tempo |#% Demo

Ecranul Home )
Acesta este portalul structurii afigsajului
instrumentului care ofera informatii

. . .. - . HOME MENU
imediate cu privire la toate setarile curente.
Foh fock GrooveShack . R""’ Cool8Beat .
Otdies = — :
oA = BritishSunnyPop s Wonder8Beat STYLE VOICE
Entertainer | Country SunnyReggae ’ w Uptempo8Beat e
Jazz || EasListening 1=90
& SheriffReggae W Swedish8BeatPop
Latin Ballroom
=85 =146
Movieashow! | Clssicbuents| o HappyReggae w SwedishPopShuffle
Trad&Folk P2 1
g 2/5 SONG PLAYLIST
Ecran Style Selection
Acesta este un tip de afisaj de ,,Selectare B t o
a figierelor” (pagina 32) pentru selectarea utoane poar ta
de Stiluri. J

71 song Player g /771 Song Player

] |

New Song1 T A Audio_002

Afisajul Redare cantece
Vi ajuta sa controlati redarea Cantecelor (paginile 72, 78).
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i Menu [ B erun x

tE iver S Chamnel On/OFf | o' Line Out N VoiceEdit ||y StyleCreator | JJ, Song Recording B> M.Pad Creator
4 Score. B yrics B TextViewer | (S Chord Looper iy Voice Setting | | gy Stylesetting | [Igy Song Setting [ Chord Tutor
gy MicSetting 9 Vocal Harmony | L] Kb Harmony/arp | | b Spit & ingering Y Scale Tune U MosterTune  «Mfp» Transpose  Mlgy Kesooard/Jostick

W, Regist Sequence. Kl Regist Freeze Tempo Ly Metronome MiDI A utility B WielessLaN g Time

114 Live Control ssigable | Panel Lock || #§  pemo &P Expension

@
N
Q
g
Q
[0
Q
Q
S
g
S

Ecranul Menu
Prin atingerea fiecdrei pictograme, puteti apela diverse functii, cum ar fi Song Score (Partitura cantec),
Volume Balance (Balans volum) si alte setari detaliate. (pagina 33)

W4 Voice Part Setup

Afisajul Configurare parte voce

PickBass MiniClassic DX Sparkle SynthStrings1 . o .
B Este folosit pentru efectuarea de setari
i [ detaliate, cum ar fi Editare voce si Efect
' pentru partile de claviatura. Pentru detalii

despre afisajul Configurare parte voce,
el il .‘Mchm it consultati Manualul de referinta de
e ‘ - pe site-ul Web.

Playlist Example = ME X . . . o
i Afisajul Lista de redare

1 [About This Playlist] Add Record
—

A'Sky Full Of Stars = | s Este folosit pentru selectarea si editarea
Amazing Grace Score : .

Seraa - Seiete Listelor de redare (pagina 96).

Game Of Thrones Text Edit

Hulapalu Text —
Living Next Door To Alice Text

Love Really Hurts Without You Text Append Playlist
Moon River Text

More Than Words Lyrics Load

I J34 Song Recording Menu

Afisajul inregistrare cantec
I i nudio Este folosit pentru inregistrarea

RECORDING . o .. .
Quick Recording Quick Recording lnterpretarn dvs. (paglna 90)

Multi Recording Multi Recording
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Operatiuni de baza

Configurarea afisajului

Aceasta sectiune prezinta ecranele utilizate cel mai frecvent: Home, de selectare a fisierelor si Menu. Ecranul Home
apare atunci cand alimentarea este pornita. Termenul ,,Ecran de selectare a fisierelor” se refera la toate afisajele diferite
apelate pe instrument, din care puteti selecta fisiere. Ecranul Menu este un afisaj portal pentru diverse functii i poate fi
apelat prin apasarea butonului [MENU].

Ecranul Home

Apare cand alimentarea este pornita si poate fi apelat cand se apasa pe butonul [HOME]. Acest ecran afiseaza setdrile de
baza curente, cum ar fi vocea si stilul curente, permitandu-va sa le vedeti pe toate dintr-o singura privire. Din aceasta
cauzd, in mod normal trebuie sa vi se afiseze ecranul Home cand interpretati la claviatura.

Ay 0 W30 05:54
Vocal Harmony

StandardHarmony

S.Art
SteelAcousticFinger
e sy Y—

!

Song A 00:00/00:04  Audio | Song B 4/4  J=125-001
Audio_0001 A Sky Full Of Stars

4/4 J=1258 1M1 Multi Pad

Cymbal&Chimes1

P ?

H'* : 125
& LiveControl | Tempo Demo

@ Zona Voce
Indica vocile curente pentru fiecare parte a claviaturii (Stanga si Dreapta 1-3) si starea de activare/dezactivare a celor
patru parti. Puteti atinge o Voce pentru a apela afisajul Selectie voci pentru partea corespunzatoare.

@ Zona Cantec
Indica informatii legate de redarea cantecului. Informatiile despre redarea cantecului sunt afisate in functie de modul de
redare a cantecului (pagina 73).
Atingerea unui nume de fisier apeleaza ecranul de selectare corespunzator.

© Zona Stil
Indica informatii privind stilul curent, pozitia curenta de redare a sectiunii, numele acordului curent §i metrul muzical.
Atingerea unui nume de stil apeleaza ecranul de selectare a stilurilor. Cand butonul [ACMP] (Acompaniament) este
setat in pozitia On (Activat), se va afisa acordul specificat in sectiunea de acorduri a claviaturii.

O Zona Multi-pad
Indica banca multi-pad curenta. Atingerea unui nume de banca Multi-pad apeleaza ecranul de selectare a bancii multi-pad.

@ Zona Informatii
Indica starea curentd, cum ar fi informatii legate de microfon, memoria de inregistrare curenta. Pentru detalii, consultati

pagina urmatoare.

0 Zona Comenzi rapide
Contine pictograme de comenzi rapide care va permit sa apelati diverse functii cu o singura atingere. Atingerea unei
pictograme de comanda rapida apeleaza afisajul functiei corespunzatoare. De asemenea, aici puteti inregistra propriile
pictograme de comenzi rapide dupa cum doriti, prin intermediul afisajului Atribuibil (pagina 100).
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B Zona de informatii de pe ecranul Homey

? ?

Regist  7:New Regist
New Bank

~

@ Miisuri/Bitaie/Tempo %
Afiseaza pozitia curentd (masurd/bataie/tempo) in redarea stilului sau a cantecului MIDI. Prin rotirea discului de date, =
puteti accesa ecranul pop-up Tempo si ajusta tempoul. i
@ Octavi superioari/transpunere g
Afiseaza valoarea cu care se schimba valoarea pentru octava superioara si valoarea transpunerii master in unitati de un ﬁ(

semiton (pagina 61).
© Ceas
Ora curentd este afigata aici.
@ Banca de memorie de inregistrare

Indica numele bancii de memorie de inregistrare si numarul memoriei de inregistrare selectate in prezent. Atingerea
unui nume de banca de memorie de inregistrare apeleaza afisajul de selectare a bancii de memorie de inregistrare.
© Secventi de inregistrare

Apare atunci cand secventa de inregistrare este activa. Pentru instructiuni legate de programarea secventei, consultati
documentul Reference Manual (Manual de referintd) de pe site-ul web.

@ Numele tipului de armonie vocali

Indica tipul curent de armonie vocala (pagina 76). Daca atingeti numele unui tip de armonie vocald, veti apela afisajul
de selectare a tipului de armonie vocala.

@ Indicator nivel intrare MIC

Cand este conectat un microfon, acesta indica nivelul de intrare. Ajustati nivelul cu ajutorul butonului [MIC GAIN]
(Amplificare microfon), astfel incat indicatorul sa se aprinda in culoarea verde sau galben (dar nu in rosu). Pentru
detalii legate de conectarea unui microfon, consultati pagina 106.
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Ecranul de selectare a fisierelor

Ecranul de selectare a figierelor este folosit pentru selectarea vocii, a stilului, a Multi-padurilor si a altor elemente. Puteti
apela acest afisaj atingdnd numele vocili, al stilului sau al cantecului din ecranul Home sau apasand unul dintre butoanele
VOICE SELECT sau butonul [STYLE] etc. Afisajele sunt diferite, in functie de tipul de fisier selectat. De exemplu, cand
este selectatd Voce, se apeleaza ecranul de selectare a vocii.

Aceasta sectiune explica structurile afisajelor, comune tuturor tipurilor de ecrane de selectare a fisierelor.

W Right1 Voice Q) Q N
Demo  Search  File

S.Art t
m SRl 5 CFx ConcertGrand [l f5IES QDTS

Organ Accordion =
S.Art S.Art
St L @ CFX StageGrand 5. 4 CFX Shimmer
S.Art +
Weodwind Choir &~ i - i
s 4 CFX AmbientGrand w4l CFX CocktailGrand
A.Guitar E.Guitar S.Art S.Art
s & CFX BalladMix1 s 41 CFX OneOctave
Bass Percussion
S.Art S.Art
Pad Synth v 4] CFX BalladMix2 3.4 CFX TwoOctaves
DrumKit || Ensemble P1 1t
o

@ Categorie principali
Selectati fila Presetat, Utilizator sau Preferinte.

Locatia unde sunt afisate datele presetate. O gama larga de date, cum ar fi voci si stiluri, sunt
impartite in cateva sub-categorii (file).

Preset (Presetate)

Locatia unde sunt salvate datele inregistrate sau editate. Datele salvate pe instrument sunt afisate in
User (Utilizator) | ,,User” (Unitate Utilizator), in timp ce datele de pe unitatea flash USB sunt afisate in ,,USB”. in acest
manual, datele din fila Utilizator sunt denumite ,,Date utilizator”.

. Locatia in care sunt afisate datele pe care le-ati inregistrat ca Preferinte. Este posibil ca aceasta fila sa
Preferinte = . .
nu fie afisata, in functie de tipul de date.

@ Sub-categorie/Unititi
» Daca selectati fila Presetat 1n categoriile principale, aici sunt afisate sub-categoriile, in functie de tipul de date.
De exemplu, pe Ecranul de selectare a fisierelor apar diverse tipuri de instrumente, cum ar fi Pian si Orga.
» Cand se selecteaza fila Utilizator, unitatile disponibile sunt afigate ca sub-categorii.

© (Fisiere de) date selectabile
Sunt afisate fisierele ce pot fi selectate. Daca sunt disponibile doud sau mai multe pagini, puteti apela o altd pagina
atingand fila paginii dorite in partea de jos a acestei zone.

O Calea Folder
Aici se afiseaza calea sau folderul curent, in functie de structura de foldere.

@Pictograme de functionare
Sunt afisate functiile (salvare, copiere, stergere etc.) care pot fi efectuate pe ecranul de selectare a fisierelor.
Pictogramele afisate aici difera in functie de ce ecran de selectare a figierelor este selectat. Pentru instructiuni detaliate,
consultati ,,Gestionare fisiere” (pagina 37) sau instructiunile pentru afisajul de selectare a fisierelor pentru fiecare
functie.
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Ecranul Menu

Acesta este un afisaj portal care va permite sa utilizati diverse functii si poate fi apelat prin apasarea butonului [MENU].

! Channel On/Off | " LineOut

Lyrics § Text Viewer [G-) Chord Looper

@Q Mic Setting \?g Vocal Harmony uué Kbd Harmony/Arp | | Ml Split & Fingering

~
ﬁ!, Regist Sequence ﬂﬂ Regist Freeze _125 Tempo 'ﬂg, Metronome g
2
H: Live Control “}) Assignable “’ﬂ Panel Lock ﬁ Demo g
Q
)
g
N
Diverse functii convenabile sunt afisate prin intermediul pictogramelor. Atingerea ZD NOTA
fiecareia dintre acestea apeleaza functia corespunzatoare. Aceasta lista este alcatuitd din De asemenea, putetl schimba paginile
doua pagini pe care le puteti selecta apasand pe [Menu 1] sau [Menu 2]. navigand pe orizontald.

Pentru o scurtd prezentare a fiecarei functii, consultati ,,Lista functii” (pagina 116).

Conventiile de instructiuni pentru ecranul Menu

Pe parcursul acestui manual, sunt specificate instructiuni cu mai multi pasi intr-un stil stenografiat, cu sigeti care
indica secventa corespunzatoare.

Example: [MENU] - [Utility] = [System] = [Language]
Exemplul de mai sus descrie o operatiune in patru pasi:

1) Apasati butonul [MENU] pentru a deschide ecranul Menu.
2) Pe ecranul Menu, atingeti [Utility].

3) Atingeti [System].

4) Atingeti [Language].

inchiderea ecranului curent

Pentru a inchide ecranul curent, apasati butonul [EXIT] sau atingeti din coltul din dreapta sus al ecranului (sau al
ferestrei) sau [Close] (Inchidere) din partea dreapti jos a afisajelor pop-up. Cand apare un mesaj (dialog de informare sau
de confirmare), atingerea elementului corespunzétor, cum ar fi ,,Yes” (Da) sau ,,No” (Nu) inchide mesajul.

Daca doriti sa reveniti rapid la ecranul Home, apasati pe butonul [HOME] de pe panou.
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Controale bazate pe ecran

Ecranul acestui instrument este un ecran tactil special care va permite sa selectati sau sd modificati parametrul dorit prin
simpla atingere a setdrii corespunzatoare de pe ecran. De asemenea, puteti reduce/creste valoarea in pasi mici prin rotirea

discului de date sau apasarea butonului [DEC]/[INC].

Utilizarea afisajului (ecran tactil)

NOTIFICARE

Nu utilizati obiecte ascutite sau grele pentru a actiona ecranul tactil. in caz contrar, ecranul se poate deteriora.

# NOTA

Retineti ca actionarea prin atingerea simultand a dou sau mai multe puncte de pe ecran nu este posibila.

B Atingere
Pentru a selecta un element, atingeti ugor indicatia corespunzatoare de pe ecran.

W Right1 Voice Preset m
= S #104-021 0o [N 2
[ - I % CFX ConcertGrand CFX WarmPad
Organ || Accordion y
CFX StageGrand CFX Shimmer
g‘j CFX AmbientGrand {‘Q CFX CocktailGrand

CF;( Ballade\x‘1 - CF‘X Or\eOct}ave -

I3 cFx Twooctaves

) W = ‘x
Demo e irems

Strings Brass.
Woodwind Choir
A.Guitar E.Guitar
Bass Percussion
73 CFX BalladMix2

Pad Synth

DrumKit || Ensemble 2 L~

Preset:/Piano, 1/3

W Glisare
Tineti apasat glisorul ecranului, apoi glisati degetul pe verticald sau pe orizontala pentru
a modifica valoarea parametrului.

W Rotire
Atingeti lung butonul ecranului si rotiti degetul in jurul butonului pentru a modifica
valoarea parametrului.

B Atingere lunga

Aceasta instructiune inseamna sa atingeti obiectul de pe ecran si sa 1l ineti apasat un timp.

A NOTA

Daca vi se pare ca sunetele sistemului
(produse la atingerea ecranului) va
distrag, le puteti activa/dezactiva din
[MENU] — [Utility] - [Display/Touch
Screen] = Touch Screen [Sound)]

A NOTA

Tn cazul unui glisor vertical, operatiunea
de glisare se aplicd pentru glisor doar
atunci cand este selectatd. Pentru a
selecta un glisor, atingeti-l o data.
Starea selectata este indicatd de un
cadru portocaliu.

# NOTA

Operatiunea de rotire se aplicd pentru
buton doar cand este selectata. Pentru
a selecta un buton, atingeti-1 o data.
Starea selectata este indicatd de un
cadru portocaliu.

La setarea valorilor cu butoanele []/[P], un glisor sau un buton, puteti restaura valoarea implicitd atingdnd lung

valoarea de pe ecran.

Transpose

N Master 0| « > |
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Utilizarea Discului de date, a butonului [ENTER] si a butoanelor [DEC]/[INC]

In functie de ecran, discul de date si butoanele pot fi utilizate in urmitoarele doua moduri.

B Ajustarea valorilor parametrilor

Dupa selectarea parametrului dorit, utilizati discul de date sau butoanele [DEC]/[INC] pentru a ajusta valoarea. Acesta
este util daca aveti probleme la ajustarea prin atingerea ecranului sau daca doriti un control mai bun asupra ajustarii.

Panel 1

<

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

Disc de date

- (&

& DEC  INC

=0

B Incarcarea/selectarea unui element dintr-o lista

Atunci cand se afigeaza o listd cum ar fi ecranele de selectare a figierelor sau ferestrele pop-up pentru setarea
parametrilor, utilizati discul de date si butoanele [DEC]/[INC] pentru a selecta un element.

W Right1 Voice
E.Piano
Organ || Accordion
Strings || Brass
Woodwind || Choir
AGuitar || E.Guitar
Bass || Percussion
Pad Synth

Dru Ensemble

Language

Deutsch
Frangais
Espafiol

Italiano

St #104-021-001
4 CFX ConcertGrand

#104-010-001

S rt
I crx sfhge6rand

Cl;’; OneOctave

Art #104-00
ﬁ CFX TwoOctaves

AtV hi0s
CFX BalladMix1
Sar s
P4 crx BalladMix2

P1

#104-002-004

=

© DEC  INC

&),

Rotiti cadranul sau apasati butoanele
[DECJ/[INC] pentru a incarca/selecta
propriu-zis elementul.

incarcarea sau doar selectarea
elementului depinde de setarea de pe
ecranul accesat prin intermediul [MENU]
- [Utility] > [Touch Screen/Display]
(Meniu — Utilitar — Ecran tactil/Afisaj).
Pentru detalii, consultati sectiunea
,Utility” (Utilitar) din documentul
Reference Manual (Manual de referinta)
de pe site-ul web.

1

5

q ap unijess

eze
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Selectia instantanee a ecranului dorit—Acces direct

Cu ajutorul functiei comode Direct Access (Acces direct), puteti selecta instantaneu ecranul dorit — cu o singura apasare
suplimentara de buton. Consultati ,,Diagrama de acces direct” de la pagina 120 pentru o listd a ecranelor care pot fi
apelate cu functia Acces direct.

1 Apaisati butonul [DIRECT ACCESS].

Pe ecran apare un mesaj care va solicitd sa apasati pe butonul corespunzator.

2 Apasati butonul (sau deplasati butonul, glisorul, joystickul sau
pedala conectata) aferent ecranului de setare dorit, pentru
a apela instantaneu acel afisaj.

De exemplu, dacd apasati unul dintre butoanele REGISTRATION MEMORY
[1]-[10], veti apela afigajul Informatii banca de inregistrare (pagina 95).

DIRECT ACCESS
\ |:l,> 1 l | 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L i REGISTRATION MEMORY )

Regist Bank Information  The

[ Right2
CFX CocktailGrand

Redarea demonstratiilor

Demonstratiile ofera demonstratii dinamice ale sunetelor de inalta calitate.

1 Apelati ecranul Demonstratie din [MENU] - [Demo].

2 Atingeti ecranul pentru a afisa si pentru a reda demonstratia Z9 NOTA

dorita. Pentru a reveni la meniul superior,
atingeti [Menu] pe ecran.

3 Apasati butonul [EXIT] pentru a parasi afisajul Demonstratie.
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Gestionare fisiere

Datele pe care le-ati creat, cum ar fi un cantec Inregistrat sau o voce editata, pot fi salvate @ NOTA

ca fisiere pe instrument (denumite ,,Unitate utilizator”) si pe o unitate flash USB. Daca ati | jnainte de a utiliza un stick de memorie
salvat multe fisiere, poate fi dificil sa gasiti rapid fisierul dorit. Pentru a facilita USB, cititi sectiunea ,Conectarea
operatiunea, va puteti organiza figierele in directoare, puteti redenumi figierele, puteti dispozitivelor USB” de la pagina 111.
sterge fisierele care nu sunt necesare etc. Aceste operatiuni sunt efectuate in ecranul de

selectare a fisierelor.

Restrictii privind cantecele presetate

Cantecele presetate au drepturi de autor protejate, pentru a preveni copierea ilegala sau stergerea accidentala. Acestea
nu pot fi copiate, mutate si salvate in alt loc, si nu pot fi sterse.

Salvarea unui fisier

Va puteti salva datele originale (cum ar fi cantecele pe care le-ati Inregistrat si vocile pe care le-ati editat) ca figier pe
unitatea Utilizator sau pe unitatea flash USB din ecranul de selectare a figierelor (pagina 32).

' Pe ecranul de selectare a fisierelor relevant (*), atingeti E #9 NoTA
(Editare fisier) pentru a apela fereastra pop-up File Edit. Pentru a revoca operatiunea privind

* De exemplu, ecranul afisat mai jos (Selectie voce) este apelat cu ajutorul fisierele, apasati pe butonul [EXIT].
butonului VOICE SELECT [RIGHT 1].

1

WM Right1 Voice —=*

File Edit ‘
B2 - . 2

Organ | Accordion ||

S :piano Sart #104-021-001
ﬁ CFX ConcertGrand
Accordion . -
{‘Q CFX StageGrand 5 & CFX Shimmer

CFX AmbientGrand CFX CocktailGrand

B4 crx salladMix1 '3 cFx oneoctave B crx BalladMixt I3 cFx oneoctave
E‘;j CFX BalladMix2 {‘3 CFX TwoOctaves

P1 | P2 | P3 N

1

ﬁ CF‘X BalladMix2 ‘ E CFX TwoOctav‘szé

P P

2 Atingeti [Save] pentru a apela ecranul de selectare a destinatiei
de salvare.

3 Selectati locatia in care doriti sa salvati fisierul.
Pentru a afiga urmatorul folder de la nivelul superior, atingeti (Sus).

WM Right1 Voice

4 Atingeti [Save here] (Salvare aici) pentru a apela fereastra 29 NOTA
Character Entry (Introducere caractere). Pentru a revoca aceasts operafiune,
atingeti [Cancel] (Revocare).
5 Introduceti numele fisierului (pagina 40).
Chiar daca sariti peste acest pas, puteti redenumi fisierul in orice moment
(pagina 38) dupa salvare.

i PAGINA URMATOARE
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6 Atingeti [OK] din fereastra Character Entry pentru a salva
fisierul.
Fisierul salvat va fi localizat automat in pozitia corespunzatoare, printre fisierele
aflate in ordine alfabetica.

Crearea unui folder nou

Folderele pot fi create, denumite si organizate dupa dorinta, facilitdnd gasirea si selectarea
datelor dvs. originale.

1 in ecranul de selectare a fisierelor, atingeti fila Utilizator
(pagina 32), apoi selectati locatia in care doriti sa creati un nou
director.

Pentru a afisa urmatorul folder de la nivelul superior, atingeti (Sus).

2 Atingeti - (Editare fisier) pentru a apela fereastra pop-up
Editare fisier.

3 Atingeti [New Folder] pentru a apela fereastra Introducere
caractere.

4 Introduceti numele noului director (pagina 40).

Redenumirea unui fisier/folder

Z9 NoTA

e Numarul maxim de fisiere/foldere
care pot fi stocate intr-un foldere
este de 2500.

Z9 NoTA

Nu se poate crea un folder nou in fila
Presetat sau in folderul ,Extindere”
(pagina 103) din fila Utilizator.

Puteti redenumi fisiere/foldere.

1 Apelati ecranul de selectare a fisierelor in care doriti sa se
afiseze fisierul/directorul dorit.

Atingeti o (Editare fisier) pentru a apela fereastra pop-up
Editare fisier.

Atingeti [Rename] din meniul de gestionare a fisierelor, pentru
a apela ecranul pentru selectarea fisierului/folderului dorit.

Selectati fisierul sau folderul dorit atingandu-I.

Atingeti [Rename] din partea de sus a ecranului pentru a apela
fereastra Introducere caractere.

& UL h W N

Introduceti numele fisierului sau directorului selectat (pagina 40).

Copierea sau mutarea fisierelor

#D NOTA

Fisierele din fila Presetat sau din
folderul ,Extindere” (pagina 103) din
fila Utilizator nu pot fi redenumite.

A NOTA

Pot fi redenumite pe rand numai cate
un fisier sau director.

Puteti copia sau taia un fisier si il puteti lipi intr-o alta locatie (director). De asemenea,
puteti sa copiati un folder (fara a-1 muta) utilizand aceeasi procedura.

1 Apelati ecranul de selectare a fisierelor corespunzator in care
sunt afisate fisierele/folderele dorite.

2 Atingeti - (Editare fisier) pentru a apela fereastra pop-up
Editare fisier.

3 Atingeti [Copy] sau [Move] din meniul de gestionare
a fisierelor, pentru a apela ecranul pentru selectarea
fisierelor/folderelor dorite.

# NOTA

e Fisierele din filele Presetat nu pot fi
copiate/mutate.

e Fisierele din folderul ,Extindere”
(pagina 103) din fila Utilizator nu pot
fi copiate/mutate.
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Selectati fisierele/folderele dorite atingand fiecare element.
Puteti selecta (evidentia) unul sau mai multe figiere/foldere. Pentru a revoca
selectia, atingeti din nou acelasi element.

Atingeti [Select All] pentru a selecta toate elementele indicate pe ecranul curent,
incluzand celelalte pagini. Pentru a revoca selectia, atingeti [All OFF].

Atingeti [Copy] sau [Move] din partea de sus a afisajului pentru
a apela ecranul pentru selectarea destinatiei.

Selectati destinatia dorita (calea) pentru a lipi fisierele/
folderele.

Atingeti [Copy here] sau [Move here] pentru a lipi fisierele/
folderele pe care le-ati selectat la pasul 4.

Fisierul/folderul lipit apare pe ecran 1n pozitia corespunzatoare, printre fisierele
aflate in ordine alfabetica.

Stergerea fisierelor/dosarelor

Z9 NoTA

Pentru a revoca aceasta operatiune,
atingeti [Cancel] inainte de a trece la
pasul 7.

Puteti sterge fisiere/foldere.

1

2

Apelati ecranul de selectare a fisierelor corespunzator in care
sunt afisate fisierele/folderele dorite.

Atingeti - (Editare fisier) pentru a apela fereastra pop-up
Editare fisier.

Atingeti [Delete] din meniul de gestionare a fisierelor, pentru
a apela ecranul pentru selectarea fisierelor/folderelor dorite.

Selectati fisierele/folderele dorite atingand fiecare element.
Puteti selecta (evidentia) unul sau mai multe fisiere/foldere. Pentru a revoca
selectia, atingeti din nou acelasi element.

Atingeti [Select All] pentru a selecta toate elementele indicate pe ecranul curent,
incluzand celelalte pagini. Pentru a revoca selectia, atingeti [All Off].

Atingeti [Delete] din partea de sus a afisajului.

Va aparea un mesaj de confirmare. Pentru a revoca aceasta operatiune, atingeti
[No] inainte de a trece la pasul 6.

Atingeti [Yes] pentru a sterge fisierele/directoarele pe care
le-ati selectat la pasul 3.

inregistrarea fisierelor in fila Preferinte

# NOTA

Fisierele din fila Presetat si din folderul
LJExtindere” (pagina 103) din fila
Utilizator nu pot fi sterse.

Puteti apela rapid preferintele dvs. sau stilurile sau vocile utilizate frecvent inregistrandu-le in fila Preferinte. Pentru
detalii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web (pagina 10).

Cautarea fisierelor

Puteti cauta fisierele dorite dupa nume, pe ecranul apelat prin atingerea (Cautare fisiere). In cazul fisierelor de tipul

Search

Banca memorie de inregistrare, le puteti cauta si cu ajutorul altor proprietati detaliate. Pentru detalii, consultati Manualul
de referinta de pe site-ul Web (pagina 10).
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Introducerea de caractere

Aceasta sectiune descrie modul de introducere a caracterelor pentru denumirea fisierelor/folderelor, introducerea
cuvintelor cheie pentru cautarea de figiere etc. Introducerea caracterelor se efectueaza in ecranul afisat mai jos.

Sample Text Delete

1 Atingeti tipul de caracter.
Atingerea tastei [Symbol] (Simbol) (sau [abc]) comuta intre introducerea
simbolurilor sau a literelor romane (si cifre).

Pentru a comuta intre introducerea majusculelor si a literelor mici, atingeti n
(Schimbare).

2 Atingeti [€]/[P], rotiti discul de date sau apasati butoanele
[DEC)/[INC] pentru a deplasa cursorul pe pozitia dorita.

3 Introduceti pe rand caracterul dorit.
Pentru a sterge un singur caracter, atingeti [Delete] (Stergere); pentru a sterge toate
caracterele odata, atingeti lung [Delete]. Pentru a introduce un spatiu, atingeti tasta
bara de spatiu indicatd in imaginea de mai sus.

Pentru a introduce litere cu simboluri auxiliare:

Puteti introduce litere cu simboluri auxiliare, cum ar fi un umlaut, atingand
lung o literd pentru a apela o listd. De exemplu, atingeti lung ,,E” pentru

a introduce ,,E” din lista.

@ NOTA

e in functie de ecranul pentru
introducerea caracterelor in care
lucrati, unele tipuri de caractere nu
pot fi introduse.

o Numele unui fisier poate contine
maximum 46 de caractere, iar
numele directorului poate contine
maximum 50 de caractere.

o Nu pot fi utilizate urmatoarele
caractere (jumdatate de dimensiune):
\/ 7" <>

Z9 NOTA

Pentru a selecta pictogramele particularizate pentru fisiere
(aratate in stdnga numelui de fisier):

Puteti selecta pictogramele particularizate pentru fisier. Atingeti [Icon] pentru
a apela fereastra pop-up, apoi selectati pictograma dorita.

4 Atingeti [OK] pentru a finaliza caracterele (hume, cuvinte cheie
etc.) pe care le-ati introdus.

Pentru a revoca aceasta operatiune,
atingeti [Cancel] inainte de a trece la
pasul 4.
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Blocarea setarilor panoului (Blocare panou)

Daca se blocheaza setérile panoului, nu se intdimpla nimic atunci cand apasati butoanele de pe panou. De exemplu, cand
luati o pauza in timpul interpretarii si lasati instrumentul nesupravegheat, aceasta functie protejeaza setarile panoului
impotriva accesarii de catre alte persoane.

1 Apelati ecranul Blocare panou din [MENU] - [Panel Lock].

Apare tastatura numerica pentru introducerea codului PIN.

2 Introduceti un cod PIN format din patru cifre atingand tastatura ‘§
numerica, apoi atingeti [OK] pentru remitere. §
Setarile de panou sunt blocate. Ecranul principal este si el in modul blocat cat timp 5
panoul este blocat. 2

8

3 Pentru a debloca instrumentul, atingeti afisajul, apoi Z0 NOT N

introduceti acelasi cod PIN pe care I-ati tastat la pasul 2. Daca uitati codul PIN, deconectat

alimentarea electrica si conectati-o din
nou pentru a debloca instrumentul.

Utilizarea Metronomului

Metronomul furnizeaza un sunet de clic, oferind un ghid precis pentru tempo in timp ce exersati sau permitandu-va sa
auziti sau sd verificati cum se aude un anumit tempo. Cand inregistrati fara a reda stilul, daca activati metronomul,
sesiunile dvs. de Inregistrare vor fi mult mai eficiente.

1 Apelati ecranul Metronom din [MENU] —» [Metronome].

‘D Metronome

Metronome
Volume
Tap Tempo
P remp Bell Sound

Time Signature

2 Atingeti pictograma pentru a activa/dezactiva metronomul. Z1 NoTh

Pentru informatii despre alte elemente de pe afisaj, consultati ,,Setari metronom” Metronomul poate fi activat/dezactivat

din Manualul de referinti de pe site-ul Web. si dacd atingeti butonul Activare/
dezactivare metronom pe fiecare ecran

de inregistrare. (pagina 90)
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Ghid rapid—Pentru interpretarea pe Genos

B Setarile manuale ale panoului si interpretarea unui singur cantec

Interpretarea la claviatura cu Stiluri (Acompaniament automat)

Setarile optime ale panoului pentru stilul curent
(Setare cu o atingere) ... p. 47
Apelarea celor mai bune setari ale panoului (parti de claviatura,

. armonie/arpegiu sau Multi-paduri) pentru stilul selectat.
Configurarea Pes P )P

stilului L I R R R I - [ T T N
...p.-44
Configurarea vocilor ... p. 48 Configurarea armoniei/
(Configurarea partilor de claviatura) arpegiului ... p. 56

Interpretarea vocala cu redarea cantecului

Efectuarea setarilor pentru redarea de cantece ...p. 72

B Stocarea setarilor de panou pentru cantec pentru o reapelare usoara

Stocarea setarilor de panou pentru cantec in memoria de inregistrare ... p. 93
Pentru detalii despre memoria de inregistrare si bancile de inregistrare, consultati pagina 92.

B Apelarea setarilor de panou stocate pentru interpretarea dvs.

Selectarea fisierului dorit din banca de inregistrare
Apelarea memoriilor de Inregistrare 1-10 pentru figierul banca. (p. 94)

Apelarea setarilor de panou dorite pentru cantec din lista de redare, intr-un singur pas
Selectarea Inregistrarii listei de redare dorite pentru apelarea memoriei de inregistrare asociate corespunzétoare. (p. 97)

W inregistrarea interpretarii dumneavoastri la claviatura

Configurare de inregistrare: Apelarea unei memorii de inregistrare
din lista de redare etc.
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Atribuirea : Configurarea “ Interpretarea cu g
- e e e e . de funct,ii ; armoniei I stiluri 5
controlerelor ... : vocale ...p. 76 ,' Operatiuni in timpul 5}
. p. 62 | I interpretarii: p. 64 S
Configurarea de | I %
Multi-paduri ... p. 59 : ] g
] ! i}
"""""" - ()
9]
D
S
(o]
(%]
Confi Inter;l)vretarezI
o B onfigurarea vocala cu redarea
Atribuirea de functii armoniei cantecului
controlerelor ... p. 62 vocale ... p. 76 Operatiuni in timpul
interpretarii: p. 78

Editarea listei de redare pentru lista
setata pentru interpretarea live ... p. 98

Crearea unei liste de redare noi pentru interpretarea dvs.
live, selectand cantece dintr-o listd de redare presetata.

inregistrarea memoriei de inregistrare
intr-o lista de redare ... p. 96

Crearea unei Inregistrari de lista de redare sub forma
de comanda rapida in memoria de inregistrare.

Selectarea memoriei de inregistrare dorite Interpretarea cu
Apelarea setdrilor de panou dorite, apasand memoria de inregistrare 1-10. (p. 94) stiluri
sau
Interpretarea
vocala cu redarea
cantecului
1 inregistrarea
\ Configurarea avansata pentru inregistrare interpretarii dvs.
\ 2 . “ 1w a . . ..
3 Inregistrare rapida MIDI ... p. 90 Inregistrarea interpretarii
I’ Inregistrare rapida audio ... p. 91 dvs. si/sau a interpretarii
! dvs. vocale.
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Ghid de functionare

Interpretarea cu stiluri—Gonfigurari

Aceastd sectiune explica pasii de baza pentru imbunatatirea interpretarii dvs. la claviatura cu stiluri (ritm si
acompaniament automat). Cititi instructiunile diferite de mai jos pentru a configura complet interpretarea dvs.
a unui singur cantec: Stil, Parte claviatura (Voce), Multi Pad, precum si diverse tipuri de controlere.

Setarile configurate n aceasta sectiune pot fi stocate colectiv in memoria de inregistrare ca o singura setare de

cantec (pagina 92).

Configurarea stilurilor

Selectati stilul dorit si activarea acompaniament automat (ACMP) in

1 Apasati butonul [STYLE] pentru a apela ecranul de selectare
a stilului.

& Style =

Q
Search File

i W Cool8Beat o
12

7 w \Wonder8Beat

go-e] %)

m GrooveShack

Pop Rock Rss

e

Ri ritishsunnyPop

W SunnyReggae RF"};‘ Uptempo8Beat .7"

= =TT
SheriffReggae R SwedishgBeatPop

L=

=146
i HappyReggae % SwedishPopShuffle

P2 1

2 Atingeti stilul dorit.
De exemplu, atingeti categoria [Country] si [Country Folk 8beat].

3 Asigurati-va ca butonul STYLE CONTROL [ACMP] este activat.

Atunci cand butonul este activat, atat partea ritmica, cat si acompaniamentul
automat pot fi redate in timpul redarii cu stil.

Punct de impdrtire (F#2 drept clapa implicita)

Z NOT

De asemenea, puteti accesa ecranul de
selectare a stilurilor cu ajutorul
ecranului Home (pagina 30).

ZD NOT

Pentru operatiile de bazd pe ecranul de
selectare a stilurilor, consultati ,Ecranul
de selectare a fisierelor” (pagina 32).

# NOTA

Punctul de impartire poate fi modificat
dupd cum doriti (pagina 49).

oTs AUTO
LINK FILL IN
=W =)

L Sectiune de |
acorduri
In acelasi timp, sectiunea pentru méana stanga specificd a claviaturii poate fi
utilizata ca sectiune de acorduri, iar acordurile interpretate in aceasta sectiune sunt
automat detectate si folosite ca baza pentru acompaniamentul complet automat cu
stilul selectat.

4 Daci este necesar, incercati stilul selectat.

Apasati butonul STYLE CONTROL [ § ] (SYNC START), apoi redati acordurile
cu mana stanga.

Pentru a opri redarea cu stil, apasati butonul STYLE CONTROL [»/m] (START/STOP).

#7 NoTi

Pentru mai multe detalii despre
actionarea redarii cu stil, consultati
pagina 64.
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Caracteristicile stilului
Un anumit tip de stil este indicat In partea din stdnga sus a numelui stilului, pe ecranul de selectare a stilului.
Caracteristicile definitorii ale acestor stiluri i avantajele interpretarii lor sunt descrise mai jos.

Poy Rock i
5 BigBandCrooner

RetroPop Oldies = S T T
BigBandCount CoolPianoJazz
Session Session =218

™ BigBandJazz InstrumentalJazz

Entertainer| Country

Latin Ballroom

=120 =70

ClassicBigBand 1 CoolJazzBallad

3

J
J
J

» Session (Sesiune): Aceste stiluri oferd si mai mult realism si sustinere autentica, prin amestecarea cu sectiunile
principale 1n tipuri i schimbari originale de acorduri, cat si in riff-uri (secvente) speciale cu schimbari de
acorduri. Acestea au fost programate pentru a adduga ,,aroma” si o atingere profesionald interpretarilor
dumneavoastra ale anumitor cantece i in anumite genuri. Retineti, totusi, ca stilurile pot sa nu fie neaparat
adecvate — sau chiar corecte armonic — pentru toate cantecele §i pentru toate interpretarile de acorduri.

De exemplu, in unele cazuri, interpretarea unei triade majore simple pentru un imn national poate avea drept
rezultat un al saptelea ,,jazzy” (tipator) sau interpretarea unui acord on-bass (cu bas) poate avea drept rezultat un
acompaniament inadecvat sau neasteptat.

* Free Play (Joc): Aceste stiluri sunt caracterizate de interpretare rubato. Puteti canta liber cu acompaniament
remarcabil de expresiv, fard a fi constrans de un tempo strict.

» DJ: Acestea contin propriile progresii de acorduri, astfel incat puteti adduga schimbari de acorduri interpretarii dvs.
prin simpla schimbare a notei radacind. Datele de Multi-pad (pagina 59) din categoria ,,DJ Phrase” sunt create
special pentru aceste stiluri. Puteti apela Multi-padurile adecvate folosind functia Setare cu o atingere) (pagina 47).

A NOTA

e Nu puteti specifica tipul de acord, cum ar fi major sau minor, cand utilizati stilurile DJ.

Pentru lista de stiluri presetate, consultati lista de date de pe site-ul Web.

Un stil este alcatuit in general din opt parti (canale): ritm, bas etc. Puteti adduga variatii si puteti modifica senzatia oferita
de un stil, activand/dezactivand in mod selectiv canalele sau modificand vocile (pagina 88).

Compatibilitatea fisierelor de stil

Acest instrument utilizeaza formatul de fisiere SFF GE (pagina 11) si poate reda fisierele SFF existente; totusi, acestea
vor fi salvate in format SFF GE atunci cand fisierul este salvat (sau incércat) in acest instrument. Retineti ca figierul
salvat poate fi redat doar pe instrumente care sunt compatibile cu formatul SFF GE.

~

—unyis no ealejaidiajul
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Ajustarea tempo-ului

Butoanele TEMPO [-] si [+] va permit s modificati tempo-ul redarii pentru metronom, #9 NoTA

stil si cantecul MIDI. Tempoul stilului si cntecului MIDI poate fi ajustat, de asemenea, cu | paca doriti s4 ajustati tempoul unui

ajutorul butonului [TAP TEMPO] (Tactare tempo). Audio Song (Cantec audio), utilizati
functia Time Stretch (Extindere timp) de
la pagina 80.

® Butoanele TEMPO [-]/[+]

Apasati pe butonul TEMPO [-] sau [+] pentru a apela ecranul pop-up Tempo. Utilizati
butoanele TEMPO [-]/[+] pentru a reduce sau creste tempoul intr-un interval cuprins intre
5 1 500 de batai pe minut. Mentinerea apasata a oricarui buton modifica in permanenta
valoarea. Apasarea simultand a ambelor butoane TEMPO [-] si [+] apeleaza tempoul
implicit al stilului sau cantecului selectat ultima data.

® Butonul [TAP TEMPO]

In timpul redarii unui stil sau a unui cantec MIDI, puteti schimba tempoul atingand butonul [TAP TEMPO] (Tactare
tempo) de douad ori in tempoul dorit. Cand este oprit stilul si cantecul, atingerea butonului [TAP TEMPO] (Tactare
tempo) (de patru ori pentru o masura 4/4) initiaza redarea partii ritmice a stilului la tempoul pe care 1-ati tactat.

Modificarea tipului de digitatie a acordurilor

Schimband tipul de digitatie a acordurilor, puteti genera automat un acompaniament corespunzator, chiar daca nu apasati
pe toate notele ce compun un acord. Tipul de digitatie a acordurilor poate fi modificat prin intermediul ferestrei Punct de
impartire/Digitatie: [MENU] = [Split & Fingering].

De exemplu, se pot selecta urmatoarele tipuri.

@ Single Finger

Aceasta metoda va permite sd interpretati cu usurintd acorduri din gama de acompaniament a claviaturii, folosind doar
unul, doua sau trei degete.

Acord major Acord minor Acord de septima Acord de septima minora

Apasati doar pe clapa notei Apasati simultan pe clapa Apésati simultan pe clapa Apasati simultan pe clapa

radacina. notei radacina si pe clapa notei radacina si pe clapa notei radaciné si pe clapa
neagra din stanga acesteia. alba din stanga acesteia. alba si pe clapa neagra din

stanga acesteia.
® Fingered (Digitatie)
Acest lucru va permite sa digitati propriile acorduri in sectiunea de acorduri a claviaturii, in timp ce instrumentul
furnizeaza ritmul orchestrat corespunzator, basul si acompaniamentul acordului in stilul selectat. Tipul Digitatie

recunoaste diverse tipuri de acorduri care sunt listate in Lista de date de pe site-ul Web (pagina 10) si care pot fi cautate
utilizand functia Asistent acord apelatad din [MENU] = [Chord Tutor] (Asistent acord).

® Al Full Keyboard (Claviatura completa AI)

Aceasta va permite redarea oricarui sunet de oriunde de la claviatura, folosind ambele Z NOTA
maini — precum interpretarea conventionald la un pian — avand totusi acompaniamentul cand zona de detectare a acordului
potrivit. Nu trebuie sa va faceti griji in legaturad modurile specifice de redare/indicare este setatd la valoarea ,Superior”

(pagina 51), este disponibil numai tipul

a acordurilor. (In functie de aranjamentul cantecului, este posibil ca tipul AI Full Digitafie™

Keyboard (Claviatura completd Al) sa nu produca acompaniamentul potrivit).

Pentru alte tipuri, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web (pagina 10).

Z NOTA

In cazul unui anumit tip de digitatie (digitatie, digitatie la bas, digitatie Al), puteti crea o stare in care nu se introduce niciun acord prin introducerea unui acord special
denumit ,,Cancel” (Revocare). Aceasta operatiune se numeste ,revocare acord”. Pentru mai multe informatii despre introducerea acordurilor, inclusiv a acordului ,Cancel”
(Revocare), consultati ,,Chord Types Recognized in the Fingered Mode” (Tipurile de acorduri recunoscute in modul de digitatie) din Lista de date de pe site-ul web.
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Setarile optime de panou pentru stilul curent
(Setare cu o atingere)

Setare cu o atingere este o caracteristica puternica si comoda care apeleaza automat cele #9 NoTA
mai bune setdri ale panoului (voci, efecte etc.) pentru stilul selectat in prezent, cu o singurd | pentry informatii despre setérile
atingere a butonului. Daca ati decis deja ce stil doriti sa utilizati, puteti permite panoului apelate prin Setare cu

o atingere, consultati sectiunea 0TS
din ,Diagrama de parametri” din Lista
de date de pe site-ul Web (pagina 10).

caracteristicii One Touch Setting sa selecteze automat vocea adecvata pentru dvs.

1 Selectati stilul dorit (pasii 1-2 de la pagina 44).

~

2 Apasati unul dintre butoanele ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Acesta nu numai cd apeleaza instantaneu toate setarile (voci, efecte etc.) care se
potrivesc si sunt cel mai adesea folosite impreuna cu stilul curent, ci activeaza
automat si ACMP si SYNC START, astfel incat sa puteti incepe imediat
interpretarea stilului.

Confirmarea continutului caracteristicii One Touch Setting

Pe ecranul de selectare a stilurilor, atingeti (Meniu) si apoi [Style
Information] (Informatii stil) pentru a apela fereastra cu informatii care
afiseaza ce voci sunt atribuite butoanelor ONE TOUCH SETTING [1]-[4]
pentru stilul curent. Puteti apela setarile dorite si atingand unul dintre

butoanele Setare cu o atingere 1-4, direct din fereastra Informatii.

JUOD) —1INJ1IS NO BaJe)aidiajul

Leinbi

3 Imediat ce cantati un acord cu mana stanga, incepe stilul #9 NoTA

selectat. Puteti modifica automat setarea cu

Fiecare stil are patru configuratii pentru One Touch Setting. Apasati pe oricare 0 atingere atunci cand selectati
0 sectiune principald (A-D) pentru stilul

dintre butoanele ONE TOUCH SETTING [1]-[4] pentru a incerca alte selectat. Pentru detalii, consultati ,0TS
configuratii. LINK” (pagina 65).
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Configurarea partilor de claviatura

Exista patru parti de claviatura pentru interpretarea dvs. manual: LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 si RIGHT 3, si fiecare parte
are o Voce. Puteti combina aceste parti utilizand butoanele PART ON/OFF, pentru a crea texturi seducitoare ale
instrumentului §i combinatii usoare de interpretare.

f VOICE SELECT A
1
[ I III I I I I I ]— Pentru a apela ecranul de selectare
o ' - - - a vocilor pentru fiecare parte
Lower  LEFT LEFT I :| RIGHT RIGHT RIGHT  upper
P H
':l 1 Pentru activarea/dezactivarea partilor de
L ! claviatura
L PART ON/OFF )
1
1
Partea DREAPTA 3
Partea DREAPTA 2

Partea DREAPTA 1

Partea STANGA — §\

Sectiunea aferenta mainii stangi (INFERIOR) Sectiunea aferenta mainii drepte (SUPERIOR)

Punct de impartire (F42 implicit)

Crearea de combinatii intre partile claviaturii (Strat, Iimpartit)

@® Pentru a reda o singura voce pe intreaga claviatura:
Activati partea DREAPTA 1, 2 sau 3. Asigurati-vi ca partea STANGA este dezactivati.

LEFT
LOWER HOLD LEFTI |

L PART ON/OFF )

UPPER

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3

® Pentru a reda doua sau trei voci diferite simultan (Strat):
Activati doud sau mai multe parti din RIGHT 1, 2 si 3.

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFTI | 1 2 3 UPPER

L PART ON/OFF )

® Pentru a interpreta voci diferite in sectiunile stingi si dreapti ale claviaturii (punct de impirtire):
Activati partea STANGA si cel putin una din partile din RIGHT 1-3. Clapa F#2 si clapele inferioare sunt utilizate pentru
partea STANGA, iar tastele superioare (cu exceptia F#2) sunt utilizate pentru partile RIGHT 1, 2 si 3. Tasta care imparte
claviatura in sectiunile aferente mainii stangi i drepte este denumita ,,Punct de impartire”.

LEFT
LOWER HOLD LEFTI |

L PART ON/OFF )

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3 UPPER

Activarea/dezactivarea fiecarei parti a claviaturii de pe ecran

De asemenea, puteti activa/dezactiva partile de pe ecranul Home sau de pe afisajul Configurare partitura voce. Pentru
detalii, consultati ,,Ecranul Home” (pagina 30) sau ,,Afisajul Configurare parte voce” (Manualul de referinta de pe
site-ul Web).
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Mentinerea vocii din partea STANGA (Mentinere stanga)
Prin rotirea butonului PART ON/OFF [LEFT HOLD] cand partea LEFT este

ACTIVATA, vocea din partea LEFT este mentinuta chiar si atunci cand clapele sunt lowen EEL terr
eliberate, actiune recomandabild in anumite stiluri de interpretare. :
Vocile care nu decad, cum ar fi corzile, sunt mentinute continuu, in timp ce vocile care I I

decad, precum pianul, decad mai incet (ca si cum ar fi fost apasata pedala de sustinere).
Aceasta functie este convenabila cand este utilizatd impreuna cu redarea stilului,

din moment ce este mentinut acordul care se potriveste cu redarea stilului.

Pentru a opri vocea pentru partea STANGA care se aude, opriti redarea stilului

sau a cantecului sau opriti butonul [LEFT HOLD] (Mentinere stanga).

_ \ S PAF

Setarea punctului de impartire

Clapa care imparte claviatura in doua sau trei zone este denumita ,,Punct de impartire”. Exista trei tipuri de puncte de
impartire: Punct de impartire (Style), Punct de impartire (Left) si Punct de impartire (Right 3). Le puteti seta individual
(dupa cum se arata).

SPLIT POINT SPLIT POINT SPLIT POINT
(Style) (Left) (Right 3)

S —
Jidbidiallnl

| Sectiunea 4]—Sect,iunea—

| Sectiune de |~ sectiunepentru — o pentru
y ; partea STANGA pentru partile partea
acorduri RIGHT 1, 2 e

+—— Sectiunea aferentd mainii —
drepte (SUPERIOR)

Sectiunea aferenta mainii
stangi (INFERIOR)

* Punct de impirtire (Style):.............. Imparte sectiunea stinga (INFERIOARA) in sectiunea Acord si partea STANGA.

* Punct de impartire (Left): ............... Imparte claviatura in sectiunile stinga (INFERIOARA) si dreapta
(SUPERIOARA).

* Punct de impartire (Right 3): ......... Imparte sectiunea dreaptd (SUPERIOARA) in sectiunile RIGHT 1, 2 si RIGHT 3.

1 Apelati fereastra Punct de impartire/Digitatie.
[MENU] - [Split & Fingering]

2 Setati Punctul de impartire.

it Split Point & Fingering X

ﬂ;!llullllIu|lllllIllllllllmlululllll N

Chord Detection Area

Fingering Type

i PAGINA URMATOARE

~

uoH —LNjIIS N2 eaJtejaldioiul

I}
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(@ | SPLIT POINT Seteazi punctul de impartire (Style) si punctul de impirtire (Left) pe aceeasi nota. In acest
(Style + Left) caz, sectiunea Acord si partea STANGA ocupa aceeasi zona.

Specificati direct Punctul de impartire de pe claviatura, apasand lung simultan [Style + Left]
(Stil + Stanga) pe afigaj si apasand tasta dorita de pe claviatura.

SPLIT POINT
(Style + Left)

| Partea Acord + _——— Sectiunea de mana dreapta |
STANGA
(Sectiunea de mana stanga)

@ | SPLIT POINT Seteaza individual fiecare punct de impartire.
(Style, Left, Right 3) | Specificati direct Punctul de impartire de pe claviatura, apasand lung simultan elementul
corespunzator pe afisaj si apasand tasta dorita de pe claviatura.

De asemenea, puteti specifica fiecare Punct de impartire dupa numele notei, atingdnd comenzile [ ]/[P>]. Punct de
impartire (Style) este indicat de ,,Stil”, Punct de impartire (Left) este indicat de ,,Stanga”, iar Punct de impartire
(Right 3) este indicat de ,,Dreapta 3”.

Z NOTA

Dupé ce ati atins [«q}/[P], tipul de Punct de impartire pe care il controlati este evidentiat (indicatorul corespunzitor este colorat). In aceastd stare, puteti
schimba valoarea tipul de punct de impartire evidentiat prin rotirea discului de date.

Z NOTA

Punctul de impdrtire (Left) nu poate fi setat mai jos decat Punctul de impartire (Style), iar Punctul de impdrtire (Right 3) nu poate fi setat mai jos decét Punctul
de impartire (Left).
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Specificarea acordurilor cu mana dreapta pentru Redarea stilului

Prin schimbarea zonei de Detectare a acordului din sectiunea stanga cétre sectiunea dreapta, puteti reda o linie de bas cu
mana stanga, in timp ce utilizati mana dreapta pentru a reda acorduri si a controla redarea stilului.

1 Apelati fereastra Punct de impartire/Digitatie.
[MENU] - [Split & Fingering]

2 Efectuati setarile necesare atingand ecranul.

~

w4 Split Point & Fingering

2 R
Latt R1+R2

Style+Left

A

Left Chord

Style

—LInjis no eadejaldiou]

Chord Detection Selectati ,,Upper.” (Superior). Sectiunea de Acorduri este setata la dreapta punctului de

Area (Zona de impartire din stanga. Tipul de digitatie este setat la ,,Fingered*” (Digitatie*) automat. g
detectare SPLIT POINT ~ SPLIT POINT SPLIT POINT S
a acordului) (Style) (Left) (Right 3) IS
i L # Y

3.

L Sectiune de voci LEFT — Sectiurlea} — pentru
(Sectiunea de méana stanga) pentru partile partea
RIGHT 1, 2 RIGHT 3

+ Sectiunea de mana dreapta —|

L— Sectiune de acorduri —

£ NOTA

o Digitatie*” este in principiu identic cu tipul ,Fingered”, cu exceptia faptului ca ,1+5”, ,1+8” si Revocare acord nu
sunt disponibile.

e Pentru informatii despre situatia in care ,Zona de detectare acord” este setata la ,Inferior”, consultati ,Setarea
punctului de impdrtire” (pagina 49).

o Acest parametru este setat automat la ,Inferior” atunci cand se selecteaza Voce ansamblu.

Manual Bass Cand este setat la ,,Activat”, partea de bass a stilului curent este dezactivata iar Vocea partii de
(Bass manual) bass cu sunetul dezactivat este atribuita partii din stanga.
Z NoTh

e Bass manual este setat la ,Activat” automat de setdrile implicite atunci cand selectati ,Inferior” in Zona de
detectare acord de mai sus.
* Acest parametru este disponibil doar dacd ,Zona de detectare acord” este setatd la ,Superior”.
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Selectarea unei Voci pentru fiecare parte de claviatura

1 Apasati butonul VOICE SELECT corespunzator partii dorite. £ NoTA

Apare ecranul Selectie voci (pentru partea doritd). De asemenea, puteti accesa ecranul de
selectare a vocilor prin intermediul

ecranului Home (pagina 30) sau de pe

Right1 Voi [ Userg® | K . .
R LEE e Vi afisajul Configurare parte voce
=N - CFX WarmPad (Manualul de referinta de pe site-ul
Organ Accort STAT R
VOICE SELECT ] CF)E StageGrand H CFX Shimmer Web)
Strings. Brass.
sart sart
I I I I I I I I Q Woodwind || Choir CFX AmbientGrand @CFX CocktailGrand
: B B : X SArt rt
- I I RI(?HT RI(;HT RI%HT UPPER FFX BalladMix1 CFX OneOctave
Pad Synth E Cg)é BalladMix2 5 CF’): TwoOctaves
DrumKit || Ensemble P1 1
s
2 Atingeti vocea dorita. #y noTi

e Pentru operatiile de bazd pe ecranul
de selectare a vocilor, consultati
L,Ecranul de selectare a fisierelor”
(pagina 32).

Pentru a asculta caracteristicile vocilor:
Atingeti |GRN (Demonstratie) pentru a incepe redarea demonstratiei vocii
selectate. Atingeti din nou <) (Demonstratie) pentru a opri redarea.

3 Daca este necesar, incercati vocea selectata.

Asigurati-va ca partea de claviatura dorita este activata si interpretati la claviatura.

Caracteristici ale vocilor

Tipul de voce si caracteristicile sale definitorii sunt indicate deasupra numelui vocii. Exista diverse caracteristici ale
vocilor; totusi, numai urmatoarele sunt prezentate aici. Pentru explicatii detaliate, consultati Manualul de referinta de
pe site-ul Web (pagina 10).

¥ Right1 Voice Preset © Q ?

S.Art2

Piano E.Piano F/, . .
; %44 JazzViolin

Organ Accordion

w5 S.Art2
Woodwind | Choir :{Qr‘a KinoStringsLow F[: ClassicalCello

* Vocile S.Art, S.Art2 (Superarticulatie) (pagina 67)
Va permite sa creati nuante expresive subtile, foarte realiste, doar prin modul in care interpretati si prin apasarea

unui singur buton pentru a adauga nuante.

* Voci de Organ Flutes (flaut orgi) (pagina 53)
Va permite sa recreati toate sunetele clasice de orgd, ajustand nivelul de metraj al flautului si sunetele de percutie,

ca si la orgile conventionale.

¢ Voci Revo Drum, Revo SFX
Vocile de tobe si SFX va permit sa redati diverse tobe si instrumente de percutie sau sunete (efecte de sunet) SFX
pe claviatura. in special, vocile de tobe REVO recreeazi sunetul natural de tobe, chiar si atunci cand interpretati
aceeasi nota de mai multe ori. Sunt furnizate detalii n sectiunea Lista de atribuire a tobelor/clapelor din
documentul Data List (Lista de date) separat.
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Crearea de voci originale Organ Flutes (Flaut orga)

Genos utilizeaza o tehnologie digitald avansata pentru a recrea sunetul legendar al orgilor
clasice. Exact ca in cazul unei orgi electronice traditionale, puteti crea propriul sunet
crescand sau scazand nivelul de metraj al flautului. Vocea creatd pot fi salvata pentru
reapelari ulterioare.

1 in ecranul de selectare a vocilor, selectati vocea Organ Flutes
dorita.

Atingeti fila [Orgd] din sub-categorii, apoi selectati vocea de flaute orga dorita.
2 Reveniti la ecranul Home, apoi atingeti pictograma (Flaute

orga) amplasata in partea dreapta de jos a numelui vocii pentru
a apela ecranul de editare a vocilor flaute orga.

3 Glisati parghiile de metraj pentru a ajusta setarile de metraj.

Setarile pentru metraj determina sunetul de baza al flautului orga.

Vibrato Attack

it Right1: Jaz.

Z9 NOTA

Termenul ,metraj” se refera la
generarea sunetului de cétre orgile
traditionale, in care sunetul este produs
prin tevi de diferite lungimi (masurate
n metri).

A NOTA

o Parametrii disponibili diferd in functie
de tipul de orga.

o De asemenea, puteti efectua setdrile
Effects (Efecte) si EQ (Egalizator).
Pentru detalii, consultati Manualul de
referintd de pe site-ul Web

2 i (pagina 10).
i Dup\th Speed se Length
De asemenea, aici puteti schimba si alte setéri, cum ar fi Difuzor rotativ si Vibrato.
Volume (Volum) Determind volumul intregului sunet al flautului orga.
Rotary Speaker Comuta in mod alternativ intre vitezele lente si rapide ale difuzorului rotativ. Acest parametru
este disponibil doar cand se aplicd un efect care contine ,,Rotary” sau ,,Rot” in nume.
Vibrato Activeazd sau dezactiveaza efectul de vibrato si va permite sa ajustati adancimea si viteza

efectului de vibrato.

a sunetului.

Response (Raspuns) | Ajusteaza viteza de raspuns a ambelor portiuni Attack (Atac) si Release (Eliberare)

@ ® © 0|0

lungimea sunetului Attack.

Attack Comuta intre doud moduri Attack diferite: First (Primul) si Each (Fiecare) si determind

+
4 Atingeti 58 (Salvare) si salvati vocea de orga creata.

Pentru instructiuni legate de salvare, consultati ,,Gestionare fisiere” (pagina 37).

NOTIFICARE

Setarile se vor pierde daca
selectati o alta voce sau daca
intrerupeti alimentarea
instrumentului fara sa executati
operatiunea de salvare.

~
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Utilizarea vocilor de ansamblu

Acestea sunt setari speciale pentru partile de claviatura care contin mai multe voci, utilizate in combinatii realiste de
ansamblu, cum ar fi sectiuni destinate instrumentelor de suflat din alami si cvartetelor de coarde. In cadrul unei singure
voci sunt furnizate maximum patru parti speciale sau instrumente. Totusi, in loc sa fie o simpla combinatie, partile sunt
atribuite dinamic notelor si sunt distribuite de-a lungul intervalelor pe care le interpretati Tn moduri exceptional de
naturale, muzicale — ca si cum patru interpreti diferiti ar canta in realitate parti live. Mai mult decat atat, discrepanta
dintre fiecare instrument — inaltimea, sincronizarea etc. — pot fi controlate si ,,umanizate”, facand sunetul general sa
para uimitor de autentic §i expresiv.

SPLIT POINT SPLIT POINT SPLIT POINT
(Stil) (Stanga) (Dreapta 3)

. ' ,

1]
. k Sectiunea partilor de ansamblu 1-4 g
Sectiune de

acorduri (Sectiunea pentru mana dreapta)

in acest mod, partile claviaturii (L, R1, R2 si R3) sunt schimbate in partile de ansamblu speciale 1—4. Intrucat toate
Ensemble Parts (Partile de ansamblu) sunt manipulate ca parti drepte, partea stanga nu este disponibila in acest mod,
chiar daca Auto Accompaniment (Acompaniamentul automat) poate fi activat, iar Styles (Stilurile) pot fi interpretate cu
mana stanga.

Intrarea in modul Voce de ansamblu

NOTIFICARE

Intrarea in modul Voce de ansamblu sterge toate setarile combinatiilor de voci (L, R1, R2 si R3) existente.
Setarile importante legate de panou trebuie memorate in memoria de inregistrare (pagina 92).

1 Apasati oricare dintre butoanele VOICE SELECT pentru a apela
ecranul Selectare voce.

[ VOICE SELECT |

Lower LEFT LEFT| l RI(13HT RI(;HT Rl(gHT

HOLD UPPER

2 Atingeti [Ensemble] (Ansamblu) pentru a intra in modul Voce de
ansamblu.

i Preset [
ﬁ CFX ConcertGrand WarmPad
Organ | Accordion

. StageGrand
Strings Brass

Woodwind | Choi AmbientGrand

¥ CFX BalladMix1 CE’)E OneOctave

S.Art 5.Art
pad | sy || B CFX BalladMix2 3 CFX TwoOctaves

AGuitar | E.Guitar

Bass | Percussion

t

1/3

3 Atingeti pentru a selecta Vocea de ansamblu presetata dorita.
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4 Interpretati la claviatura. 9 NoTi

Puteti edita setdrile, schimband fiecare
Vloice (Voce) din alcatuirea Ensemble
Voice (Vocii de ansamblu) si modificand
modul in care Voices (Vocile) sunt
atribuite notelor aferente acordurilor
interpretate. Pentru detalii, consultati
Manualul de referinta de pe site-ul Web.

Pentru a reveni la ecranul Home
Apasati butonul [EXIT] sau butonul [HOME]. Zona Voice (Voce) indicd numele Ensemble Voice (Vocii de ansamblu).
Pentru a apela din nou ecranul de selectare a vocilor pentru a selecta alte presetari, atingeti zona Voce pe ecranul Home.

~

EXIT

W Left Voice i = §

>

i 5 !
uoH —LNjIIS N2 eaJtejaldioiul

lesirea din modul Voce de ansamblu

I}

1 Apasati oricare dintre butoanele VOICE SELECT pentru a apela
ecranul Selectare voce.

Leinbi,

( VOICE SELECT )

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3 UPPER

LEFT
LOWER HOLD LEFTI l

2 Selectati o Voce diferita de Vocea de ansamblu.

Dupa ce ati selectat o alta voce, puteti confirma cd modul Voce de ansamblu nu

mai este activ. Pentru a face acest lucru, apasati pe butonul [Home] pentru a reveni

la ecranul Home si verificati daca zona Voce indica patru nume diferite de voci.
J=109 E001.1 b O MO

Regist  1:The Girl From Ipanema Vocal Harmany
The Girl From Ipanema StandardHarmony

sart sart Sart Sart
70sSuitcaseClean CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcousticFinger
. 2 N—

4/4 J=126 001/093 MIDI | Song®
rom Ipanema

Multi Pad

Cymbal&Chimes1

hannel | {4} Mixer | @i Vocaarmany {4 L 1%, Tempo | ¥ pemo
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Configurarea armoniei/arpegiului pe claviatura

Puteti aplica caracteristicile de armonie sau arpegiu pe claviatura, pentru a amplifica sau
a modifica sunetul partilor din dreapta (RIGHT 1-3). Armonia pe claviatura aplica efecte
de interpretare, cum ar fi armonia (duet, trio etc.), ecoul, tremolo-ul si trilul pe notele
interpretate in sectiunea pentru mana dreapta. Functia Arpeggio (Arpegiu) va permite sa
redati arpegii (acorduri intrerupte) apasand, pur si simplu, pe notele acordului. De
exemplu, puteti canta notele do, mi si sol pentru a declansa fraze interesante §i cu un ritm
dinamic. Aceasta caracteristica poate fi utilizata pentru productia muzicala, precum si
pentru interpretare live.

Utilizarea Armoniei pe claviatura

Z9 NOTA

Cand selectati o alta voce, pentru
partea RIGHT 1, tipul de armonie/
arpegiu pentru claviaturd este setat
automat la tipul memorat ca set de
voci. Pentru detalii despre functia Voice
Set (Set de voci), consultati Manualul
de referinta de pe site-ul Web.

1 Accesati ecranul de operatiuni.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp]

wud Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Echo Standard Duet 2 17
Arp/Up&Down Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

2 Setati functia Armonie/arpegiu claviatura la ,,On” (Activat).

Cand este setata la ,,Activat”, armonia pe claviatura este aplicatd automat pentru
interpretarea dvs. la claviatura.

3 Atingeti pentru a selecta categoria ,Armonie” sau ,,Ecou”.

4 Atingeti tipul de efect Armonie sau Ecou dorit.

Dacai atingeti E (setari detaliate) apelati fereastra pop-up cu setari detaliate.
Pentru mai multe informatii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web.

5 Interpretati la claviatura.

Efectul selectat la pasul 4 este aplicat melodiei pentru méana dreapta.
Pentru a dezactiva efectul, dezactivati butonul [HARMONY/ARPEGGIO] (Armonie/Arpegiu).

M Tipuri de categorii Armonie pe categorie (Armonie/Ecou)

® Categoria Harmony (Armonie)

Standard Duet—Strum

Aceste tipuri aplica efecte de armonie pentru notele interpretate n sectiunea pentru mana
dreapta a claviaturii, conform acordului specificat in sectiunea pentru mana stanga

a claviaturii. (Retineti ca setarile ,,1+5” si ,,Octava” nu sunt afectate de acord).

« Cand butonul [ACMP] este activ si partea STANGA este dezactivata:

SPLIT POINT
(stil

J

|
Sectiune de acord pentru redare stil si efect armonie

A NOTA

De asemenea, puteti seta functia la
LJActivat” activand butonul [HARMONY/
ARPEGGIO].

HARMONY/
ARPEGGIO  SUSTAIN

IflmCI

Z9 NoTA

Pentru detalii legate de punctul de
impartire, consultati pagina 49.
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* Cand butonul [ACMP] este inactiv si partea LEFT este activata:

SPLIT POINT
(Stanga)

Pértile RIGHT 1-3

1
Partea LEFT si sectiunea de acord pentru efectul Armonie

* Cand atat butonul [ACMP] cat si partea LEFT sunt activate:

Punct de Punct de impartire
impatrtire (Stil) (Stanga)

AJ— Partile RIGHT 1-3 —

Partea STANG

Sectiune de acord pentru redare stil si efect armonie

Multi Assign

Efectul de atribuire multipla atribuie automat notele acordurilor interpretate in sectiunea
pentru ména dreapta a claviaturii unor parti (voci) separate. De exemplu, daca interpretati
un acord cu trei note, prima nota apasata este interpretatd de Voce RIGHT 1, a doua de
catre Voce RIGHT 2, iar a treia de Voce RIGHT 3. Efectul de atribuire multipla nu este
afectat de [ACMP] si activarea/dezactivarea partii LEFT.

® Categoria Echo (Ecou) (Ecou, Tremolo, Tril)

Efectul de ecou, tremolo sau tril este aplicat notei interpretate in sectiunea pentru mana
dreaptd a claviaturii in tempoul setat curent, indiferent de functia [ACMP]
(Acompaniament) si de starea activa sau inactiva a partii STANGI. Retineti ci efectul tril
functioneaza doar cand apasati simultan doud note pe claviatura (sau ultimele doua note,
dacd existd mai mult de doud note apasate lung) si reda aceste note in mod alternativ.

Utilizarea Arpegiului

1 Accesati ecranul de operatiuni.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp]

wud Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Echo Standard Duet 2 12
Arp/Up&Down Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

2 Setati functia Armonie/arpegiu claviatura la ,,On” (Activat).

Cand este setata la ,,Activat”, armonia pe claviatura este aplicatd automat pentru
interpretarea dvs. la claviatura.

3 Atingeti pentru a selecta o categorie diferita de ,Harmony”
(Armonie) sau ,Echo” (Ecou).

4 Atingeti tipul de arpegiu dorit.
Daca atingeti E (setari detaliate) apelati fereastra pop-up cu setéri detaliate.
Pentru mai multe informatii, consultati manualul de referinta de pe site-ul Web.

i PAGINA URMATOARE

Z9 NOTA

De asemenea, puteti seta functia la
LJActivat” activand butonul [HARMONY/
ARPEGGIO].

HARMONY/
ARPEGGIO  SUSTAIN

I__lbm

~
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5 Interpretati o nota sau mai multe pentru a declansa arpegiul.

Fraza la care se aplica arpegiul difera in functie de notele interpretate.

Pentru a dezactiva efectul, dezactivati butonul [HARMONY/ARPEGGIO] (Armonie/
Arpegiu).

Z9 NOTA

o tilizand functia Arpeggio Quantize
(Cuantificare arpegiu), redarea
arpegiului poate fi sincronizata cu
redarea cantecului/stilului,
permitand corectarea erorilor usoare
de temporizare. Aceasta se poate
seta in ecranul: [MENU] =
[VoiceSetting] — [S.Art2/Arpeggio].
Redarea arpegiului poate continua si
dupa eliberarea notei, prin atribuirea
functiei Arpeggio Hold (Mentinere
arpegiu) Intrerupdtorului cu pedala.
Pentru instructiuni, consultati
pagina 63.
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Configurarea de Multi paduri

Selectarea Multi-padurilor

1 Apasati butonul MULTI PAD CONTROL [SELECT] (Control #1 NoTd
multi-pad - Selectie) pentru a apela ecranul Multi Pad Bank De asemenea, putet accesa ecranul de
Selection (Selectie banci multi-pad). selectare a Multi-padurilor cu ajutorul

ecranului Home (pagina 30).

& Multi Pad oeese: [ Q = = ‘ X

h File  Menu

WSt | | FEY SteelgBeatStrum1 MR Steel16BeatStrum2

~

Vintage | Vocal =
seLecT S SteelgBeatStrum2 MY SteelGuitarPick1
1 2 3 4 WorldPerc | PercShot SteelGtrTriplet1 g SteelGuitarPick2
SYNC STAR) 1 1 1 ] DrumLoop | DrumShot
g SteelGtrTriplet2 B SteelGuitar6-8 1
L b MULTI PAD CONTROL Do) et

comsynth] | EoMorum| | |83 Steel16Beatstrum1 N SteelGuitar6-8 2

DJ Phr: ]

2 Atingeti Banca Multi-pad dorita. Z9 NOTA

Pentru operatiile de bazd pe ecranul de

3 Daci este necesar, incercati Multi-padul selectat. selectare a Mult-padurilor, consulta
’ L4Ecranul de selectare a fisierelor”

Apasati pur si simplu butoanele MULTI PAD CONTROL [1]-[4] pentru a incepe | (pagina 32).
redarea frazei corespunzatoare. Pentru a opri redarea, apasati butonul [STOP].

Pentru mai multe informatii despre controlul redarii Multi-pad, consultati

,Controlarea redarii Multi-pad” (pagina 70).

JUOD) —1INJ1IS NO BaJe)aidiajul

Leinbi,

Crearea si editarea de Multi-paduri
Puteti crea Multi-padurile dvs. originale in trei moduri:

« Inregistrarea de fraze noi
+ Editarea frazele Multi-pad existente
* Conectarea cu fisiere audio (Legatura audio Multi-pad)

De asemenea, puteti crea Banca dvs. Multi-pad originala prin gestionarea fiecarui
Multi-pad.
Pentru detalii, consultati Manualul de referintd de pe site-ul Web (pagina 10).
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Memorarea setarilor de panou originale pentru Setarea cu

o atingere

Puteti memora setarile dvs. originale pentru panou (in principal stilul, vocile si Multi-
padurile) pentru Setarea cu o atingere (OTS). Setarea cu o atingere nou creata va fi salvata
pe unitatea Utilizator sau pe o unitate flash USB ca stil si puteti apela Setarea cu o atingere
ca parte a Stilului.

1 Selectati stilul dorit pentru a memora caracteristica One Touch
Setting.

2 Efectuati setarile de panou dorite, cum ar fi cele pentru voci
si efecte.

3 Apasati pe butonul [MEMORY] (Memorie) din sectiunea
REGISTRATION MEMORY.

1 2 3 4

FREEZE MEMORY ‘

‘ L |ONE TOUCH SETTING )
|

3 4

Apare un mesaj. Cu toate acestea, nu trebuie sa efectuati nicio setare aici, deoarece
setarile Activat/Dezactivat de pe acest ecran nu afecteaza functia Setare cu
o0 atingere.

4 Apasati butonul ONE TOUCH SETTING [1]-[4] dorit pe care
doriti sa memorati setarile pentru panoul dvs.

Apare un mesaj care va solicita sa salvati acum setarile de panou.

Pentru a continua si a memora diferitele setari ale panoului pentru alte butoane,
atingeti [No], apoi repetati pasii 2—4 dacéd este necesar, salvand 1n final toate
setarile noi la pasul 5 de mai jos.

5 Atingeti [Yes] pentru a apela ecranul de selectare a stilurilor
pentru salvarea datelor dvs., apoi salvati setarile curente ca stil
de utilizator.

Pentru instructiuni legate de salvare, consultati ,,Gestionare fisiere” (pagina 37).

# NOTA

Pentru informatii despre setarile de
panou memorate pentru Setarea cu
o atingere, consultati ,Diagrama de
parametri” de pe site-ul Web
(pagina 10).

A NOTA

Pentru butoanele OTS care nu au fost
memorate in setdrile panoului dvs.,
vor fi pastrate setdrile OTS ale stilului
original.

NOTIFICARE

Setarea cu o atingere memorata se
va pierde daca schimbati stilul sau
daca intrerupeti alimentarea fara
sd executati operatiunea

de salvare.
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Modificarea inaltimii sunetului claviaturii

Transpunerea inaltimii in semitonuri (butoanele TRANSPOSE [-]/[+])

Butoanele TRANSPOSE [-]/[+] transpun Indl{imea generala a sunetului instrumentului
(sunetul claviaturii, redarea stilului, redarea cantecelor MIDI si asa mai departe) in pasi de
un semiton (de la -12 la 12). Apasati simultan butoanele [-] si [+] pentru a reseta
instantaneu valoarea transpunerii la 0.

& TRANSPOSE €3 -Transpose

I «UIFy» Master

Puteti selecta independent partea de transpus dupa cum doriti. Atingeti fereastra pop-up
Transpose de cateva ori pana cand apare partea dorita, apoi utilizati butoanele
TRANSPOSE [-]/[+] pentru a o transpune.

Master Transpune indltimea intregului sunet, cu exceptia cantecului audio si
a sunetului de intrare de la un microfon sau de la mufele AUX IN.

Keyboard Transpunerea indltimii sunetului claviaturii prin includerea radacinii
(Claviatura) acordului pentru declansarea redarii stilului.
Song (Cantec) Transpune 1naltimea cantecului MIDI.

Ajustarea fina a inaltimii

In mod implicit, inaltimea sunetului intregului instrument este setata la 440,0 Hz,

cu temperament egal. Aceastd configurare poate fi modificata din ecranul accesat din
[MENU] (Meniu) = [Master Tune] (Ajustare master). Pentru detalii, consultati
Manualul de referinta de pe site-ul Web.

A NOTA

© Daca doriti s transpuneti indltimea
cantecului audio, utilizati parametrul
Pitch Shift (Schimbare indltime) de la
pagina 80.

e Functiile Transpose (Transpunere) nu
au efect asupra vocilor Drum Kit (Set
de tobe) sau SFX Kit (Set de efecte
speciale).

# NOTA

Transpunerea poate fi efectuatd pe
ecran si din [MENU] - [Transpose].
Pentru detalii, consultati Manualul de
referintd de pe site-ul Web.

Transpunerea inaltimii in octava (butoanele UPPER OCTAVE [-]/[+])

Butoanele UPPER OCTAVE [-]/[+] permit modificarea Inaltimii partilor Dreapta 1-3 in sus sau in jos cu o octava.

Apasati simultan butoanele [-] si [+], pentru a reseta instantaneu valoarea octavei la 0.

F
—
& UPPER OCTAVE €3 OO 04; j 000000 [
T X e

RESET T [
- o O [
O

~
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Configurarea controlerelor atribuibile

Puteti atribui parametrii si functiile butoanelor/glisoarelor LIVE CONTROL, butonului [ROTARY SP/ASSIGNABLE]
sau Intrerupatoarelor cu pedald optionale pentru operatiunile rapide si un control expresiv in timpul interpretarii la
claviatura. Configurarea controlerelor atribuibile este stocatd/reapelata din memoria de inregistrare, astfel incat sa le

puteti schimba impreuna.

Selectarea tipurilor de atribuire a butoanelor/glisoarelor LIVE CONTROL

Fiecare configurare a parametrilor atribuiti butoanelor se numeste ,, Tip de atribuire buton”, iar pentru glisoare se numeste
,,Lip de atribuire glisor”. Exista trei tipuri de atribuire butoane (1-3) si pot fi comutate in ordine prin apasarea butonului

[KNOB ASSIGN]. In mod normal, exista trei tipuri de atribuire a glisoarelor (Balans si Tipurile de atribuire 1 si 2), si pot
fi comutate in ordine prin apdsarea butonului [SLIDER ASSIGN]. Tipurile selectate de atribuire pentru butoane si glisoare

vor fi resetate atunci cand alimentarea este intrerupta.

—

L

— Sl

] . RN
Tip de atribuire 1 S0 oo aoffa oon
5

v

B Bl
/1

| Tip de atribuire 3 | o

N
| 1 2 3 4 5 6
1 1 1 1 1 1
e @ @ @ @ @ @
’ . ’ . ’ A ) ’ A ) ’ A Y ’ A
ﬁ
| Balance (Balans) | ' SLIDER ASSIGN
| Tip de atribuire 1 |
| Tip de atribuire 2 |
1 2 3 4 5 6 7 8 9
\ J

Editarea tipului de atribuire a butoanelor/glisoarelor

Tipurile de atribuire butoane 1-3 si Tipurile de atribuire glisoare 1-2 pot fi editate pe
ecranul Editare accesat in felul urméator: [MENU] — [Live Control]. Pentru detalii
privind elementele editabile, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web.

ZD NOTA

Dacd selectati vocile de flaute orgd
pentru fiecare parte a claviaturii, puteti
selecta tipuri de atribuire a glisoarelor
suplimentare speciale pentru actionarea
parghiilor de metraj corespunzdtoare
pentru fiecare parte, lucru care va
permite sa reglati un sunet similar
sunetului unui instrument real.
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Atribuirea de functii butonului [ROTARY SP/ASSIGNABLE]

Puteti atribui diferite functii butonului [ROTARY SP/ASSIGNABLE].

1 Pentru a deschide ecranul Editare, atingeti [MENU] -
[Assignable] (Atribuibil).

% Assignable

Home Shortcuts

Mixer |Vocal Harmony | Live Control | Tempo

2 Articulation1 ® Volume

2 Atingeti dublu (de doua ori) elementul ,,Rotary Sp/Assignable”
de pe ecran.

Apare fereastra pop-up de selectare a functiei.

3 Atingeti functia dorita. #7 NoTi

Pentru detalii privind parametrii si
functiile atribuibile, consultati Manualul
de referinta de pe site-ul Web.

Atribuirea functiilor pentru intrerupatoarele cu pedala/controlerele
de picior

Puteti atribui diverse functii intrerupatoarelor cu pedald/controlerelor de picior optionale.

1 Pentru a deschide ecranul Editare, atingeti [MENU] -
[Assignable].

=3 Assignable

Home Shortcuts

F No Assign

Rotary Sp/Assignable  Organ Rotary Slow/Fast

2 Atingeti dublu (de doua ori) elementul dorit din zona
»Foot Pedals” (Pedale de picior) (prezentata mai sus).

Apare fereastra pop-up de selectare a functiei.

3 Atingeti functia dorita. #9 NoTA

o Pentru detalii privind parametrii si
functiile atribuibile, consultati
Manualul de referintd de pe site-ul
Web.

* Pentru conectarea intrerupdtoarelor
cu pedald/controlerelor de picior,
consultati ,Conectarea
ntrerupdtoarelor cu pedald/

controlerelor de picior” (pagina 110).

~
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Ghid de functionare

Interpretarea cu stiluri—Operatiuni

in timpul interpretarii

Daca ati efectuat toate setarile dorite pentru un singur cantec (in sectiunile anterioare), acum sunteti gata sa
interpretati la claviatura. Aceasta sectiune explica in principal diferitele operatiuni legate de stil pe care le veti
utiliza in timpul interpretarii la claviatura: Redarea stilului, aplicarea efectelor expresive si redarea Multi-pad.

Utilizarea redarii stilului

Pornirea si oprirea redarii stilului

® Butonul [START/STOP]
Porneste redarea partii ritmice a stilului curent. Pentru a opri redarea, apasati din nou pe buton.

START/
STOP

>/l

Redarea atat a ritmului, cat si a acompaniamentului automat(ACMP)
Daca activati butonul [ACMP], atat partea ritmica, cat si acompaniamentul automat pot fi

. . . . s Coee e ACMP
redate la interpretarea acordurilor din sectiunea de acorduri in timpul redarii stilului.

® Buton [SYNC START] (Pornire sincronizata)

Acesta trece redarea stilului in ,,standby”. Stilul incepe sé fie redat atunci cand apasati SN,
orice notd de pe claviatura (cand [ACMP] este dezactivat) sau atunci cand interpretati un

acord cu ména stanga (cand [ACMP] este activat). In timpul redarii unui stil, apasarea
acestui buton opreste redarea stilului si trece redarea in standby.

]

® Buton [SYNC STOP] (Oprire sincronizati) e
Puteti porni si opri stilul oricand prin simpla interpretare la clape sau eliberarea clapelor STOP
din sectiunea de acorduri a claviaturii. Asigurati-va ca butonul [ACMP]
(Acompaniamentul automat) este pornit, apasati butonul [SYNC STOP]
(Oprire sincronizare), apoi cantati la claviatura.

=]

ZD NOTh

Cand tipul de digitatie (pagina 46) este
setat la ,Claviatura completd” sau la
,Claviatura completd Al”, oprirea
sincronizarii nu poate fi activata.

® Butoane INTRO [T]-[111]
Genos prezinta trei sectiuni diferite de Intro care va permit si addugati o 1ntroducere I—l O I—I

inainte de a incepe redarea stilului. Dupd apasarea unuia dintre butoanele INTRO [I]-[III],
incepeti redarea stilului. Cand se termina de interpretat introducerea, redarea stilului trece
automat la sectiunea principala.

® ENDING/rit. [I]-[IIT] (Sfarsit/rit. [I]-[111])

Genos oferd trei sectiuni diferite de sfarsit care va permit sa adaugati un sfarsit inainte de =~ oo ENDING/fit ooovovvveeeeeeoe
oprirea redarii stilului. Cand apasati unul din butoanele Ending [I]-[III] (Sfarsit [I]-[II1]) EI
in timp ce stilul este redat, stilul se va opri automat dupa interpretarea sfarsitului. Puteti

incetini treptat sectiunea de sfarsit (ritardando), apasand din nou pe acelasi buton ENDING

in timp ce este redat sfarsitul.
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Cresterea/Scaderea treptata a amplitudinii semnalului
Functia Crestere/Scadere treptata a amplitudinii semnalului produce cresteri/scaderi treptate line ale amplitudinii

semnalului la pornirea/oprirea redarii unui stilul sau cantec. Puteti atribui aceasta functie butonului [ROTARY SP./
ASSIGNABLE], intrerupatoarelor cu pedald sau butoanelor ASSIGNABLE [A]-[F].

# NOTA

Pentru informatii privind atribuirea de functii fiecarui dispozitiv de control, consultati ,Configurarea controlerelor atribuibile” (pagina 62) si ,Setarea functiilor sau a
comentzilor rapide pentru butoanele ASSIGNABLE” (pagina 100).

* Pentru a incepe redarea cu o crestere:
Cand redarea este opritd, apasati butonul caruia i-a fost atribuita aceasta functie. Apoi, apasati butonul
[START/STOP] pentru stil (sau butonul [PLAY/PAUSE] pentru cantec MIDI).

* Pentru a opri redarea cu o scadere:
In timpul redarii, apasati butonul ciruia i-a fost atribuitd aceasta functie.

2

Schimbarea variatiilor de model (Sectiuni) in timpul redarii stilului

Fiecare stil are patru sectiuni principale diferite, patru sectiuni de completare si o sectiune . MAIN VARIATION ...
de Intrerupere. Utilizand aceste sectiuni in mod eficient, puteti face ca interpretarea dvs. sa
sune mai dinamic i mai profesional. Sectiunea poate fi schimbata liber in timp ce este
redat stilul.

|B C D

Apasati din nou
pe sectiunea

principala
® Butoane MAIN VARIATION [A]-[D] oy (Bprinss
Apasati unul din butoanele MAIN VARIATION [A]-[D] (Variatie principala [A]-[D]) i o On

0.

pentru a selecta sectiunea principala dorita (butonul se aprinde in culoarea rosie). Fiecare I

AIIB C D
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este un tipar de acompaniament al catorva sau al mai multor masuri si este redat un timp

nedefinit. Apasarea din nou a butonului selectat MAIN VARIATION (Variatie principald) m Se redi completarea

redd un tipar de completare adecvat, pentll'u a antre.na ritmul.$i a irlltre.rupe repetitia. Dupd zzl‘g'c‘,:;{'e'\(/'si';prm e

ce se termind completarea, aceasta trece lin 1n sectiunea Main (Principala). intermitent in rosu).
Functia AUTO FILL IN ors Ao
Cand butonul [AUTO FILL IN] (Completare automatd) este activat, apisarea oriciruia Aome ':I I |
dintre butoanele MAIN VARIATION [A]-[D] pe masura ce interpretati reda o sectiune de b

umplere, in vederea unei tranzitii fluide, dinamice citre sectiunea urmatoare (sau catre
acceasi sectiune).

Style Section Reset (Resetare sectiune stil)
in timpul redarii unui stil, puteti derula inapoi in partea de sus a sectiunii (,,reinitializati” pozitia de redare, pentru efecte
de repetare stutter) apasand butonul [TAP TEMPO] (Lovire tempo) (pagina 46).

# NOTA

Puteti seta comportamentul pentru a modifica tempoul in loc de ,resetare” a sectiunii, chiar si atunci cand loviti butonul in timpul redarii unui stil. Setarea este
realizatd pe ecranul apelat prin [MENU] (Meniu) = [Metronome] (Metronom) —> [Tap Tempo] (Lovire tempo). Pentru detalii, consultati documentul Reference Manual
(Manual de referintd) de pe site-ul web.

Schimbarea automata a setarilor cu o atingere in cazul sectiunilor principale (OTS LINK)

Functia comoda OTS Link (Legaturd One Touch Setting - Setare cu o atingere) va permite ors  auto
sa modificati automat setarile cu o atingere atunci cand selectati o sectiune principala ACMP I | I:l
diferita (A-D). Sectiunile principale A, B, C si D corespund butoanelor One Touch Setting k}

(Setare cu o atingere) 1, 2, 3 si respectiv 4. Pentru a utiliza functia OTS Link (Legatura
setare cu o atingere), activati butonul [OTS LINK].

ZD NOTA

Puteti modifica intervalul de timp in care setarea cu o atingere se schimba odata cu MAIN VARIATION [A]-[D]. In acest scop, apelati ecranul din [MENU] - [Style Setting]
(Setare stil) = [Setting] (Setare), apoi setati parametrul sincronizare legatura OTS. Pentru detalii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web (pagina 10)
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® Butonul [BREAK]
BREAK

Acesta va permite sa adaugati Intreruperi dinamice in ritmul acompaniamentului. Apasati
butonul [BREAK] (Intrerupere) in timpul redarii stilului. Cand se termina de redat tiparul
de intrerupere cu durata de o masura, redarea stilului trece automat la sectiunea Main

(principald).

Despre starea lampilor butoanelor de sectiune (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING -
Intro/Variatie principala/Intrerupere/Sfarsit)
* Rosu: Sectiunea este selectatd in prezent.
* Rosu (intermitent): Sectiunea va fi redatd imediat dupa sectiunea selectatd curent.

*De asemenea, lampile MAIN VARIATION [A]-[D] (Variatie principald) se vor aprinde rosu intermitent in timpul redarii umplerii.
» Albastru: Sectiunea contine date, dar nu este selectatd in prezent.
« Stins: Sectiunea nu contine date si nu poate fi redata.

Controlul expresiv al interpretarii dvs.

Utilizarea joystickului

Prin mutarea joystickului pe orizontala (X) sau verticala (Y), puteti curba notele in sus sau in jos sau puteti aplica efecte
de modulatie. Mutati joystickul pentru a controla sunetul in timp ce interpretati la claviatura.

MODULATION HOLD

||

[ \
= L

-y
® X: Curba inaltime #7 NOTA
Curbeaza notele in sus (prin mutarea joystickului la dreapta) sau in jos (prin mutarea o Intervalul maxim al curbei de
joystickului la stdnga), in timp ce interpretati la claviatura. Functia este aplicata tuturor Tndltime poate fi modificat pe ecranul
partilor de claviatura (RIGHT 1-3 si LEFT). apelat din [MENU] > [Keyboard/
Joystick] = [Joystick].
e Este posibil ca efectul de curba de
indltime s& nu se aplice in partea
STANGA pe durata redarii stilului, in
functie de setarea stilului.
©® Y: Modulatie #7 NOTA
Functia Modulation (Modulatie) aplicd un efect vibrato asupra notelor redate la claviaturd. | Este posibil ca efectele de modulare sa
In mod implicit, se aplica partilor de claviatura RIGHT 1-3. Puteti seta daca efectele de nu se aplice partii din LEFT pe durata
modulatie produse de joystick vor fi aplicate sau nu fiecirei parti a claviaturii, separat: redarii stilului, in functie de setarea
[MENU] = [Keyboard/Joystick] = [Joystick] = Modulatie (+), Modulatie (-). stilulul
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Pastrarea valorii modulatiei (MODULATION HOLD) MOOULATION KOLD

Joystickul se centreaza automat atunci cand este eliberat. Cu toate acestea, puteti sa (IR

mentineti valoarea actuald a modulatiei prin apasarea butonului [MODULATION HOLD].

* Daca butonul [MODULATION HOLD] este activat in timp ce este mutat joystickul,
valoarea modulatiei (valoarea pe axa Y) este fixa si mentinuta chiar gi dupa eliberarea
joystickului.

* Daca butonul [MODULATION HOLD] este dezactivat, valoarea modulatiei revine la
valoarea implicita pentru vocea de pe fiecare parte. (Pozitia joystickului la momentul
respectiv este ignorata.)

# NOTA

Daca Vocea pentru una dintre pértile claviaturii este setatd, butonul [MODULATION HOLD] va fi dezactivat automat, iar
parametrii Modulatie (+) si Modulatie (-) vor fi reinitializati.

2

Aplicarea sustinerii pentru vocile RIGHT 1-3

Butonul [SUSTAIN] activeaza sau dezactiveaza functia de sustinere. Cand este activat, HamoNY/
toate notele redate pe claviatura cu partile din dreapta (RIGHT 1, 2, 3) au o sustinere ':l I |
prelungita. %

Interpretarea si controlul vocilor super-articulatie

Vocile superarticulatie (vocile S.Art si vocile S.Art2) va permit sa creati nuante expresive | #n NoTA

subtile, foarte realiste, doar prin modul in care interpretati. Tipul de voce (S.Art, S.Art2) Efectul de articulatie aplicat diferd in
este indicat deasupra numelui vocilor superarticulatie, pe ecranul de selectare a vocilor. functie de vocea selectatd. Pentru
Mai mult, cu ajutorul butoanelor [ART. 1]/[ART. 2]/[ART. 3] ale acestui instrument, puteti gﬁ;all']'l \;/(;T)S””at-' Lista de date de pe
adauga acele nuante expresive prin simpla apdsare a unui singur buton.

Efectele de articulatie automata a vocilor superarticulatie

juejaldigyul [ndwiy ug iunijesadQ — LINjiis no eauejaidiaiul

H Vocile S.Art
Vocile S.Art ofera multe beneficii legate de interpretarea excelenta si de un control expresiv in timp real.

Example: Vocea Saxophone (Saxofon) -
Daca interpretati nota do, iar apoi nota re alaturata intr-un mod foarte legato, veti auzi
nota schimbandu-se continuu, de parca un cantaret la saxofon a interpretat-o dintr-o ole
singura suflare. -
Example: Voce de chitara in concert =
Daca interpretati o nota do si apoi nota mi de deasupra intr-o maniera foarte legato dar
ferma, indltimea creste de la do la mi. o |o
q
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B Voci S.Art2 Z NOTA

Unele instrument de suflat si voci de corzi oferd o tehnologie speciald denumita AEM care | AEM (Articulation Element Modeling)
utilizeazi esantioane detaliate din tehnici expresive speciale, folosite pe acele instrumente | ©ste 0 tehnologie care simuleaza

specifice--pentru a curba sau a glisa in note, pentru a ,,imbina” diferite note sau pentru sunetul instrumentelor acustce n mod
p p g > P » p natural, prin fmbinarea uniforma

a adauga nuante expresive la sfarsitul unei note etc. Puteti adduga aceste articulatii a celor mai potrivite exemple de sunete

interpretand legato sau non-legato, sau sarind intre note in intervale de o octava sau selectate din baza de date fn timp real,

mai mari. pe parcursul interpretarii.

Example: Vocea Clarinet

Daca mentineti nota do si redati nota reb de mai sus, veti auzi un glissando in sus pana

la nota reb. Unele efecte ,,notd deviatd” sunt, de asemenea, produse automat atunci °
cand mentineti o notd un anumit timp.

# NOTA

Fiecare voce S.Art2 are propria sa
setare vibrato implicitd, astfel incat
atunci cand selectati o voce S.Art2,

se aplica efectul vibrato corespunzator.
Puteti ajusta efectul vibrato prin
deplasarea in sus sau in jos

a joystickului.

Adaugarea efectelor de articulatie cu butoanele [ART. 1]-[ART. 3]

Cand selectati o voce super-articulatie, este posibil ca butoanele [ART. 1]/[ART. 2]J/[ART. 3] sa ilumineze in culoarea
albastra. Apasarea unui buton aprins adauga efectul (butoanele care nu sunt aprinse nu au efecte).

ART. ART. ART.
1 2 3

Mai jos, aveti trei exemple de efecte de super-articulatie cu ajutorul butoanelor.

B Exemplul 1

Apasarea butonului [ART] declanseaza efecte si tehnici de interpretare diferite, separat de interpretarea dumneavoastra la
claviatura.

De exemplu, apasarea butonului [ART] pentru o voce de saxofon S.Art poate produce zgomote de respiratie sau de
apasare a tastelor, In timp ce, atunci cand faceti acelasi lucru pentru o voce de chitara S.Art, apasarea butonului [ART]
poate produce sunete de frecare sau de batai ritmate. Puteti amesteca in mod efectiv aceste sunete cu notele atunci cand
interpretati.

In timp ce efectul de articulatie emite sunete, butonul se aprinde in culoarea rosie.

/ Sunet de articulatie
9

e |A17 -
—) A

Albastru Rosu

B Exemplul 2

Interpretarea la claviatura in timp ce mentineti apasat butonul [ART] disponibil modifica natura vocii.

De exemplu, in cazul vocii NylonGuitar (chitara clasicd) din categoria A.GUITAR (Chitard), mentinerea apasata

a butonului [ART. 1] va permite sd interpretati armonii pentru vocea chitara. Eliberarea butonului readuce vocea la normal.
Butonul se aprinde in culoarea rosie in timp ce este mentinut apasat.

/ Sunet de articulatie
e

1 o e

Albastru
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B Exemplul 3

Cand este selectatd o voce S.Art2, apasarea butonului [ART] disponibil si interpretarea/eliberarea unei note va permite sa
adaugati efecte de articulatie, cum ar fi curbarea in sus/jos, glissando in sus/jos, lovituri de alama etc.

Cand apasati butonul [ART] disponibil, acesta va ilumina intermitent pana cand este finalizatd redarea efectului. Puteti
revoca apasand din nou butonul din nou in timp ce acesta ilumineaza intermitent. Imediat dupé ce apasati/eliberati nota,
iar efectul de articulatie este emis, butonul se aprinde in culoarea rosie.

Sunet de articulatie

WA \/,
Albastru yRow »1 Rosu
(intermitent) (ilufninat)

Sunet de articulatie

2

LN

y 4
‘,’3“

. R
A;«T. d> —@ + | A.?T‘ I —% Tasta neapasata
Albastru yﬂow Rosu

(intermitent) (iluminat)

Efectele din exemplul 3 pot fi si ele utilizate la fel ca cele din exemplul 2. Z7 NoTh
Daca apasati lung un [ART] buton (butonul se aprinde intermitent in culoarea rosie) si Respectand réspunsul realist al
interpretati/produceti o nota, puteti sa adaugati efectul de articulatie de cateva ori in instrumentelor originale, efectele

aplicate variazd in functie de gama in

succesiune. . . T
care interpretati la claviatura.

Daca vocile superarticulatie sunt selectate pentru parti multiple
Cand selectati vocile S.Art/S.Art2 pentru doud sau mai multe parti de claviatura, utilizarea unui buton [ART] are efect
simultan asupra tuturor partilor pentru care sunt selectate vocile S.Aart/S.Aart2.

Cand este atribuit un efect ca in Exemplul 3, atat asupra partilor din dreapta, cat si asupra celor din stanga, iar un buton
[ART] se aprinde intermitent in culoarea rosie (standby), interpretarea unei singure parti (de exemplu partea Dreapta 1)
adaugi un efect de articulatie exclusiv in partea respectiva. Intrucat cealaltd parte (partea stingi) este mentinuta in stare
de agteptare, butonul continud sa ilumineze intermitent. Pentru a revoca starea de asteptare, trebuie sa interpretati la
claviatura in gama din partea stanga. (Apasarea butonului cu aprindere intermitentd nu revoca starea de standby 1n acest
caz, deoarece aceasta poate revoca starea de standby a partii din stdnga, insd comuta din nou partea din Dreapta in starea
de standby).
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Controlarea redarii Multi-pad

Cantatul la Multi paduri

' Apasati oricare din butoanele MULTI PAD CONTROL (Control #9 NoTA

Multi Pad) [1 ]—[4] pentru a reda o fraZé Multi Pad- o Existd doua tipuri de date multi-pad.
Unele tipuri vor fi redate o data si se
vor opri odatd ce ajung la sfarsit.
Altele vor fi redate in mod repetat
(bucld).

IT 3 4 sToP o Apasarea padului in timpul redrii
1

Incepe redarea frazei corespunzitoare butonului in intregime, la tempoul setat in
prezent. Puteti reda maximum patru multi-paduri in acelasi timp.

SELECT
D ! sale va opri redarea §i va initia

SYNC START 1 J 0 redare noud de la inceput.

|
L nm PAD CONTROL J

2 Apasati butonul [STOP] pentru a opri redarea Multi padului/urilor. | #y nori

Daca vreti sa opriti un anumit pad, tineti apasat butonul [STOP] si apasati simultan |  In timpul redarii unui stil sau a unui
padul pe care doriti sa 1l opriti. cantec MIDI, dacd apasai butonul
Multi-pad, se initiazd redarea de la
Tnceputul masurii urmtoare. In
timpul opririi unui stil sau a unui
cantec MIDI, apdsarea butonului
Multi-pad initiaza imediat redarea.
fn timpul redérii unui stil sau a uni
cantec MIDI, apasarea butonului
STYLE CONTROL [START/STOP] sau
SONG A/B [PLAY/STOP] opreste si
redarea Multi-pad. n timpul redrii
simultane a stilului si a cantecului
MIDI, apasarea butonului SONG A/B
[PLAY/STOP] opreste redarea
céntecului, a stilului si Multi-pad.
Acest comportament poate fi
schimbat cu ajutorul setdrilor de pe
ecranele Setare cantec si Setare stil.
Pentru detalii, consultati Manualul de
referintd de pe site-ul Web.

Despre starea lampii butoanelor MULTI PAD CONTROL (Control multi-pad) [1]-[4]

* Albastru: Indica faptul ca padul corespunzator contine date (fraza).

* Rosu: Indica faptul ca padul corespunzator este in curs de redare.

* Rosu (intermitent): Indicates that the corresponding pad is in standby (Pornire sincronizata; consultati pagina 71).
+ Stins: Indica faptul ca padul corespunzator nu contine date i nu poate fi redat.

Utilizarea armonizarii acordurilor

Cand partea [ACMP] sau LEFT este redata, frazele multi-pad schimba automat inaltimea pentru a se potrivi cu acordul
pe care 1l interpretati in sectiunea de acord.

Redati acordul din sectiunea acord Tnainte/dupa apasarea oricaruia din multi-paduri.

+!jl\1_|%r2l3 4[21

SYNC START 1 J

1
L M._! PAD CONTROL )

L Sectiune de —
acorduri

A NOTA

Unele multi-paduri nu sunt afectate de Chord Match (Armonizarea acordurilor).

70
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Utilizarea functiei Synchro Start (Pornire sincronizata) a Multi padului

De asemenea, puteti incepe redarea Multi-pad utilizand claviatura sau pornind redarea stilului.

1

in timp ce tineti apasat butonul MULTI PAD CONTROL
[SELECT], apasati pe butonul sau pe butoanele dorite
de la [1] la [4]-

Butoanele corespunzatoare clipesc in rosu, indicand starea de standby.

SELECT 1 SsTOP
1 2 3 4
AN
C%Nc START | 1 L J
L MO, PAD CONTROL J

)

2 incepeti redarea multi-padului.

» Cand butonul [ACMP] este stins, apasati pe orice nota sau redati un stil.
» Cand butonul [ACMP] este aprins, cantati un acord in sectiunea de acord sau
redati un stil.

Daci activati starea de standby pentru un multi-pad pe durata redarii stilului sau
cantecului, prin apasarea oricarei note (cand functia [ACMP] este dezactivatd) sau
interpretarea unui acord in sectiunea de acord (cand functia [ACMP] este activata)
va incepe redarea multi-padului la varful masurii urmatoare.

Z9 NOTA

Pentru a revoca starea de standby

a padului selectat, efectuati aceeasi
operatiune sau apasati numai pe
butonul [STOP] pentru a revoca starea
de standby a tuturor padurilor.

A NOTA

Cand doud sau mai multe multi-paduri
sunt in standby, apasarea unuia dintre
ele initiaza redarea simultand a tuturor
multi-padurilor.

2
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Ghid de functionare

Interpretarea vocala cu redarea

cantecului—Configurare

Aceastd sectiune explica ce setari trebuie sa efectuati pentru interpretarea dvs. vocala cu cantece, folosind
setarile de selectare a cantecelor si a armoniei vocale.

La fel ca in Capitolul 1, setarile configurate in aceasta sectiune pot fi stocate colectiv iIn memoria de inregistrare
ca o singura setare de cantec (pagina 92).

Configurarea redarii cantecelor

Cantece—Cantec MIDI si Cantec audio

Pentru modelul Genos, termenul ,,cantec” se refera la cantece MIDI sau la datele audio
care includ cantece presetate, fisiere muzicale disponibile pe piatd etc. Nu numai ca puteti
reda si asculta un cantec, puteti si interpreta la claviaturd sau vocal in timpul redarii
cantecului.

Exista doua tipuri de cantece care pot fi inregistrate si redate pe acest instrument: cantece
MIDI si cantece audio.

® Cantec MIDI

Un céantec MIDI este inclus 1n informatiile legate de interpretarea la claviatura si nu este
o inregistrare a sunetului Insusi. Informatiile legate de interpretare se refera la ce clape
sunt apasate, in ce moment si cu ce forta--exact ca intr-o partiturd muzicala. Pe baza
informatiilor inregistrate legate de interpretare, generatorul de tonuri (al Genos etc.)
creeaza sunetul corespunzdtor. Din moment ce datele cantecelor MIDI contin informatii,
cum ar fi partea claviaturii i vocea, puteti interpreta mai eficient vizualizand partitura,
activand sau dezactivand acea parte sau schimband vocile.

® Cantec audio

Un cantec audio este o inregistrare a sunetului interpretat. Aceste date sunt inregistrate in
acelasi mod ca cel utilizat la casetele de inregistrare sau cu reportofoane etc. Cantecele
audio pot fi redate pe playere de muzica portabile si pe multe alte dispozitive, ceea va
faciliteaza s oferiti altor persoane ocazia de a asculta ce ati interpretat.

Dacd doriti sd redati un cantec de pe un stick USB de memorie, conectati mai inti stickul | #9 nori

USB de memorie care contine datele cantecului la terminalul [USB TO DEVICE]. Thainte de a utiliza un stick de memorie
USB, cititi sectiunea ,Conectarea
dispozitivelor USB” de la pagina 111.
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Compatibilitatea fisierelor cantec

Puteti reda urmatoarele tipuri de cantece.

 Cantece presetate (cantece MIDI)

* Propriile cantece inregistrate (pentru instructiuni legate de inregistrare, consultati pagina 90)

+ Cantece disponibile pe piata: fisiere MIDI in format SMF (figier MIDI standard), fisiere audio in format WAV sau MP3.

WAV ....... ratd de esantionare de 44,1 kHz, rezolutie de 16 biti, stereo
MP3 ....... MPEG-1 Audio Layer-3: rata de esantionare 44,1 kHz, rata de biti 64-320 kbps, stereo

A NOTA

o Pentru o prezentare generald a tehnologiei MIDI si @ modului in care o puteti utiliza eficient, consultati documentul ,MIDI Basics” (Elemente de bazé despre MIDI) de
site-ul Web (pagina 10).
o Pentru informatii privind formatele MIDI compatibile, consultati pagina 11.

Comutarea modurilor de redare a cantecului

Genos permite doud moduri de redare a cantecului: Modul Dual Player si modul Lista de cantece. Modul Dual Player
reda simultan doua cantece (SONG A si SONG B) si va permite s efectuati o tranzitie lind, de DJ, intre cele doua,
folosind functia speciala Cross Fader. Modul lista de cantece reda cantece continuu, impreuna cu o lista de cantece
stabilitd anterior.

1 Apasati butonul [SONG] pentru a apela ecranul de redare
a cantecelor.

Se afiseaza Dual Player sau Lista de cantece, in functie de ultima dvs. selectie.

2 Atingeti ecranul pentru a trece la modul de redare a cantecului. | #y nori

Modul de redare a cantecului nu poate
fi comutat Tn timpul redarii cantecului.

Apasati butonul [SONG] (Céantec) sau
atingeti [List] (Listd) pe ecran.

J7 song Player

Hulapalu

8
5 ]
[ ]
a8
(5 ]
a

Modul Redare duala (SONG A, SONG B) Modul Lista de cantece (SONG B)

Apasati butonul [SONG] (Céantec) sau
atingeti [Dual] pe ecran.

3

a/eIinbiuon —INjn2aluEo Basepa.l no BeooA ealejaidiolu)
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Selectarea cantecelor (modul Dual Player)

1 Apasati butonul [SONG] pentru a apela ecranul de redare
a cantecelor. Asigurati-va ca modul Dual Player este selectat.

2 Atingeti numele céntecului in zona Cantec A sau Cantec B.

Apare afigajul pentru selectarea cantecului.

3 Selectati cantecul dorit pentru fiecare, A si B. ——
uairo
Pentru a selecta cantece Audio, atingeti [Audio].

Pentru a selecta cantece MIDI, atingeti [MIDI].

Vizualizarea informatiilor audio

Cand este selectat un cantec audio pe ecranul de selectare a cantecului, daca atingeti
(Meniu) si apoi [Audio Information] (Informatii audio), se va deschide fereastra
cu informatii.

Pentru detalii privind operatiile de redare si functia crossfade, consultati paginile 78, 85.

Z9 NoOTA

e Pentru operatiile de bazd pe ecranul
de selectare a cantecului, consultati
L,Ecranul de selectare a fisierelor”
(pagina 32).

o Puteti selecta doud cantece audio
sau un cantec audio si un cantec
MIDI pentru CANTECUL A Si
CANTECUL B. Nu puteti selecta doua
cantece MIDI.

o Puteti apela ecranul cu setdrile de
redare a cantecului, din B (Meniu)
- [Song Setting] (Setare cantec).
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Selectarea de cantece (modul Lista de cantece)

1 Apasati butonul [SONG] pentru a apela ecranul de redare
a cantecelor. Asigurati-va ca modul Lista de cantece este
selectat.

Jfid song Player  ” 2
nA

a
a8
a
a
a
a
a

2 Pregatirea unei liste de cantece

3

® Cand creati o lista de cintece noua

Dacai atingeti rﬁ (Nou) pe ecran, puteti sa creati o lista noua de cantece.
Pentru detalii privind editarea listei de cantece, consultati Manualul de referinta de
pe site-ul Web.

® Cand selectati o lista de cintece existenta

2-1 Deschideti ecranul de selectare a listei de cantece atingand numele listei de
cantece.

2-2 Atingeti fisierul Listd de cantece dorit.

3 Atingeti cantecul dorit din lista de cantece selectata.

Cantecul selectat este evidentiat.

Pentru detalii privind controalele de redare, consultati pagina 78.
Pentru informatii despre controlarea redarii continue a cantecelor din listd, consultati
Manualul de referinta de pe site-ul Web.

a/eIinbiuon —INjn2aluEo Basepa.l no BeooA ealejaidiolu)
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Aplicarea efectelor pentru sunetul de microfon (Armonie vocala)

Puteti aplica automat diverse armonii vocale la vocea dvs. in timp ce cantati sau puteti #D NOTA
utiliza vocoderul sintetizat pentru a imprima in sintetizator caracteristicile unice ale vocii | Ny uitati s conectati un microfon

dvs., cat si alte sunete.

inainte de a utiliza Armonia vocald si
Vocoderul sintetizat. Pentru instructiuni
privind conectarea unui microfon i
efectuarea setarilor necesare,
consultati pagina 106.

Utilizarea armoniei vocale

1 Apelati ecranul Armonie vocala cu butonul [MENU] -
[VocalHarmony] (Armonie vocala).

&1 Vocal Harmony

3 Numele tipului de armonie vocala

(Daca Modul este setat la ,Vocoder” sau ,Vocoder Mono”)

2 Asigurati-va ca Armonie este setata la ,,Activat”.

Daci este necesar, atingeti ecranul sau apasati butonul [VOCAL HARMONY]
pentru a seta armonia la ,,Activat”.

Atingeti numele armoniei vocale pentru a apela ecranul de
selectare a tipului de armonie vocala.

4 Atingeti tipul de armonie vocala dorit pentru a-l selecta.

Armonia vocala are trei moduri diferite, ce pot fi selectate automat prin selectarea
unui tip de armonie vocala.

Modurile de armonie vocala

Chordal (De acord)

Notele armoniei sunt determinate de acordurile pe care le redati
in sectiunea de acorduri (cu butonul [ACMP ON/OFF] activat),
in sectiunea pentru mana stanga (cu butonul [ACMP ON/OFF]
dezactivat si cu partea stdnga activatd) sau de datele acordului
unui cantec.

Vocoder

Sunetul microfonului este rezultatul notelor pe care le cantati la
claviaturd sau al notelor de redare a cantecului.

Vocoder-mono

Este in esenta identic cu Vocoderul; dar, in acest mod pot fi
redate doar melodiile sau liniile cu o singurd nota (ultima nota
avand prioritate).

Pictogramele afisate pe ecranul de selectare a armoniei vocale au urmatoarele roluri.

Tipul de armonie vocala a modului de acord.

Tipul de armonie vocala a modului Vocoder.

Tip de armonie vocala cu efecte neobisnuite, precum o voce
robotica.

Tip de armonie vocala fara niciun efect.
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5 Parcurgeti pasii de mai jos, in functie de tipul (si modul) pe care
I-ati selectat.

B Daca ati selectat tipul de acord:

5-1 Asigurati-vi ci butonul [ACMP] este activat.

5-2 Redati un stil in timp ce redati acorduri sau redati un cantec ce contine
acorduri.
Armoniile vocale bazate pe acorduri sunt aplicate interpretarii dvs.

W Daca ati selectat tipul Vocoder sau Vocoder-Mono:
5-1 Daci este necesar, modificati setarea ,,Keyboard” (Claviaturd) la ,,Off”
(Dezactivat), ,,Upper” (Superior) sau ,,Lower” (Inferior).
Daca este selectat ,,Upper” (Superior) sau ,,Lower” (Inferior), redarea sectiunii
drepte sau stangi a claviaturii va controla efectul Vocoder. Daca este selectat
,Off” (Dezactivat), interpretarea la claviaturd nu va controla efectul Vocoder.
5-2 Interpretati melodiile la claviatura sau redati un cantec si cantati la microfon. | #Zp nora

Veti remarca faptul ca nu trebuie de fapt sa cantati note indltate. Efectul Pentru tipurile Vocoder, efectul este 3
Vocoder ia cuvintele pe care le spuneti si le aplica indltimii sunetelor aplicat asupra unui numar maxim de
instrumentului. trei note ale acordului pe care il cantatj;

pentru Vocoder-Mono, efectul este
aplicat doar asupra unei note unice
(ultima nota cantatd).

Utilizarea vocoderului sintetizat

Acestea sunt efecte speciale care imprima caracteristicile vocii dvs. in sintetizator si in alte sunete, pentru efecte
neobisnuite de masind si robotice, cat si pentru sunete unice de cor, pe care le puteti controla prin propriul cantat si
interpretat.

1 Executati pasii 1-3 din ,,Utilizarea armoniei vocale” de la
pagina 76.

2 Pe ecranul de selectare a tipului de armonie vocala, selectati
categoria Vocoder sintetizat din sub-categorii.

| x

File

M DuetHarmony ﬁ‘ QuartetHarmony

a/2InBIJUOD) —INJNDBIURD BaJBPal NO B[ROOA Bae)aidiolu]

il StandardHarmony '5' BigHarmony
41 EasyHarmony '5 BigAcapella
# LightHarmony '?* BigChoir

41 StudioSingers k‘?& VocoderSchlager

>

3 Atingeti tipul de Vocoder sintetizat dorit pentru a-l selecta.

4 Incercati sa mentineti apasata o nota de pe claviatura si vorbiti | #; wori

sau cantati in microfon. Puteti schimba setarea claviaturi
(Dezactivat/Superior/Inferior), stabilind
care parte a claviaturii (sau cantecului)
controleaza efectul. Pentru detalii,
consultati Manualul de referinta de pe
site-ul Web.

De asemenea, Incercati sa schimbati notele pe masura ce spuneti/cantati diferite
cuvinte, apasand o nota separata pentru fiecare cuvant.
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Ghid de functionare

Interpretarea vocala cu redarea cantecului—

Operatiuni in timpul interpretarii

Aceastd sectiune explica operatiile pe care le puteti efectua in timpul interpretarii dvs. cu cantece: Redarea
cantecului, afigarea partiturii si a versurilor, ajustarea volumului intre doud cantece si comutarea functiilor legate
de microfon.

Controlul redarii cantecului

Redarea cantecului poate fi controlata prin apasarea butoanelor de pe panou sau de pe ecranul de redare a cantecului, care
este apelat prin apasarea butonului [SONG]. Se deschid afigajele pentru SONG A si SONG B (daca este utilizat),
permitdndu-va sa controlati cAntecele MIDI/Audio selectat in prezent pe ecran.

Afisajul Redare cintece Z9 NOTA

e Pentru detalii legate cantecele MIDI/
cantecele audio, comutarea intre
modurile de redare a cantecelor si
selectarea cantecelor, consultati
pagina 72.

o Tn modul Listd de cantece, sunt
posibile doar operatiunile de redare
de bazd. Pe de alta parte, puteti reda
mai multe cantece continuu. Pentru
detalii, consultati Manualul de
referintd de pe site-ul Web.

WA Audio_002

Modul Dual Player (SONG A, SONG B) Modul Lista de cantece (numai SONG B)

Operatiile de redare de baza (pentru cantece MIDI si Audio)

[ SONG A SONG B )

A Audio_002

PLAY/ PLAY/
PAUSE PREV NEXT PAUSE PREV NEXT
>/ la< [ 2.4 >/l la< [ 24

B Redare/pauza (butonul [PLAY/PAUSE])

Apasati (sau atingeti) butonul [PLAY/PAUSE] () pentru a incepe redarea cintecului pe partea corespunzitoare
(SONG A sau SONG B). In timpul redarii, apasarea acestui buton va pune redarea pe pauza. Apasarea din nou a acestuia
reia redarea cantecului din pozitia curenta.

H Selectarea cantecului anterior/urmator (butonul [PREV] sau [NEXT])

Apisati (sau atingeti) butonul [PREV] sau [NEXT] ([EX] sau [ZJ]) pentru a selecta cantecul anterior/urmitor. in modul
Dual player, aceasti operatie selecteazi fisierul de cintec anterior/urmator din acelasi folder. In modul Listi de cantece,
aceasta operatie selecteaza cantecul anterior/urmator din Lista de cantece.

B Derulare rapida inapoi/inainte (butonul [PREV] sau [NEXT])
Apdsati lung butonul [PREV] sau [NEXT] ([EE] sau [ZJ]) pentru a va deplasa continuu inapoi/inainte prin figierul curent.
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Mutarea pozitiei de redare a cantecului (fereastra pop-up Pozitie cantec)
Cand apasati lung butonul [PREV] (Anterior) sau [NEXT] (Urmator),
apare un ecran de setare care aratd pozitia curenta a cantecului. Cand
apare fereastra pe ecran, puteti folosi, de asemenea, si discul de date
pentru a va deplasa continuu inapoi/inainte prin fisierul curent.
Numarul semnului de fraza apare numai atunci cand se selecteazd un
cantec MIDI ce contine semne de fraza. Puteti selecta daca pozitia de Pentru cantece MIDI
redare a cantecului se muta inapoi sau inainte in unitati bara sau
marcaje de fraza, atingand 1n prealabil ecranul de setare.

# NOTA

Semnul de frazd este un marcator pre-programat in cadrul anumitor date de cantec MIDI, care
specificd 0 anumita locatie in cadrul cantecului.

Pentru cantece audio

Song Position

Timp scurs

Numar masura
actuala

Numar masura
actuala

Numar semn de
fraza

Mutarea pozitiei de redare a cantecului (bara de progres pe ecran)

-001.1 128 1:42 31

In fiecare zona de cantec, se afigeaza pozitia curentd de redare a cantecului. Aceasta poate fi deplasata Tnainte sau
inapoi prin mutarea glisorului pe ecran.

Plasarea in asteptare a urmatorului cantec pentru redare

In timp ce un cantec MIDI este redat, puteti plasa in asteptare urmatorul cantec MIDI pentru redare. Acest lucru este
comod pentru inlanfuirea cantecului cu urméatorul cantec in mod lin pe durata interpretarii live. Pentru plasarea in lista
de agteptare, selectati urmatorul cantec pe care doriti sa 1l redati din ecranul de selectare a cantecelor, in timp ce un
cantec este redat. Indicatia ,,Next” (Urmator) apare in partea din dreapta sus a numelui cantecului corespunzator.
Pentru a revoca aceasta setare, atingeti (Next Cancel) (Revocare urmator) pe ecranul de selectarea cantecelor.

De asemenea, puteti pune in asteptare pentru redare urmatorul cantec audio in timp ce se redad un cantec audio, in
modul utilizat pentru cantece MIDI.

A NOTA

Cand este utilizata functia de inregistrare, lista de asteptare pentru redare este revocata.

Operatii de redare exclusive pentru cantece MIDI

New Song1

001.1

B Pornire sincronizata

Puteti incepe redarea unui cantec MIDI de indata ce Incepeti interpretarea la claviatura. Daca atingeti E (Pornire
sincronizatd), comutati pornirea sincronizata in starea standby, indiferent daca cantecul este in curs de redare sau este
oprit. Pentru a revoca functia Synchro Start (Pornire sincronizatd), repetati aceeasi operatie.

B Redarea cu ajutorul marcatorilor de pozitie in cantec ([M], [1]-[4], [Loop])

Utilizand marcatorii de pozitie in cantec, puteti naviga rapid si usor prin datele de cantec MIDI dar puteti si sa configurati
bucle de redare convenabile, pentru organizarea cu usurinta a cantecului. Pentru detalii, consultati ,,Utilizarea
marcatorilor de pozitie in cantec” (pagina 81).
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Operatii de redare exclusive pentru cantece audio

WA Audio_002

B Revocare vocala £ NoTh

Acest lucru va permite sa revocati sau sa atenuati pozitia centrald a sunetului stereo in Desi functia Revocare vocald este
redarea cantecului audio. Acest lucru v permite si céntati in stilul , karaoke” doar cu foarte eficientd pe majoritatea
fundal instrumental sau sa redati partea melodica laviatura, deoar netul al inregistrarilor audio, este posibil ca
u S m .e Sau s ; © F p ¢ clo C Pe ¢ u. > e.o cce sunetul voe sunetul vocal din anumite cantece sa
este, de obicei, in centrul 1maginii stereo 1n majoritatea 1nreg1strar110r. nu fie anulat complet.

Pentru a activa/dezactiva functia de revocare vocala, selectati initial un cantec audio,
apoi activati/dezactivati n (Revocare vocala).

B Extindere timp

Ca si ajustarea tempoului unui cantec MIDI, aceastd optiune va permite sa ajustati viteza
de redare a unui cantec audio prin extensie sau comprimare. Pentru aceasta, atingeti
(Extindere timp) pentru a apela fereastra de configurare. Atingeti [ 4]/[P] in
aceasta fereastra pentru a seta valoarea (de la 70% la 160%). Valorile mai ridicate au ca
rezultat un tempo mai rapid.

B Schimbare intensitate sunet
Ca si in cazul functiei de Transpunere a cantecului MIDI, aceasta va permite s comutati
indltimea sunetului audio in pasi de un semiton (de la -12 la 12).

B Redare repetata A-B
Va permite sa redati in mod repetat unui interval specificat (intre punctele A si B).

1 Atingeti ] (Redare/Pauz3) pentru a incepe redarea.

2 Specificati gama de repetare. Z7 NOTA
Céand redarea atinge punctul pe care doriti sa il specificati ca punct de pornire (A), | * Specificarea exclusivé a punctului A
activati (Repetare A-B). Cand redarea atinge punctul pe care doriti sa il conduce |a redarea repetatd intre

. : . . . g — unctul A si sfarsitul cantecului.
specificati ca punct de sfarsit (B), atingeti din nou (Repetare A-B). P T

Intervalul dintre punctul A si punctul B va fi redat in mod repetat.

Sfarsitul cantecului

inceputul cantecului A
1
1
1
L 2

®---
|
_

9---

®---

3 Pentru a revoca redarea repetata A-B, dezactivati [JEMS
(Repetare A-B).

Timpul dintre punctul A si B este sters si redarea repetata este revocata.

Specificarea intervalului de repetare in timp ce redarea cantecului este oprita
1. Derulati rapid inainte cantecul la punctul A, apoi activati (Repetare A-B).
2. Derulati rapid inainte cantecul la punctul B, apoi atingeti din nou (Repetare A-B).
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Utilizarea marcatorilor de pozitie in cantec (doar pentru cantec MIDI)

Marcatorii de pozitie in cantec (SP 1-SP 4) pot fi plasati in datele cantecului MIDI. Aceasta va permite nu doar sa
navigati rapid si usor prin datele de cantec MIDI, ci si sa configurati bucle de redare convenabile—putand astfel sa creati
,,din mers” aranjamente dinamice de cintec pe masura ce interpretati.

New Song1

201.1

Introducerea marcatorilor de pozitie cantec

1 Selectati cantecul MIDI dorit (pagina 74) si incepeti redarea
(pagina 78).

2 Introduceti marcatorii de pozitie in cantec.
2-1 Atingeti (Memorare pozitie cantec) pentru activare.
2-2 Cand cantecul ajunge la punctul in care doriti s introduceti un marcator,
atingeti numarul dorit al marcatorului ([1]-[4]) pe ecran.
Marcatorul pozitiei 'corespunzatoare in cantec este introdus si Memorarea
pozitiei in cantec este dezactivata automat.

3 Daca doriti, introduceti ceilalti marcatori in acelasi fel ca la

pasul 2.
4 intrerupeti redarea cantecului (pagina 78). NOTIFICARE
Setarile de marcatori introduse se
5 Salvati cantecul vor pierde daca treceti la alt

céantec sau daca opriti alimentarea
5-1 Atingeti numele cntecului pentru a apela ecranul de selectare a cAntecelor. | instrumentului fira sa executati

5-2 Salvati fisierul cantec (pagina 37). operatiunea de salvare.

Despre starea pozitiei in cantec [1]-[4]

« Stins: Pozitia cantecului nu este memorizata pe buton.

* Verde: Pozitia cantecului este memorizata pe buton.

* Rosu (clipeste): Saltul in redare este pregatit. A se vedea mai jos (,,Saltul la un marcator de pozitie in cantec in
timpul redarii”).

* Rosu: Pozitia in cantec a fost depasitd, iar redarea cantecului continua catre urmatorul buton Céantec.

Saltul la un marcator de pozitie in cantec in timpul redarii

Simpla atingere a unuia din butoanele de pozitie in cantec [1]-[4] in timpul redarii cantecului efectueaza saltul la pozitia
corespunzatoare, dupd ce masura redatd curent ajunge la sfarsit. (Butonul se va aprinde intermitent in culoarea rosie,
indicand faptul ca saltul in redare este pregatit). Puteti revoca saltul atingand acelasi buton de pozitie in cantec din nou,
inainte de saltul propriu-zis.

inceperea redirii de la un marcator specific

Mai intai, atingeti una dintre pozitiile in cantec [1]-[4] in timp ce redarea cantecului este oprita, si apoi incepeti redarea
(pagina 78).

R
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Utilizarea marcatorilor la redarea in bucla

In aceasta sectiune, vom explica redarea in bucli prin exemplul unei bucle create intre marcatorii [1] si [2].

1 Atingeti (] (Redare/Pauzi) pentru a incepe redarea de la
inceputul cantecului.

2 Dupa depasirea punctului [1], atingeti (Bucla) pentru
a activa functia de bucla.
Cantecul este redat pana la punctul [2], apoi revine la [1] si face bucla intre cele
doua puncte.

N Pozitii in cantec )
Inceputul Sfarsitul
cantecului [1] [2] [31 [4] cantecului

I I I I I I
1 1 1 1 1 1
e " " " - ¢

.

3 Pentru a opri bucla si a continua redarea normala, atingeti &
(Bucla) din nou.

Cand este dezactivata, redarea continua dincolo de punctul [2].

82 Genos Manualul proprietarului



Afisarea partiturii, versurilor si textului de fisiere in timpul redarii

Afisarea notarii muzicale (Partitura) a cantecelor MIDI

Puteti vizualiza notatia muzicala (partitura) a cantecului MIDI selectat. Va sugeram sa cititi notarea muzicala inainte de
a incepe interpretarea.

1 Selectati un cantec MIDI (pagina 74).

2 Atingeti (Partitura) pe ecranul de redare a cantecului # NoTi

pentru a apela ecranul Partitura. « Puteti apela ecranul Partitura de

Puteti studia toata notatia atingand [ 4] sau [P>] cand redarea cantecului este ?Psethe”fj;iv din [MENU] - [Score]
s . e . e e e e A artiturd).

opritd. In timpul redarii cantecului, ,,bila” sare de-a lungul partiturii, indicand o Instrumentul poate afisa notatia

pozitia curentd. muzicald a cantecelor disponibile pe
piata sau a celor inregistrate de dvs.
Notatia afisatd este generatd de

JFd song Pl - .

{1‘ one T . instrument pe baza datelor de

- [ & 0 === cantec. Drept rezultat, aceasta poate
Amazing sa nu fie exact la fel cu partitura

muzicald disponibild pe piatd
a aceluiasi cantec—in special atunci
= 5 cand afisati notarea pasajelor
arace, row sweet tre complicate sau a multor note scurte.

|
~

Eia

Pentruschimbarea  Pentru modificarea
paginii. setarilor ecranului
Score (Partitura).

Schimbarea marimii partiturii si afisarea versurilor intr-o partitura

Prin atingerea pictogramei de notad din partea dreapta jos a ecranului, puteti schimba setarile de afisare a partiturii
precum schimbarea marimii partiturii sau afisarea numelor notelor sau versurilor in partitura etc. Pentru detalii despre
ecranul Partitura, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web.

# NOTA

Versurile pot fi afisate numai atunci cand cantecul contine date despre versuri.

lugjaldiayul [ndwi ug iunijesadQ —injnoaueo eaJepa. no gjeo0oA eaejaldiajul
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Afisarea versurilor cantecului MIDI

Cand cantecul selectat contine versuri, le puteti vizualiza pe ecranul instrumentului in timpul redarii.

1 Selectati un cantec MIDI (pagina 74).

2 Atingeti (Versuri) pe ecranul de redare a cantecului # NoTi
pentru a apela ecranul Versuri. Puteti apela ecranul Partiturd si din

Cand datele de cantec contin date de versuri, versurile sunt afisate pe ecran. Puteti | [MENUI = [Lyrics] (Versuri.

studia toate versurile atingand [ ] sau [P>] cand redarea cantecului este opritd. In
timpul redarii cantecului, culoarea versurilor se schimba, indicand pozitia curenta.

D

JF) song Player g "

New Song1

Pentru schimbarea paginii.

Pentru detalii despre ecranul Versuri, consultati Manualul de referintd pe site-ul Web.

Afisarea textului

Indiferent daca un cantec este selectat sau nu, puteti vizualiza fisierele text (.txt) create cu ajutorul unui computer pe
ecranul instrumentului. Pentru a deschide un afisaj, atingeti (Text) pe ecranul de redare a cantecului. Aceasta

interpretare. Pentru detalii despre ecranul Text, consultati Manualul de referinta pe site-ul Web.
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Ajustarea balansului volumului intre SONG A si SONG B (Cross Fader)

In modul Dual Player de redare a cantecului, Cross Fader va permite sa ajustati balansul volumului intre SONG A si
SONG B. Deplasarea glisorului catre stinga creste volumul de redare pentru SONG A, iar deplasarea acestuia catre

dreapta creste volumul de redare pentru SONG B.

-

( SONG A SONG B )
PLAY/ PLAY/
PAUSE PREV NEXT i PAUSE PREV NEXT
>/l 4« | 2 g >/l |4« >l

Controlarea functiilor microfonului

VOCAL
HARMONY TALK

LI

Activarea/dezactivarea armoniei vocale

Apasarea butonului [VOCAL HARMONY] activeaza/dezactiveaza functia de armonie vocala. Prin utilizarea acestui
buton, puteti comuta rapid aplicarea sau nu a efectelor de armonie vocald pentru vocea dvs. prin intermediul unui
microfon. Pentru detalii cu privire la utilizarea functiei Armonie vocala, inclusiv la selectarea tipului de armonie,

consultati pagina 76.

Utilizarea functiei Talk (Vorbire)

Activarea functiei Vorbire prin apasarea butonului [TALK] va permite sa modificati
instantaneu setarile microfonului pentru vorbirea in public. Armonia vocald nu este
disponibila cand aceasta functie este activata. Aceastd functie este utila atunci cand doriti
sa faceti anunfuri in pauza dintre interpretari fara efecte de reverberatie etc.

A NOTA

De asemenea, puteti ajusta setdrile
Vorbire pentru a se potrivi preferintelor
dvs. de pe ecranul ,Setare microfon”
Pentru detalii, consultati Manualul de
referintd de pe site-ul Web.

R
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Ghid de functionare

Ajustarea parametrilor pentru fiecare

parte—Mixer

Mixerul va ofera control intuitiv asupra diverselor aspecte audio ale partilor claviaturii si canalele de cantec/stil,
inclusiv balansul volumului si timbrul sunetelor. Va permite sa ajustati nivelurile si pozitionarea stereo
(balansul) a fiecarei voci, pentru a stabili o balanta si o imagine stereo optime i va permite sa stabiliti cum sunt
aplicate efectele.

Aceasta sectiune acopera procedurile de baza pentru mixer. Pentru detalii, consultati Manualul de referinta de pe
site-ul Web.

Procedura de baza pentru Mixer

1 Apelati ecranul Mixer din [MENU] - [Mixer].

Panel 1

<

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

2 Atingeti fila corespunzatoare pentru a edita balansul intre
componentele dorite.

Panel (Panou) Utilizati acest ecran atunci cand doriti sa ajustati balansul intre
intreaga parte a stilului, intreaga parte Multi-pad, partea stanga,
partile dreapta 1-3, intreaga parte a cantecului A, intreaga parte
a cantecului B, partea microfonului, partea intrarii auxiliare
audio si partea audio LAN wireless.

@ NOTA

Este posibil s& nu fie inclusa functia LAN wireless, in functie de zona in care va aflati.

Style (Stil) Utilizati acest ecran atunci cand doriti sa ajustati balansul dintre
canalele pentru stil. Pentru informatii despre fiecare canal,
consultati ,,Canale de stil” (pagina 88).

M.Pad (Multi-pad) Utilizati acest ecran atunci cand doriti sa ajustati balansul intre
cele patru Multi-paduri de legatura audio.

Song (Cantec) Utilizati acest ecran atunci cand doriti sd ajustati balansul dintre
toate partile cantecului MIDI.

Master Spre deosebire de alte ecrane, acesta este utilizat pentru
ajustarea caracteristicilor de ton ale intregului sunet (cu exceptia
cantecelor audio) al instrumentului. Pentru detalii despre acest
ecran, consultati pagina 102.
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3 Atingeti o fila pentru a edita parametrii doriti.

Filter Pentru ajustarea rezonantei si limitarii (stralucirea sunetului).

EQ (Egalizator) Pentru ajustarea parametrilor de egalizare pentru a corecta tonul
sau timbrul sunetului.

Effect Pentru selectarea unui tip de efect si ajustarea adancimii acestuia
pentru fiecare parte.

Chorus/Reverb Pentru selectarea unui tip de cor/reverberatie si ajustarea
adancimii acestuia pentru fiecare parte.

Pan/Volume Pentru ajustarea balansului si a volumului fiecarei parti.
4 Setati valoarea fiecarui parametru. ZD NOTh
e Pentru a reseta fiecare parametru la
5 Salvati setarile Mixerului valoarea implicitd, atingeti valoarea
’ ' sau setarea numarului si mentineti-o
apdsata.

B Pentru a salva setirile mixerului Panel (Panou):
Inregistrati-le in memoria de inregistrare (pagina 93).

H Pentru a salva setarile mixerului Style (Stil):
Salvati-le ca fisier de stil pe unitatea Utilizator sau pe o unitate flash USB. Daca
doriti sa reapelati setarile la o utilizare viitoare, selectati figierul de stil salvat aici.

1 Apelati ecranul de operare din [MENU] = [Style Creator] (Creator de stiluri).
2 Atingeti [Save] (Salvare) pentru a apela ecranul de selectare a stilurilor, apoi
salvati ca fisier de stil (pagina 37).

5

B Pentru a salva setiirile de mixer pentru Cintec MIDI:

Atunci cand editati si salvati setarile pentru Canal de cantec MIDI, este necesara
o operatie diferita. Pentru detalii, consultati ,,Editarea si salvarea setarilor de mixer
pentru Cantec MIDI” de mai jos.

Editarea si salvarea setarilor de mixer pentru Cantec MIDI

Selectati initial un cantec MIDI si editati parametrii. In continuare, inregistrati setarile editate ca parte a datelor de cantec
MIDI (Configurare), apoi salvati cantecul pe unitatea Utilizator sau pe o unitate flash USB. Daca doriti sa reapelati
setarile la o utilizare viitoare, selectati fisierul cantec salvat aici.

1 Apelati ecranul de operare cu [RECORDING] -
MIDI [Multi Recording] (Inregistrare multipla).

2 Atingeti numele cantecului ,New Song” (Cantec nou) pentru
a apela afisajul de selectare a cantecelor, dupa care selectati
cantecul dorit.

Joxiyy —aued aiedely niyuad JojLyaweled ealeisnly

3 Editati parametrii doriti, urméand pasii 1-4 din sectiunea
»Procedura de baza pentru Mixer” (pagina 86).

Aszlsa’;i butonul [RECORDING] pentru a apela din nou afisajul
de Inregistrare multipla MIDL.
5 inregistrati setarile editate pentru cantecul MIDI.

5-1 Atingeti [Setup] (Configurare) pentru a apela ecranul de configurare.
5-2 Atingeti [Execute] (Executare) pentru a inregistra setarile editate ca parte
a datelor de cantec MIDI.

6 Atingeti [Save] (Salvare) pentru a apela ecranul de selectare
a cantecelor, apoi salvati ca fisier cantec (pagina 37).
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Activarea/dezactivarea fiecarui canal al stilului sau al
cantecului MIDI

Puteti adduga variatii si puteti modifica senzatia oferita de un stil sau un cantec MIDI, activand/dezactivand selectiv canalele.

Canale de stil

Fiecare stil contine urmatoarele canale listate mai jos.

* Rhythm 1/2 (Ritm 1/2): Acestea sunt partile de baza ale stilului, continand tiparele de ritm ale tobei si percutiei.

» Bass: Partea de bas foloseste diverse sunete adecvate de instrument pentru a se potrivi cu stilul.

Chord 1/2 (Acord 1/2): Acestea sunt sustinerile ritmice ale acordurilor, reprezentate in mod normal de vocile de
pian sau chitara.

Pad: Aceastd parte este folositd pentru instrumente mentinute, cum ar fi corzile, orga, corul etc.

Phrase 1/2 (Fraza 1/2): Aceste parti sunt utilizate pentru lovituri scurte de alama, acorduri cu arpegiu si alte
elemente suplimentare ce fac acompaniamentul mai interesant.

1 Peecranul Mixer, atingeti fila [Style] (Stil) sau fila [Song]
(Cantec).

2 Atingeti canalul pe care doriti sa il activati/dezactivati.

141 Mixer

Style 1 Canal
« » P

Filter

O

EQ

100 100 100 100

Effect

= : T T T‘ T T

Volume

Daca doriti sa redati un singur canal anume (redare solo), atingeti si mentineti
apasat canalul dorit pana cand numarul este evidentiat cu culoarea mov. Pentru
a revoca efectul solo, apasati din nou numaérul canalului (mov).

3 Daca este necesar, efectuati alte setari, apoi salvati-le ca fisier
de stil sau de cantec (pasul 5 din pagina 87).
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Schimbarea vocii pentru fiecare canal al stilului sau cantecului MIDI

Puteti schimba vocea pentru fiecare canal de pe ecranul Mixer.

1 Pe ecranul Mixer, atingeti fila [Style] (Stil) sau fila [Song]
(Cantec).

2 Atingeti pictograma instrumentului de sub numele canalului
pentru a apela ecranul de selectare a vocilor, apoi selectati
vocea dorita.

1 Mixer

Style 1

< S i Nr.
Filter
EQ

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

3 Daca este necesar, efectuati alte setari, apoi salvati-le ca fisier
de stil sau de cantec (pasul 5 din pagina 87).

5
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Ghid de functionare

inregistrarea cantecelor

Instrumentul va permite sa inregistrati propria interpretare in doud moduri: Inregistrare MIDI si Inregistrare
audio. In plus, fiecare modalitate de inregistrare prezinta doud metode diferite: Inregistrarea rapida, care este cel
mai usor si convenabil mod de inregistrare, si Inregistrarea multipl, care va permite sa inregistrati pe fiecare
canal sau pe fiecare pistd independent. In aceasta sectiune, vom arunca o privire la inregistrarea rapida MIDI si
inregistrarea rapida Audio.

B inregistrarea rapida MIDI

Prin aceastd metoda, interpretarile inregistrate sunt salvate 1n instrument sau pe un stick USB de memorie ca
fisiere MIDI SMF (format 0). Daca doriti sa reinregistrati o anumita sectiune sau sa schimbati voci si sa editati
alti parametri, aceastd metodad. Acest instrument va permite sa inregistrati aproximativ 3 MB per cantec.

B inregistrare rapidi Audio

Prin aceastd metoda, interpretarile inregistrate sunt salvate pe instrument ca fisier audio. Inregistrarea este
efectuata fara a desemna partea Inregistratd. Avand in vedere ca este salvata in format WAV stereo la calitate
normald de CD (44,1 kHz/16 biti) in mod implicit, poate fi transmisa catre si redatd de catre playere muzicale
portabile sau computere. Acest instrument va permite sa nregistrati pana la 80 de minute per inregistrare.

inregistrare multipla

« inregistrare multipli MIDI: Aceasta vi permite s creati un cantec MIDI alcatuit din 16 canale prin inregistrarea
interpretérii dvs. pe fiecare canal, unul cate unul.

« fnregistrare multipli audio: Prin aceastd functie puteti inregistra interpretarea dumneavoastra de mai multe ori
pentru a alcdtui intreg cantecul sau sa inregistrati interpretari suplimentare intr-un fisier audio existent.

Pentru detalii cu privire la Inregistrarea multipla, consultati Manualul de referintd pe site-ul Web.

inregistrarea rapida MIDI

Inainte de inregistrare, efectuati setérile necesare, cum ar fi selectarea vocii/stilului. #9 NoTA
Daca este necesar, conectati stickul USB de memorie la terminalul [USB TO DEVICE]. o Datele audio cum ar fi canalele de
In cazul acestui tip de Inregistrare, fiecare parte va fi Inregistrata pe urmatoarele canale. ritm create prin datele audio ale

multi-padului de legaturd audio si
cantecele audio nu pot fi inregistrate
in cantece MIDI.

o fnainte de a utiliza un stick de

e Parti claviatura: canalele 1-4
* Parti multi-pad: canalele 5-8

* Parti stil: canalele 9-16 memorie USB, cititi sectiunea
,Conectarea dispozitivelor USB” de
la pagina 111.
1 Apelati ecranul de inregistrare rapida MIDI cu [RECORDING] = | # wori
MIDI [Quick Recording] (Inregistrare rapida). Pentru a revoca inregistrarea, atingefi

Apare ecranul si un cintec gol nou este setat automat pentru a inregistra starea de | [Stop] pe ecran si apoi apasati butonul
standby. [EXIT], Tnainte de a trece la pasul 2.

J7, MIDI Quick Recording

J4 Song Recording Menu

MIDI Audio Pzl New Song

RECORDING
I__I :: Quick Recording Quick Recording

Multi Recording

001.1
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2 Porniti inregistrarea.

Puteti Incepe inregistrarea interpretand la claviatura, pornind un stil, pornind un
multi-pad sau atingdnd [Play/Pause] (Redare/Pauza).

3 La finalul interpretarii, atingeti [Stop] pentru a opri

inregistrarea.

4 Atingeti [Save] pentru a apela ecranul de selectare NOTIFICARE
a cantecelor, apoi salvati interpretarea inregistrata ca fisier Cantecul inregistrat se va pierde
(pagina 37). daca inchideti ecranul sau daca

intrerupeti alimentarea
instrumentului fara sa executati
operatiunea de salvare.

inregistrare rapida Audio

Inainte de a nregistra, efectuati setarile necesare, cum ar fi selectarea vocii/stilului si conexiunea microfonului (daca
doriti sa inregistrati interpretarea dvs. vocala).

1 Apelati ecranul de inregistrare rapida Audio cu [RECORDING] A7) NOTA

- Audio [Quick Recording]. Pentru a revoca inregistrarea, atingeti
[Stop] pe ecran si apoi apasati butonul

Ecranul se deschide si se creeaza un nou figier audio gol, cu starea de standby o
[EXIT], Inainte de a trece la pasul 2.

pentru inregistrare activatd. Totusi, spre deosebire de Inregistrare MIDI rapida,
inregistrare nu incepe automat impreuna cu interpretarea la claviatura, redarea
stilului sau a Multi pad-ului.

T34 Audio Quick Recording

T34 Song Recording Menu

Wy Audio_001

>

MIDI Audio

RECORDING
|_—I :: Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

00:00

Touch [Play

»/1l Play/P:

2

—
S
(0]
Q
a
S
)
QD
)
Qs
S
)
o
Qo
e)
=

2 inainte de a inregistra, verificati nivelurile de inregistrare pe
contorul Monitor inregistrare prin interpretarea la claviatura,
a stilului etc., si ajustati-le corespunzator cu ajutorul glisorului
corespunzator.

Ajustati controlul astfel incat volumul sa nu treacd in mod constant pe ,,rosu” si sa
aprinda indicatorul.

3 Atingeti [Play/Pause] (Redare/Pauza) pentru a incepe
inregistrarea.

Imediat dupa aceasta operatiune, incepeti sa va inregistrati interpretarea.

4 \Lafinalul interpretarii, atingeti [Stop] pentru a opri
inregistrarea.
Datele inregistrate sunt salvate automat pe unitatea Utilizator ca fisier cu numele
setat automat. Cantecul audio inregistrat apare in categoria Utilizator pe ecranul de
selectare a cantecelor.
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Ghid de functionare

Stocarea si apelarea configuratiilor de panou

particularizate—NMemorie de inregistrare, Lista de redare

Functia Memorie de inregistrare si functia Listd de redare va permite s salvati (sau sa ,,inregistrati”’) practic toate
setarile de panou, apoi sa reapelati imediat setarile particularizate de panou pentru interpretarea dvs. cu o singura
atingere. Lista de redare este utild in special pentru gestionarea repertoriului dvs., permitandu-va sa selectati doar
setarile de panou dorite dintr-un repertoriu mare din Memoria de inregistrare si sa creati o listd noua.

B Memoria de inregistrare
Aceastd functie va permite sa salvati (sa inregistrati) setdrile de panou particularizate pentru unul dintre
butoanele pentru memoria de nregistrare pentru a le putea reapela cu usurinta.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY )

Practic toate setérile panoului pot fi salvate pentru un singur buton.

Exista zece butoane de Memorie de inregistrare pe panou. Puteti salva toate cele zece configuratii de panou
inregistrate ca figier unic de tip Banca de memorie de inregistrare.

Salvare

I IHBIE IEIEIEI-

REGISTRATION MEMORY

Fisier tip banca de
Reapelare  memorie de inregistrare

Z NOTA

Pentru informatii despre parametrii ce pot fi inregistrati prin intermediul functiei Memorie de inregistrare, consultati sectiunea Inreglstrare din ,Diagrama de parametri” in
Lista de date de pe site-ul Web.

W Lista de redare

Functia de redare va permite sa creati propriile liste de interpretari live. Puteti selecta doar fisierele dorite dintr-
un numar mare de figiere din banca de memorie de inregistrare, fara a modifica configuratia fisierului banca.
Fiecare inregistrare de lista de redare poate fi reapelatd direct ca memorie de inregistrare specificata din figierul
selectat de tip Banca de memorie de inregistrare. Puteti stoca colectiv inregistrarile listd de redare ca figier unic
lista de redare.

Fisier Lista de redare 01 Fisiere tip banca de memorie de inregistrare

| Banca 01
inregistrare List4 de redare 01  [ms s m s o i }D EI L__I El IE' El El
I
inregistrare Lista de redare 02  [ss s m e mm m oo m on om m o m m

Banca 02

>EIIZ|-EIEI IZIIE

REGISTRATION MEMORY

1
1
1
1
1
1
-
[
1
1 REGISTRATION MEMORY
1
1
-
1
1
1
1
1

inregistrare List4 de redare 03  [= = = =

- - - -> : Legatura pentru apelare
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Salvarea si reapelarea configuratiilor de panou particularizate
cu memoria de inregistrare

inregistrarea configuratiilor dumneavoastra de panou

1 Efectuati setarile de panou dorite, cum ar fi cele pentru voci,
stiluri si efecte.

2 Apasati pe butonul [MEMORY] din sectiunea REGISTRATION
MEMORY pentru a apela fereastra Registration Memory.

Registration Memory
Pres: ired button to which the panel settings are to be
regis om one of the REGISTRATION MEMORY [1] - [10] buttons
and TOUCH SETTING [1] - [4] buttons

| Voice  Style MIDI Song

FREEZE
D ® ) Tempo | Multi Pad Audio Song
Line Out Chord Lo r . M e
% S Y Chord Locper Lista de elemente care urmeaza sa fie

i Transpose __ St Text inregistrate in memoria de inregistrare
| Live Control o Foot Pedals Assignable Buttons

/ Keyboard Harmony/Arpeggio Vocal Harmony/Mic Setting

Selectarea elementelor care urmeaza sa fie inregistrate

Fereastra Memorie de inregistrare contine lista pentru selectarea elementelor
care urmeaza si fie inregistrate. Inainte de a trece la pasul 3, introduceti sau
eliminati bifele atingand elementele dorite. Elementele care au bifa vor fi
inregistrate.

3 Apasati butonul REGISTRATION MEMORY [1]-[10] dorit pentru | noTIFicaRE

care urmeaza sa memorati configuratia de panou. Daci ati selectat un buton a crui
lampa este aprinsa in rosu sau
albastru aici, configuratia de

~

Butonul memorat se aprinde in rosu, ceea ce indica faptul ca butonul contine date

si ca numarul sau este selectat. panou memorat anterior pebuton
va fi stearsa si inlocuita de noile o

setari. <

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 3

&

L REGISTRATION MEMORY ) o

Despre starea lampilor

» Rosu: Date inregistrate si selectate curent

* Albastru: Date inregistrate, dar neselectate in prezent
+ Stins: Lipsa date inregistrate

4 inregistrati diverse configuratii de panou pe alte butoane, D NoTh

repetand pasii 1-3. Configuratiile de panou inregistrate in

Configuratia de panou inregistrati poate fi reapelatd prin simpla apésare pe butoanele numerice sunt pastrate chiar
N atunci cand |ntrerUpet| alimentarea.

butonul cu numarul dorit. Daca doriti sa stergeti toate cele zece
configuratii curente de panou, porniti
alimentarea in timp ce mentineti
ap3satd clapa F# 6 (a doua clapa din
dreapta) pe claviatura.
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Salvarea memoriei de inregistrare ca fisier banca

Puteti salva toate cele zece configuratii de panou inregistrate ca figier unic de tip Bancad de memorie de inregistrare.

1 Apasati simultan butoanele REGIST BANK [-] and [+] pentru
a apela ecranul de selectare a bancii de inregistrare.

Kl Regist Bank 2
® u

About This Playlist Hulapalu

&1 A Sky Full OF Stars Living Next Door To Alice

& REGIST BANK
D D @ [T Amazing Grace Love Really Hurts Without You
L__setect __J

Eye Of The Tiger [ Moon River

[1l] Game Of Thrones L1l More Than Words

2 Atingeti E' (Editare fisier) pentru a apela fereastra pop-up,
apoi atingeti [Save] (Salvare) pentru a salva fisierul tip banca.

Pentru instructiuni legate de salvare, consultati ,,Gestionare fisiere” (pagina 37).

# NOTA

Puteti eticheta fisierele banca de
memorie de inregistrare pentru a le gasi
mai usor. Pentru detalii, consultati
Manualul de referinta de pe site-ul Web.

Reapelarea unei configuratii de panou inregistrate dintr-un fisier tip banca

Figierele tip banca de memorie de inregistrare salvate pot fi reapelate utilizind butoanele
REGIST BANK [-]/[+] sau urmitoarea procedura.

1 Apasati simultan butoanele REGIST BANK [-] si [+] pentru
a apela ecranul de selectare a bancii de inregistrare.

2 Atingeti si selectati banca dorita de pe ecran.

De asemenea, puteti utiliza butoanele REGIST BANK [-]/[+] pentru a selecta
o banca.

3 Apasati unul din butoanele iluminate albastru ([1]-[10]) din
sectiunea Memorie de inregistrare.

Butonul selectat se aprinde in rosu.

A NOTA

o (Cand reapelati configuratiile care
includ fisierele de cantece, de stil si
text selectate de pe un stick USB de
memorie, asigurati-va ca stickul USB
de memorie corespunzator care
contine cantecul, stilul sau textul
inregistrat este conectat la
terminalul [USB TO DEVICE].

inainte de a utiliza un stick de
memorie USB, cititi sectiunea
,Conectarea dispozitivelor USB” de
la pagina 111,

A NOTA

Activand butonul [FREEZE] (Imobilizare)
puteti dezactiva reapelarea unui/unor
anumit(e) element(e) dorit(e). Pentru
instructiuni, consultati Manualul de
referintd de pe site-ul Web.

A NOTA

De asemenea, puteti accesa cele zece
configuratii cu ajutorul pedalelor sau
butoanele atribuibile, in ordinea pe care
o specificati din [MENU] - [Regist
Sequence] (Secventa de nregistrare).
Pentru detalii, consultati Manualul de
referinta de pe site-ul Web.
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Confirmarea informatiilor din Banca memorie de inregistrare:

Puteti apela ecranul cu informatii pentru a confirma ce voci, stiluri si cantece sunt memorate pentru butoanele [1]-[10]
ale unei banci de memorie de inregistrare.

1 Apelati ecranul de selectare a bancilor de inregistrare, apoi
selectati banca dorita.

2 Atingeti (Meniu) apoi [Regist Bank Info] (Informatii banca £ NoTA
de inregistrare) pentru a apela afisajul Informatii banca de Dacd o anumité parte a vocii este

inregistrare. dezactivata, numele vocii pentru partea

Acest ecran este alcatuit din doud pagini: legata de voci si legata de stil. Puteti corespunzatoare este estompat cu gri.

comuta intre cele doua cu [Voice]/[Style] pe ecran.

Pentru comutarea paginilor.

Atingeti pentru a selecta memoria de inregistrare doritad. Memoria de Inregistrare
selectata este incdrcat automat.

3 Pentru a inchide ecranul de informatii, apasati butonul [EXIT].

Editarea unei banci de memorie de inregistrare

~

Puteti edita o banca memorie de inregistrare (stergeti sau redenumiti fiecare memorie de inregistrare etc.) pe ecranul
Editare banca de inregistrare.

1 Apelati ecranul de selectare a bancilor de inregistrare, apoi
selectati banca dorita.

a/epai ap BjsI]
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2 Atingeti (Meniu) apoi [Regist Bank Edit] (Editare banca de
inregistrare) pentru a apela afisajul de editare a bancii de
inregistrare.

Regist Bank Edit New Bank

1
New Regist
“ New Regist

~ New Regist

10 g
New Regist

3 Editarea informatiilor privind memoria de inregistrare.
Atingeti pentru a selecta memoria de inregistrare doritd. Memoria de inregistrare
este selectatd ca tintd de editare, dar nu este incércata propriu-zis.

* Pentru a modifica numele inregistrarii selectate, atingeti [Rename] (Redenumire).
* Pentru a sterge inregistrarea selectata, atingeti [Delete] (Stergere).

+
4 Atingeti sl (Salvare) pentru a salva fisierul banca memorie de
inregistrare editat.
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Gestionarea unui repertoriu mare utilizand Lista de redare

Lista de redare este utila pentru gestionarea mai multor liste setate pentru interpretarile dvs. live. Puteti selecta doar
fisierele dorite dintr-un repertoriu mare (numérul mare de fisiere tip banca de memorie de Inregistrare) si puteti crea
o nouad listd setatad pentru fiecare interpretare.

Adaugarea unei inregistrari in lista de redare

Prin adaugarea unei inregistrari in lista de redare, puteti reapela direct memoria de inregistrare dorita.

1 Apasati butonul [PLAYLIST] pentru a apela ecranul Lista
de redare.
Apare figierul listd de redare care a fost selectat ultima datad. (Prima data va aparea
Lista de redare esantion presetata).

Playlist Example

Menu
Add Record

1/ [About This Playlist]
A Sky Full Of Stars
Amazing Grace
Eye OF The Tiger
Game Of Thrones
Hulapalu
Living Next Door To Alice
Love Really Hurts Without You
Moon River

More Than Words

T
List | | Search

Delete
Edit

Downv

Append Playlist

Load

2 Adaugati o inregistrare in lista de redare.

® Pentru a adiuga o inregistrare de pe ecranul de selectare a bancilor
de inregistrare:

2-1 Atingeti Add Record (Adaugare inregistrare) [List] (Listd) pe ecran.
Apare ecranul de selectare a bancii de inregistrare.

2-2 Selectati fisierul tip banca de inregistrare dorit pentru a-1 inregistra ca
inregistrare de lista de redare.
Daca atingeti [Add to Playlist] (Adaugare la lista de redare), ecranul se
inchide si noua Inregistrare de listd de redare este adaugata la lista de redare.

@ Pentru a adauga o inregistrare utilizind functia de cautare:

Daca atingeti Add Record (Adaugare inregistrare) [Search] (Cautare), pe ecran se
apeleaza ecranul operational pentru cautarea fisierului bancéd de inregistrare dorit.
Pentru detalii cu privire la cautarea fisierelor, consultati manualul de referinta pe
site-ul web.

Din rezultatele cautarii, selectati figierul dorit si apoi atingeti [Add to Playlist]
(Adaugare la lista de redare) pentru a inchide ecranul si a adauga noua inregistrare
de lista de redare.

3 Dacieste necesar, editati inregistrarea de lista de redare.
Inregistrarea de lista de redare nou adiugati reapeleaza pur si simplu fisierul tip
banca de inregistrare selectat. Daca doriti sd efectuati setari mai detaliate (cum ar
fi reapelarea directd a unei memorii de inregistrare specificate si comutarea
automata a vizualizdrii pe ecran), puteti edita inregistrarea de lista de redare.

3-1 Atingeti [Edit] (Editare) pentru a deschide ecranul de editare a inregistrarii.

Playlist Record Edit

Nume de inregistrare
Calea de fisier pentru fisierul tip Banca de
memorie de inregistrare este legata de
nregistrare. Acest fisier va fi reapelat prin
selectarea inregistrarii. (Acest lucru este doar
afisat si nu poate fi modificat.)
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3-2 Atingeti pentru a edita inregistrarea.

Nume de
inregistrare

Stabileste numele inregistrarii. Daca atingeti [Rename] (Redenumire) se va deschide fereastra
Introducere caractere.

Action (Actiune)

Actiuni suplimentare dupa selectarea inregistrarii si reapelarea bancii.

+ Load Regist Memory (incircare memorie de inregistrare): Reapeleazi memoria de
inregistrare care corespunde numarului selectat. Atunci cand nu este selectat niciun
element, nu este apelata nicio memorie de inregistrare.

* View (Vizualizare): Se afigeaza vizualizarea selectata. Cand nu este selectat nici un
element, nu se afiseaza nicio vizualizare.

3-3 inchideti ecranul.
4

4 Atingeti [l (Salvare) pentru a salva inregistrarea adiugati in
fisierul lista de redare curent.

Pentru a reapela inregistrarea efectuata, atingeti inregistrarea dorita pe ecranul

listei de redare.

Reapelarea configuratiilor de panou particularizate prin lista de redare

1 Apasati butonul [PLAYLIST] pentru a apela ecranul Lista

de redare.

2 Atingeti numele fisierului lista de redare pentru a deschide
ecranul de selectare a fisierului lista de redare.

3 Atingeti fisierul lista de redare dorit si inchideti ecranul.

4 Atingeti numele inregistrarii pe ecranul listei de redare,
apoi atingeti [Load] (incarcare).
Banca de memorie de inregistrare inregistrata ca inregistrare de lista de redare este
apelata iar actiunea pe care ati efectuat-o este executata (pagina 96).

a/epai ap BjsI]
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Crearea unei liste de redare noi

1 Apasati butonul [PLAYLIST] pentru a apela ecranul Lista
de redare.

2 Atingeti (Nou) pe ecran.

New

Se creeaza un nou fisier lista de redare.

Copierea inregistrarilor de lista de redare (Anexare la lista de redare)

»Anexare la lista de redare” va permite sa copiati fisierul listd de redare existent ca fisier listd de redare nou.

1 Apasati butonul [PLAYLIST] pentru a apela ecranul Lista
de redare.

2 Atingeti [Append Playlist] (Anexare la lista de redare) pe ecran.

Se afiseaza ecranul de selectare a fisierelor listd de redare.

3 Atingeti fisierul lista de redare dorit pentru anexare.

Toate inregistrarile din figierul lista de redare selectat sunt adaugate la capatul
listei de redare curente.

+
4 Atingeti (Salvare) pentru a salva inregistrarea anexate in
fisierul lista de redare curent.
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Schimbarea ordinii inregistrarilor din lista de redare

1 Apasati butonul [PLAYLIST] pentru a apela ecranul Lista
de redare.

2 Schimbati ordinea inregistrarilor.
2-1 Atingeti inregistrarea pe care doriti s o mutati.
2-2 Atingeti (Sus)/E28¥ (Jos) pentru a muta inregistrarea selectata la
pasul 2—1.

+
3 Atingeti sl (Salvare) pentru a salva fisierul lista de redare.

Stergerea inregistrarii de lista de redare din lista de redare

1 Pe ecranul listei de redare, atingeti inregistrarea dorita pentru
a o selecta.

2 Atingeti [Delete] (Stergere) pe ecran.

Aici va aparea un mesaj de confirmare. Pentru a revoca stergerea, atingeti [No] (Nu).
3 Atingeti [Yes] (Da).

+
4 Atingeti (Salvare) pentru a salva fisierul lista de redare.

~

Sortarea listei de redare in ordine alfabetica

1 Apasati butonul [PLAYLIST] (Lista de redare) pentru a apela
ecranul Lista de redare.

2 Atingeti pe ecran.
Elementele din lista de radare sunt sortate in ordine alfabetica. Pentru a anula
sortarea, atingeti din nou.

a/epai ap BjsI]
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Ghid de functionare

Particularizare pentru performante optime

Puteti particulariza instrumentul in functie de propriile preferinte si pentru o interpretare optima. Aceasta
sectiune descrie modul in care puteti edita comenzile rapide in ecranul Home, seta butoanele ASSIGNABLE,
efectua setari globale, ajusta sunetul la final de iesire si adauga continut de extindere, cum ar fi vocile si stilurile.

Particularizarea comenzilor rapide pe ecranul Home

Puteti inregistra o functie utilizata frecvent pentru o comanda rapida pe ecranul Home. Desi sunt Inregistrate sase
comenzi rapide In mod implicit, le puteti particulariza daca este necesar. Comenzile rapide inregistrate sunt afisate in
zona Comanda rapida (pagina 30) din partea de jos a ecranului Home, permitandu-va sé apelati rapid functia dorita de pe
ecranul Home.

1 Apelati ecranul Atribuibil din [MENU] — [Assignable] (Atribuibil).

2 Atingeti dublu (de doua ori) elementul dorit din cele sase locatii
din zona ,,Home Shortcuts”.

Apare fereastra pop-up de selectare a functiei.
3 Atingeti functia dorita.
Functia va fi Inregistrata in locul selectat la pasul 2.

Setarea functiilor sau a comenzilor rapide pentru butoanele
ASSIGNABLE

Puteti atribui diferite functii de control sau comenzi rapide butoanelor ASSIGNABLE [A]-[F], lucru care va permite sa
operati sau sa apelati rapid functia dorita.

1 Apelati ecranul Atribuibil din [MENU] - [Assignable] (Atribuibil).

=3 Assignable

2 Atingeti dublu (de doua ori) elementul dorit din zona
»Assignable Buttons”.

Apare fereastra pop-up de selectare a functiei.
3 Atingeti functia dorita. #7 NoTi

Functia va fi inregistrata in locul selectat la pasul 2. Pentru detalii privind parametrii si
functiile atribuibile, consultati Manualul
de referinta de pe site-ul Web.
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Efectuarea setarilor globale (Utilitar)

Functia Utilitar ofera o varietate de instrumente i setari comode pentru Genos. Acestea includ setarile generale care au
efect asupra intregului instrument, precum si setari detaliate pentru functii specifice. Sunt incluse, de asemenea, functii
de resetare a datelor si controlul mediilor de stocare, cum ar fi formatarea de discuri.

Procedura de baza

1 Accesati ecranul de operatiuni.
[MENU] - [Utility]

A Utility

Speaker/
Connectivity

Speaker Headphone Switch

Display/
Touch Screen Digital Out Level 0dB

Parameter Lock Display Out
Content Mirroring

Storage

System

Factory Reset/
Backup

2 Atingeti fila dorita pentru a apela pagina dorita si modificati

setarile sau executati operatiunea.

Speaker/ Determina modul in care sunetul este scos prin difuzoare si
Connectivity volumul de iesire digitald. Stabileste, de asemenea, setarea de
(Difuzor/ iesire a afisajului atunci cand este conectat un adaptor de afisare
Conectivitate) USB (pagina 114).

Display/Touch Contine setdrile legate de afisaj, cum ar fi luminozitatea, viteza
Screen (Afisaj/ de afisare si activarea/dezactivarea sunetului la atingere.

Ecran tactil)

Parameter Lock
(Blocare parametri)

Specifica parametrii pentru a-i face selectabili doar prin
intermediul panoului de control.

Storage (Stocare)

Va permite sd executati operatiunea de formatare sau sa
verificati capacitatea memoriei (valoarea aproximativa) de pe
unitatea flash USB conectata la instrument. (pagina 112)

System (Sistem)

Indica versiunea de firmware si ID-ul hardware al acestui
instrument si va permite sa efectuati setéri de baza, cum ar fi
limba pe ecran, si activarea/dezactivarea functiei de oprire
automata. (paginile 24, 104)

Factory Reset/
Backup (Resetare la
valorile din fabrica/
Copie de rezerva)

Efectueaza copii de rezerva/restaureaza integral sau partial
instrumentul sau initializeaza instrumentul la setarile implicite
din fabrica. (pagina 105)

Pentru detalii cu privire la fiecare fild, consultati sectiunea ,,Utilitar” din Manualul

de referinta de pe site-ul Web.
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Reglarea sunetului la iesirea finala (compresor Master, Master EQ)

Puteti ajusta calitatea sunetului si volumul la iegirea finald a Genos efectuand setérile pentru compresor Master si Master EQ.

1 Apelati ecranul Mixer din [MENU] - [Mixer].

2 Atingeti fila ,Master”.

11 Mixer Pane

Master
<

65

© @ ©

Compression  Texture Output

[

3 Atingeti o fila pentru a edita parametrii doriti. #7 NOTA

Pentru informatii detaliate cu privire la
acesti parametri, consultati Manualul
de referinta de pe site-ul Web.

Compressor Vi permite sa activati sau sa dezactivati compresorul Master
(Compresor) (care este aplicat pentru intregul sunet, cu exceptia redarii
audio), sa selectati tipul de compresor Master si sa editati
parametrul aferent. Editarile dvs. originale pot fi salvate ca tip
de compresor Master.

EQ (Egalizator) Va permite sa selectati tipul de Master EQ aplicat pentru
intregul sunet, cu exceptia redarii audio, si sd editati parametrii
aferenti. Editarile initiale pot fi salvate ca tip de EQ master.

4 Setati valoarea fiecarui parametru. Z7 NoTA

Pentru a reseta fiecare parametru la

5 Salvati setarile valoarea implicitd, atingeti valoarea sau
’ ' setarea numéarului si mentineti-o

Editarile initiale pot fi stocate ca tip Compresor master $i EQ master. Daca doriti apésati.
sa apelati setarile pentru utilizare viitoare selectati tipul corespunzator din partea
din dreapta sus a fiecarui ecran.

5-1 Atingeti (Salvare) pe ecranul ,,Compresor” sau ,,EQ”.

5-2 Selectati una dintre optiunile User1—User30 (Utilizator 1-30) de pe ecranul
,»Compressor” (Compresor) sau User1-User30 (Utilizator 1-30) de pe
ecranul ,,EQ” (Egalizator), apoi atingeti [Save] (Salvare) pentru a apela
fereastra de introducere a caracterelor.

5-3 in fereastra Introducere caractere, modificati numele dupi cum doriti, apoi
atingeti [OK] pentru a salva datele.
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Adaugarea de continut nou—Pachete de extindere

Instalarea unor pachete de extindere va permite sa adaugati o varietate de voci si stiluri optionale in folderul ,,Extindere”
de pe unitatea Utilizator. Vocile si stilurile instalate pot fi selectate din fila Utilizator, de pe ecranele de selectare a vocilor
extindere de inalta calitate create de Yamaha sau puteti crea propriul pachet original de extindere folosind software-ul
,»Yamaha Expansion Manager” pe computerul dvs. Pentru instructiuni despre modul de instalare a pachetelor de
extindere, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web.

Pentru mai multe informatii despre pachetele de extindere, accesati pagina Librarii de sunet si extindere de pe site-ul web
Yamaha MusicSoft:
https://www.yamahamusicsoft.com/sound-and-expansion-libraries/

Pentru a obtine software-ul Yamaha Expansion Manager si manualele aferente, accesati urmatorul site Web si cautati
dupa numele modelului ,,Genos”.
https://download.yamaha.com/
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Ghid de functionare

9 Setari de sistem

Aceastd sectiune explicd cum sa efectuati setarile generale, setarile de sistem importante, inclusiv copiile de
rezerva/restaurarea setarilor si a datelor de fisiere.

Confirmarea versiunii firmware si a ID-ului hardware

Puteti verifica versiunea firmware si ID-ul hardware al acestui instrument.

1 Deschideti ecranul de operare din [MENU] — [Utility].

2 Atingeti [System] (Sistem).

Numarul de versiune si ID echipamentului sunt afisate pe ecran.

A Utility

Speaker/
Connectivity

Display/
Touch Screen

Parameter Lock
Language English

Storage Owner Name
Auto Power Saving 5min
System

Auto Power Off 30min
Factory Reset/
Backup

Restabilirea setarilor programate din fabrica

Mentinand apasatd tasta cea mai din dreapta de pe claviatura, porniti instrumentul. £ NoTA
Aceasta restaureaza toate setarile la valorile implicite din fabrica. « De asemenea, puteti restaura

valoarea implicita din fabricd
a setarilor specificate sau puteti
sterge toate fisierele/directoarele de

‘ pe unitatea Utilizator de pe ecranul
M + O apelat din [MENU] - [Utility] (Utilitar)
f - [Factory Reset/Backup] (Resetare
la valorile din fabrica/Copie de
rezervd) = pagina 1/2. Pentru
detalii, consultati sectiunea ,Utilitar”
din Manualul de referintd de pe site-
ul Web.
Dacé doriti doar sa restaurati
valoarea implicitd a tuturor
parametrilor pe care i-ati modificat,

atingeti lung valoarea de pe ecran
(pagina 34).

Ultima tasta din dreapta [0)
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Copierea de rezerva a datelor si restaurarea

Crearea de copii de rezerva a datelor

Puteti crea copii de rezerva pentru toate datele din unitatea utilizatorului a acestui #9 NoTA
instrument (cu exceptia a vocilor/stilurilor de extindere) si pentru toate setarile in stickul « fnainte de a utiliza un stick de
USB de memorie, sub forma unui singur fisier. Aceasta procedura este recomandata memorie USB, cititi sectiunea

,Conectarea dispozitivelor USB” de
la pagina 111.

Puteti crea copii de rezerva pentru
1 Conectati stickul USB de memorie la terminalul [USB TO datele pentru ufilizator, cum ar fi

DEVICE] (USB la dispozitiv) ca destinatie a copiei de rezerva. voce, cdntec, stl §i memorie de
’ inregistrare, copiindu-le individual pe

0 unitate flash USB. Pentru

pentru securitatea datelor si pentru crearea copiilor de rezerva in caz de deteriorare.

2 Apelati ecranul din [MENU] - [Utility] (Utilitar) - [Factory glstry(cjt,liuni, gonsultftti [IJflgir:ja t3|7
. - . v . ® paca dimensiunea totala a datelor
Reset/vBackup]_ (Resetare la valorile din fabrica/Copie de finté pentru copia de rezerva
rezerva) - pagina 2/2. depaseste 3,9 GO (cu exceptia
fisierelor audio), functia de copiere
3 de rezervd nu este disponibild. fn

acest caz, efectuati o copie de
rezerva a datelor utilizatorului prin
copierea individuala a elementelor.
Puteti salva individual setdrile de

Tt ereen — sistem, setarile MIDI, setarile
Parameter Lock efectelor pentru utilizator si pentru
Setup Files 2 inregistrérile de listd de redare.

Storage System

q Utility

Speaker/ )
Connectivity Backup/Refftore

MIDI
System
User Effect

Factory Reset/

Daca doriti sa le includeti fisierele audio in fisierul copie de rezerva:
Inainte de a merge la pasul 3, introduceti o bifa atingand caseta de selectare
,Include Audio files”.

3 Atingeti [Backup] (Copie de rezerva) pentru a salva fisierul
copiei de rezerva pe unitatea flash USB.

wojsis ap LLles

Restaurarea fisierului copie de rezerva

Pentru aceasta, atingeti [Restore] (Restaurare) la pasul 3. La finalizarea operatiunii, NOTIFICARE
instrumentul va fi repornit automat. * Finalizarea operatiunii de creare

a copiilor de rezerva/restaurare
poate dura cateva minute. Nu
opriti alimentarea in timpul
copierii de rezerva sau al
restaurarii. Daca opriti
alimentarea in timpul copierii de
rezerva sau al restaurdrii, datele
se pot deteriora sau pierde.
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Conexiuni—Utilizareainstrumentului

dvs. impreuna cu alte dispozitive

Acest capitol prezintd conexiunile acestui instrument cu alte dispozitive. Pentru a afla unde sunt situati
conectorii pe instrument, consultati paginile 18-21.

/\ ATENTIE

inainte de a conecta instrumentul la alte componente electronice, opriti alimentarea tuturor componentelor. De
asemenea, inainte de a porni sau de a intrerupe alimentarea unei componente, asigurati-va ca reglati toate
nivelurile de volum la minimum (0). in caz contrar, se poate produce deteriorarea componentelor, poate apirea
pericolul de electrocutare sau chiar poate avea loc pierderea definitiva a auzului.

Conectarea unui microfon (mufa [MIC INPUT])

Prin conectarea unui microfon, puteti sa interpretati vocal aldturi de interpretarea la claviatura sau de redarea cantecului

si puteti sa inregistrati interpretarea dvs. vocala intr-un cantec audio. Asigurati-va ca aveti un microfon dinamic sau un
microfon cu condensator.

Despre microfoanele dinamic si cu condensator

* Un microfon dinamic reduce zgomotul vibratiilor, imbunatatind interpretarile live. Alimentarea electrica nu este
necesara.

» Un microfon cu condensator este utilizat in principal pentru voce si alte instrumente in medii precum un studio de
inregistrare, deoarece este mai sensibile la sunetele delicate. Din acest motiv, necesita o atentie mai mare decat
microfoanele dinamice in ceea ce priveste reducerea vibratiilor. Microfonul cu condensator necesitd o alimentare
electrica fantoma (+ 48V), de la Genos prin conectarea cu un conector XLR.

Conectarea unui microfon la instrument

1 Setati butonul [MASTER VOLUME] si butonul [MIC GAIN] pe
pozitia minima.

F
T
MIC GAIN o Ofe 4; - 000000
( @ 2 L =
\ =
2 Dezactivati intrerupatorul [+48V].
 woseo®gel / " —
INPUT OFF ON

4—
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3 Conectati un microfon la mufa [MIC INPUT] (Intrare microfon).
Pentru conectarea de microfoane dinamice, utilizati conectorul XLR sau un
conector de telefon standard cu fisa 1/4". Pentru un microfon cu condensator,
utilizati conectorul XLR.

(@0 60000090 (@)Y mic v )
o INPUT OFF  ON
m

J

4 cand utilizati un microfon cu condensator, activati
intrerupatorul [+48V].

5 Readuceti discul [MASTER VOLUME] la nivelul original.

Ajustarea nivelului de intrare a microfonului

Mufa combo accepté conectori cu fisa XLR sau
pe standardul de 1/4".

NOTIFICARE

* Nu conectati sau deconectati
niciun cablu in timp ce activati
intrerupatorul [+ 48V]. Acest
lucru poate deteriora
dispozitivul conectat si/sau
chiar instrumentul.

Cand se utilizeaza dispozitive
care nu necesita alimentare tip
fantoma, cum ar fi un microfon
dinamic, asigurati-va ca ati

dezactivat intrerupatorul [+48V].

A NOTA

Atunci cand intrerupatorul [+48V] este
activat si dezactivat, intrarea de la
mufa [MIC IN] va fi suprimatd céteva
secunde.

1 Daca este necesar, porniti microfonul.

2 Deschideti ecranul de setare a microfonului [MENU] —
[Mic Setting] (Setare microfon).

& Mic Setting
3Band EQ 140Hz

N

/

Tal  Noise Gate 4548

New Memory

Low

Compressor

Tl

Voice Range Alto/Tenor Response Medium

Background Noise Cut Thru

Indicatorul nivelului de intrare

3 Ajustati butonul rotativ [MIC GAIN] (Amplificare microfon) in
timp ce cantati la acesta.
Ajustati butonul [MIC GAIN], astfel incat indicatorul nivelului de intrare de pe
ecran sa fie aprins 1n verde sau galben. Asigurati-va ca nu se aprinde portocaliu sau
rosu contorul, deoarece aceasta indica faptul ca nivelul de intrare este prea ridicat.

4 Ajustati balansul volumului intre sunetul microfonului si cel al
instrumentului, pe ecranul Mixer (pagina 86).

Z9 NOTA

De asemenea, puteti verifica nivelul de
intrare cu ajutorul lampii de semnal de
pe panou. Asigurati-vd cd lampa nu se
lumineaza in rosu.
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Deconectarea microfonului

1 Setati butonul [MASTER VOLUME] si butonul [MIC GAIN] pe
pozitia minima.

2 Dezactivati intrerupatorul [+48V].

3 Cand utilizati un microfon cu condensator, asteptati cel putin
10 secunde.

4 Deconectati microfonul de la mufa [MIC INPUT]
(Intrare microfon).

NOTIFICARE

Deconectarea imediata poate
deteriora microfon cu condensator
si/sau chiar instrumentul.

Conectarea difuzorului optional Yamaha GNS-MS01

Utilizati mufele [TO RIGHT SPEAKER] (Catre difuzor dreapta), [TO LEFT SPEAKER] (Catre difuzor stdnga) si

[TO SUB WOOFER] (Catre subwoofer). Consultati pagina 118.

Conectarea dispozitivelor audio (mufele LINE OUT, AUX IN, mufa

[DIGITAL OUT])

<5 IMPORTANT

intrucat Genos nu are difuzoare integrate, trebuie sa monitorizati puterea sunetului folosind echipamente audio

externe. Alternativ, puteti utiliza o pereche de casti (pagina 22).

Utilizarea dispozitivelor audio externe pentru redare (mufele LINE OUT)

Mufele LINE OUT sunt folosite pentru a trimite iesirea Genos catre un amplificator de
claviatura, un sistem de sunet stereo sau o consold de mixare. Daca doriti sd conectati
Genos la un sistem de sunet mono, utilizati doar mufa LINE OUT MAIN [L/L+R]. Cand
este conectatd doar aceastd mufa (folosind o figd de césti standard), canalele stang si drept
sunt combinate, iar iegirea se face prin aceastd mufa—oferindu-va un mix mono adecvat al
sunetului stereo produs de Genos.

Difuzoare activate

o |[ ©

Mufa de f 1

intrare

LINE OUT

4(AUX OuUT) 3(AUX OUT) L/L+R

Fisa de casti
(standard)

Fisa de casti
(standard)

Cablu audio

#D NOTA

o Puteti trimite o parte specifica spre
oricare mufd LINE OUT SUB. Ecranul
operatiunii poate fi apelat prin
intermediul: [MENU] - [Line Out]
(lesire). Pentru detalii, consultati
Manualul de referintd de pe site-ul
Web.

Puteti utiliza si mufa [DIGITAL OUT]
in locul mufelor LINE OUT MAIN.
Totusi, volumul de iesire de la
[DIGITAL OUT] nu poate fi controlat
cu MASTER VOLUME.

NOTIFICARE

Pentru a evita eventuale deteriorari,
porniti mai intai alimentarea
instrumentului, apoi pe cea a
dispozitivului extern. Cand opriti
alimentarea, opriti mai intéi
dispozitivul extern, apoi
instrumentul. intrucat alimentarea
acestui instrument poate fi
intrerupta automat datorita functiei
Auto Power Off (Oprire automata)
(pagina 24), opriti alimentarea
dispozitivului extern sau dezactivati
functia de oprire automata atunci
cand nu intentionati sa utilizati
instrumentul.

108 Genos Manualul proprietarului



Utilizarea mufelor LINE OUT SUB [3]-[4] ca mufe AUX OUT
Puteti comuta functia mufelor LINE OUT SUB [3]-[4] catre mufele AUX OUT de pe ecranul instrumentului apelat cu
[MENU] - [Line Out] (Iesire). Pentru detalii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web.

NOTIFICARE

Nu directionati iesirea de la mufele AUX OUT catre mufele AUX IN. Daca efectuati aceasta conexiune, intrarea semnalului de la mufele AUX IN va
iesi prin mufele AUX OUT, avand drept rezultat o bucla de raspuns care va face imposibila interpretarea normalé si poate chiar deteriora
echipamentul.

Z NOTA

Volumul de iesire provenit de la mufele AUX OUT nu poate fi controlat cu comanda MASTER VOLUME.

Utilizarea mufei [DIGITAL OUT]

Mufa [DIGITAL OUT] are acelasi semnal de iesire ca si mufele LINE OUT MAIN.

Folosind aceastd mufa, puteti inregistra interpretarea la claviaturd sau redarea cantecului de pe acest instrument pe un
suport extern (de exemplu, un computer sau un CD recorder) cu o calitate de exceptie a sunetului, datoritd conexiunii
digitale directe.

Utilizati acest conector pentru a scoate semnale digitale printr-un cablu coaxial (cu pini RCA). Formatul semnalului
digital este CD/DAT (S/PDIF). Acest conector scoate un semnal digital de 44,1 kHz/24 biti.

Z9 NOTA

Volumul de iesire provenit de la mufa [DIGITAL OUT] nu poate fi controlat cu comanda MASTER VOLUME. Pentru a controla volumul de iesire digitald, ajustati nivelul
Digital Out pe ecranul urmator: (apelat din [MENU] — [Utility] (Utilitar) = [Speaker/Connectivity] (Difuzor/Conectivitate)).
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Redarea de pe dispozitive audio externe cu Genos (mufe AUX IN) 3
Q

<

Puteti conecta mufele de iesire ale unui dispozitiv extern (cum ar fi un player CD, NOTIFICARE o
un player audio portabil, un generator de tonuri etc.) la mufele AUX IN [L/L+R]/[R] Pentru a evita posibilele deteriorri g
ale instrumentului, permitandu-va sa auziti sunetul acelui dispozitiv prin casti sau prin ale dispozitivelor, porniti mai intéi %
difuzoarele optionale Yamaha GNS-MSO01 ale Genos. alimentarea dispozitivului extern, o
apoi pe cea a instrumentului. Cand g

opriti alimentarea, mai intéi opriti CED'

instrumentul, apoi dispozitivul
extern.

# NOTA

e Utilizati doar mufa [L/L+R] pentru
conectarea cu un dispozitiv

Player CD, player audio portabil,
generator de tonuri

monoacustic.

O O e Semnalul de intrare de la mufele
O O AUX IN este afectat de setarea
O Q cadranului [MASTER VOLUME] al

instrumentului, iar balansul

f LINE OUT (lesire) 1 1 volumului cu celelalte parti, precum
Q ’ intreaga claviaturd, poate fi ajustat

pe ecranului Mixer (pagina 86).

Fisa de
casti
(standard)

Cablu audio
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Conectarea intrerupatoarelor cu pedala/controlerelor de picior
(mufe ASSIGNABLE FOOT PEDAL)

Unul sau doua intrerupatoare cu pedala optionale Yamaha FC4A sau FCS5 si un controler #7 NOTA

de picior optional Yamaha FC7 pot fi conectate la aceste mufe ASSIGNABLE FOOT Nu conectati sau nu deconectati nicio
PEDAL. Un intrerupator cu pedala poate fi utilizat pentru activarea si dezactivarea pedald atunci cand alimentarea este
functiilor, In timp ce un controler de picior poate fi folosit pentru a controla parametrii pornita.

continui, cum ar fi volumul.

(— ASSIGNABLE FOOT PEDAL ﬁ

3 (VOLUME) 2 (ART.1)  1(SUSTAIN)

FC5 FC4A

In cazul setdrilor din fabrica initiale, fiecare mufa are urmitoarea functie.
* 1 (SUSTAIN) ...ccvvevverennenn Controleaza sustinerea.
*2 (ART. 1 — Articulatie 1) ....Controleaza un efect de articulatie in cazul unei Super Articulation/Super
Articulation 2 Voice (Voci super-articulatie/Voci super-articulatie 2).
*3 (VOLUME - Volum) ........ Controleaza volumul.

De asemenea, puteti modifica dupa cum doriti atribuirile de functii. #7 NOTA
Pentru o lista cu functiile ce pot fi
©® Example: Controlarea pornirii/opririi Cintecului A cu un intrerupétor atribuite pedalelor, consultati Manualul
cu pedalﬁ de referinta de pe site-ul Web.

Conectati un Intrerupator cu pedald (FC4A sau FC5) la una dintre mufele ASSIGNABLE
FOOT PEDAL (Pedala de picior atribuibild). Pentru a asocia functia la pedala conectata,
selectati ,,Song A Play/Pause” (Redare/Pauza cantec A) in ecranul operatiunii: [MENU] =
[Assignable] (Atribuibil).
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Conectarea dispozitivelor USB (terminalul [USB TO DEVICE]

(USB la dispozitiv))

Puteti conecta o unitate flash USB la terminalul [USB TO DEVICE] si puteti salva pe unitate datele pe care le-ati creat

pe instrument (pagina 37).

Masuri de precautie la utilizarea terminalului [USB TO DEVICE] (USB la dispozitiv)
Acest instrument este prevazut cu un terminal [USB TO DEVICE] (USB la dispozitiv) incorporat. Atunci cand
conectati un dispozitiv USB la terminal, asigurati-va ca manipulati cu grija dispozitivul USB. Respectati masurile de

precautie importante de mai jos.

Z9 NOTA

Pentru informatii suplimentare despre manipularea dispozitivelor USB, consultati Manualul proprietarului dispozitivului USB.

® Dispozitive USB compatibile

* Unitate flash USB

» Adaptor de afisare USB

Alte dispozitive USB, precum un hub USB, o tastatura

sau un mouse de computer, nu pot fi utilizate.

Instrumentul nu accepta neaparat toate dispozitivele USB

disponibile in comerf. Yamaha nu poate garanta

functionarea dispozitivelor USB pe care le achizitionati.

Inainte de a achizitiona un dispozitiv USB pentru a-1 utiliza

cu acest instrument, vizitati urmatoarea pagina Web:
https://download.yamaha.com/

Desi pe acest instrument pot fi utilizate dispozitivele USB

de la 1.1 1a 3.0, timpul de salvare pe sau incarcare de pe

dispozitivul USB poate varia in functie de tipul de date

sau de starea instrumentului.

Z9 NOTA

Clasa electrica a terminalului USB TO DEVICE este de maximum 5 V/500 mA.
Nu conectati dispozitive USB apartinand un clase mai mari decét aceasta,
deoarece poate fi deteriorat instrumentul.

® Conectarea unui dispozitiv USB

Atunci cand conectati un dispozitiv USB la terminalul
[USB TO DEVICE] (USB citre dispozitiv), asigurati-va
ca dispozitivul prezinta un conector corespunzator i ca
este conectat in directia adecvata.

NOTIFICARE

« Evitati conectarea sau deconectarea dispozitivului USB in timpul
operatiunilor de interpretare/inregistrare si gestionare fisiere
(cum ar fi operatiunile Save, Copy, Delete si Format (Salvare,
copiere stergere si formatare) sau in timpul accesarii
dispozitivului USB. Nerespectarea acestei instructiuni poate duce
la ,blocarea” functionarii instrumentului sau la deteriorarea
dispozitivului USB si a datelor.

¢ La conectarea si deconectarea dispozitivului USB (si invers),
asteptati cateva secunde intre cele doud operatiuni.

£ NOTA

e Nu utilizati un cablu prelungitor atunci cand conectati un dispozitiv USB.

® Utilizarea stickurilor USB de memorie
Conectand instrumentul la un stick de memorie USB,
puteti sa salvati datele pe care le-ati creat pe dispozitivul
conectat, precum si sa cititi datele de pe dispozitivul
conectat.

® Numarul maxim de unitati flash USB care pot
fi utilizate

Se poate conecta doar o singura unitate flash USB la

fiecare dintre terminalele [USB TO DEVICE].

©® Formatarea unui stick de memorie USB
Trebuie sa formatati stickul de memorie USB doar pe
acest instrument (pagina 112). Un stick USB de memorie
formatat cu alt dispozitiv poate sda nu functioneze corect.

NOTIFICARE

Operatiunea de formatare suprascrie toate datele existente
anterior. Asigurati-va ca dispozitivul pe care il formatati nu contine
date importante. Actionati cu precautie, in special cand conectati
mai multe stickuri de memorie USB.

® Pentru a va proteja datele (protectie la scriere)
Pentru a preveni stergerea accidentala a datelor
importante, utilizati protectia la scriere furnizata
impreuna cu fiecare unitate flash USB. Daca salvati date
pe dispozitiv, asigurati-va ca ati dezactivat protectia

la scriere.

® Oprirea instrumentului

La oprirea instrumentului, asigurati-va ca acesta NU
acceseaza stickul USB de memorie prin operatiunile de
interpretare/inregistrare sau de gestionare a fisierelor
(cum ar fi in timpul operatiunilor Save, Copy, Delete si
Format — Salvare, copiere, stergere si formatare).
Nerespectarea acestei instructiuni poate duce la
deteriorarea dispozitivului i a datelor.

D IN|NIUBLUINIISUI BaJBZI[II] — IUNIXaUOD)

eunalduwij "sa

Q
<
o
=
)
Q
=

S
N
=
3

Genos Manualul proprietarului

111



Formatarea unei unitati flash USB sau a unitatii Utilizator interne

Pentru a formata o unitate flash USB sau unitatea de disc interna Utilizator, executati
operatiunea de formatare. Pentru a formata o unitate flash USB, asigurati-va ca unitatea
flash USB este conectata in prealabil corect la terminalul [USB TO DEVICE].

1 Conectati un stick USB de memorie pentru formatare la
terminalul [USB TO DEVICE].

2 Deschideti ecranul de operare din [MENU] - [Utility] (Utilitar) -
[Storage] (Stocare).

q Utility

Parameter Lock

Storage

3 Atingeti numele unitatii dorite care trebuie formatata, din lista
de dispozitive.

Indicatiile USB 1, USB 2 etc. vor fi afisate in functie de numarul alocat
dispozitivului conectat.

4 Atingeti [Format] pentru a executa operatiunea de formatare.

NOTIFICARE

Operatiunea de formatare sterge
toate datele existente anterior.
Asigurati-va ca stickul USB de
memorie pe care in formatati nu
contine date importante. Actionati
cu precautie, in special cand
conectati mai multe stickuri de
memorie USB.

Conectarea la un iPhone/iPad (functia LAN wireless, terminalele

[USB TO HOST] sau MIDI)

Puteti utiliza un dispozitiv inteligent, cum ar fi un iPhone sau iPad, pentru o larga varietate
de scopuri muzicale, prin conectarea acestuia la instrument. Prin utilizarea unor aplicatii
pe dispozitivul inteligent, puteti profita de functii comode si va puteti bucura mai mult de
acest instrument.

Puteti realiza conexiuni prin una din metodele urmatoare.

» Conectarea prin intermediul functiei LAN wireless (* 1).

* Conectare la terminalul [USB TO HOST] cu un adaptor MIDI wireless: UD-BTO1 (*2)
+ Conectarea la terminalele MIDI cu un adaptor MIDI wireless: MD-BTO01 (*2)

*1 Este posibil sa nu fie inclusa functia LAN wireless, in functie de zona in care va aflati.
*2 Aceste accesorii sunt comercializate separat, este posibil sa nu fie disponibile, in functie de regiunea in
care va aflati.

Pentru detalii despre conexiuni, consultati Manualul de conectare iPhone/iPad si Manualul
de referinta de pe site-ul Web.
Pentru informatii despre dispozitivele inteligente si aplicatiile compatibile, accesati
urmatoarea pagina:

https://www.yamaha.com/kbdapps/

NOTIFICARE

Nu amplasati niciodata dispozitivul
iPhone/iPad intr-o pozitie instabila.
in caz contrar, este posibil ca
dispozitivul sa cada si sa se
deterioreze.

Z9 NOTA

Atunci cand utilizati instrumentul
impreund cu o aplicatie de pe iPhone/
iPad, va recomandam sd setati mai
ntai ,Airplane Mode” la valoarea ,ON”,
apoi ,Wi-Fi” la ,ON” pe iPhone/iPad
pentru a evita zgomotele cauzate de
comunicatii.
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Conectarea la un computer (terminalul [USB TO HOST] -
USB catre gazda)

Conectand un computer la terminalul [USB TO HOST], puteti transfera date intre NOTIFICARE
instrument §i computer prin intermediul MIDI. Pentru detalii legate de utilizarea unui Utilizati un cablu USB de tip AB
computer cu acest instrument, consultati ,,Operatiuni pe computer” de pe site-ul Web. lung de cel mult 3 metri. Nu pot fi
utilizate cabluri USB 3.0.
#9 NoTh
Sruss e Cand se utilizeaza un cablu USB
TO DEVICE TO HOST

pentru conectarea instrumentului la

fard a trece printr-un hub USB.
o Instrumentul va incepe transmiterea

= |G
i

TipB e Pentru informatii legate de
configurarea software-ului
secvential, consultati manualul
Cablu USB proprietarului aferent software-ului
respectiv.

Conectarea dispozitivelor MIDI externe (terminale MIDI)

Utilizati terminalele [MIDI] si cablurile standard MIDI pentru a conecta dispozitive MIDI externe (claviatura, ordonator etc.)

* MIDIIN............... Receptioneaza mesaje de la un alt dispozitiv MIDI. Existd doua porturi (A, B) si fiecare
poate receptiona mesaje MIDI pe 16 canale.
* MIDIOUT .......... Transmite mesaje MIDI generate de Genos catre un alt dispozitiv MIDI. Exista doud porturi

(A, B) si fiecare poate transmite mesaje MIDI pe 16 canale.

(( MIDI A W ( MIDI B \\ '\

IN out IN out %\\: — — -

\_
MIDI IN

MIDI OUT

Transmisie MIDI Dispozitiv MIDI
MIDI IN

MIDI OUT

Receptie MIDI

Setarile MIDI cum ar fi canalele de transmisie/receptie ale instrumentului pot fi setate din | #p nori

[MENU] - [MIDI] Pentru detalii, consulta';i Manualul de referin‘;é de pe site-ul Web. Pentru o prezentare generald a MIDI si
a modului in care il puteti utiliza
eficient, consultati ,Elemente de baza
despre MIDI”, care se poate descarca
de pe site-ul Web.

computer, realizati conexiunea direct,

imediat dupd realizarea conexiunii USB.
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Vizualizarea afisajului instrumentului pe un monitor extern

Prin conectarea unui monitor extern, cum ar fi un televizor, puteti duplica (oglindi)
afigajul instrumentului sau puteti afisa separat versurile/textul pe un monitor extern.
Utilizati un adaptor de afisare USB si un cablu de afisare compatibile atat cu acest
instrument, cat si cu monitorul, conectandu-le la terminalul [USB TO DEVICE] (USB Ia
dispozitiv) al acestui instrument.

Pentru o lista a adaptoarelor de afisare USB compatibile, accesati urmatorul site web:
https://download.yamaha.com/

@@ﬁ

( < UsB \ EEny)

TO DEVICE TO HOST

= g

=) Adaptor de afisare USB Monitor extern

[. Cablu de afisare .]

Setati continutul ecranului care trebuie transmis selectind [MENU] (Meniu) = [Utility]
(Utilitar) = [Speaker/Connectivity] (Difuzor/Conectivitate).

Versuri/Text Sunt transmise doar versurile cantecului sau fisierele text (oricare au fost
utilizate ultima oard), indiferent de ecranul accesat pe instrument.

Mirroring Este transmis ecranul selectat in momentul respectiv.
(Oglindirea)

NOTIFICARE

Cénd conectati adaptorul de
afisare USB, conectati-1 direct la
terminalul [USB TO DEVICE] (USB
la dispozitiv) de pe instrument.
(Nu utilizati un hub USB.)

A NOTA

Genos genereaza o imagine cu
dimensiunea de 800 x 600 pentru
ecranul extern. Dimensiunea afisajului
principal al Genos este de 800 x 480,
astfel incat vor exista intotdeauna zone
goale in pdrtile de sus si de jos ale
imaginii.

7 NOTA

Tnainte de a utiliza terminalul [USB TO
DEVICE] (USB la dispozitiv), cititi
sectiunea ,Precautii la utilizarea
terminalului [USB TO DEVICE] (USB la
dispozitiv)” de la pagina 111.
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Aceastd sectiune explicd pe scurt ce se poate face pe ecranele ce apar dupa apasarea butoanelor de pe panou sau
dupa atingerea fiecarei pictograme de pe ecranul Menu (Meniu).

Pentru mai multe informatii, consultati pagina indicatd mai jos sau Manualul de referinta de pe site-ul Web.
Marcajul ,,®” indica faptul ca informatiile sunt descrise in manualul de referinta.

Afisaje accesibile cu ajutorul butoanelor de pe panou

. . .. | Manualulde
Display Buton de accesare Descriere Pagini referints
Home [HOME] F’ortglul structltlr.u afisajului mstvru‘mentulw care ofera informatii 30 _
imediate cu privire la toate setarile curente.
Meniu [MENU] Prin atlngerea flecareluplctograme, put'e-ft,l deschide meniurile 33 )
pentru diversele functii enumerate mai jos.
Style Selectn_)n [STYLE] Pentru selectarea fisierelor de stil. 44 -
(Selectare stil)
V0|ce. Part Setup Pentru efectuarea de setari detaliate, cum ar fi Editare voce si
(Configurare [VOICE] s e ’ - L4
Efect pentru partile de claviatura.
parte voce)
Redare cantec [SONG] Pentru controlul redarii cantecului. 72,78 o
Lista de redare [PLAYLIST] Pentru gelegtarea si editarea listelor de redare si gestionarea 96 _
repertoriului dvs.
Inhreglstrare [RECORDING] Pentru inregistrarea interpretarii dvs. 90 L]
cantec
Voice Selection VOICE SELECT [LEFT]- - e o T
. °
(Selectia vocilor) | [RIGHT 3] Pentru atribuirea vocilor fiecarei parti a claviaturii 52
Multi Pad
Selection MULTI PAD CONTROL . .
- . °
(Selectie Multi- [SELECT] Pentru selectarea Multi-padurilor 59
pad)
Registration
Memory Bank
Selection . . N .
. o REGISTRATION BANK [-]/[+] | Pentru selectarea bancilor de memorie de inregistrare. 94 L]
(Selectie banca
de memorie de
inregistrare)
Fereastra
Registration
Memory [MEMORY] Pentru inregistrarea setarilor actuale ale panoului. 93 -
(Memorie de
inregistrare)
Functiile de pe ecranul Menu (Meniu)
. . .. | Manualulde
Meniu Descriere Pagini referints
Pentru ajustarea parametrilor de pe fiecare parte, cum ar fi volumul, balansul si
Mixer egalizatorul. De asemenea, va permite sa ajustati comenzile generale pentru 86 °
sunet, cum ar fi compresorul Master si Master EQ.
Cha!mel On/off . Pentru activarea si dezactivarea fiecarui canal pentru stil si cantec MIDI. - [
(Activare(dezactivare canal)
Line Out Stabllg$te mufa care va fi utilizata pentru fiecare parte si fiecare instrument de ) °
tobe si percutie.
Score Pentru afisarea notarii muzicale (partiturii) cantecului MIDI curent. 83 °
Lyrics Pentru afisarea versurilor cantecului curent. 84 L]
Text Viewer ) -
- °
(Mod vizualizare text) Pentru afisarea fisierelor text create pe computer.
Chord L.° oper (Repetitor de Pentru inregistrarea unei secvente de acorduri si redarea acesteia in bucla. - o
acorduri)
Mic Setting (Setare microfon) | Efectueaza setari ale sunetului microfonului. 107 ®
Vocal Harmony Pentru adaugarea efectelor de armonie vocala la interpretarea dvs. Puteti edita 76 °
(Armonie vocala) armonia vocala si o puteti salva ca armonie initiala.
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Meniu

Descriere

Pagini

Manualulde

referinta

Kbd Harmony/Arp (Armonie/ Pentru adaugarea efectului de Armonie/Arpegiu in sectiunea pentru mana dreapta 56 °

arpegiu claviatura) a claviaturii. Pot fi configurati parametri precum tipul de armonie/arpegiu.

Split & Fingering (impartit si Pentru setarea Punctului de impartire sau modificarea tipului de digitatie 46, 49, °

Digitatie) a acordului si zona de detectare a acordurilor. 51

Regist Sequence (Secventa Determina ordinea apelarii setarilor Memoriei de inregistrare cand se utilizeaza ) °

de inregistrare) pedala.

Regist Freeze (Imobilizare Stabileste elementele care raman modificate, chiar daca apelati configuratiile ) °

inregistrare) panoului din Memoria de inregistrare.
Pentru ajustarea tempoului cantecului MIDI, al stilului sau al metronomului.

Tempo Aceeasi operatie ca si la utilizarea butoanelor Tempo [-]/[+] si [TAP TEMPQ] 46 L]
poate fi efectuata pe ecran.

Metronome Pentru efectuarea de setari pentru metronom si butonul [TAP TEMPO]. 41 °

Live Control Stabileste functiile atribuite butoanelor si glisoarelor LIVE CONTROL. 62 L]

Assignable (Atribuibi) Stabileste functiile atribuite pedalelor, butoanele atribuibile si comenzilor rapide 63, °
de pe ecranul Home. 100
Pentru blocarea setarilor de panou. Daca se blocheaza setarile panoului, nu se

Panel Lock (Blocare panou) . N ) P 41 -
intdmpla nimic chiar daca apasati butoanele de pe panou.

Demo (Demonstratie) Pentru apelarea ecranului Demo. 36 -

Voice Edit (Editare voce) Pentr.u editarea vocilor pr.(.asetate pentru a crea propjrnle VOCi. Egrgnul difera in ) °
functie de selectarea vocii Organ Flutes (Flaute orga) sau a altui tip de voce.

Style Creator Pentru crearea.unw st||Apr|n editarea stilului presetat sau prin inregistrarea ) °
canalelor de stil, unul cate unul.

Song Recording Pentru inregistrarea interpretarii dvs. (Este identic cu butonul [RECORDING] de 90 °

(inregistrare cantec pe panou).

M.Pad Creator Pentru crearea unui multi-pad prin editarea unui multi-pad presetat existent sau ) °

(Creator multi-pad) prin inregistrarea unuia nou.

. . Stabileste setarile detaliate ale partilor de claviatura, cum ar fi inaltimea pentru

Voice Setting (Setare voce) . ) [ . . ) ) - [

fiecare parte, filtrul de setare a vocii si setarile asociate cu vocile superarticulatie.
. . Pentru efectuarea setarilor referitoare la redarea stilurilor, precum temporizarea
- °
Style Setting (Setare stil) legaturii OTS (Setare cu o atingere), controlul dinamicii etc.
. A Pentru efectuarea setarilor referitoare la redarea cantecelor, cum ar fi functia

Song Setting (Setare cantec) ) o - ®
Ghid, setdrile de canal etc.

Chord Tutor (Asistent acord) Indlc.a.modul in care sa |nt9rpretat| acordurile care corespund numelor ) °
specificate pentru acorduri.

Scale Tune (Ajustare scala) Pentru setarea tipului de scala. - L]

Master Tune (Ajustare master) | Pentru ajustarea fina a inaltimii sunetului intregului instrument. - ®
Pentru a transpune indltimea intregului sunet in semitonuri sau numai sunetul

Transpose . . o . 61 ®
claviaturii sau a cantecului MIDI.

Keyb_o ard{Joystu?k Stabileste reactia la atingere a claviaturii si setarile asociate cu joystickul. - ®

(Claviatura/Joystick)

MIDI Pentru efectuarea setarilor referitoare la MIDI. - [
Pentru efectuarea setarilor globale, gestionarea unitatilor flash USB, initializarea

Utility (Utilitar) instrumentului la setarile implicite din fabrica sau efectuarea de copii de rezerva 101 o
ale datelor de pe instrument etc.

Wireless LAN* (LAN wireless) .Pent.ru efectuarea .setat.'llor privind co.nectarea.|nstrumentuIU| la un dispozitiv ) °
inteligent, cum ar fi un iPad, cu functia LAN wireless.

Time (Timp) Pentru efectuarea de setari ale orei indicate pe ecran. - [
Pentru instalarea pachetelor de extindere pentru adaugarea unui continut

Expansion (Extindere) suplimentar descarcat de pe site-ul Web sau creat personal cu ajutorul aplicatiei - o

Yamaha Expansion Manager.

* Aceasta pictograma apare numai atunci cand functia wireless este inclusa.

njouny gjsr
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Instalarea difuzoarelor optionale

Asigurati-va ca pachetul cu difuzoarele GNS-MSO01 contine toate componentele de mai jos. | NOTIFICARE

Utilizati doar cablurile furnizate.

Difuzoare satelit Difuzor Console de difuzor Cabluri telefonice  Cablu mini DIN Cablu de
) subwoofer (1) 2) ) cu 8-pini (1) alimentare CA (1)
& J

1 Opriti alimentarea electrica a Genos si deconectati cablul de
alimentare CA. De asemenea, asigurati-va ca ati deconectat
claviatura de la orice alte dispozitive externe.

2 Introduceti cele doua console de difuzor in panoul din spate A NOTA
al Genos. Ambele console pot fi introduse

alternativ, in oricare locatie.
Utilizati locasurile //
exterioare (dupa
cum se arata). @
)

1 ’
8 S Genos
e — )

|

# NOTA

Difuzoarele satelit pot fi instalate
alternativ, in oricare locatie.

Plasati difuzorul pe consola. Ajustati directia difuzorului dupa cum doriti,
apoi fixati-l sigur de consola.

4 Folositi cablurile telefonice pentru a conecta difuzoarele la
iesirile corespunzatoare de pe Genos.

Oricare cablu poate fi folosit alternativ cu oricare dintre mufele de iesire.
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5 Utilizati cablul mini DIN cu 8-pini pentru a conecta subwooferul
la Genos.

Genos Subwoofer

6 Conectati cablul de alimentare CA furnizat la subwoofer.

7 Conectati fisele de alimentare electrica ale Genos si
subwooferul la o priza CA corespunzatoare.

8 Setati controalele de volum (MASTER VOLUME de pe Genos si
MAIN VOLUME de pe subwoofer) la minim.

Genos Subwoofer (Panou spate)

MASTER VOLUME

MIN MAX

MAIN VOLUME

o 10

9 Porniti alimentarea electrica a Genos, apoi pe cea
a subwooferului.

Genos Subwoofer (Panou frontal)

Porniti alimentarea
electrica a Genos.

sjeuorjdo Jojaseoznyip ealeeisu|

10 Ajustati controalele de volum (MASTER VOLUME de pe Genos si
MAIN VOLUME de pe subwoofer) la nivelurile corespunzatoare.
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Diagrama de acces direct

Apasati butonul [DIRECT ACCESS], apoi apasati unul din butoanele (sau miscati butonul, glisorul, joystickul sau
pedala corespunzatoare) listate mai jos pentru apelarea afisajului dorit.

ACMP Split Point &
AUTO FILL IN Fingering ] i
OTS LINK Style Setting Setting - -
BREAK Effect Style -
INTRO 1 Pan
INTRO 2 Pan Volume Style Pan
INTRO 3 Volume
MAIN A ) Resonance
STYLE MAIN B Menu Mixer Filter Style Cutoff
m::: g Chorus Reverb Style gz\?;l:s
ENDING 1 High
ENDING 2 EQ Style Low
ENDING 3 Compressor Master -
SYNC START Chord Looper - - -
::2;5;? :P Style Setting Setting
PLAY/PAUSE
SONG A PREV
NEXT
SONG B s;‘:\{,/PAUSE Menu Song Setting Play i )
NEXT
SONG A/SONG B | CROSS FADER
RECORDING Guide - -
TAP TEMPO Menu Metronome Tap Tempo - -
TIMING IEm:g ._'- Menu Style Setting - - -
TRANSPOSE 12::::825 * Menu Transpose - ; -
UPPER OCTAVE 3::22 gg::zi _+ Menu Voice Setting Tune - -
ROTARY SP/ASSIGNABLE Menu Assignable - - ig;?grxasb‘?é
VOCAL HARMONY Vocal Harmony - - -
mic TALK Menu Mic Setting - - -
DIRECT ACCESS - - - - -
1 Pedal 1
ART 2 Menu Assignable - - Pedal 2
3 Pedal 3
MODULATION HOLD - - - - -
JOYSTICK X Keyboard/Joystick Joystick - -
JOYSTICK JOYSTICK Y Menu Keyboard/Joystick | Joystick - -
1 Knob 1
2 Knob 2
3 Knob 3
KNOB 4 Menu Live Control - - Knob 4
5 Knob 5
6 Knob 6
ASSIGN Knob 1
1 Slider 1
2 Slider 2
3 Slider 3
4 Slider 4
SLIDER 2 Menu Live Control - - :::gg:g
7 Slider 7
8 Slider 8
9 Slider 9
ASSIGN Slider 1
1
gg.ﬁmgc"' g (Selectare sti) : : Style Information |-
4
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Control Ecran apelat cu functia Direct Access.

MULTI PAD .
SELECT (Selectie Multi-pad) | - - Multi Pad Edit Multi Pad 1
STOP Multi Pad 1
MULTI PAD 1 Multi Pad 1
i (Selectie Multi-pad) | - - Multi Pad Edit mz::: :g 2
4 Multi Pad 4
ENTER Menu Scale Tune - - -
EXIT Home - - - -
DIAL - - - - -
INC - = = - =
DEC - = = - =
PART SELECT
LEFT LEFT
PART SELECT R1 R1
PART SELECT R2 R2
zﬁg: (S)EI;E:: R3 Voice Setting Voice Set Filter T:FT =
LEFT
VOICE PART ON/OFF R1 Menu R1
PART ON/OFF R2 R2
PART ON/OFF R3 R3
LEFT HOLD ﬁipn'g:icr’]'gt & - - -
SUSTAIN Mixer Chorus Reverb Panel -
HARMONY/ Keyboard Harmony/ ) _
ARPEGGIO Arpeggio
HOME - - - - -
MENU - - - - -
STYLE - - - - -
VOICE - - - - -
SONG - - - - -
PLAYLIST - - - - -
A Assignable A
B Assignable B
C . Assignable C
ASSIGNABLE D Menu Assignable - - Assignable D
E Assignable E
F Assignable F
REGIST BANK + Edei?lstratlon Bank _ ) _
Registration Bank
REGIST BANK - Menu o . - .
FREEZE Registration Freeze |- - -
MEMORY Sequence : : :
1
REGISTRATION 2
MEMORY 3
4
5 (Selectie banca _ _ Registration Bank
6 de inregistrare) Information
7
8
9
10
1 Pedal 1
é(s)gfyé[?kf 2 Menu Assignable - - Pedal 2
3 Pedal 3

)
S
Q
Q
3
Q
Q
[0)
Q
Q
(9]
(0]
[}
Q
@
(9]
Q
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Depanarea

Generala

Se aude un clic sau un pocnet cand
alimentarea este pornita ori oprita.

Acest lucru este normal. Curentul electric este aplicat asupra instrumentului.

Alimentarea electrica s-a intrerupt automat.

Acest lucru este normal si se datoreaza functiei Auto Power Off (Oprire automatd). Daca
este necesar, setati parametrul functiei de oprire automata (pagina 24).

Se aude zgomot de la instrument.

Se poate auzi zgomot daca un telefon mobil este utilizat in apropierea instrumentului
sau daca telefonul suna. Opriti telefonul mobil sau utilizati-I la distantad de instrument.

Atunci cand instrumentul este utilizat cu
o aplicatie de pe iPhone/iPad, din
difuzoarele sau castile instrumentului se
aude zgomot.

Atunci cand utilizati instrumentul impreuna cu o aplicatie de pe iPhone/iPad, va
recomandam sa setati ,Airplane Mode” la valoarea ,,ON” pe iPhone/iPad pentru
a evita zgomotele cauzate de comunicatii.

Pe ecranul LCD exista cateva puncte care
sunt aprinse sau stinse intotdeauna.

Acestea sunt rezultatul pixelilor defecti si au loc ocazional in cazul ecranelor TFT de tip
LCD; acestea nu indica o problema de functionare.

Exista o usoara diferenta de calitate
a sunetului intre diferitele note cantate la
claviatura.

Unele voci au un sunet de looping (bucld).

Se poate remarca un zgomot sau un vibrato
la inaltimi mai mari, in functie de Voice

(Voce).

Acest lucru este normal si este rezultatul sistemului de esantionare al instrumentului.

Volumul general este prea scazut sau nu se
aude niciun sunet.

Este posibil ca volumul master sa fie setat prea jos. Setati-I la un nivel adecvat cu
ajutorul discului [MASTER VOLUME].

Toate partile de claviatura sunt setate la Off. Utilizati butonul PART ON/OFF [RIGHT 1)/
[RIGHT 2)/[RIGHT 3J/[LEFT] (Parte pornit/oprit — Dreapta 1/Dreapta 2/Dreapta 3/Stanga)
pentru a le activa (pagina 48).

Este posibil ca volumul partilor individuale sa fie setat prea jos. Cresteti volumul pe
ecranul Mixer (pagina 86).

Asigurati-va ca ati setat canalul dorit pe ecranul Mixer (pagina 88).

Castile sunt conectate, dezactivand iesirea difuzoarelor. Deconectati castile.

Conectati intrerupatorul cu pedala la mufa corespunzatoare.

Verificati daca difuzorul extern este conectat, iar volumul este ajustat corespunzator
(paginile 108, 118).

Sunetul este distorsionat sau zgomotos.

Este posibil ca volumul sa fie reglat prea sus. Asigurati-va ca toate setarile de volum
sunt adecvate.

Aceasta poate fi cauzata de anumite efecte sau setari ale rezonantei filtrului. Verificati
setarile efectului sau filtrului si modificati-le in mod corespunzator in ecranul Mixer,
consultand Manualul de referinta de pe site-ul Web.

Nu toate notele cantate simultan emit un
sunet.

Probabil ca depasiti polifonia maxima a instrumentului. Cand este depasita polifonia
maxima, cele mai putin importante note (cum ar fi notele moi si notele care decad la
momentul respectiv) vor inceta primele sa mai emita sunet.

Volumul claviaturii este mai mic decat
volumul de redare a cantecului/stilului.

Este posibil ca volumul partilor claviaturii sa fie setat prea jos. Cresteti volumul pe
ecranul Mixer (pagina 86).

Ecranul Main (Principal) nu apare nici chiar
la pornirea alimentarii.

Aceasta poate aparea daca stickul de memorie USB a fost instalat pe instrument.
Instalarea unei unitati flash USB poate avea drept rezultat un interval lung intre pornirea
alimentarii si aparitia ecranului Home. Pentru a evita acest lucru, porniti alimentarea
dupa ce deconectati dispozitivul.

Unele caractere din numele fisierului/
directorului sunt deformate.

Setérile de limba au fost modificate. Setati limba corespunzatoare pentru numele
fisierului/folderului (pagina 24).

Un fisier existent nu este afisat.

Este posibil ca extensia fisierului (.MID etc.) sa fi fost schimbata sau stearsa.
Redenumiti manual fisierul, adaugand extensia corespunzatoare, pe un computer.

Fisierele de date cu nume avand peste 50 de caractere nu pot fi gestionate de catre
instrument. Redenumiti fisierul, reducand numarul de caractere la 50 sau mai putin.
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Stilul nu incepe nici chiar atunci cand se
apasa pe butonul [START/STOP].

Este posibil ca acel canal Rhythm (Ritm) al stilului selectat sa nu continad date. Porniti
butonul [ACMP] (Acompaniament) si redati sectiunea stanga de pe claviatura pentru
a emite partea de acompaniament a stilului.

Se reda doar canalul de ritm.

Asigurati-va ca functia Auto Accompaniment (Acompaniament automat) este activata;
apasati butonul [ACMP] (Acompaniament).

Asigurati-va ca interpretati la clapele din gama de acorduri a claviaturii.

Stilurile de pe un stick de memorie USB nu
pot fi selectate.

Daca dimensiunea datelor de stil este mare (circa 120 KO sau mai mare), stilul nu poate
fi selectat, deoarece datele sunt prea mari pentru a fi citite de instrument.

%0

Redarea stilului pare a fi ,omisa” atunci
cand se canta la claviatura.

Probabil ca depasiti polifonia maxima a instrumentului. Instrumentul poate canta pana
la 256 de note simultan, incluzand voci, stiluri, cantece si multi-paduri RIGHT 1/RIGHT 2/
RIGHT 3/LEFT. Cand este depasita polifonia maxima, cele mai putin importante note
(cum ar fi notele moi si notele care decad curent) se vor opri primele din a emite sunet.

Stilul nu se modifica nici chiar atunci cand
este cantat un acord diferit sau atunci cand
acordul nu este recunoscut.

Voce

Nu se aude vocea selectata din ecranul de
selectare a vocilor.

Asigurati-va ca interpretati notele aferente sectiunii de méana stanga a claviaturii.

Verificati daca partea selectata este sau nu activata (pagina 48).

Are loc un sunet ciudat de ,imbinare” sau
»dublare”. Sunetul este usor diferit de
fiecare data cand se canta la clape.

Partile RIGHT 1 si RIGHT 2 (Dreapta 1 si Dreapta 2) sunt setate la valoarea ,ON”
(Activat), iar ambele parti sunt setate sa cante aceeasi voce. Dezactivati partea RIGHT 2
(Dreapta 2) sau schimbati vocea uneia dintre parti.

Sunetul este usor diferit de fiecare data
céand se canta la clape.

Daca directionati MIDI OUT (lesirea MIDI) a Genos catre un ordonator si inapoi catre
MIDI IN (Intrarea MIDI), este posibil sa fie necesar sa setati Local Control (Controlul
local) la valoarea ,,off” (Dezactivat) in pagina System (Sistem) de pe ecranul MIDI
(consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web).

Unele voci vor sari o octava in inaltime cand
sunt cantate in registrele superioare sau
inferioare.

Cantec

Cantecele MIDI nu pot fi selectate.

Acest lucru este normal. Unele voci au o limita de inaltime, care, atunci cand este
atinsd, cauzeaza acest tip de schimbare a inaltimii.

Daca dimensiunea datelor de cantec este mare (circa 300 KO sau mai mare), cantecul
nu poate fi selectat, deoarece datele sunt prea mari pentru a fi citite de instrument.

in modul Dual Player, nu pot fi selectate doua cantece MIDI pentru CANTECUL A si
CANTECUL B. Selectati cantecul Audio pentru fiecare parte.

Cantecele MIDI nu pot fi redate in timpul operatiei de inregistrare MIDI. Opriti
inregistrarea MIDI atunci cand doriti sa redati un cantec MIDI.

Fisierele Audio nu pot fi selectate.

Este posibil ca formatul fisierului sa nu fie compatibil cu instrumentul. Formatele
compatibile sunt: MP3 si WAV. Fisierele protejate prin DRM nu pot fi redate.

Sunetul unui cantec este prea scazut sau nu
se aude niciun sunet.

Verificati pozitia cross faderului. Daca Cross Fader este setat pe pozitia dreapta, nu
puteti auzi cantecul de pe partea SONG A. In acest caz, ajustati cross faderul in pozitia
centrala.

Redarea cantecului nu incepe.

Cantecul a fost oprit la sfarsitul datelor de cantec. Reveniti la inceputul cantecului
apasand butonul SONG [PREV] (Oprire cantec).

Volumul de redare a cantecului difera in
functie de cantecul selectat.

Volumul cantecelor MIDI si a cantecelor audio este setat in mod independent. Ajustati
volumul pe ecranul Mixer (pagina 86) dupa selectarea unei voci.

(MIDI)

Numarul masurii este diferit de cel al
partiturii de pe ecranul Song Position
(Pozitie cantec) si este afisat daca apasati
lung butoanele [PREV)/[NEXT].

Aceasta se intdmpla atunci cand redati date muzicale pentru care este setat un tempo
specific, fix.

(MIDI)

Cand redati un céantec, unele canale nu se
redau.

Redarea acestor canale poate fi setata la Off. Porniti redarea pentru acele canale care
sunt setate la Off (pagina 88).

(MIDI)

Tempoul, ,beat”-ul (bataia), masura si
notatia muzicala nu sunt afisate corect.

Unele date de cantec pentru instrument au fost inregistrate cu setari ,,free tempo”
(tempo liber). Pentru aceste date de cantec, tempoul, bataia, masura si notatia muzicala
nu vor fi afisate corect.

&
°
Q
S
2
[0)
Q
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(Audio)

Fisierul inregistrat este redat la un volum
diferit in comparatie cu momentul cand
a fost inregistrat.

Volumul redarii audio a fost modificat. Setarea valorii volumului la 90 reda fisierul la
acelasi volum cu cel din momentul inregistrarii (pagina 86).

in functia Audio Recording (inregistrare
audio) apare un mesaj de eroare, iar partea
audio nu poate fi inregistrata pe unitatea
interna Utilizator.

Sunetul pare ciudat sau diferit de cel
asteptat cand schimbati o voce de ritm (set
de tobe etc.) a stilului sau a cantecului de la
mixer.

Microfon/Armonie vocala

Semnalul de intrare a microfonului nu poate
fi inregistrat.

Datele de pe unitatea Utilizator sunt fragmentate si nu pot fi folosite ca atare. intrucat nu
exista functie de defragmentare in inregistrarea audio, unitatea poate fi defragmentata
doar prin formatare. Pentru a face acest lucru, efectuati mai intai o copie de rezerva

a datelor utilizand functia date copiere de rezerva a datelor (pagina 105), apoi formatati
unitatea, iar la final restaurati datele copiei de rezerva. Efectuarea acestei operatiuni de
copiere de rezervd/restaurare defragmenteaza eficient unitatea, permitandu-va sa

o folositi din nou.

Cand schimbati vocile de ritm/percutie (seturi de tobe etc.) ale stilului si cantecului din
parametrul VOICE (Voce), setarile detaliate legate de vocea de tobe sunt resetate, iar in
unele cazuri este posibil sa nu puteti restaura sunetul original. in cazul interpretarii
stilului, puteti restaura sunetul original selectand din nou acelasi cantec sau stil.

Semnalul de intrare a microfonului nu poate fi inregistrat prin inregistrarea cantecului
MIDL. Inregistrati utilizand Tnregistrarea audio (pagina 91).

Armonia poate fi auzitd in mod suplimentar
fata de sunetul microfonului.

Vocal Harmony (Armonia vocald) este setata la valoarea activa. Opriti armonia vocala
(pagina 85).

Efectul Vocal Harmony (Armonie vocala)
suna distorsionat sau dezacordat.

Este posibil ca microfonul vocal sa capteze sunete din afara, cum ar fi sunetul de stil de
la instrument. In special sunetele de bas pot sa cauzeze urmarirea eronata a armoniei
vocale. Pentru a remedia aceasta:

e Cantati cat mai aproape posibil de microfon.
o Utilizati un microfon directional.

* Reduceti volumul master, volumul stilului sau controlul volumului de cantec
(paginile 23, 86).
e Stabiliti o distanta cat mai mare intre microfon si difuzoarele externe.

Efectul armoniei vocale nu este aplicat chiar
daca aceasta este activata.

Mufe pentru pedale de picior atribuibile

Setarea pornit/oprit a intrerupatorului cu
pedala conectat la mufa ASSIGNABLE
FOOT PEDAL (Pedala de picior atribuibila)
este inversata.

Intrarea de sunet de la mufele AUX IN este
intrerupta.

in modul Chordal, armonia vocala este adiugati numai la detectarea acordurilor.
Incercati una dintre urmatoarele actiuni:

¢ Activati butonul [ACMP ON/OFF] si redati acordurile din sectiunea de acorduri in
timpul redarii stilului.

o Activati partea Left si redati acordurile din sectiunea pentru méana stanga.

e Interpretati un cantec ce contine acorduri.

® Setati parametrul ,Stop ACMP” (Oprire acompaniament) la o optiune diferitd de
sDisabled” (Dezactivat) din [MENU] - [Style Setting] (Setare stil) - [Setting] (Setare).
Pentru detalii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul Web.

intrerupeti alimentarea instrumentului, apoi porniti-| din nou, fira a ap&sa intrerupétorul
cu pedala.

Volumul de iesire al dispozitivului extern conectat la acest instrument este prea redus.
Cresteti volumul de iesire al dispozitivului extern. Nivelul volumului reprodus prin
intermediul acestui instrument poate fi ajustat utilizand discul [MASTER VOLUME].

124 Genos Manualul proprietarului



Specificatii

Denumirea produsului

Claviatura digitala

Dimensiune/

Dimensiuni (L x A x 1)

1234 mm x 456 mm x 138 mm (48 - 9/16” x 17 - 15/16” x 5 - 7/16”)

greutate Greutate 13,0 kg (130 Ibs., 1 02).
Interfata de Claviatura Numar de clape 76
control Tip Orga (FSX), cu atingere initiald/post-atingere
Touch Response Normal, Easy1, Easy2, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2
Alte controlere Joystick Da
Butoane 6 (atribuibile)
Glisoare 9 (Atribuibile), Cross Fader
Comutatoare de ART. (Articulatie) 1, ART. (Articulatie) 2, ART. (Articulatie) 3
articulatie
Ecran principal Tip LCD VGA color, lat TFT
Dimensiuni 800 x 480 puncte
9 inchi
Ecran tactil Da
Limbi engleza, germana, franceza, spaniola, italiana
Sub-afisaj Tip OLED (Vizualizare LIVE CONTROL)
Dimensiuni 589 x 48 puncte
Limbi Engleza
Panou Limba Engleza
Voci Generare tonuri Tehnologie de generare Esantionare stereo AWM, tehnologie AEM
a tonurilor
Polifonie 256 (max.)
(128 pentru voci presetate + 128 pentru voci de extindere)
Presetat Numar de voci 1.652 voci + 58 seturi de tobe/SFX
Voci oferite 10 Revo! Drums/SFX, 76 Ensemble, 390 Super Articulation!,
75 Super Articulation2!, 82 MegaVoice, 40 Sweet!,
81 Cooll, 160 Livel, 24 Organ Flutes!
Compatibilitate XG, GS, GM, GM2
(pentru redarea de cantece)
Parti Dreapta 1, Dreapta 2, Dreapta 3, Stanga
Efecte Reverb 59 presetate + 30 setate de utilizator
Chorus 107 presetate + 30 setate de utilizator
DSP (Procesare digitala semnal) Variatie: 358 presetate (cu VCM) + 30 setate de utilizator
Inserare 1-28: 358 presetate (cu VCM) + 30 setate de utilizator
Compresor master 5 presetate + 30 setate de utilizator
Master EQ 5 presetate + 30 setate de utilizator
Egalizator parte 28 de parti
Armonie vocala 54 Presetat + 60 Utilizator (*)
* Numarul de Utilizator reprezinta totalul dintre armonie vocala si vocoder sintetizat.
Vocoder sintetizat 20 Presetat + 60 Utilizator (*)
* Numarul de Utilizator reprezinta totalul dintre armonie vocald si vocoder sintetizat.
Altele Efect microfon: Poarta de zgomot, compresor, egalizor cu 3 benzi
Efect vocal: 23
Stilurile Presetat Numar de stiluri 550
Stiluri oferite 491 Pro, 39 Session, 10 Free Play, 10 DJ
Digitatie Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Control stil INTRO x 3, VARIATIE PRINCIPAgA x 4, UMPLERE x 4, INTRERUPERE,
SFARSIT x 3
Alte caracteristici One Touch Setting (Setare 4 pentru fiecare stil
cu o atingere) (OTS)
Repetitor de acorduri Da
Style Section Reset Da

(Resetare sectiune stil)

Compatibilitate Format fisier de stil (SFF), Format fisier de stil GE (SFF GE)

Extindere Voce de extindere Da (aprox. 3 GB) %‘J
Stil de extindere Da (memorie interna) ‘C%
Stil audio de extindere Da (memorie interna) ;:)"
Cantece (MIDI) Presetat Numar de cantece 9 Cantece demo, 11 Cantece presetate &{
presetate =:
inregistrare Numar de piste 16
Capacitate date aprox. 300 KB per cantec
Functie inregistrare rapid, inregistrare multi-pista, inregistrare in pasi
Format (Formatare) Redare SMF (Format 0 si 1), XF

inregistrare SMF (Format 0)

Cantece (Audio) inregistrare Capacitate date aprox. 0,8 GB (80 de minute) per cantec

Format Redare WAV (44,1kHz, 16bit, stereo), MP3 (44,1kHz, 64/96/128/256/320kbps, stereo)
inregistrare WAV (44,1 kHz, 16 biti, stereo)
Redare (Multipla) .aud (Genos original: rata de esantionare de 44,1 kHz, rezolutie de 16 biti, stereo)
inregistrare (Multipla) .aud (Genos original: rata de esantionare de 44,1 kHz, rezolutie de 16 biti, stereo)

Extindere timp Da

Schimbare inaltime sunet Da

Revocare vocala Da
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Multi-paduri

Numar de banci multi-pad

448 banci x 4 paduri

Legédtura audio Da
Functii Voices (Vocile) Armonie Da
Arpegiu Da
Sustinere panou Da
Mono/Poly Da
Stiluri Creator de stiluri Da
Informatii OTS (Setare Da
cu o atingere)
Cantece Functie afisare partituri Da
Functie afisare versuri Da
Lectie/Ghid Follow Lights (Ghidaje luminoase), Any Key (Orice tastd), Karao-Key (Tasta
Karaoke), Your Tempo (Tempoul dvs.)
Multi-paduri Creator de multi-paduri Da
Memoria de inregistrare | Numar de butoane 10
Control Secventa de inregistrare, Imobilizare
Lista de redare Numar de inregistrari 2.500 (max.) Inregistréri per fisier lista de redare
Cautare Da
Demo (Demonstratie) Da
Comenzi generale Metronom Da
Interval tempo 5-500, Tap Tempo
Transpose -12-0-+12
Tuning 414,8 - 440,0 - 466,8 Hz (in pasi de aprox. 0,2 Hz)
Buton Octava Da
Tip gama 9 tipuri
Setare sub scala Da
Diverse Acces direct Da
Functie de afisare text/ Da
imagine
Particularizare tapet Da
Altele Transmitere imagine Da (cu un adaptor de afisare USB disponibil in comert)
catre monitor extern * Pentru o listd a dispozitivelor compatibile, accesati site-ul web ,,Yamaha Downloads”.
* Genos genereaza o imagine cu dimensiunea de 800 x 600 pentru ecranul
extern. Dimensiunea afisajului principal al Genos este de 800 x 480, astfel
ncét vor exista intotdeauna zone goale in partile de sus si de jos ale imaginii.
Stocare si Stocare Memorie interna Da (aprox. 58 GB)
conectivitate (Unitate Utilizator)
Unitati externe Unitate flash USB
Conectivitate Headphones Mufa standard de casti stereo (PHONES)
Microfonul Da (mufa Combo), alimentare fantoma (+ 48V) disponibila
Numar MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)
Intrare auxiliara S/S+D, D
LINE OUT (lesire) MAIN (L/L+R, R), SUB (1, 2), SUB (3, 4/AUX OUT)
DIGITAL OUT (Audio) Da (coaxial)
PEDALA DE PICIOR 1 (SUSTAIN), 2 (ART.1), 3 (VOLUME), Functie atribuibild
USB LA DISPOZITIV Da (x 3)
USB LA GAZDA Da
LAN wireless Da (%)
¢ Standarde:
IEEE802.11b/g/n (IEEE802.11n 5 GHz: nu este compatibil)
¢ Interval de frecvente de transmisie (canale):
Modelele pentru Statele Unite si Canada: 2400-2472 MHz (Canale 1-11)
Altii: 2400-2483,5 MHz (Canale 1-13)
¢ Putere de iesire RF maxima: 14 dBm
¢ Securitate:
WEP, WPA2-PSK(AES), WPA/WPA2 mixt PSK
* Este posibil sa nu fie inclus, in functie de zona in care va aflati. Verificati la distribuitorul Yamaha.
Alimentare Oprire automata Da

Accesorii incluse

¢ Manualul proprietarului

* Online Member Product Registration (inregistrare online a produsului
pentru membri)

¢ Cablu de alimentare electrica de la retea

e Suport pentru partituri, doud console pentru suport partituri

Accesorii comercializate separat
(Este posibil sa nu fie disponibile, in functie de zona in care va aflati.)

o Difuzor optional: GNS-MS01

e Casti: HPH-50, HPH-100, HPH-150

e Intrerupator cu pedala: FC4A, FC5

* Controler de picior: FC7

¢ Adaptor MIDI wireless: UD-BT01, MD-BTO01
o Stativ claviatura: L-7B

* Continutul acestui manual are in vedere cele mai noi specificatii, valabile la data publicarii. Pentru a obtine cel mai recent manual, accesati site-ul web
Yamabha si apoi descarcati fisierul manualului. Deoarece este posibil ca specificatiile, echipamentele sau accesoriile comercializate separat sa nu fie
aceleasi in fiecare zona, consultati reprezentanta Yamaha.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright © 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and change free software—to
make sure the software is free for all its users. This General Public License
applies to most of the Free Software Foundation’s software and to any other
program whose authors commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you
can change the software or use pieces of it in new free programs; and that
you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to
deny you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for
a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must
show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer
you this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients
to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We
wish to avoid the danger that redistributors of a free program will individually
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone’s
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a
notice placed by the copyright holder saying it may be distributed under
the terms of this General Public License. The “Program? below, refers to
any such program or work, and a “work based on the Program” means
either the Program or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or
with modifications and/or translated into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term “modification”) Each
licensee is addressed as “you’

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running
the Program is not restricted, and the output from the Program is
covered only if its contents constitute a work based on the Program
(independent of having been made by running the Program). Whether
that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice
and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other

recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2.

You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it,
thus forming a work based on the Program, and copy and distribute
such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole
or in part contains or is derived from the Program or any part thereof,
to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the
terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use
in the most ordinary way, to print or display an announcement
including an appropriate copyright notice and a notice that there is no
warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users
may redistribute the program under these conditions, and telling the
user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program
itself is interactive but does not normally print such an
announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Program,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections
1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine- readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange;
or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give
any third party, for a charge no more than your cost of physically
performing source distribution, a complete machine- readable copy of
the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed
only for noncommercial distribution and only if you received the
program in object code or executable form with such an offer, in
accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the executable. However, as a special
exception, the source code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on
which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to
copy from a designated place, then offering equivalent access to copy
the source code from the same place counts as distribution of the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.
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4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except
as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to
copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties
who have received copies, or rights, from you under this License will not
have their licenses terminated so long as such parties remain in full
compliance.

5. Youare not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Program (or any work based on the Program), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

6. Eachtime you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms
and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible
for enforcing compliance by third parties to this License.

7. lfasa consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system, which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number
of this License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

10.if you wish to incorporate parts of the Program into other free programs
whose distribution conditions are different, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of
preserving the free status of all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11.BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, the best way to achieve this is to make it free software
which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion
of warranty; and each file should have at least the “copyright” line and a
pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software Foundation,
Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it
starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright © year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w: This is free software, and you are welcome to redistribute
it under certain conditions; type ‘show ¢’ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands
you use may be called something other than ‘show w’ and ‘show c’; they
could even be mouse-clicks or menu items—whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the program, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision’ (which makes passes at compilers) written by James
Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public
License instead of this License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright © 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL.
It also counts as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software— to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages—typically libraries—of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but
we suggest you first think carefully about whether this license or the
ordinary General Public License is the better strategy to use in any
particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it;
that you can change the software and use pieces of it in new free programs;
and that you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to
deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the
recipients, so that they can relink them with the library after making changes
to the library and recompiling it. And you must show them these terms so
they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author’s reputation will not be affected
by problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict
the users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent
holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of
the library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from
the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries
in order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of
freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does
Less to protect the user’s freedom than the ordinary General Public License.
It also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use
the ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as
widely used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting
the free library to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs
enables many more people to use the whole GNU operating system, as well
as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a “work based on the
library” and a “work that uses the library” The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in
order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC
LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other
program which contains a notice placed by the copyright holder or
other authorized party saying it may be distributed under the terms of
this Lesser General Public License (also called “this License”). Each
licensee is addressed as “you’”

A “library” means a collection of software functions and/or data
prepared so as to be conveniently linked with application programs
(which use some of those functions and data) to form executables.

The “Library’ below, refers to any such software library or work which
has been distributed under these terms. A “work based on the Library”
means either the Library or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either
verbatim or with modifications and/or translated straightforwardly into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation
in the term “modification?)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For a library, complete source code means
all the source code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control compilation and
installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running
a program using the Library is not restricted, and output from such a
program is covered only if its contents constitute a work based on the
Library (independent of the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the Library does and what the
program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

€) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.
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d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data
to be supplied by an application program that uses the facility, other
than as an argument passed when the facility is invoked, then you
must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be optional: if the
application does not supply it, the square root function must still
compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Library,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library
with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead
if you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy,
so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the
Library into a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source
code from the same place satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a “work that uses the Library” Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates
an executable that is a derivative of the Library (because it contains
portions of the Library), rather than a “work that uses the library” The
executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms
for distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that
is part of the Library, the object code for the work may be a derivative
work of the Library even though the source code is not. Whether this is
true is especially significant if the work can be linked without the Library,
or if the work is itself a library. The threshold for this to be true is not
precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure
layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten
lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables
containing this object code plus portions of the Library will still fall under
Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute
the object code for the work under the terms of Section 6. Any

executables containing that work also fall under Section 6, whether or
not they are linked directly with the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
“work that uses the Library” with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer’s own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the
Library is used in it and that the Library and its use are covered by this
License. You must supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must include the copyright
notice for the Library among them, as well as a reference directing the
user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library,
with the complete machine-readable “work that uses the Library’, as
object code and/or source code, so that the user can modify the
Library and then relink to produce a modified executable containing
the modified Library. (It is understood that the user who changes the
contents of definitions files in the Library will not necessarily be able
to recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user’s computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs one,
as long as the modified version is interface- compatible with the
version that the work was made with.

€) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years,
to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the “work that uses the Library”
must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in
either source or binary form) with the major components (compiler,
kernel, and so on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions
of other proprietary libraries that do not normally accompany the
operating system. Such a contradiction means you cannot use both
them and the Library together in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library,
provided that the separate distribution of the work based on the Library
and of the other library facilities is otherwise permitted, and provided
that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This must
be distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and
will automatically terminate your rights under this License. However,
parties who have received copies, or rights, from you under this License
will not have their licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.
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10.Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

11.if, asa consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply,
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

12.1t the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version] you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

14.i you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15.BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE
IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE LIBRARY ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
TH LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR

LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to
attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the “copyright” line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under
the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob’
(a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!

Nota cu privire la distributia codului sursa

Timp de trei ani dupa transportul final din fabrica, puteti solicita la Yamaha
codul sursa pentru orice portiuni ale produsului care sunt sub licenta
conform GNU pentru publicul larg sau GNU pentru publicul larg de mai
mica importanta, adresandu-va in scris unuia dintre birourile Yamaha
mentionate la sfarsitul acestui Manual al proprietarului.

Codul sursa va fi furnizat gratuit; totusi, este posibil sa fie nevoie sa
rambursati catre Yamaha costul de livrare a codului sursa.

e Retineti ca nu ne asumam nicio raspundere pentru orice daune
provocate de modificarile (completarile/stergerile) efectuate in software-
ul acestui produs de catre o terta parte care nu este Yamaha (sau un
reprezentant autorizat al Yamaha).

¢ Retineti ca reutilizarea codului sursa facut public de Yamaha nu este
garantatd, si Yamaha nu fsi va asuma nicio raspundere legata de codul
sursa in acest sens.

e Codul sursa poate fi descarcat de la urmatoarea adresa:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/ekb/
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libpng

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of
any discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is
included in the libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following
this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000 through 1.6.28, January 5, 2017 are
Copyright (c) 2000-2002, 2004, 2006-2017 Glenn Randers-Pehrson, are
derived from libpng-1.0.6, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to
the list of Contributing Authors:

Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond

Mans Rullgard

Cosmin Truta

Gilles Vollant

James Yu

Mandar Sahastrabuddhe

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the
library or against infringement. There is no warranty that our efforts or
the library will fulfill any of your particular purposes or needs. This
library is provided with all faults, and the entire risk of satisfactory
quality, performance, accuracy, and effort is with the user.

Some files in the “contrib” directory and some configure-generated files that
are distributed with libpng have other copyright owners and are released
under other open source licenses.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are
Copyright (c) 1998-2000 Glenn Randers-Pehrson, are derived from libpng-
0.96, and are distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.96, with the following individuals added to the list of Contributing
Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c)
1996-1997 Andreas Dilger, are derived from libpng-0.88, and are distributed
according to the same disclaimer and license as libpng-0.88, with the
following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler
Kevin Bracey
Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs
Tom Tanner

Some files in the “scripts” directory have other copyright owners but are
released under this license.

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c)
1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, “Contributing Authors” is
defined as the following set of individuals:

Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt

Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied ‘AS IS” The Contributing Authors
and Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including,
without limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any
purpose. The Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for
direct, indirect, incidental, special, exemplary, or consequential damages,
which may result from the use of the PNG Reference Library, even if advised
of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source
code, or portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following
restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be
misrepresented as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source
or altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee,
and encourage the use of this source code as a component to supporting the
PNG file format in commercial products. If you use this source code in a
product, acknowledgment is not required but would be appreciated.

END OF COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE.
TRADEMARK:

The name “libpng” has not been registered by the Copyright owner as a
trademark in any jurisdiction. However, because libpng has been distributed
and maintained world-wide, continually since 1995, the Copyright owner
claims “common-law trademark protection” in any jurisdiction where
common-law trademark is recognized.

OSI CERTIFICATION:

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source
is a certification mark of the Open Source Initiative. OSI has not addressed
the additional disclaimers inserted at version 1.0.7.

EXPORT CONTROL:

The Copyright owner believes that the Export Control Classification Number
(ECCN) for libpng is EAR99, which means not subject to export controls or
International Traffic in Arms Regulations (ITAR) because it is open source,
publicly available software, that does not contain any encryption software.
See the EAR, paragraphs 734.3(b)(3) and 734.7(b).

Glenn Randers-Pehrson
glennrp at users.sourceforge.net
January 5, 2017

libuuid

Copyright: 1996, 1997, 1998, 1999, 2007 Theodore Ts'o.
1999 Andreas Dilger (adilger@enel.ucalgary.ca)

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, and
the entire permission notice in its entirety, including the disclaimer of
warranties.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. The name of the author may not be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ‘AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ALL OF WHICH ARE HEREBY DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
NOT ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libjpeg

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

imagemagick

Licensed under the ImageMagick License (the “License”); you may not use
this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the
License at

https://www.imagemagick.org/script/license.php

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed
under the License is distributed on an ‘AS IS” BASIS, WITHOUT
WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and
limitations under the License.
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FreeType

Portions of this software are copyright © 2016 The FreeType Project
(www.freetype.org). All rights reserved.

ICU

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of the Unicode data files and any associated documentation (the “Data
Files”) or Unicode software and any associated documentation (the
“Software”) to deal in the Data Files or Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to
whom the Data Files or Software are furnished to do so, provided that either
(a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data
Files or Software, or

(b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED ‘AS IS} WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD
PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS
INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY
SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR
PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATA FILES OR
SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other
dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of
the copyright holder.

jemalloc

Copyright (C) 2002-2014 Jason Evans <jasone @ canonware.coms.
All rights reserved.

Copyright (C) 2007-2012 Mozilla Foundation. All rights reserved.
Copyright (C) 2009-2014 Facebook, Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice(s),
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice(s), this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER(S) ‘AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER(S) BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

libss2/libcomerr2

Copyright 1987, 1988 by the Student Information Processing Board of the
Massachusetts Institute of Technology

Permission to use, copy, modify, and distribute this software and its
documentation for any purpose and without fee is hereby granted, provided
that the above copyright notice appear in all copies and that both that
copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation, and that the names of M.I.T. and the M.I.T. S.|.P.B. not be
used in advertising or publicity pertaining to distribution of the software
without specific, written prior permission.

M.I.T. and the M.I.T. S.I.P.B. make no representations about the suitability of
this software for any purpose. It is provided “as is” without express or implied
warranty.
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fur nahere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie tber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans 'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pédngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEI?* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

ZnpavTiki onueiwon: NMAnpogopieg eyyunong yia Toug eAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvikd
lNa AeTrTopepeig TTANPOPOPIEG €yyUNaNng OXETIKG e To TTapdv TTpoidv TG Yamaha kai Tnv KGAuwn eyyunong o€ OAeg TIG Xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, €TTIOKEPTEITE TNV TTAPAKATW
10To0€Aida (EKTUTTWOIUN Hop@N gival SiaBéoiun oTny I0TooeAida pag) r) atreubuvBeite oTnv avTimpoowTreia Tng Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg Olkovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele EJS-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besegge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EQO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Téarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sekd ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my0s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkdw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strong internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sig z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zékazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zéaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obréatit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodaisky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Europai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljazrgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) véi p66rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detaliz&tu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalposanu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jisu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie $j ,Yamaha“ produkta ir jo techning prieZidra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha* atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spolo¢nosti Yamaha a garandnom servise v EHP* a Svajciarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii subor na tlac) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenscina
Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiégite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobueHune: MHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knueHTn B EUM* u Wsenuapus BLnrapcky esnk
3a nogpobHa MHdopMaLys 3a rapaHumMsiTa 3a To3v NpoAykT Ha Yamaha v rapaHuMoHHOTO obcnyXBaHe B naHeBponeiickaTa 3oHa Ha EVM* u LLBeiiuapus unu noceteTe nocoyeHus no-gosny yed
caiT (Ha Hawwwms yeb caiT uma aiin 3a neyar), Unu ce CBbPXETE C NpeAcTaBnUTenHuUs ocuc Ha Yamaha BbB Bawata ctpaHa. * EVM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/
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136 Genos Manualul proprietarului



Nota

Genos Manualul proprietarulvi 137



SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /
SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio
equipment type [Genos] is in compliance with Directive 2014/53/EU
and the radio equipment regulations of UK. The full texts of the EU
declaration of conformity and the UK declaration of conformity are
available at the following internet address:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I} DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [Genos] est conforme a la directive 2014/53/
UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible
a l'adresse internet suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EE] VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp
[Genos] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstédndige Text der
EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden Internetadresse
verflgbar:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CI'l FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsakrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av
radioutrustning [Genos] éverensstdmmer med direktiv 2014/53/EU.
Den fullstdndiga texten till EU-férsékran om dverensstdmmelse finns
pa foljande webbadress:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(18 DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [Genos] € conforme alla direttiva 2014/53/UE. Il
testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al
seguente indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

JIEE)] DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de
equipo radioeléctrico [Genos] es conforme con la Directiva 2014/53/
UE. El texto completo de la declaracién UE de conformidad esta
disponible en la direccion Internet siguiente:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o
presente tipo de equipamento de radio [Genos] esta em conformidade
com a Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragéo de
conformidade esta disponivel no seguinte enderego de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

\|N8 VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type
radioapparatuur [Genos] conform is met Richtlijn 2014/53/EU. De
volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden
geraadpleegd op het volgende internetadres:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

XY onPOCTEHA EC NEKNAPALIVS 3A CbOTBETCTBUE

C HacTtosiwoTto Yamaha Music Europe GmbH geknapupa, ye 1o3u tun
pagnocbopbkeHve [Genos] e B cboTBeTcTBUE € [upekTua 2014/53/
EC. LUsinoctHusT TekcT Ha EC geknapaumsita 3a CbOTBETCTBUE MOXE

fa ce Hamepu Ha CrnegHWsa MHTepHET agpec:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, ze typ radiového
zafizeni [Genos] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. UpIné znéni EU
prohlaSeni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EIN FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKL/ARING

Hermed erkleerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen
[Genos] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-
overensstemmelseserklaeringens fulde tekst kan findes pa fglgende
internetadresse:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I3 LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kaesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev
raadioseadme tlilp [Genos] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele. ELi
vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel
internetiaadressil:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SR AMAOYZTEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZHZ EE

Me Tnv TTapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0
padioegoAiIouog [Genos] TAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TTAfpeg
Keigevo Tng dAwaong cuppdpwang EE diatiBeTal otnv akéAoubn
10T00€AiIda 0TO BIABIKTUO:

https://europe.yamaha.com/en/su

B} POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema
tipa [Genos] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU
izjave o sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(Al VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar $o Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [Genos]

atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir

pieejams §ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/su

(Rl SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas
[Genos] atitinka Direktyva 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos
tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BT EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [Genos] tipusu
radidberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-
megfeleléségi nyilatkozat teljes szdvege elérhet6 a kdvetkezd
internetes cimen:

https://europe.yamaha.com/en/su

M UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzagdzenia
radiowego [Genos] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE. Peiny tekst
deklaracji zgodnosci UE jest dostgpny pod nastepujagcym adresem
internetowym:

https://europe.yamaha.com/en/su

XY DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de
echipamente radio [Genos] este in conformitate cu Directiva 2014/53/
UE. Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la
urmatoarea adresa internet:

https://europe.yamaha.com/en/su

JEX¥ zJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie
typu [Genos] je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU
vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

https://europe.yamaha.com/en/su

L9 POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme
[Genos] skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o
skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

n YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [Genos] on
direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:

https://europe.yamaha.com/en/su

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGi UYGUNLUK BILDIRIMi

Isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin
[Genos], Direktif 2014/53/ AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu
beyaninin tam metni asagidaki internet adresinden edinilebilir:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Pentru detalii despre produse, contactati cel mai apropiat reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat de mai jos.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A

Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor José Lannes, 40-Cjs 21 e 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — Sao Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany Filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Naringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

I AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

I MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122
OTHER ASIAN REGIONS

https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

DMI30

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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