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Manual complementario de la version 1.7

En este manual complementario se explican principalmente las funciones que se han afiadido o cambiado o afiadido en las versiones 1.6 y 1.7
del firmware de la consola CL5/CL3/CL1.
Debe utilizarse conjuntamente con los manuales de instrucciones y de referencia de las consolas CL5/CL3/CL1.
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Seccion SELECTED CHANNEL

Indicacion de ganancia mejorada

En el campo GAIN/PATCH de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, aparecen en todo momento
la ganancia analdgica y la ganancia digital del preamplificador.

M Indicacion A.GAIN

Indicador OVER
Indicador @ (fase)

A.GAIN = ouER I
-
Mando GAIN DANTE1
Indicador +48V Valor de la ganancia

Indicador HPF ON

¢ Valor de la ganancia
Si la ganancia analégica esta asignada al mando GAIN, aqui aparecera el valor de la ganancia

digital.

El mando GAIN, los indicadores +48V y HPF ON no aparecen
si el canal de entrada tiene asignado un patch de entrada sin
preamplificador.

AGAIN = ouER IS

DANTEI

Seccién SELECTED CHANNEL

M Indicaciéon D.GAIN

D.GAIN - 0UER DB
' DAHTET

¢ Valor de la ganancia
Si la ganancia digital esta asignada al mando GAIN, aqui aparecera el valor de la ganancia
analogica.

El valor de la ganancia analdgica no aparece si el canal de entrada
tiene asignado un patch de entrada sin preamplificador.

D.GAIN  « ouvEr 8

DANTEI
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Seccién Centralogic

Indicacion de filtro de paso alto mejorada Seccion Centralogic

El estado del filtro de paso alto (HPF) de un preamplificador externo, como la serie R, aparece ahora
en el campo GAIN/PATCH de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW. R .. R
Indicacion mejorada de los grupos de DCA

ALGAIN = ouER

= Sihay 15 o mas canales registrados en la indicacion de miembro de DCA de la pantalla OVERVIEW,
DAHTE1 ahora puede usar los mandos multifuncion de la seccién Centralogic para desplazarse por los canales.

GAIN -9, O

¢ Indicador HPF ON
Indica el estado de activacion/desactivacion (on/off) del filtro de paso alto del preamplificador
externo.

La pantalla emergente The HPF/EQ muestra ahora un indicador HPF ON y la frecuencia de corte.

HPF / EQ - O

L IERARY DEFAULT COFY

ST IN 1L
RtiL

|

FR

. CH_49-72
cH 1-a8 |“FLPN% | ouTPuT

@ Indicador HA HPF ON
Indica el estado de activacion/desactivacion (on/off) del filtro de paso alto del preamplificador
externo.

(2 FRECUENCIA

Indica la frecuencia de corte del filtro de paso alto del preamplificador externo.
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Canales de entrada

Funciones adicionales de ajuste del
preamplificador al cambiar la asignacion
de patches de entrada

Al cambiar la asignacion de patches de entrada, ahora puede elegir si se utilizaran los ajustes
de preamplificador (HA) del puerto al que asign6 el patch o bien se copiaran los ajustes

de preamplificador del canal en el puerto al que se asigné el patch.

La opcidn se selecciona en las ventanas emergentes PORT SELECT y PATCH/NAME.

NOTA

También puede elegir si se utilizaran sin cambios los ajustes de preamplificador procedentes de
CL Editor o bien se copiaran los del canal. Para obtener mas informacion, consulte el manual de
instrucciones de CL Editor.

Canales de entrada

H Ajustes de la ventana emergente PORT SELECT.

1. Enla pantalla OVERVIEW, pulse el campo GAIN/PATCH para acceder a la ventana
emergente GAIN/PATCH.

2. Pulse el botén PATCH (o el botén INPUT PORT) para acceder a la ventana
emergente PORT SELECT.

PORT SELECT

|?| Select candidate.
BT, CH 4
4 - .
001-004 E. Guitar
DAHTE
4
001-004

HA_INFO

TAKE FROM
PORT

DANTE
1-32

3. Pulse un botén del campo HA INFO para especificar si prevaleceran los ajustes
de preamplificador del puerto o los del canal.

(1) Botén TAKE FROM PORT

Prevaleceran los ajustes de preamplificador del puerto. Aunque cambie la asignacion del patch,
los ajustes de preamplificador del puerto permaneceran sin cambios.

(2) Botéon TAKE FROM CHANNEL
Prevaleceran los ajustes de preamplificador del canal. Los ajustes de preamplificador del puerto al
que se asigno previamente el patch se copiardn en el puerto al que se acaba de asignar el patch.

Aparecera un mensaje de confirmacién cuando cambie de un botén a otro.

Siel canal de entrada tiene asignado un patch de entrada sin preamplificador, el cuadro de didlogo
no aparecera.
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Si se han seleccionado los ajustes de preamplificador del canal, los siguientes se copiaran del canal
al puerto al que se haya asignado el patch. Si la entrada que tiene asignado el patch del canal de
entrada no tiene estos ajustes (es decir, no tiene preamplificador), se especificaran los valores

predeterminados.
. - Valor
Ajuste de preamplificador predeterminado
Cantidad de ganancia del preamplificador —6 dB
Filtro de paso alto activado o desactivado Desactivado
Alimentacion phantom activada o desactivada Desactivada
Compensacion de ganancia activada o desactivada Desactivada
NOTA

Al asignar un patch por primera vez a un canal de entrada que no estaba asignado previamente,
se especificaran los valores predeterminados si se pulsa el botén TAKE FROM CHANNEL
del campo HA INFO.

H Ajustes de la ventana emergente PATCH/NAME

1. Enlapantalla OVERVIEW, pulse un campo de niimero y nombre de canal para abrir
la ventana emergente GAIN/PATCH.

PATCH / NAME

PATCH CH 4

E.Guitaps=

DANTES. B n
001-004 E.Gui ‘tar|

PATCH

T CH 4 HA INFO
[ > | — n + TAKE FROM [RFENSTIE]
01-004 E. Guitar PORT CHANNEL
DAHTE | [DAHTE' | |DXTI | |[DAHTE' | [(DAHTE | |(DAHTE' |(DAHTE
1 3 4 5 [ 7 [

001-004

DAHTE | || DAHTE DANTE
11 12 13

DANTE
1-32

DANTE | || DANTE DANTE
19 20 Z1

[DAHTE | |[DAHTE | |[DAHTE
27 28 29

1 +

PATCH ICON

2. Configure los ajustes de la misma forma que en la ventana emergente
PORT SELECT.

Canales de entrada
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Agrupamiento y enlace

Visualizacion mejorada de los nombres
de los grupos de DCA y de MUTE

En la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE, se pueden mostrar ahora los nombres
de los grupos de DCA y de mute.

B Edicion y visualizacion de nombres de grupos de DCA
1. En el 4rea de acceso a las funciones, pulse el botén CH JOB.

2. Pulse el botén DCA GROUP para abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE.

it

DCA f MUTE GROUP ASSIGN MODE R

x
[?] choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.
DCA GROUP P CH 1-16 CH17-32
ASSIGN HE R
(NN
CH33-48 CH49-64

CHG5-72 STIN

DCA 1
YOCAL

PREGPOST FRESPOST

DCA MUTE
TARGET POST ONLY

(D Botén NAME EDIT

Edita el nombre del grupo de DCA seleccionado actualmente.

Agrupamiento y enlace

3. Pulse el botén NAME EDIT para abrir la pantalla NAME.
Se abriré la ventana de teclado, en la que podrd introducir o modificar el texto.

SHIFT LOCK

4. Elnombre del grupo de DCA aparece en el botén de seleccién del grupo de DCA.
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H Edicion y visualizacion de nombres de grupos de mute
Los nombres de los grupos de mute se pueden especificar de la misma forma que para los grupos
de DCA.

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

(2] choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.
1t cHz3z Wix 1.8

MUTE GROUP CH33-48 CH49-64 MIX 9-16
ASSIGN

CHE572 | STIN P AT

STEREO

MATRIX | /MONO
NAME EDIT

MUTE GROUP MASTER——————————————————

MUTE GROUP DIMMER—————————————————

(1 Botén NAME EDIT
Edita el nombre del grupo de MUTE seleccionado actualmente.

El nombre de grupo registrado se muestra en las ventanas emergentes RECALL SAFE MODE
y GLOBAL RECALL SAFE, asi como en la ficha PATCH/NAME de la ventana GLOBAL PASTE.

Agrupamiento y enlace

Funciones afnadidas a los grupos de DCA

Los envios desde un canal de entrada a un bus cuyo punto de envio esté establecido en PRE se pueden
asignar ahora para que los silencie un grupo de DCA.

+
DCA f MUTE GROUP ASSIGN MODE e x

|1| Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.
DCA GROUP Vo CH 1-16 CH17-32
ASSIGN HE
LT
CH33-48 CH49-64

CH65.72 STIN

NAME EDIT

DCA 1
YOCAL

PRE&POST PRELPOST

DCA MUTE |
TARGET POST ONLY

(1) Botén POST ONLY
Especifica el objeto del mute como solo posterior.

(2) Botén PRE & POST
Especifica el objeto del mute como solo anterior.
El indicador PRE&POST aparece debajo de un grupo de DCA que tiene este ajuste.

El objeto del mute correspondiente a un grupo de DCA se puede especificar individualmente para cada
grupo de DCP.

Para los canales que estan asignados a mas de un grupo de DCA, al silenciar cualquiera de esos grupos
se silenciard la ruta de sefial de ese canal (incluidos los envios a los buses correspondientes).
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Mejoras en la visualizacion de los enlaces
de canales

Se ha anadido un indicador de enlace a la ventana emergente CH LINK MODE, para que resulte
mas facil determinar cudl es el grupo de enlaces asignado en cada momento.

B Acceso a la ventana emergente CH LINK MODE
1. En el drea de acceso a las funciones, pulse el botén CH JOB.

2. Pulse el botén CH LINK para abrir la ventana emergente CH LINK MODE.
Indicador de enlace Campo de visualizaciéon de canal

CH K

|?| old down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' off Jadditional CHs after choosing
e J||PARAMETERs to link.

LINK PARAMETER

M |[[MaTRIX
SEND | semD || FADER

MIX MATRIX

SEND PARAMETER

MIR13 I
s B Fucd

- MAjRX——————————————————————————

3. Utilice las teclas [SEL] o el campo de visualizacién de canales para seleccionar los
canales que desee enlazar; el indicador de enlace mostrara el grupo de enlace.

Si esta seleccionado un canal que pertenece a un grupo de enlace, se muestra el grupo de enlace
asociado. Los campos LINK PARAMETER y SEND PARAMETER muestran los ajustes de enlace.

Si mantiene pulsada la tecla [SEL] de un canal que no pertenece a ningtin grupo de enlace, el indicador
de enlace muestra el grupo de enlace que se creard a continuacién. Los campos LINK PARAMETER
y SEND PARAMETER muestran los ajustes del grupo de enlace que se mostr6 previamente.

Agrupamiento y enlace
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Monitor y Cue

Funciones de escucha ampliadas
El rango de nivel del monitor de escucha se ha ampliado; ahora abarca de -30 dB a +20 dB.

Este ajuste se realiza en la ventana emergente CUE.
H Acceso a la ventana emergente CUE

1. En el drea de acceso a las funciones, pulse el boton MONITOR para acceder
a la pantalla MONITOR.

2. Pulse el bot6n de pantalla emergente CUE.

(]
CUE MODE INPUT DCA OUTPUT
OUTPUT

m LAST CUE PFL PRE PaH PFL
' ' ' LEVEL

AFL POST PAH

POST PAH
o.oo
ACTIVE CUE
- &0 * IHPUT

DANTES
40

DANTES
39

Utilice el mando para ajustar el nivel del monitor dentro del rango de -30 dB a +20 dB.

10

Monitor y Cue

Vametros

Funciones ainadidas de visualizacion de vaimetros

Se han afiadido PRE GC METER y POST DIGITAL GAIN METER al campo METERING POINT de la
pantalla METER. Por otra parte, el nombre de PRE HPF se ha cambiado a PRE D.GAIN.

METER

1234567 8 _ 9111213141516 _ 17 1819 2021222324
olER olER

OUTPUT

_CH1
ch 1¢

9:13:05
ADAIN

INFUT

252627282930 31 32

%
-
-0

-0 -0 | —oo | -0

3334353637383940 49 50 51 52 5354 55 56 _

RE 0
JER OH

PEAK HOLD

PEAK
HOLD

Initial Data

Seleccione el punto de contador donde se detectara el nivel.

H Para INPUT METER
e PREGC.....vrircicnnes Inmediatamente antes de GAIN COMPENSATION
o POST D.GAIN.........ccccevurunnee Inmediatamente después de DIGITAL GAIN
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Rack de ecualizador gréfico, efectos y Premium Rack

(] P4 (]
« iww | Rack de ecualizador grafico, efectos
(]
M e T T T T T T T T T T T T T oo oo oo oo ——— - \ P Rack
(e , y Premium Rac
| oH C\EEEE;%E :’1" Eggégﬁ“gﬁfgggﬁgﬁ PREHPFr’PREEO/PREFADEWPOSTOﬁé\)_O N sta/ DIRECT OUT 1-72(64.48 Pp— |
| | ) ] gy o= Mejoras en el funcionamiento de las ventanas
. 1000ms } % o
PrE FADER PoST DY |
| ol Bt TR R o g emergentes
.9 ! sprcts ON" 5 ON ) MIX13.23 |
g1 iy FosTov &y N s ! w426 | i1
&l e — Lo : i En las ventanas emergentes EFFECT, GEQ y PREMIUM RACK, ahora puede utilizar las teclas [SEL]
2|1 o | e, i u o H | para cambiar de canal.
£ : ;\ i mwmm/mm.t-@tz&\%'ﬁj I
| B e oo e st o BRSSP IEE ) | ) . . .
| sttt 4 : En la ventana emergente EFFECT, si pulsa una tecla [SEL] del panel superior mientras edita un
{ To MATRE (N PN LEVEL | MATRIX1,3..7 , . s . .
: T R =TT s s i pardmetro de efecto, la pantalla cambiard al efecto que se haya insertado en ese canal. Lo mismo
| e e ros gk o SEOSEEE : ocurrird en las ventanas emergentes GEQ y PREMIUM RACK. También puede cambiar de la ventana
|\ ;::g:;gg:j:g;;:g;;ggj;:;:;;;:jg;-b'@\;gi 0 o i emergente EFFECT a la ventana emergente GEQ o PREMIUM RACK.
Los elementos siguientes cambiaran conjuntamente con el canal accionado.
B> o « Indicacion de canal seleccionado en el area de acceso a las funciones
PREGO « Canal accionado en CL Editor sincronizado
METER
GAIN
[INPUTA] T Sino se ha configurado ningtin ajuste de insercién en el canal al que ha cambiado, aparecerd un cuadro
DANTE DANTE . . )
. OUTPUT —> NETWORK de didlogo que le informard de ello.
1
1
1

Visualizacion mejorada de la funcion Tap Tempo

Si TAP TEMPO est4 asignada a una tecla definida por el usuario y especifica el valor del tempo (BPM)
pulsando esa tecla, ahora aparecerd una pantalla semejante a la siguiente.

H Ventana emergente de tempo por pulsacién
Q)

MOHMO DELAY
EFFECT 8

9

NOTA
Esta ventana emergente no aparecera si esta abierta la ventana emergente EFFECT EDIT
donde esta especificando el tempo por pulsacion.
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Dispositivo de E/S y preamplificador
externo

Funciones ainadidas de visualizacion del estado
del dispositivo

Ahora, puede utilizar la pantalla tictil para comprobar el estado de una unidad de serie CL
o serie R (excepto la Ro8-D) o el estado de la red Dante.

Para comprobar el estado de una unidad de serie R desde la consola, debe estar asignada
a REMOTE HA en DANTE SETUP.

Serie CL

El campo SETUP de la pantalla DANTE SETUP muestra indicadores de estado de la consola serie CL
y de la red Dante.

DANTE SETUP
SYSTEM SYNG

M

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIM

After changing this setup, Metwork Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY LATENCY (ms)

THIS |
CONSOLE

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGH

12

Dispositivo de E/S y preamplificador externo

Serie R

El campo Rio de la pantalla I/O DEVICE muestra indicadores de estado de las unidades serie R
y de la red Dante.

DANTE EXTERNAL
170 DEVICE DANIE “ WIRELESS R

#1 HA1 Yoo1
Rio3224-D
UIRTUAL

Rio3224-D w/RECALL

#2 HAZ
Rio3224-D

SYSTEM SYNC
(| (|

LI RTUAL

MT 2 MT 3 MT 4 MT S MT& STL

Para el firmware anterior a la introduccién de la compatibilidad con la version 1.61, la indicacién
de la version sera amarilla y el indicador estara apagado.
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Mensajes

Se muestran mensajes de error, advertencia e informacion. También se muestran mensajes en el campo
de estado de error de Dante Controller.

Cada indicador se enciende o parpadea tal y como se describe a continuacion:

Ninguna indicacién

El indicador esta apagado.

lluminado

El indicador permanece iluminado fijo.

Parpadea

El indicador sigue parpadeando.

Parpadea x2

El indicador parpadea dos veces ciclicamente.

Parpadea x3

El indicador parpadea tres veces ciclicamente.

H Mensajes de error

Los indicadores SYSTEM permaneceran iluminados o parpadeando como se muestra a continuacion
hasta que se resuelva el problema.
Si se requiere intervencion del servicio técnico, pongase en contacto con el centro de asistencia técnica
de Yamaha que aparece en el manual de instrucciones de la consola CL5/CL3/CL1.

Indicadores SYSTEM

Descripcion

Posible solucion

SYSTEM
[

OO0

Parpadea x2

Se ha producido un error interno.

SYSTEM
[
©]0)

Parpadea x3

El ajuste de direccion MAC se ha
dahado y no se puede establecer
ninguna comunicacion a través
de Dante.

Se ha producido un error en el
dispositivo. Péngase en contacto
con el distribuidor de Yamaha para
la reparacion.

SYSTEM
]

| J©)

lluminado  Parpadea x3

Se ha dafado la memoria interna.

Utilice los interruptores DIP

del panel frontal para ajustar
START UP MODE en REFRESH
y después reinicie la unidad.

Si el problema continda tras volver
a ajustar START UP MODE en
RESUME, péngase en contacto
con el distribuidor de Yamaha.

SYSTEM

»
o)

lluminado

EI UNIT ID no es exclusivo.

Ajuste un niumero de UNIT ID
para la red Dante.

Dispositivo de E/S y preamplificador externo

Indicadores SYSTEM

Descripcion

Posible solucion

SYSTEM

w
OO

Parpadea

Los interruptores DIP no se han
ajustado correctamente.

Compruebe los ajustes de los
interruptores DIP y ajustelos
correctamente.

SYSTEM
[
O

lluminado Parpadea

Se ha superado el limite
del numero de flujos Dante.

Estudie el encaminamiento
de la red Dante.

H Mensajes de advertencia

Los indicadores se iluminaran y/o parpadearan tal y como se muestra hasta que se resuelva la causa.
Si el indicador verde [SYNC] no se ilumina, el reloj de la unidad esta sin confirmar.

Indicadores SYNC

Descripcion

Posible solucion

SYNC
]

©)@)

Parpadea

El reloj no esta ajustado
correctamente.

Ajuste el reloj principal

y la frecuencia de muestreo
correctamente en el dispositivo
CL5/CL3/CL1 nativo o en
Dante Controller.

SYNC
]

OO0

Parpadea x2

El circuito de la red Dante
se ha interrumpido.

Asegurese de que no se hayan
extraido los cables Ethernet y que
no tengan un cortocircuito.

SYNC
]

OO0

Parpadea x3

No se pueden encontrar otros
dispositivos Dante compatibles
debido a un cableado incorrecto
de la red Dante.

Aseglrese de que los cables
Ethernet se hayan conectado
correctamente.

13

CLS/CL33/CuL

Manual complementario de la versién 1.7




Si el indicador verde estd parpadeando, la unidad es el reloj maestro.
Si se ilumina el indicador verde, la unidad es el reloj secundario y el reloj esta sincronizado.

Indicadores SYNC

Descripcion

Posible solucion

SYNC
(]

Se ha conectado un dispositivo
que no es compatible con GbE.

Al transferir audio a través de
Dante, utilice un dispositivo
que sea compatible con GbE.

lluminado lluminado
O parpapea
SYNC

]
O

lluminado Parpadea
0 parpapea

El conector SECONDARY

ha tomado el control de las
comunicaciones durante una
operacion de red redundante.

Compruebe el circuito conectado
al conector PRIMARY.

SYNC
]

O

lluminado Parpadea x2
0 parpapea

Se ha producido una anomalia en
el circuito conectado al conector
SECONDARY durante una
operacion de red redundante.

Compruebe el circuito conectado
al conector SECONDARY.

H Mensajes informativos
El estado se muestra en funcién de la iluminacién o el parpadeo del indicador.

Si el indicador naranja [SYNC] no se ilumina, la unidad esta funcionando con normalidad.
Si el indicador verde [SYNC] no se ilumina, el reloj de la unidad esta sin confirmar.

Indicadores SYNC

Descripcion

Explicacion

SYNC
(]

O®

La sincronizacién se esta
realizando.

Espere hasta que se complete
la sincronizacioén de la unidad.
Puede tardar 45 segundos en
sincronizarse completamente.
(Si se configuran en REFRESH
los interruptores DIP de una
unidad de la serie R, la

AL
Q0

Parpadea

La unidad funciona correctamente
como reloj maestro.

lluminado sincronizacion no finalizara hasta
que se haya arrancado la unidad
de la serie CL configurada “con
RECALL?)
SYNC

La unidad funciona como reloj
maestro.

SYNC
(]

O

lluminado

La unidad funciona correctamente
como reloj secundario.

La unidad funciona como reloj
secundario y el reloj esta
sincronizado.
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Dispositivo de E/S y preamplificador externo

Mejoras en la configuracion del dispositivo de E/S

Al montar un dispositivo de E/S enla red de audio Dante, los ajustes y las indicaciones se han mejorado
para que se puedan diferenciar las unidades en funcién de su tipo de dispositivo.

Las etiquetas de dispositivo siguientes se detectan como dispositivos compatibles.
Y g OO

donde # es un numero hexadecimal de tres digitos que (000-FFF) que consta de los digitos 0-9
y los caracteres A-F en mayuscula.

* indica cualquier cardcter que desee (se pueden utilizar caracteres alfabéticos en mayusculas
y minusculas, numerales o - (guion))

Se admiten hasta 31 caracteres, incluido “Y” are supported.

El campo DEVICE LIST de la ventana emergente DEVICE SELECT muestra la etiqueta y el tipo
de dispositivo.
DANTE DEVICE SELECT #1
|E| fresehian Wt fim o Menfes (a0,
——ONLINE-— ———————— OFFLINE——
LIST
INPUT QUTPUT

DEVICE LIST @ @

#5  Y000-Yamaha-HY16-AUD
CHY1E~AUD 1Ein/ 1Eouty

©)

CAMCEL
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Ajustes de usuario

Aiustes de usuario Funciones afnadidas al banco de faders
personalizado

Ahora, se pueden guardar y recuperar ajustes del banco de faders personalizado para escenas

Funciones afnadidas para los mandos GAIN/PAN/ PN
ASSIGN (COdificadores aSig nableS) Los ajustes del banco de faders personalizado se separan en dreas para cada modelo y se guardan juntos

Se han afiadido funciones a los codificadores asignables en el modo SENDS ON FADER. en los datos dela escena.

CJean Ajustes del banco de faders personalizado

4 [Ipran

® ® ®

H Si se selecciona ASSIGN mediante la tecla [GAIN/PAN/ASSIGN] del panel Recuperar| | Almacenar Recuperar| [Almacenar Recuperar| | Almacenar
superior

Utilice los codificadores asignables para ajustar los niveles de los canales.
Consola CL5 Consola CL3 Consola CL1

Indicacién de la pantalla de nombre de canal

NOTA
Los ajustes del banco de faders personalizado varian segun el modelo y no son compatibles.
'— Nivel del canal Por ejemplo, los ajustes del banco de faders personalizado incluidos en una escena guardada
Ajustelo mediante los codificadores asignables. en la consola CL5 no se reproducirdn si esa escena se recupera en la consola CL3 o CL1.
. Los ajustes deberan crearse y guardarse en la consola CL3 o CL1.
Nivel de envio hacia bus MIX/MATRIX

Ajustelo mediante los faders del panel superior.

H Si se selecciona PAN mediante la tecla [GAIN/PAN/ASSIGN] del panel superior

Utilice los codificadores asignables para ajustar el efecto panordamico del envio desde el canal al bus
MIX/MATRIX (los buses asignados al envio estéreo en la pantalla BUS SETUP).

Indicacién de la pantalla de nombre de canal

O PAN

C
VOCAL
CHTZ2 Nivel de envio hacia bus MIX/MATRIX

Ajustelo mediante los faders del panel superior.

Efecto panoramico del envio desde el canal al bus MIX/MATRIX
Ajustelo mediante los codificadores asignables.
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B Funcién Focus

Para la funcién Focus, puede especificar para cada escena si se recuperardn (cargaran) los ajustes
del banco de faders personalizado.

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
2. Pulse la ficha FOCUS situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.
SCENE LIST [preview
001 bata SET o [ ool (S0 i o 471
CURRENT SETTING
RECALL = -
SET" WA peon PATCH S
COMMENT FADE TIME || GPI oUT || PLAYBACK
Los ajustes del banco de faders personalizado se incluyen en OTHER PARAMs.
3. Pulse el botén SET de la escena cuyos ajustes desea modificar; aparecera la ventana

emergente FOCUS RECALL.
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4. Pulse un botén del campo FOCUS PARAMETER para abrir la ventana emergente

FOCUS PARAMETER.

FOCUS PARAMETER

@ Choose Parameters for FOCUS RECALL.

FOCUS PARAMETER

INPUT PATCH INPUT HAME “
OUTPUT PATCH QUTPUT HAME CH LINK

GEQ RACK
D020 00 0000 00 260 00
a1 I o ) 3 31 31

3 2 3B 2 2 e} 2 EQ 21 EQ

EFFECT RACK

(]l fnfufnfofofo]ofofoln]nfu]n]
REL Tay

a1l  REL om REW- ate R Hall Flat

PREMIUM RACK

D 26 00 00 860 00 60 00

————— FADER BANK SELECT

- B -

5. Compruebe el objeto del foco.

6. Pulse el boton CLOSE para cerrar la ventana emergente; a continuacién, realice
la operacion de recuperacion.
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B Funcién Recall Safe

En la funcién Recall Safe, puede especificar que se excluyan globalmente de las operaciones
de recuperacion los ajustes del banco de faders personalizado de todas las escenas.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, pulse el botén CH JOB para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.

2. Pulse el botén RECALL SAFE para abrir la ventana emergente RECALL SAFE MODE.

3. Pulse el campo GLOBAL RECALL SAFE para abrir la ventana emergente del
mismo nombre.

T

4
GLOBAL RECALL SAFE T AL | loEAR AL

x

[?] choose Parameters for RECALL SAFE.

GLOBAL RECALL SAFE

EFFECT RACK
—— PREMIUM RACK

FADER BANK SELECT

- n - N -

4. Pulse el botén CUSTOM FADER BANK para especificar el banco de faders
personalizado como objeto de la recuperacion segura.

5. Pulse el boton CLOSE para cerrar la ventana emergente; a continuacién, realice
la operacion de recuperacion.
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B Funcién Global Paste

La funcién Global Paste permite copiar y pegar los ajustes del banco de faders personalizado
de la escena actual en los datos de la escena de la memoria.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, pulse el campo SCENE para acceder
a la ventana SCENE LIST.

2. En la esquina superior de la ventana SCENE LIST, pulse el botén GLOBAL PASTE
para abrir la ventana del mismo nombre.

3. Seleccione la ficha PATCH/OTHERS.

GLOBAL PASTE [z]

DESTINATION SCENE
FROM
MO. TITLE a

NO.

008
@ i

PATCH
INPUT OUTPUT RACK 7OTHERs

4. seleccione el botén CUSTOM FADER BANK.

5. En el 4rea DESTINATION SCENE, seleccione el rango de escenas de destino
del pegado.

6. Pulse el botén PASTE.

NOTA

* Si los datos internos de la consola CL se han cargado en un paquete desde una unidad flash
USB, cargue la clave de identificacion del usuario segun proceda. Se aplicaran los ajustes
del banco de faders personalizado del usuario que cargé los datos.

* Si se encuentra en modo PREVIEW, los cambios efectuados desde CL Editor no se observan
de inmediato. Se aplicaran cuando salga del modo PREVIEW.
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Funciones afnadidas de carga y guardado

Ahora, los ajustes de la serie CL se pueden cargar desde una unidad flash USB o guardar en ella
individualmente.

Carga de ajustes desde una unidad flash USB

Siga estos pasos para cargar los ajustes CL desde la unidad flash USB a la consola serie CL.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Pulse el botén SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

3. Para seleccionar el archivo que desea cargar, pulse el nombre del archivo
de su preferencia en la lista de archivos, o bien gire el mando multifuncién
correspondiente del panel.

4. Ppulse el botén LOAD para abrir la ventana emergente LOAD SELECT.

LOAD SELECT

[?] select Type, Source and Destination.

PREMIUM SETUP ADMIN

NGOV errecT
et SCENE | EIThl|  /GEQ
@ cuT cH | INEQ | OUT EQ | D¥NA

LIB LIB LIB LIB LIB

SOURCE (FILE)

DESTINATION (CONSOLE)

@ Initial Data ©)

[ LT SELECT | CLEAR
SELECT ALL ALL

CANCEL

(1) Campo TYPE

Selecciona el tipo de datos que se van a cargar.

(2 Campo SOURCE

Esta drea contiene los datos guardados en la unidad flash USB.
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(3 Campo DESTINATION

Indica el destino de la carga.

(@ Mando de seleccion de datos
Con este mando se seleccionan los datos mostrados en el campo.

(® Botén MULTI SELECT

Si pulsa este botdn, puede realizar una seleccién que contenga varios elementos de datos.

(6) Botén SELECT ALL

Pulse este botdn para seleccionar todos los elementos.

() Botén CLEAR ALL

Pulse este botdn para borrar todas las selecciones.

5. Pulse las fichas y botones del campo TYPE para seleccionar el tipo de datos que
desea cargar.
El contenido mostrado en el campo TYPE variara en funcién de la ficha que haya seleccionado.

e Ficha ALL
Todos los elementos serdn destino de la operacion.

¢ Ficha SCENE
Las memorias de escenas seran destino de la operacion.

¢ Ficha INPUT/OUTPUT
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos
IN CH LIB Biblioteca Input Channel (de canales de entrada)
OUT CH LIB Biblioteca Output Channel (de canales de salida)
IN EQ LIB Biblioteca Input EQ (de ecualizadores de entrada)
OUT EQLIB Biblioteca Output EQ (de ecualizadores de salida)
DYNA LIB Biblioteca Dynamics (de dinamicas)

Ficha EFFECT/GEQ

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos
EFFECT LIB Biblioteca Effect (de efectos)
GEQLIB Biblioteca GEQ (de ecualizadores graficos)

¢ Ficha PREMIUM

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
U76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
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Botones Contenido de datos Guardado de ajustes de la consola CL en una unidad flash USB
EQ-1ALIB Biblioteca EQ-1A A continuacion se indica como guardar los datos internos de la consola CL en una unidad flash USB.
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ

1. En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla

¢ Ficha SETUP del mismo nombre.

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos 2. Pulse el botén SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.
MIXER SETUP Configuracioén de la consola de mezclas 3
OUTPUT PORT Puertos de salida 3. Si es preciso, pulse el icono de directorio y cambielo.
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK . .
- — = Pulse el bot6n ara abrir la ventana emergente .
MIDI SETUP Con VDI 4. pul | botén SAVE p brir | t gente SAVE SELECT
ontiguracion
MIDI PGM Cambios de programa de MIDI R
MIDI CTL Cambios de control de MIDI i e e, s
Dante In Patch Biblioteca Dante Input Patch (de patches de entrada Dante) D,
NOTA

Si carga los elementos de los puertos de salida individualmente, los ajustes del canal asignado
al puerto no se observan. Debe recuperarlos después de cargar una escena que incluya las
asignaciones de patches de entrada/salida con esos ajustes de canal.

e Ficha ADMIN
La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

SOURCE {(CONSOLE) s DESTINATION (FILE}

@ 000 Initial Data 9
Botones Contenido de datos 001 ' 1
ADMIN PREF PREFERENCE (para el administrador) 002 - [
ADMIN UDEF t:)?rzaRellaaEanl:?nlziSL:rzf;)S/uSER DEFINED KNOBS ::: o oo
ADMIN FADER CUSTOM FADER BANK (para el administrador) 005
GUEST PREF PREFERENCE (para el invitado) _ - -
GUEST UDEF USER DEFINED KEYS/USER DEFINED KNOBS (para el invitado) scr | AL | AL
GUEST FADER CUSTOM FADER BANK (para el invitado)
GUEST LEVEL USER LEVEL (para el invitado) e

6. En el campo SOURCE, ailada una marca de verificacién (Z]) para seleccionar
los datos que desea cargar.

Si desea cargar varios elementos de datos en una misma operacién, pulse el botén @ Campo TYPFf
MULTI SELECT. Especifica los tipos de datos que se van a guardar.
(2) Campo SOURCE

. o o s T .
7. Enel campo DESTINATION, afiada una marca de verificacion (:]) al destino Muestra los datos internos de la consola serie CL.

de la carga.
) (3) Campo DESTINATION
8. Pulse el botén LOAD. Indica el destino del guardado.

NOTA
Si la cantidad de elementos de datos cargables de la lista DESTINATION es inferior a la cantidad
de elementos cargados, se cargara la cantidad de elementos de datos permitida.

(@ Mando de seleccion de datos
Con este mando se seleccionan los datos mostrados en el campo.
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(5 Botén MULTI SELECT

Si pulsa este botdn, puede realizar una seleccién que contenga varios elementos de datos.

(6) Botén SELECT ALL

Pulse este botdn para seleccionar todos los elementos.

() Botén CLEAR ALL

Pulse este boton para borrar todas las selecciones.

5. Pulse las fichas y botones del campo TYPE para seleccionar el tipo de datos que

desea guardar.

El contenido mostrado en el campo TYPE variara en funcién de la ficha que haya seleccionado.

e Ficha ALL

Todos los elementos serdn destino de la operacion.

¢ Ficha SCENE

Las memorias de escenas seran destino de la operacion.

e Ficha INPUT/OUTPUT

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos
IN CH LIB Biblioteca Input Channel (de canales de entrada)
OUT CH LIB Biblioteca Output Channel (de canales de salida)
IN EQ LIB Biblioteca Input EQ (de ecualizadores de entrada)
OUT EQLIB Biblioteca Output EQ (de ecualizadores de salida)
DYNA LIB Biblioteca Dynamics (de dinamicas)

¢ Ficha EFFECT/GEQ

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos
EFFECT LIB Biblioteca Effect (de efectos)
GEQLIB Biblioteca GEQ (de ecualizadores graficos)

¢ Ficha PREMIUM

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos
5033 LIB Biblioteca Portico 5033
5043 LIB Biblioteca Portico 5043
uU76 LIB Biblioteca U76
Opt-2A LIB Biblioteca Opt-2A
EQ-1ALIB Biblioteca EQ-1A
DynaEQ LIB Biblioteca DynamicEQ
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e Ficha SETUP

La siguiente tabla contiene los elementos que puede seleccionar.

Botones Contenido de datos
MIXER SETUP Configuracién de la consola de mezclas
OUTPUT PORT Puertos de salida
MONITOR CUE/MONITOR/OSCILLATOR/TALKBACK
MIDI SETUP Configuraciéon MIDI
MIDI PGM Cambios de programa de MIDI
MIDI CTL Cambios de control de MIDI
Dante In Patch Biblioteca Dante Input Patch (de patches de entrada Dante)

NOTA

* Siguarda los elementos de los puertos de salida individualmente, los ajustes del canal asignado
al puerto no se guardaran. Debera guardar también la escena que incluye las asignaciones
de patches de entrada/salida para esos ajustes de canal.

¢ Los elementos que se incluyen en la ficha ADMIN al cargar elementos individualmente se
incluiran en el tipo ALL al guardar.

En el campo SOURCE, afiada una marca de verificacion (Z]) para seleccionar
los datos que desea guardar.

Si desea guardar varios elementos de datos en una misma operacion, pulse el botén
MULTI SELECT.

En el campo DESTINATION, afiada una marca de verificacion (Z]) al destino
del guardado.

Pulse el boton SAVE para abrir la ventana emergente FILE SAVE.

FILE SAVE
FILE NAME COMMENT

SHIFT LOCK

CANCEL

Introduzca un nombre de archivo o comentario y pulse el botén SAVE.

CL_S/CuU_33/CL Manual complementario de la versiéon 1.7



Funcion ainadida para recuperarse en caso
de sobrecorriente de USB

Aunque la conexion con el dispositivo USB se interrumpa a causa de una sobrecorriente en el puerto
USB, ahora es posible volver a conectar el dispositivo USB sin tener que reiniciar.

SAVE / LOAD u u u u m

VOLUME NAME  OOOCO
FREE SIZE 90.1GB (7%)

. BEAD TIME
OHLY STAMP

FILE NAME COMMENT

WITH
DANTE SETUP
AHD 1/0 DEYICE

Procedimiento de recuperacion

Después de eliminar la causa de la sobrecorriente en el puerto USB, pulse la ubicacion que muestra
“USB REMOUNT” en el botén FORMAT de la pantalla SAVE/LOAD.
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Otras funciones

Otras funciones Color de canal afiadido
. Ahora, se puede especificar el negro como color de canal. Si se selecciona el negro para un canal,
ME]OI’aS en la panta“a de nombre de canal su indicador de color de canal permanecera apagado.

Se han mejorado la pantalla de nombre de canal y el indicador de color de canal.
Este ajuste se realiza en la ventana emergente CH COLOR/ICON.

El estado de activacion o desactivacion del canal se muestra ahora en el modo SENDS ON FADER. B Ajuste de color de canal

D HIXZ24 1. Acceda ala pantalla OVERVIEW que contiene el canal de entrada cuyo color
—2B8.00 [ canal activado de canal desea especificar.

VOCAL .

CHTZ —-Z2@8.00

Pulse el campo de niimero o nombre de ese canal para abrir la ventana emergente
PATCH/NAME.

3. Seleccione un color de canal.
Canal desactivado PATCH / HAME
PATCH
= E.Buitgri= CH1
DANTE1 » N
E.Gurtar‘

Si NAME DISPLAY se establece en “NAME ONLY” en la pagina PREFERENCE de la ventana S ICOIR
emergente USER SETUP, ahora se muestra el niimero de canal. [ ‘

ICON

D i

OCAL

(E) o 4

Indicacién del nimero de canal

Medi Hedinz,

SAMPLE NAME

Guitar E. GuitdF E.Gt Lead GE RhythmGt  SteelGE

PATCH ICON NAME
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Funciones de GPI ainadidas

Ahora, puede seleccionar los atributos (cerrado o abierto) de un interruptor externo conectado
aun puerto GPI IN.

H Ajustes GPI

1. En el drea de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla

del mismo nombre.
2. Pulse el botén MIDI/GPI para abrir la pantalla MIDI/GPI.

3. Pulse la ficha GPI.

Botén de atributo del interruptor

MIDI/GPI

CL EDITOR COHTROL =
PREMIUM RACK LIBRARY
033 LIBRARY

UNLATCH m I

LATCH I

LATCH m I

UNLATCH I TEST=

MIDI SETUP Pl gL “ FADER START

Cada vez que pulse un botdn de atributo de interruptor, su indicacion alterna entre LATCH
y UNLATCH.

e Esta seleccionada la opcién LATCH (cerrado, es decir, el interruptor se activa

o desactiva alternativamente cada vez que se pulsa).

Esta seleccionada la opciéon UNLATCH (abierto, es decir, el interruptor esta
UNLATCH : : :
activado mientras se pulsa y se desactiva cuando se suelta).
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Inicializacion de los ajustes de la red
de audio Dante

Ahora, es posible que los ajustes relacionados con Dante se inicialicen también con sus valores
de fabrica cuando se produce un error en la red de audio Dante.

AVISO
Al realizar la inicializacion, se perderan todos los ajustes de la consola que se hayan guardado
previamente en la memoria, incluidos los de la red de audio Dante.

Efectue el siguiente procedimiento solamente si estd muy seguro de que desea hacerlo.

1. Mantenga pulsada las teclas SCENE MEMORY [STORE] del panel e [INC] y,
sin soltarlas, encienda la consola CL.

2. Un mensaje indicara que la inicializaciéon ha concluido; pulse el botén CLOSE.
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