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SECTIUNEA MESAJ SPECIAL

Acest produs utilizeaza baterii sau o sursa de alimentare externa
(adaptor). NU conectati acest produs la o sursa de alimentare sau
adaptor alta decat cea descrisa in manual, pe placuta, sau alte
specificatii recomandate de Yamaha. ATENTIE: NU plasati acest
produs intr-o pozitie unde cineva poate calca peste, sau se poate
rostogoli ceva peste cabluri. Utilizarea unui prelungitor nu este
recomandata! Daca trebuie sa utilizati un prelungitor, dimensiunea
minima de cablu este de 25'(sau mai putin) 18 AWG.

NOTA: Cu cat este mai mic numarul AWG, cu atat este mai mare
capacitatea. Pentru prelungitoare, consultati un electrician local.
Acest produs trebuie utilizat doar cu componentele furnizate sau;; o
cutie, suport, sau stand care sunt recomandate de Yamaha. Daca o
cutie,etc., este utilizata, va rugam sa fiti atenti la toate instructiunile
si Tnsemnele de siguranta inscrise pe produsul accesoriu.

SPECIFICATII REFERITOARE LA SCHIMBARE: Informatiile continute
de acest manual sunt considerate corecte in momentul tiparirii. Totusi,
Yamabha fsi rezerva dreptul sa schimbe sau sa modifice orice
specificatii fara a notifica sau a avea obligatia de a instiinta unitatile
existente. Acest produs, fie singur, fie impreuna cu un amplificator si
casti sau difuzoare, este capabil sa produca nivele de sunet care pot
provoca pierderea permanenta a auzului. NU utilizati pentru o
perioada lunga de timp un nivel Tnalt al sunetului sau inconfortabil.
Daca aveti pierderi de auz sau va tiuie urechile, trebuie sa consultati
un audiometrist.

IMPORTANT: Cu céat sunetul este mai tare, cu atat este mai scurta
perioada in care pot sa apara neplaceri.Unele produse Yamaha pot
avea accesorii de montare furnizate impreuna cu produsul sau
accesorii optionale. Unele sunt destinate sa fie asamblate sau
instalate de catre dealer. Va rugam sa va asigurati ca scaunul este
stabil si sigur INAINTE de a-l utiliza. Scaunul furnizat de Yamaha este
destinat doar pentru a sta pe el. Alte uzante nu sunt recomandate.

NOTA: Costurile de service aparute datorit lipsei de cunoastere a
felului in care fuctioneaza (daca unitatea este utilizata exclusiv pentru
ceea ce a fost destinata) nu sunt acoperite de garantia producatorului
si sunt deci in sarcina proprietarului.Va rugam studiati acest manual
si consultati--va cu distribuitorul Tnainte de a solicita service.

MEDIUL INCONJURATOR: Yamaha se straduieste sa produca
produse care sunt sigure si prietenoase cu mediul Tnconjurator.
Credem cu sinceritate ca produsele noastre si metodele de productie
utilizate pentru a le produce, indeplinesc aceste obiective. in
conformitate atat cu litera cat si cu spiritul legii, va rugam sa tineti
cont de urmatoarele:

92-BP (bottom)

Baterii: Acest produs POATE contine o baterie mica non-

reincarcabila care (daca este cazul) se scoate.Durata medie de viata
a acestui tip de baterie este de aproximativ cinci ani. Cand inlocuire
devine necesara, contactati un reprezentant de service calificat pentru
a face inlocuirea. Acest produs poate utiliza de asemenea baterii de
tip casnic. Unele dintre ele pot fi reincarcabile. Asigurati-va ca bateria
care se utilizeaza este reincarcabila si ca incarcatorul este adaptat
tipului de baterie care se reincarca. Cand instalat baterii, nu le
amestecati pe cele utilizate cu unele noi, sau cu tipuri diferite de
baterii. Bateriile TREBUIE sa fie instalate corect.

Nepotrivirile sau instalarea incorecta poate duce la supraincalzire, iar
bateria se deterioreaza.

Atentionare: NU incercati sa dezasamblati sau sa incinerati o
baterie. NU lasati bateriile la indeméana copiilor. Bateriile uzate
trebuie sa fie duse in locurile de colectare speciale prevazute de
legile in vigoare.

Notificare: Daca acest produs este deteriorat si nu mai poate fi
reparat, sau durata sa de viata a expirat, va rugam sa contactati

autoritatile locale, statale, sau federale pentru a respecta legile in
vigoare ce prevad utilizarea produselor care contin plumb, baterii,
plastic, etc. Daca dealer-ul dvs. nu va poate ajuta, va rugam sa
contactati direct Yamaha.

PLACUTA CU DENUMIREA: Placuta cu denumirea se afld in partea
de jos a produsului. Numarul modelului, numarul seriei, indicatii
privind alimentarea la sursa de curent, etc., sunt localizate pe aceasta
placuta. Trebuie sa scrieti numarul modelului, numarul seriei si data
achizitiei in spatiile alocate mai jos si sa pastrati acest manual ca pe
o inregistrare permanenta a achizitiei dumneavoastra.

Model:

Seria Nr.:

Data achizitiei:

VA RUGAM SA PASTRATI ACEST MANUAL
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1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

FCC INFORMATION (U.S.A.)

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* Se aplica doar produselor distribuite de catre YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America
Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620
Telephone : 714-522-9011
Type of Equipment : Electronic Percussion Pad
Model Name : DTXM12

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including interference
that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is sus-

pected.

* Se aplica doar produselor distribuite de catre (FCC DoC)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth termi-
nal of the three pin plug.

* Se aplica doar produselor distribuite de (2 wires)

catre Yamaha Music U.K. Ltd.

dumneavoastra pentru informatii suplimentare.

Informatii pentru utilizatori cu privire la colectarea si eliminarea echipamentelor vechi

Acest simbol de pe produse, ambalaje si/sau documentele insotitoare inseamna ca produsele electrice si electronice

uzate nu trebuie amestecate cu deseurile menajere obisnuite.

Pentru tratarea, recuperarea si reciclarea corespunzatoare a produselor vechi, va rugam sa le duceti la punctele de

colectare adecvate, in conformitate cu legislatia nationala si cu Directiva 2002/96/CE.

Prin eliminarea corecta a acestor produse veti ajuta la economisirea de resurse valoroase si la prevenirea oricaror efecte

cu potential negativ asupra sanatatii omului si a mediului care ar rezulta, astfel, din manipularea inadecvata. Pentru mai
I ulite informatii privind colectarea si reciclarea produselor vechi, vd rugam s& contactati autoritatile municipale locale,

serviciul de eliminare a deseurilor sau punctul de vanzare de unde ati cumparat articolele.

[Pentru utilizatorii persoane juridice din Uniunea Europeana]

Daca doriti sa renuntati la echipamente electrice si electronice, va rugam sa contactati distribuitorul sau furnizorul

[Informatii privind eliminarea in alte tari din afara Uniunii Europene]
Acest simbol este valabil doar in Uniunea Europeana. Daca doriti sa renuntati la aceste articole, va rugam sa contactati
autoritatile locale sau distribuitorul si sa solicitati informatii privind metoda corecta de eliminare.

OBSERVERA!

aven om sjélva apparaten har sténgts av.

Apparaten kopplas inte ur véxelstromskallan (natet) sa lange som den ar ansluten till vagguttaget,

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, sélaeenge netledningen siddr i en
stikkontakt, som er t endt — ogsa selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttékytkin ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)
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PRECAUTII

CITITI CU ATENTIE INAINTE DE A CONTINUA
* Pastrati acest manual intr-un loc sigur pentru a-l putea consulta in viitor.

AA VERTISMENT

Respectati intotdeauna masurile fundamentale de precautie enumerate mai jos pentru a evita posibilitatea unor
vatamari grave sau chiar a decesului din cauza electrocutarii, scurtcircuitului, deteriorarilor, incendiului sau a altor
pericole. Aceste masuri de precautie includ, fara limitare, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Adaptor alimentare

® Nu puneti cablul de alimentare langa surse de caldura, precum
resouri sau radiatoare si nu indoiti excesiv cablul si nici nu il
deteriorafi in alt mod, nu plasati obiecte grele pe el si nu il puneti
ntr-o pozitie in care oricine ar putea sa calce pe el, sa se
impiedice sau sa treaca obiecte transportate pe roti peste
el.Utilizati doar tensiunea specificata ca fiind corecta pentru
instrument.

® Tensiunea necesara este imprimata pe placuta de pe instrument.

o Utilizati doar adaptorul specificat (pagina 110).Utilizarea unui
adaptor necorespunzator poate duce la avarierea instrumentului
sau la supraincalzire.

® Verificati periodic fisa electrica si indepartati murdaria sau praful
acumulat pe aceasta.

m

® Acest instrument nu contine piese ce pot fi reparate de utilizator.
Nu deschideti instrumentul si nu incercati sa dezasamblatj sau sa
modificati piesele interne in nici un fel. In cazul in care
instrumentul pare ca este defect, intrerupeti imediat utilizarea si
apelati la personalul de depanare calificat al Yamaha pentru a-I
inspecta.

/N ATENTIE

Avertisment cu privire la apa

® Nu expuneti instrumentul la ploaie, nu il utilizati in apropierea apei
sau in medii umede sau ude si nu plasati pe el niciun recipient
(precum vaze, sticle sau pahare) care contin lichide ce se pot varsa in
oricare dintre orificii.Daca in instrument patrunde lichid precum
apa,intrerupeti imediat alimentarea si scoateti cablul de alimentare din
priza CA. Apoi solicitati ca instrumentul sa fie inspectat de personalul
de depanare calificat al Yamaha.

® Nu introduceti si nu scoateti niciodata o fisa electrica cu mainile ude.

Avertisment cu privire la incendiu

® Nu puneti niciodata obiecte aprinse, precum lumanari, pe
unitate.Un obiect aprins poate cadea si cauza un incendiu.

Daca observati o anomalie

® Cand apare una dintre urmatoarele probleme, opriti imediat
alimentarea de la intrerupator si deconectati fisa electrica de la
priza. Apoi solicitati ca dispozitivul sa fie inspectat de personalul
de depanare al Yamaha.

Cablul de alimentare sau fisa se uzeaza sau se deterioreaza.
Emana mirosuri neobisnuite sau fum.

Unele obiecte au fost scapate in instrument.

Sunetul se pierde brusc in timpul utilizarii instrumentului.

Urmati intotdeauna precautiile enumerate mai jos pentru a Evita posibilele vatamari corporale, sau

deterioarea instrumentului, sau a altor bunuri. Aceste precautii includ, dar nu se limiteaza la, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Adaptor alimentare

® Nu conectati instrumentul la o priza electrica utilizand un conector
multiplu. Acest lucru ar putea duce la o calitate mai slaba a
sunetului sau la supraincalzirea prizei.

® Atunci cand scoatet] fisa electrica din instrument sau din priza,
tineti intotdeauna de stecher si nu de cablu. Daca trageti de cablu
il puteti deteriora.

® Scoatetj fisa electrica din priza atunci cand instrumentul nu este
utilizat o perioada mai lunga de timp sau in timpul furtunilor cu
descarcari electrice.

Amplasare

® Nu expuneti instrumentul la vibratii si praf, sau temperaturi
extreme (precum lumina directé a soarelui, langa un radiator de
caldura, sau intr-o masina in timpul zilei) pentru a preintdmpina
distrugerea panoului sau deteriorarea componentelor interne.

® Nu utilizati instrumentul in apropierea unui TV, radio, echipament
stereo, telefon mobil sau alte dispozitive electrice. in caz contrar,
instrumentul, TV, sau radioul pot genera zgomot.

® Nu plasati instrumentul intr-o pozitie instabila unde ar putea sa se
rastoarne accidental.

¢ inainte de a muta instrumentul, indepértati toate cablurile
conectate.

® Atunci cand aranjati produsul, asigurati-va ca priza utilizata poate
fi accesata cu usurinta. Daca apar probleme sau defectiuni, opriti
imediat alimentarea de la intrerupator si deconectati fisa electrica
de la priza. Chiar si atunci cand intrerupatorul de alimentare este
oprit, curentul electric curge catre produs la nivelul minim. Cand
nu utilizati produsul un timp mai indelungat, asigurati-va ca

® scoateti cablul de alimentare din priza de perete.

e Utilizati doar stativul specificat pentru instrument. Cand atasatj
postamentul sau stativul, utilizati doar suruburile furnizate. Daca
nu faceti acest lucru componentele interne se pot avaria sau
instrumentul se poate rasturna.

* Nu amplasati obiecte in fata orificiilor de ventilatie, deoarece
impiedica ventilatia necesard componentelor interne si poate
conduce la supraincalzirea echipamentului.

. inainte de a conecta instrumentul la alte componente electronice,

opriti alimentarea cu curent a tuturor componentelor. inainte de a
porni alimentarea cu curent a tuturor componentelor, reglati toate
nivelurile de volum la minimum.

® Asigurati-va ca setati volumul tuturor componentelor la nivelul
minim si cresteti treptat volumul in timp ce interpretati la
instrument pentru a seta nivelul de ascultare dorit.

1/2
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Intretinere Salvarea datelor

e Cand curéatati instrumentul, utilizati o carpd moale. Nu utilizati Salvati si faceti o copie de rezerva a datelor
diluantl, solvent}, lichide de curétat sau cérpe de gters impregnate ¢ Datele salvate se pot pierde datorita disfunctionalitatilor

cu solutii chimice. sau a operarii incorecte. Salvati datele importante pe un

TS dispozitiv extern de memorie USB.

® Nu introduceti un deget sau mana in niciun spatiu liber din Rezerva pe un dispozitiv de memorie USB
instrument. * Pentru a va proteja impotriva pierderii datelor va

® Nu introduceti si nu lasati sa cada obiecte din hartie, metal sau de N - . . .
alta natura in spatiile libere din panou sau claviatura. Acest lucru ar recomandam sa salvati datele importante pe doua
putea cauza vitamarea dumneavoastra fizici sau a altora, dispozitive de memorie USB.
deteriorarea instrumentului sau a altor obiecte sau o functionare
defectuoasa.

® Nu va sprijiniti pe instrument, nu plasati obiecte grele pe acesta si
nu utilizati forta excesiva pentru a manipula butoanele,
comutatoarele sau conectorii.

® Nu utilizatj instrumentul/dispozitivul sau castile pe perioade
indelungate, la un nivel al volumului ridicat sau neconfortabil,
deoarece acest lucru poate cauza pierderea permanenta a auzului.
Daca experimentati in vreun fel pierderea auzului sau daca va tiuie
urechile, consultati un medic.

Yamaha nu poate raspunde oentru defectele cauzate de utilizarea incorecta sau de modificarile aduse instrumentului, sau
pentru pierdea datelor sau distrugerea acestora.

Tntotdeauna opriti alimentarea cu energie a instrumentului atunci cand nu il utilizati.

Chiar si atunci cand butonul de pornire se afla in pozitia standby, electricitatea curge in instrument la nivel minim. Atunci cand nu
utilizati instrumentul o perioada mai lunga de timp, asigurati-va ca scoateti cablurile din priza.

B Cea mai noua versiune Firmware
Din céand in cand, Yamaha poate actualiza firmware fara notificare prealabild. Va recomandam, agadar, sé verificati web site-ul (de mai
jos) pentru cea mai noua versiune si sa pastrati DTX-MULTI 12 firmware actualizat.

http://dtxdrums.yamaha.com

Continutul acestui Manual al Proprietarului are la baza cea mai noué versiune firmware de la momentul tiparirii. Detalii
referitoare la functiile nou adaugate vor fi disponibile via web site-ul de mai sus.

B Paduri optionale

In acest Manual al Proprietarului, padurile externe optionale ce pot fi conectate la DTX-MULTI 12 se refera la denumirea modelului. Retineti
ca aceste denumiri au fost actualizate la momentul tiparirii acestui manual. Detalii despre modelele nou aparute vor fi disponibile via web site-

ul- hitp://dtxdrums.yamaha.com

NOTIFICARE

Acest Manual al Proprietarului si continutul acestuia apartin §i sunt protejate prin drepturi de autor de cdtre Yamaha Corporation.

llustratiile si ecranele LCD care apar in acest Manual al Proprietarului au doar scop instructiv si pot fi diferite fatd de acelea care apar pe instrument.

Acest produs detine §i are incorporat un computer software si alte date asupra cdrora Yamaha detine drepturi de autor sau sare licentd de a utiliza alte drepturi de autor.
Aceste materiale includ, dar nu se limiteazd la computer software, fisiere de stiluri, date MIDI, date wave, partituri muzicale §i inregistrdri. Utilizara neautorizatd a
software-ului §i a continutului de aplicatii non-personale este interzisd §i se supune legilor in vigoare. Orice violare a drepturilor de autor are consecinte legale. NU
EFECTUATI, DISTRIBUITI SAU UTILIZATI COPII ILEGALE.

Acest dispozitiv este capabil sd utilizeze diverse tipuri de date muzicale §i formate prin optimizarea formatului respectiv. Si deci, instrumentul nu poate reda exact datele asa
cum producdtorii sau compozitorii au intentionat.

Copierea datelor muzicale disponibile comercial ce include, dar nu se limiteazd la, date MIDI si/sau date audio este strict interzisd cu exceptia uzului personal.
Denumirile companiei si al produselor din acest manual sunt mdrci comerciale sau mdrci inregistrate ale companiilor respective.
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Bine ati venit
Véd multumim ca ati achizitionat Yamaha DTX-MULTI 12 Electronic Percussion Pad.
Pentru a beneficia in totalitate de avantajele noului instrument, va rugam sa cititi acest Manual al

Proprietarului. Dupd ce cititi acest document, asigurati-va ca il pdstrati intr-un loc sigur si accesibil

pentru

a-1 consulta la nevoie.

Continutul pachetului suplimentar

® Adaptor de energie

@ Manualul Proprietarului (acest
document)

@ Brosura Data List

@ DVD-ROM (contine software)

Caracteristicile DTX-MULTI 12

12 paduri incorporate si conectori input versatili
DTX-MULTI 12 are 12 paduri incorporate ce au fost aranjate
pentru uz facil pentru o mare varietate de situatii de
performanta. Pe panoul din spate, veti descoperi conectorii
input pentru Tnca cinci paduri suplimentare de toba electronica
Yamaha si trigger-uri de tob&. Prin combinarea padurilor de
toba vandute separat si trigger-urile de toba cu o unitate
centrala DTX-MULTI 12, puteti crea propriul set compact de
toba electronica si sé integrati si tobe acustice. Mai mult decéat
atat, cu un jack comutator de picior si un jack controler hi-hat
de asemenea inclus, puteti utiliza comutatoarele de picior si
controlerele pentru a selecta seturi de toba, pentru a simula
tehnicile de interpretare hi-hat,si pentru a va imbunatati
performantele.

Sunet de inalte calitate

in plus fatd de un spectru larg de voci preluate de pe
DTXTREME Ill Drum Trigger Module, DTX-MULTI 12 are si
multe alte sunete noi esantionate si versatile, sunete de efect
presetate pentru un numar total de 1,277 de voci. Varietate
mare de sunete include si timpani, marimba, vibrafon si multe
alte instrumente de percutie. impreuna cu efectele Reverb si
Chorus ce pot fi aplicate intregului set de tobe, DTX-MULTI 12
are si un efect Variation unit ce poate fi utilizat pentru a
imbunatatii vocile individuale in multe feluri uimitoare.

Selectie vasta de modele

DTX-MULTI 12 este echipat cu 128 de fraze melodice si
ritmice (inclusiv 3 demo) denumite modele. Puteti porni si opri
modelele doar lovind padurile pe care sunt alocate, adaugand
expresivitate performantelor. in plus, puteti inregistra propriile
performante ca modele si sé le atribuiti padurilor pentru a
adauga groov-uri originale seturilor de toba.

Extindere USB

Utilizand portul USB TO HOST si un cablu USB (se vinde
separat), DTX-MULTI 12 poate fi conectat la un computer.
Acest lucru va permite un nivel mai ridicat de eficienta si viteza
atunci cand inregistrati performantele si efectuati mai multe
procese de productie muzicala utilzand DAW (digital audio
workstation) software precum Cubase Al, care este incorporat
in DTX-MULTI 12.

Un port USB TO DEVICE permite dispozitivelor de memorie
USB sa fie conectate pentru un schimb flexibil de date. Acest
lucru va permite sa sa salvati setarile DTX-MULTI 12 pe un
astfel de dispozitiv ca fisiere standard pentru computer; mai
mult decat atat, puteti importa fisiere audio in format WAV sau
AIFF de pe un dispozitiv de memorie USB si sa le alocati
padurilor in mod individual, adaugand astfel o nota unica,
personald performantelor.

Trigger versatil pentru posibilitati muzicale
imbunatatite

Cu functia Stack, fiecare pad poate produce péna la patru
sunete diferite; in timp ce functia Alternate declanseazéa sunete
diferite de fiecare datd cand un pad este lovit. In plus, puteti
seta instrumentul pentru a selecta automat sunete diferite in
functie de cét de tare sau de incet loviti padul respectiv sau ca
raspuns la operarea comutatorului de picior.

DTX-MULTI 12 poate fi setat pentru a permite sunetelor sa fie
trecute in surdina atunci cand o méana apasa padul. Si nu aveti
nicio restrictie sa bateti la tobe! DTX-MULTI 12 poate fi instalat
usor pentru a suporta o mare varietate de stiluri de a bate cu
mana.
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Denumirea componentelor & Functii

B Panoul frontal
(2]

©YAMAHA

X-MULTI 12

ELECTRONIC PERCUSSION PAD

. .
MIN MAX

VOLUME

BYPASS REC

© VOLUME Dial

Aceasta rotita controleaza master volume (ex., volumul la
jack-urile OUTPUT). Rotiti in sensul acelor de ceasornic
pentru a ridica volumul sau invers pentru a-I cobori.

(2]

Ecran

Aces ecran LCD arata informatii si datele necesare pentru
operare.

(3]

Pad Indicator

Aceasta zona cu LED-uri indic& padurile lovite si care emit
sunet. Numerele afisate de la 1 la 12 corespund celor 12
paduri principale si rim de pe instrument. in plus, lampa
porneste [13-17] ca raspuns la interpretarea padurilor
aditionale (vandute separat), conectate via jack-urile PAD de
pe panoul din spate, sau la semnalul unei pedale sau
controler hi-hat (vandut separat), conectat via jack-ul FOOT
SW sau HI-HAT CONTROL, tot de pe panoul din spate.

{ NOTA ]
« Inainte de utilizare, indepartati filmul transparent aplicat pe panoul
indicator care il protejeaza in timpul transportului.

O [MIDI] Buton

Acest buton este utilizat pentru a accesa sectiunea setare
MIDI (pagina 61). in plus, puteti comuta on si off functia
Cubase Remote mentinand apasat butonul [SHIFT] si
apaséand butonul [MIDI]. Cand aceasta functie este pornita,
butoanele de pe panoul frontal DTX-MULTI 12 pot fi utilizate
pentru a controla operatiunile Cubase (pagina 15).

© [VOICE] Buton

Acest buton este utilizat pentru a accesa sectiunea setarea
Voice (pagina 55).

O [KIT] Buton

Acest buton este utilizat pentru a accesa sectiunea setarea
Kit (pagina 46). In plus, puteti alege efectele aplicate pe
setul de toba sa fie on si off mentinand apasat butonul
[SHIFT] si apaséand butonul [KIT] (pagina 83).

@ [PTN] Buton

Butonul Pattern se utilizeaza pentru a accesa sectiunea
setarea Pattern (pagina 74). in plus, puteti activa Record
Mode mentinand apé&sat butonul [SHIFT] si apdsand butonul
[PTN] (pagina 21).

© [WAVE] Buton

Acest buton se utilizeaza pentru a accesa sectiunea setarea
Wave (pagina 69). in plus, puteti deschide pagina Import
mentinand apasat butonul [SHIFT] si apdsand butonul
[WAVE] (pagina 25).
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© [UTILITY] Buton
Acest buton este utilizat pentru a accesa zona de setare Utility
(pagina 82). in plus, puteti accesa si zona setarii Trigger
mentinand apasat butonul [SHIFT] si apasand butonul
[UTILITY](pagina 99).

Q[SHIFT] Buton
Mentineti apasat acest buton si apasati un altul pentru a acesa
sectiunea de setare sau functia indicata deasupra acestuia.

CD['Q] Buton

Butonul Click-track se utilizeaz& pentru a porni si opri click-track-ul
incorporat (sau metronom). in plus, puteti activa functia Tap Tempo
mentinand apé&sat butonul [SHIFT] si apasand butonul [ﬂ].

(D[EXIT] Buton
Paginile setarii parametru din fiecare sectiune de setare sunt
aranjate intr-o structura ierarhica. Apasati acest buton pentru a
parasi pagina curenta si sa va intoarceti un pas inapoi inspre
partea de sus a sectiunii de setare. in plus, puteti opri instanta-
neu toate sunetele mentinnd apasat butonul [SHIFT] si apdsand
butonul [EXIT].

Q[ENTER] Buton
Acest buton se utilizeaza pentru a executa procesele si pentru a
confirma valorile. in plus, puteti activa functia Panel Lock pentru a
bloca si debloca panoul frontal mentinand apasat butonul [SHIFT]
si apasand butonul [ENTER]. in acest mod, panoul frontal poate fi
dezactivat in timpul performantelor pentru a evita efectuarea de
modificari neintentionate setarilor. Chiar si cu Panel Lock activat,
butoanele [KIT] si [VOICE] pot fi utilizate pentru a accesa zonele
de setare respective; veti putea doar sa schimbati setul curent
utilizand butoanele [-/DEC] si [+/INC]sau sa confirmati vizual
vocea alocata pentru a lovi padurile. Pentru a verifica vocile cu
Panel Lock activat, ap&sati butonul [VOICE].

(O[STORE] Buton
Acest buton se utilizeaza pentru a salva setérile si alte date din
memoria internd a DTX-MULT! 12. in plus, acest buton se aprin-
de ori de céate ori parametrii se schimbéa dar nu sunt salvati.

QOI[<]1[VA][>] Butoane

* Aceste butoane selector se utilizeaza pentru a naviga intre
paginile setarii parametru si parametrii din diferite sectiuni de
setare.

* Puteti activa si dezactiva modul Input Lock mentinand apasat

butonul [SHIFT] si apaséand butonul [VA] (pagina 103).

[16)

e

* Cu o pagina parameter-setting afisata, va puteti muta la
prima pagina parameter-setting a sectiunii parametru
anterioard sau urmatoare din sectiunea curenta mentinand
apasat butonul [SHIFT] si apasand butonul [ <] sau [>].




({[-/DEC] Buton
Acest buton se utilizeaza atunci cand se seteaza parametrii
pentru a cobori valoarea de la pozitia cursor. in plus, valoarea
selectata poate fi coboréata in unitati de cate 10 mentinand
apasat butonul [SHIFT] si apasand butonul [-/DEC] sau
mentinand apasat butonul [-/DEC] si apaséand butonul [+/INC].

B Panoul lateral
TDDE%{DST
L =8 |

® ©®

Denumirea componentelor & Functii

Q[+/INC] Buton
Acest buton se utilizeaza atunci cand se seteaza parametrii
pentru a creste valoarea la pozitia cursor. in plus, valoarea
selectata poat creste in unitati de cate 10 mentinand apasat
butonul [SHIFT] si apasand butonul [+/INC] sau mentinand
apasat butonul [+/INC] si apdséand butonul [-/DEC].

Q)USB TO DEVICE Port
Acest port se utilizeaza pentru a conecta un dispozitiv USB memory (precum un flash
drive sau hard disk extern), fie direct sau via un cablu USB. Cand conectati in acest
mod, puteti salva datele create pe DTX-MULTI 12 pe un dispozitiv USB si s& importati
setérile, fisierele de sunet, si alte asemenea.

QUSB TO HOST Port

Acest port se utilizeaza pentru a conecta DTX-MULTI 12 la un computer via un cablu
USB. Cand conectati in acest mod, puteti schimba datele MIDI intre instrument si

computer.

B Panoul din spate

D P @ B D B

> o6 & O

—

=E=n

O

b

12v=—=—
+o-

FOOT SW HH CTRL

MIDI

@MDQQQQQ@moqom

&) YAMAHA

® 006 00

PAD

AUX IN QAIN R L/MONO PHONES VOLUME

-

T T

@ () Standby/On Switch

Utilizati acest comutator pe DTX-MULTI 12 on ( =) si off
().

@ Cord Clip

Infasurati cablul de alimentare de la adaptor in jurul acestei cleme
pentru a preveni deconectarea accidentala in timpul utilizarii.

@ DC IN Terminal

Conectati cablul de alimentare de la adaptorul de energie
(furnizat) la acest terminal.

@ MIDI IN/OUT Conectori

Conectorul MIDI IN este conectat pentru a receptiona control-ul
sau datele performantei de la un alt dispozitiv MIDI, precum un
secventiator extern, via un cablu MIDI. Cand conectati astfel,
puteti interpreta cu generatorul de ton intern si s& controlati o
gama larga de parametrii utilizand un alt dispozitiv MIDI.
Conectorul MIDI OUT se utilizeaza pentru a transmite date de la
instrument catre alte dispozitive sub forma de mesaje MIDI.

FOOT SW Jack

Jack-ul Foot Switch se utilizeaza pentru a conecta o pedala
optionala (FC4, FC5, FC7, etc.) sau controler hi-hat (HH65,
etc.) la DTX-MULTI 12.

@ HI-HAT CONTROL Jack

Jack-ul Hi-hat Control se utilizeaza pentru a conecta un
controler optional hi-hat (HH65, etc.).

4]

— ouTPUT —

@ PAD Jacks (13 la (2)

Aceste jack-uri trigger-input se utilizeaza pentru a conecta paduri
optionale. Jack-ul PAD @3 este compatibil mono si stereo (doua-

si trei-zone); in timp ce jack-urile PAD (/G5 si PAD
@/ suporta paduri mono-output (pagina 30).

@ AUX IN Jack

Semnalele audio externe pot fi input via aceasta mufa
standard stereo-phone. Astfel puteti conecta un MP3 sau CD
player pentru a va acompania.

@ GAIN Knob

Utilizati acest knob-buton rotativ pentru a regla nivelul gain
pentru audio ce intra via jack-ul AUX IN. Acest reglaj poate fi
necesar stiind fiind faptul c& semnalele de iesire a
dispozitivelor audio externe pot avea diferite niveluri de volum.
Cresteti gain rotind spre dreapta, si coborati-I spre stanga.

@ OUTPUT L/MONO si R Jacks

Utilizati aceste jack-uri pentru a transmite mixuri line-level stereo.
De exemplu, puteti conecta fiecare jack la intrarile stanga si drea-
pta amplificatorului stereo extern sau mixer utilizand cablurile mo-
no audio-jack. Pentru mono output, utilizati doar jack-ul L/MONO.

€ PHONES Jack
Utilizati acest jack audio standard pentru a conecta o
pereche de casti stereo.

€D VOLUME Knob

Utilizati acest rotor pentru a regla nivelul iesirii audio de la
jack-ul PHONES. Ridicati volumul rotind spre dreapta, Si
coboréti-l rotind spre stéanga.
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Utilizarea cu tobele acustice

Daca doriti sa utilizati DTX-MULTT 12 impreuna cu un set de
tobe acustice, puteti atasa un MAT1 Module Attachment

(se vinde separat) in partea de jos a unitdtiiso pentru a fi asmblat
la un suport tom sau un stand. Pentru detalii despre asamblare,
consultati Manualul Proprietarului livrat impreund cu MAT1.

Alimentarea cu energie

1 Asigurati-va ca comutatorul (') (Standby/On) de pe
panoul din spate este pe off.

2 Conectati cablul DC al adaptorului de energie

(inqlusha IPEmical RS 445 BeaRaRugig seate

cablului agatati-l de o clema pentru cablu.

/\ ATENTIE

* Aveti grija ca, cablul nu face un unghi extrem in jurul
clemei. Intinderea excesiva poate deteriora cablul si cauza
incendiu.

3 Cuplati cablul de alimentare la priza de perete
sau o alta priza electrica.

/\ ATENTIONARE

* Utilizati doar cablul de alimentare furnizat. Operarea cu alte
tipuri de adaptoare pot deteriora instrumentul, cauzand
supraincalzire, sau sa produca un incendiu.

* Asigurati-va ca cablul este corect pentru adaptorul de energie
furnizat.

* DTX-MULTI 12 ramane incarcat si atrage o cantitate mica de
energie chiar si atunci cand comutatorul d) (Standby/On)
este pe pozitia Off. Daca nu se utilizeaza o perioada mai
lunga de timp, scoateti cablul de alimentare din sursa de
alimentare cu energie.
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Conectarea boxelor si/sau a castilor

DTX-MULTI 12 nu are boxe Incorporate. Pentru a asculta, deci,
trebuie sd conectati cdsti sau un amplificator extern si boxe.
(consultati diagrama de conectare de mai jos.)

/\ ATENTIE

* Ori de cate ori efectuati conexiuni, asigurati-va ca mufele
cablurilor utilizate se potrivesc la jack-urile DTX-MULTI.

® OUTPUT L/MONO si R Jack-uri

(standard mono audio jack-uri)
Utilizati aceste jack-uri pentru a conecta instrumentul la un
amplificator extern si boxe pentru a asculta interpretarea. Daci
amplificatorul are doar un singur jack input, conectati-1 via jack-
ul OUTPUT L/MONO.

® PHONES Jack (standard stereo audio jack)
Utilizati acest jack audio pentru a conecta o pereche de casti
stereo. Volumul céstilor poate fi reglat utilizand rotorul
VOLUME de pe panoul din spate.

/\ ATENTIE

* Pentru a evita pierderea auzului, evitati utilizarea castilor la nivel
pe o perioada mai lunga de timp.

Conectarea la alt echipament audio

Intrarea audio de pe un MP3 sau CD player via jack-ul AUX IN
poatd fi mixatd cu sunetul produs de DTX-MULTI 12 si emise
impreund de la jack-urile OUTPUT (L/MONO si R) si PHONES.
Faciliteazd interpretarea acompaniatd. Dacd este necesar, puteti
regla volumul de intrare utilizind rotorul GAIN.

MS100DRJ sau MS50DRJ Electronic
Drum Kit Monitor System, etc. Casti

PHONES jack

g ooy & 0090020005

music player portabil, etc.
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Pornirea DTX-MULTI 12

Dupa ce ati conectat boxele, un audio player,
sau orice alt echipament necesar, opriti
volumul DTX-MULTI 12 si al dispozitivelor ca
precautie.

9 Apasati (» (Standby/On) switch a DTX-
MULTI 12 de pe panoul din spate pentru a porni.
Se afigeaza ecranul de pornire, urmat de pagina Select Kit
(din sectiunea KIT).

B Conectarea unui mixer sau a
altor dispozitive MIDI

Opriti complet volumul tuturor dispozitivelor. Apoi, porniti
dispozitivele unul céte unul in urmétoarea secventd: controlere ®
MIDI (dispozitive master), 2 MIDI receivere (dispozitive secun-
dare), 3 echipament audio (mixere, amplificatoare, boxe etc.).

{ NOTA ]

» Cand inchideti sistemul, mai intéi opriti volumul fiecarui dispozitiv audio,
apoi inchideti dispozitivele unul cate unul in ordinea inversa celei de sus
(ex., incepand cu echipamentul audio).

Conectarea unui dispozitiv USB Memory

Puteti conecta un dispozitiv USB memory la portul USB TO
DEVICE de pe panoul din spate al DTX-MULTI 12.

DTX-MULTI 12

sau

Conectarea la dispozitivul
USB memory (hard disk,
etc.)

Instalarea

B Precautii cand utilizati USB TO
DEVICE Port

Ori de cate ori conectati un dispozitiv USB viaport USB TO
DEVICE, manipulati-1 cu atentie si urmati urmitoarele
indicatii.
| NOTA
* Pentru mai multe detalii despre cum sa utilizati dispozitivul USB,
consultati Manualul Proprietarului al acestuia.

@ Dispozitive USB suportate

Flash drive-re, hard disk-uri externe, si alte USB compatible,
dispozitive de stocare, toate acestea pot fi conectate la
instrument.

DTX-MULTI 12 nu suportd toate tipurile de dispozitive USB
memory disponibile comercial, iar Yamaha nu poate garanta
functionarea tuturor dispozitivelor achizitionate. fnainte de a
achizitiona un dispozitiv USB pentru a-1 utiliza impreund cu
instrumentul, va rugdm sd consultati distribuitorul autorizat
Yamaha (consultati lista de la sfarsitul Manualului) sau vizitati
pagina web:

http://dtxdrums.yamaha.com

{ NOTA ]
* Alte dispozitive USB, precum tastatura unui computer sau mouse-ul nu
pot fi utilizate.

@ Conectarea unui dispozitiv USB memory

fnainte de a conecta un dispozitiv USB, verificati dacd
conectorul se potriveste cu portul USB TO DEVICE al
instrumentului si dacd ambele sunt orientate n aceeasi directie.

Acest port suportd USB 1.1 standard; totusi, puteti conecta si
utiliza dispozitivele USB 2.0. Retineti cd datele vor fi transferate
la viteza USB 1.1 in acest caz.

B Utilizarea unui dispozitiv USB Memory
Cu un dispozitiv USB memory conectat, puteti salva datele
create $i sd importati ambele setdri si date audio.

e Desi tipul USB CD-R si CD-RW drive pot fi utilizate pentru a incarca date
n instrument, nu pot fi utilizate pentru a salva direct datele. Puteti totusi
séa transferati datele pe un computer prevazut cu un CD-R sau CD-RW
drive pentru a scrie acest tip de media.

® Formatarea dispozitivelor USB Memory
Anumite tipuri de dispozitive USB memory trebuie formatate
nainte de a fi utilizate impreuna cu acest instrument. Pentru
detalii consultati pagina 97.

/\ ATENTIE

* Atunci cand un dispozitiv USB memory este formatat, toate datele
salvate pe acesta vor fi sterse permanent. Inainte de a formata un
astfel de dspozitiv, deci, asigurati-va ca datele importante
continute au fost copiate intr-o alta locatie.
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@ Protectie

Anumite tipuri de dispozitive USB memory pot fi protejate pentru
a evita stergerea accidentald a datelor. Dacd dispozitivul USB
memory contine date importante, trebuie s utilizati write
protection pentru a evita stergerea accidentald. Dacd trebuie sa
salvati datele pe un astfel de dispozitiv, dezactivati functia write-
protect.

/\ ATENTIE

* Daca utilizati un sispozitiv USB memory cu alimentare proprie,
evitati inchiderea si deschiderea repetata. In plus, evitati
conectarea si deconectarea frecventa a cablului USB. Daca nu
respectati aceasta atentionare, DTX-MULTI 12 poate ingheta si sa
nu mai functioneze.

* Nu opriti niciodata prin deconectare un dispozitiv USB memory
sau DTX-MULTI 12 in timp ce sunt accesate din sectiunea
UTILITY pentru a salva, incarca, sau sterge date sau sa efectuati
formatarea. Daca nu respectati aceasta atentionare, datele de pe
dispozitivul USB memory sau DTX-MULTI 12 pot fi corupte.

Conectarea altor dispozitive MIDI

Utilizand cablurile standard MIDI (se vand separat), puteti
conecta alte dispozitive MIDI via conectorii MIDI IN si MIDI
OUT. Cand conectati n acest mod, DTX-MULTTI 12 poate fi
utilizatd pentru a controla sintetizatoarele si alte module de sunet.
Generatorul de ton intern al instrumentului poate fi accesat
utilizand alte dispozitive MIDI conectate. Acestea si multe alte
functii MIDI va permit o gama mai largd de performante si

| NOTA

in plus fata de cei doti conectori MIDI incorporati, portul USB TO HOST
poate fi si el utilizat pentru a schimba date MIDI. Alegeti daca sa utilizati
conectorii MIDI sau portul USB TO HOST in acest scop pentru a accesa
de pe pagina MIDI In/Out din sectiunea MIDI a UTILITY setting area
(pagina 91).

B Pentru a controla un modul de sunet
sau sintetizator

Utilizand un cablu MIDI, conectati conectorul MIDI OUT de

pe DTX-MULTT 12 la conectorul MIDI IN de pe dispozitivul

pe care doriti sd 1l controlati sau s accesati.

-
MIDI OUT£ MIDI cablu a MIDI IN
conector conector

[~ 55 0ddéeo

dispozitiv MIDI extern

DTX-MULTI 12

B Pentru a controla DTX-MULTI 12 de la
un alt dispozitiv MIDI

Utilizand un cablu MIDI, conectati conectorul MIDI IN pe DTX-

MULTI 12 la conectorul MIDI OUT de pe controlerul

dispozitivului.

¢
MIDI IN i MIDI cablu l MIDI OUT
conector conector

7

= o
o {00600 SaE

??9%???%9 B o’ 822 S oo
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dispozitiv MIDI extern
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@ Sincronizarea cu alte dispozitive MIDI (dispozitive
master si secundare)
Redarea modelelor pe DTX-MULTI 12 pot fi sincronizate cu
redarea de pe un dispozitiv MIDI extern. Acest instrument si
celelalte dispozitive MIDI utilizeaza un ceas intern pentru a
controla tempo-ul reddrii, si atunci cand doud astfel de dispozitive
sunt sincronizate, este necesar sd specificati care dintre ceasuri se
va utiliza pentru ambele. Dispozitivul setat sd utilizeze ceasul
intern serveste ca referintd pentru toate dispozitivele conectate si se
considerd instrument “master”. Dispozitivele conectate setate sa
utilizeze un ceas extern se considera “slaves”- secundare. DE
exemplu, dacd dispozitivele au fost conectate agsa cum se aratd mai
sus si doriti sd fnregistrati datele redate de la un dispozitiv MIDI
extern precum un model de pe DTX-MULTI 12, este necesar sd
setati dispozitivul MIDI extern ca master; mai mult decat atat,
DTX-MULTI 12trebuie setat pentru a utiliza un ceas extern pentru
sincronizare. Pentru a efectua acest lucru, mai intdi apdsati butonul
[UTILITY] pentru a accesa sectiunea UTILITY ,sd navigati in
sectiunea MID (UTIL6) utilizand butoanele [ <]/[>], si apdsati
butonul [ENTER]. Apoi, navigati pagina MIDI Sync (UTIL6-6)
utilizind butoanele [ <]/[>>], si setati parametrul MIDI Sync pe
“ext” sau pe “auto”.

or

* Parametrul MIDI Sync este setat implicit pe “auto”.
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Conectarea la un Computer

Desi DTX-MULTI 12 este foarte puternic si versatil, conectarea
la un computer via USB permite si mai multd putere si
versatilitate. Cand 1l conectati astfel, datele MIDI pot fi
transferate Intre instrument si computer. In aceasti sectiune, veti
invita cum si efectuati conexiunile necesare.

L NOTA

¢ Deoarece DTX-MULTI 12 nu are boxe incorporate, trebuie sa conectati
casti sau un amplificator extern si boxe. Pentru detalii, consultati pagina
10.

e Un cablu USB nu este inclus. Pentru a conecta la un computer, utilizati un
cablu USB A-B nu mai lung de 3 m.

1 Descarcati cea mai noua versiune a USB-MIDI
driver in computer de pe urmatoarea pagina
web. Dupa ce accesati butonul Download,
salvati figierul the comprimat intr-o locatie si
apoi accesati-I.
http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

* Informatii despre sistemul necesar sunt oferite pe pagina web mai
sus mentionata.

* USB-MIDI driver poate fi revizuit si actualizat faré o notificare
prealabila. Inainte de a instala, vizitati pagina web de mai sus pentru
a confirma cele mai noi informatii si ca detineti versiunea actualizata.

2 Instalati USB MIDI driver pe computer.
Pentru instructiuni despre instalare, consultati ghidul inclus
n driver. Daci ghidul indicd cd produsul Yamaha ar trebui
conectat la computer, efectuati conexiunea ca in imaginea de
mai jos.

USB TO HOST port

USB port

N
Computer

DTX-MULTI 12
USB cablu

3 Pentru a activa schimbul de date MIDI via USB
TO HOST port, apasati butonul [UTILITY]
pentru a accesa sectiunea UTILITY si apoi
navigati la pagina MIDI In/Out (UTIL6 9).

4 Setati parametrul MIDI IN/OUTpe “USB” ( utilizdnd
butonul [+/INC] daca este necesar).

5 Apasati butonul [STORE] pentru a salva setarea.

STORE

Instalarea

B Precautii atunci cand utilizati portul
USB TO HOST

Atunci cind conectati la un computer via portul USB TO HOST,
verificati toate atentiondrile de mai jos. Dacd le ingnorati existd
riscul ca computer-ul sd inghete si sd corupd sau s piardd datele.
Daca computer-ul sau DTX-MULTI 12 ingheatd, reporniti
aplicatia utilizatd, rebutati computer-ul, sau inchideti
instrumentul si apoi reporniti.

/N ATENTIE
* Utilizati un cablu USB A-B nu mai lung de 3 m.
« Tnainte de a conecta la computer via port USB TO HOST, iesiti din

modurile power-saving ale computerului (precum Suspend, Sleep,
sau Standby).

* Conectati computerul via portul USB TO HOST inainte de a porni
DTX-MULTI 12.

 Urmati pasii urmatoari inainte de a porni sau a inchide
instrumentul sau a conecta sau deconecta cablul USB.

« Inchideti toate aplicatiile.

* Asigurati-va ca nu se transmit date catre DTX-MULTI 12.
(Datele se transmit prin lovirea padurilor sau accesarea
modelelor.)

* Atunci cand conectati la un computer, lasati sa treaca cel putin 6
secunde intre pornirea si oprirea instrumentului si conectarea sau
deconectarea cablului USB.

Productie muzicala cu Computerul

m inregistrarea DTX-MULTI 12 Performance
Data utilizand o aplicatie DAW

Sectiunea urmitoare descrie cum sa fnregistrati performantele
utilizand o aplicatie DAW ce ruleazi pe computer-ul conectat.

n mod normal, atunci cand interpretati pentru a fnregistra pe un
computer, datele produse prin lovirea padurilor se transmit mai
ntai la computer si apoi se intorc in instrument pentru a fi
accesate de generatorul de ton intern. Dacd controlul local al
DTX-MULTI 12 este pornit (via pagina Local Control
(UTIL6-5) din sectiunea UTIL-ITY), datele vor fi transmise
direct citre generatorul de ton, iar datele transmise si primite se
intersecteazd, facand ca sunetul sd se audd ca si cum padurile
sunt lovite de doud ori.

Sunetul este produs

Prin DTX-MULTI 12

Internal tone

Off generator
—O/<)""> Nu se produce
sunet.

setarile Local Control

DTX-MULTI 1= [REERNEIEE 0 k]



Instalarea

Cele mai multe aplicatii DAW permit pornirea MIDI Thru, si
deci, puteti seta sistemul aga cum este ardtat mai jos cu controlul
local al DTX-MULTT 12 inchis, iar aplicatia DAW trimite datele
citre generatorul de ton. In acest mod, performantele pot fi
Inregistrate fard ca lovirea padurilor sd se auda de doud ori.

USB TO HOST port
DTX-MULTI 12 IN | l ouT
| 0 4
vo= 1
Internal ouT

tone Pads e
generator «O

Computer

D ——
IN

Local control

MIDI Thru comutat
LocalCtrl =“off”

on prin aplicatia
DAW.

{ NOTA ]
* DAW reprezinta abrevierea pentru "digital audio workstation”. Aplicatiile
DAW precum Cubase pot fi utilizate pentru a inregistra, edita si mixa
audio si datele MIDI pe un computer.

Mai jos sunt descrisi pasii cum sa setati parametrii pentru
inregistrarea performantelor, mai intai pe instrument, apoi prin
aplicatia DAW.

® Setarile DTX-MULTI 12

inchidegi controlul local dupd cum urmeaza.

1 Apasati butonul [UTILITY] pentru a accesa UTILITY
area, sa navigati la sectiunea MIDI (UTIL6)
utilizand butoanele [ <]/[>], apoi apasati
butonul [ENTER].

Navigati la Local Contr ol (UTIL6-5)
utilizand [< }/[>] butoane.

Setati parametrul LocalCtrl pe “off” (utilizand [-/
DEC] daca este necesar).

4 Apasati butonul [STORE] si salvati aceasta

setare.

Cu controlul local oprit in acest mod, datele produse prin
lovirea padurilor nu se vor transmite cdtre generatorul de ton
intern.

® Setarea parametrilor aplicatiei DAW

Prin aplicatia DAW, porniti MIDI Thru. Aceasta setare asigurd
cd, atunci cand datele performantei se Inregistreaza pe un track
prin aplicatie, se fntoarce si in sistemul MIDI extern.

De exemplu, sd presupunem cé datele performantei sunt

inregistrate pe Track 3 prin aplicatia DAW. in plus, presupunem

si cd MIDI Channel 1 a fost setat pentru intoarcerea datelor

performantei. Daca MIDI Thru este pornit pentru Track 3,

aplicatia DAW va intoarce datele la DTX-MULTI 12 ca si cum

au fost Inregistrate, iar generatorul de ton intern al instrumentului

va suna ca si cum ar fi interpretat direct (pe Channel 1).

{ NOTAJ

e Pentru detalii despre cum sa comutati on MIDI Thru, consultati manualul
aplicatiei DAW.

 Daca controlul local de pe DTX-MULTI 12 si MIDI Thru prin aplicatia DAW

sunt ambele comutate off, nicio data nu se va transmite la generatorul de
ton intern, fie direct sau indirect. Astfel niciun sunet nu se produce.

B Interpretarea pe DTX-MULTI 12 utilizadnd
MIDI Data de pe o aplicatie DAW

Asa cum este descris mai jos, puteti seta DTX-MULTI 12 pentru
a-1 utiliza ca pe un generator de ton multi-timbru pentru aplicatia
DAW. in acest mod, puteti integra cu usurintd generatorulMIDI
performant de ton al instrumentului in productia muzicala.
Pentru detalii details despre cum sd conectati DTX-MULTI 12 la
computer, consultati paginal3.

] Setati fiecare dintre track-uri din aplicatia DAW

pentru a emite datele MIDI catre DTX-MULTI 12.

2 Redati datele MIDI utilizand aplicatia DAW.
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Instalati Cubase Remote Control

Utilizand o functie speciald, DTX-MULTI 12 poate functiona
ca o telecomandi pentru Cubase. De exemplu, puteti utiliza
Cubase transport, sd comutati metronom pe on sau off si sd
controlati diferite alte functii De la panoul frontal al
instrumentului, imbunititind semnificativ eficienta productiei
muzicale.

B Computer setari
Cad instalati penru prima datd Cubase remote control, urmati
pasii urmdtori pentru a configura corect computerul.

1 Descarcati cea mai noua versiune DTX-MULTI 12
Extension de la urmatoarea pagina web.
Salvati fisierul comprimat in locatia doritd si apoi
accesasi-l.
http://dtxdrums.yamaha.com

e Asigurati-va ca cel mai nou USB MIDI driver este instalat pe
computer (pagina 13).

* Informatii despre cerintele de sistem gasiti pe pagina web.

* DTX-MULTI 12 Extension poate fi revizuita si actualizata fara
notificare prealabila. inainte de instalare, vizitati pagina web pentru a
confirma cele mai noi informatii si sa va asigurati ca detineti
versiunea actualizata.

2 Executati DTX-MULTI 12 Extension pentru a

efectua procedura de instalare necesara.

Pentru mai multe detalii, consultati
Manualul Proprietarului inclus in pachet.

B DTX-MULTI 12 setari

Ori de cate ori se utilizeazd functia Cubase Remote, pasii
urmatori trebuie urmati DTX-MULTI 12.
1 in sectiunea UTILITY, navigati la pagina
MIDI In/Out (UTIL6-9) si setafi MIDI IN/OUT pe
EIUSB”.

2 Asigurati-va ca DTX-MULTI 12 este conectat la
computer in ordinea corectd, apoi lansati
Cubase.

Pentru mai multe detalii despre conectare, consultati
pagina 13.

Instalarea

3 Mentineti apasat butonul [SHIFT] si apasati butonul

[MIDI].
Mesajul “Cubase Remote™ se va afisa pentru a confirma cd
functia a fost activatd.

[ NOTAJ
¢ Atunci cand modul Cubase Remote a fost activat, acele butoane
de pe panoul frontal se vor aprinde.

Pentru a dezactiva modul Cubase Remote, mentineti

apasat din nou butonul [SHIFT] si apasati
butonul [MIDI].

B Butonul Functiilor din Modul Cubase
Remote
[ NoTA)

Pentru mai multe detalii referitoare la functionarea modului Cubase
Remote, consultati Manualul Proprietarului inclus in pachet.

Buton Operatiune

[SHIFT] + [MIDI] Comuta functia Cubase Remote pe on si off.

[KIT] Deschide fereastra VSTi.

[PTN] Porneste si opreste redarea.

[SHIFT] + [PTN] Porneste inregistrarea.

[-/DEC], [+/INC] Creste sau descreste un preset cu 1.

[<] Deruleaza (REW).

[>] Deruleaza (FF).

[VA] Revine la inceputul cantecului (TOP).
'ﬂ Comuta click track pe on si off.
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Producerea Sunetelor cu Padurile

Pentru a va bucura de tot ceea ce ofera DTX-MULTI 12 cat mai repede posibil, in aceasta sectiune se
explica modul de baza prin care padurile sunt operate utilizind betele de‘toba (se vand separat), apoi se

arata cum se pot selecta diferite seturi (ex., setati sunetele padului).

Denumire pad

Asa cum se aratd mai jos, numerele de la 1 la 12 sunt alocate
padurilor incorporate. Aceste numere se indicd in pozitiile
corespunzdtoare din Pad Indicator, si se vor aprinde atunci cand

padul asociat este lovit.

Pad Indicator

* Nu atingeti orificiile dintre Padurile de la 1 la 3 si nici partea din
plastic a instrumentului. Daca nu respectati aceasta prevedere,

va puteti rani degetele.

DTX-MULTI 12

Lovirea Padurilor

Atunci cand interpretati la Padurile de la 4 Ia 9 (ex., padurile
principale), loviti centrul padului cu varful batului de toba.

@ Interpretarea Padurilor
dela4d4la9

Zona de lovire

:ﬂ/

Atunci cind interpretati la Padurile de la 1 la 3 si Padurile de la
10 la 12 (ex., padurile rim), loviti centru padului cu partea de

mijloc (umadr) a batului.

@ Interpretarea la Paduriledelaila3
si la Padurile de la 10 la 12

Zona de lovire

?O




Producerea sunetelor cu Padurile

Puteti regla sensibilitatea padurilor pentru a interpreta cu mana H HH
e 19, Selectarea unui set prestabilit
Termenul “kit” se utilizeaza pentru a face referire la o colectie
de sunete (ex., voci presetate, wave, si modele) produse atunci
céand loviti fiecare pad; DTX-MULTI 12 este echipat cu o gama
impresionanta se seturi prestabilite. Utilizati procedura
subliniatd mai jos, selectati diferite seturi si bucurati-va de
sunetele uimitoare pe care instrumentul le poate produce.

 Ecranele afisate in Manualul Proprietarului au doar scop instructiv, si
pot fi diferite fatd de cele existente pe DTX-MULTI 12.

Ghid rapid

NOTA
 Sunetele de toba si a altor instrumente individuale sunt cunoscute ca voci
presetate iar frazele ritmice sau muzicale sunt cunoscute ca modele si pagina Select Kit.

t fi alocate fiecarui . Ori de cate ori loviti lac -a alocat .
pot fi alocate fiecarui pad. Ori de cate ori ovuvun pad la care s-a aloca Butonul [KIT] se aprinde.
un model, modelul se va interpreta doar o data (one-shot) sau repetat
(loop), iar lampa corespondenta Padului Indicator se va aprinde. Daca un
pad interpreteaza un model repetat si se loveste din nou, modelul se va
opri iar lampa se va stinge.

Apasati butonul [KIT] pentru a deschide

Daca modelele repetate sunt alocate multiplelor paduri si pierdeti urma
acelora care se interpreteaza puteti opri toate sunetele emise mentinand
apasat butonul [SHIFT] si apaséand butonul [EXIT].

Dacé& un pad este lovit prea usor sau foarte aproape de o margine sau un
colt, lampa corespunzatoare Padului Indicator nu porneste. Utilizati butoanele [-/DEC] si [+/INC]
H ’

pentru a selecta un nou set de toba.

B Muting - surdina Incercati sd interpretati pe fiecare pad din diferite
Surdina este o actiune a plasirii mainii pe un instrument de tipuri de kit-uri.

percutie pentru a opri sunetul, iar padurile DTX-MULTI 12 suporta 'NOTA )

aceastd tehnicd de interpretare. In plus, atunci cand sunete multiple * Un numér de seturi prestabilite au fost instalate special pentru a fi
sunt alocate unui pad, puteti utiliza surdina pentru a comuta intre interpretate cu mana. Atunci cand selectati unul dintre ele, o
aceste sunete pentru performante mai expresive. fereastra cu o méana se va afisa pe ecranul indicat mai jos.

UNOTA @ Kit potrivit pentru a se interpreta cu ména

* Pentru mai multe detalii despre cum sa comutati sunetele
pe surdind, consultati pagina 51.

* Kiturile care au un numar precedat de litera “U” se numesc
kituri USER (ex., kituri user-defined). Cu aceste kituri, puteti
crea si salva propriile kituri de voci prestabilite, modele si
wave-uri.

@ Kit User-defined

incepe cu “U”
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Producerea sunetelor cu Padurile

Atribuirea Vocilor Presetate Padurilor

in urmétorul exemplu, veti crea un kit User prin inlocuirea unor
sunete alocate padurilor dintr-un kit Preset. In mod specific,
vom aloca o voce la Pad-ul 4 din kit-ul selectat, apoi vom salva
kit-ul rezultat pe kit-ul gol User U0O1.

Apasati butonul [KIT] penru a deschide
pagina Select Kit.

Utilizati butoanele [-/DEC] si [+/INC]
pentru a selecta un kit cu care sa lucrati.

]

INC

Apasati butonul [VOICE] pentru a
deschide pagina Select Voice.

18 Manualul Proprietarului DTX-MULTI 12

Loviti Pad-ul 4 pentru a selecta si a
schimba numaérul padului afigat

Alternativ, puteti muta cursorul iluminat la numérul
padului, si apoi sd il schimbati - - pe
- utilizand butoanele [-/DEC] si [+/INC].

Selectati vocea pe care doriti sa o
atribuiti Padului 4.

Mutati cursorul pe parametrul cel mai din stinga de
pe randul cel mai de jos al textului, si utilizati
butoanele [-/DEC] si [+/INC], selectati categoria de
voce si numdrul voce vocii pe care doriti sd alocati.

Numar Voce Denumire Voce

Categorie Voce

Categorii de Voce

Vocile similare sunt grupate in categorii de
voce. In plus la instrumentele melodice precum
timpani si marimba, puteti de asemenea
selecta categoriile de voce ce contin modele
Preset, modele User, si wave-uri. Pentru mai
multe informatii, consultati brosura Data List.




Apasati butonul [STORE] si salvati kit-
ul editat ca User Kit.

Aga cum se aratd aici, selectati un User kit UOO1 gol,
utilizand butoanele [-/DEC] si [+/INC] daca este
necesar, apoi apdsati butonul [ENTER].

Numar kit User Denumire kit User

Q1Y
Butonul [STORE] se aprinde ori de cate ori setérile au fost
schimbate dar nesalvate in memoria interna a DTX-MULTI
12. Butonul se va inchide atunci cand setarile modificate
sunt salvate.

Cénd vi se cere sa confirmati daca doriti
sa salvati kit-ul, apasati butonul [ENTER]
pentru executare.

/N ATENTIE

* Se afiseaza mesajul "Please keep power on...” in
timp ce datele se salveaza. Este foarte important ca
DTX-MULTI 12 sa nu fie comutat off pana cand
acest mesaj dispare. Daca instrumentul se inchide
de data aceasta, datele tuturor kit-urilor User se
pierd pentru totdeauna.

Cu User pad U001 selectat, loviti Pad 4
pentru a asculta vocea pe care ati alocat-
o.

Producerea sunetelor cu Padurile

B Layers - straturi

Utilizand functia Layer, puteti aloca un numdr de voci diferite
unui singur pad sau controlerului extern. Pand la patru straturi
(A - D) pot fi setate per pad, ceea ce Inseamna cd fiecare pad
poate reda pand la patru voci diferite. Mai mult decat atat, un
numar de moduri diferite de redare pot fi angajate pentru vocile
alocate straturilor. De exemplu, aceste voci pot fi declansate
simultan, cate una diferitd poate fi interpretatd de fiecare datad
cand pad-ul este lovit, sau pot alterna intre on si off asupra
melodiilor succesive. Detalii despre straturi se regdsesc la
pagina 32.

B Interpretarea cu mana

DTX-MULTI 12 are un numadr diferit de kit-uri potrivite pentru
percutia cu mina — adicd a bate cu mdinile si nu cu betele de
tobd. Asa cum este descris mai jos puteti utiliza o setare trigger
oricand pentru a regla sensibilitatea padurilor pentru a se potrivi
interpretdrii cu mana.

@ Setarea sensibilitatii pad-ului pentru interpretarea cu mana

(D Mentineti apasat butonul [SHIFT] si apasati butonul [UTILITY]
pentru a accesa sectiunea setarea Trigger. Se va afisa
pagina Select Trigger Setup.

+ UTILITY

(@ Utilizati butoanele [-/DEC] si [+/INC] pentru a selecta “P04:
Hand” sau “P05: Finger” trigger setup.

[ NOTA

* Ori de cate ori selectati un kit prestabilit, sensibilitatea padului (ex.,
trigger setup) se va schimba automat pentru a se potrivi interpretarii cu
mana.

* Nivele foarte inalte de sensibilitate a padului pot rezulta in fenomenul
cunoscut sub denumirea de crosstalk, unde padurile altele decat cea ce
declanseaza sunete trigger datorita vibratiei sau a interferentei dintre
paduri.

* Pentru detalii despre cum sa configurati setarile trigger din sectiunea
Trigger, consultati pagina 99.

Ghid rapid
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Ascultarea Modelelor

DTX-MULTI 12 a fost preincércat cu o varietate bogata de fraze melodice si ritmice sub forma de modele Pre-

set. Primele trei modele Preset (,)P001 to )P003) au fost instalate special pentru a demonstra spectrumul

bogat de sunete pe care DTX-MULTI 12 le poate produce. Modelele numerotate ,)P004 si mai sus pot fi alocate

padurilor pentru a fi utilizate in propriile kit-uri User.

Ascultati Modelele Demo

1

Manualul Proprietarului

Apasati butonul [PTN] pentru a deschide
pagina Select Pattern.

Butonul [PTN] se aprinde. Modelele demo sunt
numerotate de la JP001 la JP003.

Apasati inca o daté butonul [PTN] pentru
porni redarea unui model demo.

Butonul [PTN] se va aprinde in timp ce modelul
demo este interpretat, iar denumirea modelului se va
afisa cu caractere 1n interior “<<” si “>>"" deasupra
randului text. Mai mult decat atat, randul de jos al
textului va indica denumirea kit-ului utilizat pentru
redarea modelului demo.

Pentru a opri modelul demo, apasati orice
buton, altul decat [SHIFT].

DTX-MULTI 12

Ascultati Modelele Preset

1
2

Apasati butonul [PTN] pentru a deschide
pagina Select Pattern.

Selectati modelul Preset pe care doriti sa il
ascultati utilizdnd butoanele [-/DEC] si [+/
INC]. Selectati un model Preset numerotat DP004
sau mai sus.

B

DEC INC

Apasati inca o data butonul [PTN] pentru
a porni redarea modelului Preset selectat.

Butonul [PTN] se va aprinde in timp ce modelul
Preset este interpretat.

Pentru a opri modelul, apasati butonul
[PTN] de pe pagina Select Pattern (PTN1).
{ NOTA ]

» Daca doriti s& alocati un model Preset unui pad, urmati

procedura descrisa la pagina 18, si in Pasul 5, selectati
modelul Preset al vocii prestabilite.




Crearea propriilor Modele

Utilizdnd DTX-MULTI 12, puteti crea mode User inregistrand propriile performante; si in acelasi mod modele

Preset; aceste modele User pot fi alocate padurilor si redate.

Ghid rapid

in registrarea performantei ca Mentineti apasat butonul [SHIFT] si
’ apasati butonul [PTN] pentru a activa

MOdeI Record Mode. Butonul [PTN] devine rosu.

Urmand pasii urmdtori, creati un model User inregistrand o
performantd si apoi alocati-1 Pad-ului 6. I

Apasati butonul [PTN] pentru a accesa
sectiunea Patern, apoi selectati un model
User gol utilizdnd butoanele [-/DEC] si [+/
INC].

Modelele User goale sunt denumite “Empty Ptn”. 'NOTA )

* Daca un model Preset este selectat atunci cand activati
Record Mode, performanta va fi inregistrata pe un model
User gol.

\—’—1 Setati conditiile necesare inregistrarii.

Denumire model Pe ecranul Record Mode (REC), puteti seta tempo si

time signature al click track-ul ce va fi interpretat

atunci cand inregistrati, lungimea modelului in

A ATENTIE madsuri (sau bare de mésurd), si un numdr de alti

* Daca selectati un model User care contine deja date, parametrii importanti.Mutati cursorul aprins la
performanta va fi adaugata acelor date ca rezultat al parametrul solicitat utilizand butoanele [ <1, [VA], si
inregistrarii. Daca doriti sa evitati acest lucru, selectati [>] si schimbati setarea utilizand butoanele [- /DEC’]
un model User gol pentru inregistrare. si [+/I’NC] ’

oy ®Tempo (@ Time signature

* Dacé selectati un model User ce contine deja date pentru
nregistrare, puteti adauga date suplimentare acelui model
in timp ce inregistrati.

* Doua modele existente pot fi contopite pentru a crea un
nou model User (pagina 79).

3 Lungime (® Mod redare

Apasati butonul [KIT] pentru a deschide

pagina Select Kit, si utilizati butoanele [-/

DEC] si [+/INC], selectati setul de toba pe _ _ _

care doriti sa il utilizati pentru inregistra- @ T:;‘;S:&;/“eza modelului in batai pe

rea modelului. @ Time signature: Time signature
modelului ce va fi inregistrat.

(3 Length: Lungimea modelului in masuri.

@ Quantize: Precizia corectérii timpului

pentru modelul nregistrat.
® Playback mode: Tipul modelului ce va fi

@ Quantize

inregistrat — ex., one-shot sau loop.
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Crearea propriilor modele

Apasati butonul [PTN] pentru a incepe inregistrarea. Apésati butonul [KIT] pentru a accesa

DTX-MULTI 12 vi va cronometra in doud masuri. sectiunea setare KIT.
TApoi, interpretati modelul pe care doriti sa in
inregistrati in acelasi timp cu click track.

Masura la care se inregistreaza

Apasati butonul [STORE] si salvati kit-ul
curent si noua alocare a modelului ca un
kit User.
A ATENT|E Asa cum se aratd aici, selectati un kit User gol
* Comutarea off DTX-MULTI 12 in timp ce utilizati butoanele [-/DEC] si [+/INC], apoi apésati
inregistrati poate duce la perderea datelor tuturor butonul [ENTER].
modelelor User

inregistrarea se va termina automat dupa s
ce numarul de masuri ca lungimea T

- ]
modelului din Pasul 4. \
User kit numar User kit denumire

Se afigeazd mesajul “Please keep power on...”
pentru o perioadd scurtd de timp in timp ce datele

se salveazd. Cand vi se cere sa confirmati daca doriti
sa salvati kit-ul, apasati butonul [ENTER]
pentru a efectua.

/\ ATENTIE
* Comutarea off a DTX-MULTI 12 in timp ce se
afiseaza mesajul "Please keep power on...” poate

duce la pierderea datelor din toate modelele User. A ATENTIE

» Mesajul "Please keep power on...” va fi afisat in timp
ce datele sunt salvate. Este foarte important ca

"NOTA DTX-MULTI 12 sa nu fie inchis pana cand nu

dispare mesajul. Daca instrumentul trebuie comutat

[PTN]. Toate datele performantei inregistrate pana atunci off, datele pentru kitu-rile User se vor pierde.
vor fi inregistrate.

« inregistrarea poate fi oprita oricand prin apasarea butonului

* Daca a fost selectata redarea repetata in Pasul 4 de mai
sus, inregistrarea poste fi finalizata apasand butonul [PTN].

Atunci cand pagina Pad Assigse
afiseaza, loviti Pad Pentru a afisa

arul i apasati [ENTER]. < o
numarul pad apoi apasati [ ] Cu setul de toba selectat salvat, loviti

Pad 6 pentru a asculta modelul pe care
I-ati alocat.

Alternativ, puteti utiliza butoanele [-/DEC] si [+/
INC] pentru a selecta pe aceastd pagind.

numar Pad

[ NOTAJ
* Daca setati PadAssign pe “off’, modelul inregistrat nu se va
atribui niciunui pad.

« Desi puteti aloca un model inregistrat oricand unui pad, cel
mai bine este sa utilizati un pad din setul de toba selectat in
Pasul 1 de mai sus. Daca il alocati unui pad de pe un alt kit,
modelul nu se va reda asa cum a fost inregistrat.

Pana la 50 de modele User pot fi inregistrate pe DTX-MULTI
12. Daca intentionati sa inregistrati mai multe, se va afisa
mesajul “Seq data is not empty” iar procesul de inregistrare
se va incheia. in acest caz, stergeti modelele User de care
nu mai aveti nevoie (pagina 79) si incepeti inregistrarea.
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Salvarea datelor pe un dispozitiv USB Memory

Datele create, precum kit-urile User si modelele User, pot fi. salvate ca fisiere pe un dispozitiv de memorie
USB. in exemplul urmétor, vom crea un singur fisier ce contine toate'datele create sau modificate in diferite

Ghid rapid

sectiuni de setare a DTX-MULTI 12 pe un astfel de dispozitiv.

Cuplati dispozitivul USB memory in portul Setati tipul pe “All”, utilizdnd butoanele
USB TO DEVICE in partea laterala a panoului. [-/DEC] si [+/INC] daca este necesar.

"NOTA) Dupd ce efectuati aceastd setare, apdsati butonul

¢ Pentru mai multe detalii referitoare la dispozitivele de [ENTER].

memorie USB, consultati sectiunea Conectarea unui
Dispozitiv de Memorie USB de la pagina 11.

Apasati butonul [UTILITY] pentru a
accesa sectiunea UTILITY setting, utilizati
butoanele [<]/[>] pentru a naviga la PNOTA

Sectiunea FILE (UT|L7), ap°i apésa;i Pentru detalii despre salvarea datelor cu o setare Type
butonul [ENTER]. altele decét “All”, consultati pagina 93.

Introduceti o denumire pentru fisierul salvat.

Pentru mai multe detalii despre cum s introduceti
caracterele si tipurile de caracter ce trebuie utilizate
pentru denumirile fisierului, consultati pagina 47.

Navigati la pagina Save File (UTIL7-1),
utilizand butoanele [<]/[>] daca este
necesar, apoi apasati butonul [ENTER].

» Denumirile fisier pot avea pana la opt caractere
lungime.

Atunci cand ati introdus denumirea
necesara, apasati butonul [ENTER].

Va trebui sa confirmati cd ati salvat fisierul, iar
butonul [ENTER] va pélpai on si off.
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Salvarea datelor pe un dispozitiv de memorie USB

Pentru a efectua, apasati inca o data
butonul [ENTER].

Daci un fisier cu aceeasi denumire existd deja pe
dispozitivul de memorie USB, vi se va cere s
confirmati dacd vreti sd modificati sau sd inlocuitu.
Dacd nu mai aveti nevoie de fisier si poate fi
suprascris, apasati butonul [ENTER]. Alternativ,
daca figierul vechi contine date importante, apdsati
butonul [EXIT] pentru a reveni la pagina Denumire si
repetati procedura din Pasul 5 de mai sus utilizind o
denumire diferita.

Mesajul “Now saving... [EXIT] to cancel” se va afisa
n timp ce datele sunt salvate. Mesajul “Completed.”

va fi afisat cand datele sunt salvate, iar ecranul revine
la pagina Save File (UTIL7-1) din Pasul 4 de mai sus.

/\ ATENTIE

* Nu deconectati dispozitivul de memorie USB din portul
USB TO DEVICE sau sa comutati pe off fie a dispozi-
tivului USB sau al DTX-MULTI 12 in timp ce datele au
fost incarcate sau salvate. Daca nu respectati aceasta
prevedere poate conduce la deteriorarea dispozitivului
de memorie USB sau a DTX-MULTI 12.

/\ ATENTIE

* Deconectati dispozitivele de memorie USB de la
DTX-MULTI 12 inainte sa incepeti sa interpretati.
Daca loviti accidental dispozitivul cu un bat de toba
in timp ce interpretati, acesta va fi deteriorat, iat
toate datele salvate pe el se vor pierde.
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Importarea Fisierelor Audio

Fisierele audio WAV si AIFF din computer si alt tip media pot fi importate in DTX-MULTI 12 via dispozitivele
de memorie USB. Denumite “waves”, aceste voci pot fi alocate padurilor si redate in acelasi fel ca si alte

voci prestabilite.

{ NOTAJ

Ghid rapid

* Doar 16-bit fisiere audio pot fi utilizate cu DTX-MULTI 12. Daca fisierele audio pe care doriti sa le utilizati au fost inregistrate cu
alt bit depth, trebuie convertite mai intai in 16-bit utilizand, de exemplu, software-ul DAW incorporat. Pentru detalii despre

metoda de convertire, consultati manualul software-ului DAW.

* DTX-MULTI 12 poate importa fisiere audio de aproximativ 23 secunde lungime (in cazul 44.1-kHz, 16-bit audio).

* Este important chiar si atunci cand conditiile de mai sus sunt indeplinite, anumiti factori pot determina ca anumite fisiere audio

sa nu fie compatibile cu DTX-MULTI 12.

Utilizdnd un computer, plasati fisierele
WAV sau AIFF pentru importare in
radacina directoare a dispozitivului de
memorie USB.

Decuplati dispozitivul de memorie USB
de la computer si conectati-l la
instrument via portul USB TO DEVICE
de pe partea laterala a panoului.

Apasati butonul [KIT] pentru a deschide
pagina Select Kit apoi selectati setul de
toba pe care importati wave(urile).

Mentineti apasat butonul [SHIFT] si
apasati butonul [WAVE] pentru a deschide
pagina Import.

|SHIFT\ + WAVE

Selectati fisierul audio pe care doriti sa
importati utilizand butoanele [-/DEC] si
[+/INC].

Dupa ce ati efectuat selectia, apasati
butonul [ENTER] pentru a importa figierul.

/N\ ATENTIE

* Nu deconectati dispozitivul de memorie USB de la
portul USB TO DEVICE sau s& comutati off
dispozitivul de memorie USB sau DTX-MULTI 12 in
timp ce datele sunt incarcate. Nerespectarea acestei
prevederi poate duce la deteriorarea fie a
dispozitivului de memorie USB, fie a DTX-MULTI 12.

* Daca fisierul selectat nu este de 16-bit, se afiseaza
un mesaj de eroare “lllegal wave data.” iar procesul
de importare se va opri. In acest caz, trebuie s&
convertiti fisierul in 16-bit utilizand, de exemplu,
software-ul DAW incorporat, apoi importati din nou.

O data ce figierul audio a fost importat, se
deschide pagina Pad Assign. Selectati
padul pe care wave-ul importat trebuie
alocat si apasati butonul [ENTER].

/N\ ATENTIE
* Daca o voce a fost deja alocata pe padul selectat, va
fi stearsa si inlocuita cu wave-ul importat.

» Dacé setati PadAssign pe “off’, wave-ul importat nu se va
aloca niciunui pad.

* Fisierele audio AIF si WAV importate sunt salvate ca wave-
uri, sau cu alte cuvinte, ca una dintre cele trei tipuri de voce
a DTX-MULTI 12. Ele pot fi alocate padurilor oricand
utilizand setarea din sectiunea VOICE (pagina 56).
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Importarea figierelor audio

Apasati butonul [KIT] pentru a reveni la
setare din sectiunea KIT.

Apasati butonul [STORE] si salvati kit-ul
curent si noul wave atribuit ca si User Kkit.

Asa cum se aratd aici, selectati un User kit gol
utilizand butoanele [-/DEC] si [+/INC], apoi apasati
butonul [ENTER].

numar User kit denumire User kit

Cénd vi se cere sa confirmati daca doriti
sa salvati kit-ul, apasati [ENTER] pentru
a executa.

/N ATENTIE

» Se va afisa mesajul "Please keep power on...” in
timp ce datele sunt salvate. Este foarte important sa
nu comutati off DTX-MULTI 12 pana cand nu dispare
acest mesaj. Daca instrumentul este comutat off in
acel moment, datele tuturor kit-urilor User se vor
pierde.

Pentru a asculta wave-ul importat, loviti
pad-ul pe care este alocat.
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Referinta

Design-ul intern

In aceasta sectiune de referinta, veti gasi o descriere a ceea ce se intampld cu DTX-MULTI 12 intre lovirea unui pad
si emiterea unui sunet prin boxe. intelegand cum circuld semnalele si cum sunt procesate intern veti utiliza functiile
puternice ale acestui instrument versatil la potentialul sau maxim.

Blocurile functionale
Pad-urile incorp&)ra,{e /

Pad-uri externe, controlere si pedale

DTX-MULTI 12

()
o
=
o
@
o
=
2
L
)
FooTsw HHcTRL. ® O/ O/® Q
PAD =
semnale Trigger semnale Trigger
Trigger setup (Preset sau User) %
Kit (Preset sau User)
w
alcatuirea fiecarui kit =
Vocile prestabilite, modelele, si wave-urile =
cos alocate fiecarui pad incorporat, pad-urilor
externe, si controlerelor externe.
\ SMF file
Each pad has up to four layers (A to D) to Preset USB (Format 0) zZ
which voices can be assigned. patterns TO DEVICE ﬁ
'_
Import =
Preset — o j E
voices |:
” User patterns Pattern o
” l recording
< p_> Waves WAV file
J AIFF file =
=
|_
< .
usB
TO HOST MIDI output
MIDI messages Semnale pentru
Semnale pentru MIDI messages g controlarea o
controlarea generatorul eneratoarelor de ]
de ton intern genc - 0]
MIDI messages ton intern si a 0]
dispozitivelor MIDI T
out =
MIDI
! ||| Portable music —
Internal tone generator | © player, etc.
AUX IN GAIN
|
Reverb, chorus, variation si master EQ. "©‘~
R L/MONO PHONES VOLUME
O, Audio output
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Design-ul intern

Semnalele Pads & Trigger

La DTX-MULTI 12 se interpreteaza prin lovirea oricaui
pad din cele doudsprezece incorporate si prin lovirea si
operarea padurilor externe, pedalelor, sau a altor
controlere conectate via jack-urile PAD (@3 la {?), jack-ul
HI-HAT CONTROL, si jack-ul FOOT SW. Ori de cate ori
efectuati acest tip de operatiune, se va produce un semnal
trigger ce contine diferite elemente de date, precum
puterea cu care loviti pad-ul. Aceste semnale trigger sunt
transmise la un generator de ton, care emite un sunet
adecvat ca raspuns.

B Pad-urile incorporate (de la 1 la 12)

Asa cum se aratd mai jos, fiecare dintre pad-urile
incorporate Tn DTX-MULTTI 12 sunt atribuite unui numar
unic intre 1 si 12. Pe paginile diferitelor setdri parametru
utilizate pentru a configura instrumentul, aceste numere
sunt prezentate In format la §}f ca modalitate de
identificare a pad-urilor individuale. Desi Pad 4 1a 9 (pad-
urile principale) si Pad 1 la 3 si 10 la 12 (rim-uri) sunt
configurate diferit, toate functioneaza exact in acelasi
mod. Ori de cate ori sunt lovite, vocile alocate, wave-urile,
sau modelele sunt redate.

B PAD Jacks (13 la @)
Jack-urile trigger-input care se regasesc pe panoul din
spate sunt utilizate pentru a conecta pad-urile optionale.
Jack-ul PAD (3 poate fi utilizat pentru a conecta un pad cu
trei zone, care produce trei tipuri diferite de semnal

trigger avand la bazd pozitia in care este lovit. DTX-
MULTI 12 trateaza aceste zone ca pe trei pad-uri
individuale, identificate pe ecran ca

. De exemplu, cele trei semnale trigger output
TP65S Three Zone Drum Pad sunt identificate astfel:

Exemplu: TP65S

C‘? | Heaq
A: Rim 1 v\ B: Rim 2

A: Cand un al trigger de la rim 1 este receptionat, vocile alocate
pe Pad sunt redate.

B: Céand un semnal trigger de la rim 2 este receptionat, vocile alocate
pe Pad & sunt redate.

C:Cand un semnal trigger de la head este receptionat, vocile alocate
pe Pad unt redate.

=

Doar un singur conector, jack-urile PAD (9/(9 si PAD {8/
@@ pot fi utilizate pentru a conecta mono outputs de la o

pereche de paduri. In acest mod, fiecare dintre aceste jack-
uri pot manevra doud tipuri diferite de semnale trigger. Pe
ecran, numerele . si
pentru a identifica padurile respective.

sunt utilizate

s

Exemplu:
Conectarea unui TP65 si a unui PCY65 via jack-ul PAD
/6B

Cand un semnal trigger produs prin lovirea
TP65 Single Zone Drum Pad e

receptionat, vocile alocate Pad

redate. ‘

Cand un semnal trigger produs prin lovirea
PCY®65 Single Zone Cymbal P

receptionat, vocile alocate Pad

12o)

— PAD —

sunt redate.

B HI-HAT CONTROL Jack

Jack-ul Hi-hat Control este utilizat pentru a conecta un
RHH135 Two Zone Hi-Hat Pad optional (via propriul jack
HH CTRL) sau un HH65 Hi-hat Controller (via propriul
jack OUTPUT). Cand redasi prin pad sau controler,
DTX-MULTI 12 receptioneaza §i recunoaste semnalele
trigger pentru hi-hat close si hi-hat splash*. Pe ecran,

aceste semnale sunt identificate ca

* Hi-hat splash se refera la tehnica de producere a sunetului prin depresarea

rapida si eliberarea pedalei hi-hat.

HH CTRL

HH CTRL

* Parametrii legati de hi-hats pot fi setati pe diferite pagini din
sectiunea UTILITY setting a sectiunii HI-HAT (UTIL5). (pagina 89.)
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B FOOT SW Jack

Jack-ul Foot Switch este utilizat pentru a conecta un
controler optional hi-hat (FC4 sau FC5, etc.), controler hi-
hat (HH65, etc.), sau pedala (FC7) la DTX-MULTI 12. Pe
ecranul instrumentului apare, un semnal input via acest
jack identificat ca
Din momentul in care ati dat comanda la DTX-MULTT 12
ce tip de controler sau pedald este conectatd, puteti apoi
selecta dintr-o gamd variatd de functii utile pentru a le
atribui. O serie de exemple sunt descrise mai jos.

e Trebuie sa comutati off DTX-MULTI 12 nainte sa conectati un controler

sau o pedala. Daca nu respectati aceasta prevedere, controlerul sau
pedala nu pot functiona corect.

@ Utilizarea unei HH65 ca pedala de toba bass
[Func;ie]

Cu parametrii configurati ca mai jos, puteti utiliza HH65
Hi-hat Controller pentru a interpreta vocile de toba bass.
Prin tobele acustice, tonul sunetului produs poate fi
influentat cat de rapid sau de Incet este apdsat controlerul.
Sunetele de tobd pot fi produse fard vibratia si zgomotul
mecanic tipic pedalelor de tobd bass.

FOOT sSW

[Setare]

e Cu DTX-MULTI 12 comutat off, conectati HH65 Hi-hat
Controller via jack-ul FOOT SW.

e Comutati on DTX-MULTI 12.

* Pe pagina Foot Switch Input (UTIL4-2), setati FootSwin-
Sel pe “HH65”. (pagina 89).

* Pe pagina Pad Function (UTIL4-1), selectati
apoi setati Func pe “off”. (pagina 88.)

» Deschideti pagina Select Voice (VCET1) si
precum o toba bass, ce va fi alocata pe
56.)

legeti o voce

. (pagina

@ Redarea sunetelor utilizind FC4 sau FC5
[Functie]

Cu parametrii configurati ca mai jos, puteti reda sunetele
prin operarea unei pedale FC4 sau FC5 Foot Switch.
Semnalele trigger generate Tn acest mod au o vitezd fixa si
de aceea, sunt ideale pentru a reda sunete de tip efect,
modele, si wave-uri.

© ==

FOOT swW

FC4, FC5

[Setup]

e Cu DTX-MULTI 12 comutat off, conectati FC4 sau FC5
Foot Switch via jack-ul FOOT SW.

e Comutati on DTX-MULTI 12.

* Pe pagina Foot Switch Input (UTIL4-2), setati

FootSwin-Sel pe “ftSw”. (pagina 89.)
« Pe pagina Pad Function page (UTIL4-1), selectati

il apoi setati Func pe “off”. (pagina 88.)

Design-ul intern

 Deschideti pagina Select Voice (VCE1) si alegeti o voce
prestabilitd, model, sau wave ce va fi alocat pe i
(pagina 56.)

® Schimbarea kit-urilor sau modelelor utilizidnd FC4
sau FC5

[Functie]

Cu parametrii configurati ca mai jos, puteti utiliza o pedald
FC4 sau FC5 pentru a modifica o gamad de setdri diferite. De
exemplu, puteti opera o pedald pentru a selecta urmdtorul kit
sau model, pentru a creste sau a cobori tempo cu 1, sid
interceptati tempo, sau sd comutati click-track on sau off.
Puteti seta §i un numar de mesaj MIDI Control Change si
valoarea ce va fi transmisa atunci cand pedala este apdsata.

© ==

FOOT SW

FC4, FC5

[Setare]

e Cu DTX-MULTI 12 comutat off, conectati FC4 sau FC5
Foot Switch via jack-ul FOOT SW.
e Comutati on DTX-MULTI 12.

* Pe pagina Foot Switch Input (UTIL4-2), setati FootSwin-
Sel pe “ftSw”. (pagina 89.)

* Pe pagina Pad Function (UTIL4-1), selectat S
apoi setati Func pe func;iaéae care doriti sa& o controlati
utilizand pedala. (pagina 88.)

@ Reglati volumul (sau alte valori MIDI

Control Change) utilizand FC7
[Functie]
Cu parametrii configurati ca mai jos, puteti regla volumul
si multe alte valori MIDI Control Change prin
modificarea unghiului pedalei FC7 Foot Controller
(pentru a transmite mesajele MIDI Control Change). FC7
retine unghiul curent al pedalei dupd ce ridicati piciorul si
de aceea este ideal pentru efectuarea schimbaérilor
imediate a parametrului controlat.

©) a1

FOOT sSw

FC7

[Setare]

e Cu DTX-MULTI 12 comutat off, controlerul FC7 conectat
via jack-ul FOOT SW.

e Comutati on DTX-MULTI 12.

* Pe pagina Foot Switch Input (UTIL4-2), setati
FootSwin-Sel pe “FC7”. (pagina 89.)

* Pe pagina Pad Function (UTIL4-1), selectat ,
apoi setati mesajul Func to the MIDI Control Change
(“CCO01” pe “CC95”) pe care doriti sa il controlati.
(pagina 88.)

UTILITY PATTERN WAVE MIDI VOICE KIT Reference

TRIGGER
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Design-ul intern

® Reglarea volumului si a celorlalti parametrii
utilizand HH65

[Functie]

In acelati fel ca si cu un FC7 Foot Controller, puteti

regla volumul si o gamd variatd de valori MIDI Control

Change prin reglarea gradului prin care se utilizeazd un

HHG65 Hi-hat Controller.

O | . I | O VAN
S —

FOOT sW

[Setare]

* Cu DTX-MULTI 12 comutat off, conectati HH65 Hi-hat
Controller via jack-ul FOOT SW jack.

* Porniti DTX-MULTI 12.

* Pe pagina Foot Switch Input (UTIL4-2), setati FootSwin-
Sel pe “HHB65”. (pagina 89.)

¢ Pe pagina Pad Function (UTIL4-1), selectati

apoi setati Func pe mesajul MIDI Control Chén%e
CCo1” E?Se “CC95”) pe care doriti sa il controlafi.

(pagina 45 |

B Utilizarea tobelor acustice pentru a produce
semnale trigger

Trigger-ele de tobd optionale, precum DT10 sau DT20,

pot fi utilizate pentru a converti performantele pe tobele

acustice Tn semnale trigger si sd introducd aceste semnale

in instrument. Puteti aplica triggere de tobd pe pad-urile

de exersare pentru a produce semnale trigger.

B Setarile Trigger

Setdrile tuturor parametrilor asociati cu sensibilitatea pad
se numesc “trigger setup”. In plus fatd de sensibiltatea
actuald a pad-ului cand este lovit, o setare trigger poate
include si setdrile care preintdmpind ca o serie de semnale
trigger sa fie produse ca raspuns la o singurd lovitura (ex.
trigger dublu) si ca semnalele trigger nedorite sa fie
produse de pad-urile altele decat acela care a fost lovit (ex.,
crosstalk). DTX-MULTTI 12 suportd multe tipuri diferite de
interpretare utilizind betele si mdinile, §i prin selectarea
celei mai adecvate setdri trigger setup pentru stilul utilizat,
v puteti asigura cd semnalele trigger vor fi procesate
corect. Setdrile Trigger pot fi reglate pentru ca semnalele
trigger de la pad-urile externe si controlere sunt procesate
corect.

DTX-MULTI 12 este preincércat cu cinci setdri Preset
trigger potrivite pentru diferite situatii, si puteti crea pand
la zece setdri User pentru a se potrivi cerintelor
individuale.

W Utilizarea Pad-urilor optionale & Trigger-
elor de toba cu jack-urile PAD
Ori de cate ori utilizati pad-urile vandute separat si/sau
triggere de toba, tipurile de semnal trigger depind de care
dintre jack-urile PAD sunt utilizate pentru conectare.
Urmitorul tabel indicd cum sd operati pad-urile optionale
si trigger-ele de tobd cand sunt conectate via diferite jack-
uri PAD de pe panoul din spate.

PAD (3: Ideal pentru a se utiliza cu pad-uri cu doud si trei zone.
Nu se potriveste controlerelor pad.

PAD (8/15, PAD (8/@?): Nu se potivesc pad-urilor cu doud zone,
pad-urilor cu trei zone, sau controlerelor pad.

Input (PAD jack)
Model Denumire produs PAD @ :ﬁg 5%

TP65 Drum Pad C C
TP65S Drum Pad A C
TP100 Drum Pad A c
TP120SD Snare Pad B C
RHH130 Hi-hat Pad B C
RHH135 Hi-hat Pad B C
PCY65 Cymbal Pad (¢} C
PCY65S Cymbal Pad B C
PCY130 Cymbal Pad (¢} C
PCY130S Cymbal Pad B C
PCY130SC Cymbal Pad A C
PCY135 Cymbal Pad A C
PCY150S Cymbal Pad A C
PCY155 Cymbal Pad A C
KP65 Kick Pad C C
KP125 Kick Pad Cc C
DT10 Drum Trigger C C
DT20 Drum Trigger C C

A: Functioneaza ca un pad cu trei zone.
Daca utilizati un produs compatibil din seria TP, vocile alocate pe
fiecare din cele doua sectiuni rim si sectiunea head poate fi redata.
Daca un produs compatibil din seria PCY, vocile alocate pe fiecare
dintre sectiunile bow, edge si cup pot fi redate.

B: Functioneaza ca un pad cu doua zone
Daca utilizati un produs compatibil din seria RHH, vocile alocate pe
fiecare sectiune bow si edge pot fi redate. Dacé utilizati un produs
compatibil din seria PCY, vocile alocate pe fiecare sectiune bow si
edge pot fi redate.

C:Functioneaza ca un pad monofonic.

NOTA

¢ Pentru cele mai noi informatii despre suport pentru pad-urile optionale si
triggere de toba, vizitati urmatoarea pagina web:
http://dtxdrums.yamaha.com
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Sunetele produse prin utilizarea Pad-urilor]

Ori de céte ori generatorul intern de ton receptioneazd un
semnal trigger produs prin lovirea unui pad sau prin
actionarea unui controler sau pedald, va reda o voce
alocatd acelui pad, controler, sau pedald. Asa cum este
descis mai jos, trei tipuri diferite de voce sunt disponibile
pentru alocare — vocile presetate, modelele, si wave-urile.

 Vocile prestabilite
Sunetele de tobd precum cele premier, tobe bass, si
cinele; sunetele de percutie; si sunetele instrumentelor
precum cele de pian, xilofon si chitara.

* Modele
Frazele one-shot sau loop contin date pentru o gama
variata de instrumente.

+ Wave-uri
Figierele audio importate In DTX-MULTI 12 dintr-o
varietate de surse.

Pentru a aloca o voce unui pad, controler, sau pedal,
accesati sectiunea VOICE setting din pagina Select Voice
(VCEL1) apdsand butonul [VOICE] (iar daca este necesar,
butonul [ <]). Pe aceastd pagind, vocile sunt caracterizate
prin tipul instrumentului (in cazul vocilor prestabilite), ca
modele sau ca wave-uri. In timp ce vocile prestabilite,
modelele si wave-urile pot fi toate alocate pad-urilor in
acelasi mod, este important sd mentiondm ca fiecare tip de
voce se reda diferit si este configuratd si utilizeze
parametrii diferiti.

B Voci prestabilite

Deoarece la un instrument electronic de percutie se
interpreteazd prin lovirea pad-urilor, DTX-MULTI 12 este
preincdrcat cu o librérie vasta de sunete de toba, precum
premier, tobe bass si cinele, impreund cu un spectru larg
de sunete de percutie. Sunt incluse de asemenea si multe
alte instrumente, precum pian, xilofon, i chitard.
Termenul “preset voices” se utilizeazd pentru a face
referire la aceste sunete de tobd si alte instrumente
Tncorporate.

Vocile de tobd si de percutie din aceastd colectie de voci
prestabilite nu sunt rutate la un pitch specific; in schimb,
puteti regla intuitiv acordajul pentru a se potrivi sunetelor
altor instrumente. Vocile instrumentelor cu pitch precum
cele de pian si chitard pot fi alocate pe pad-urile cu o
anumitd setare pitch, pentru a putea interpreta note diferite
Tmpreund pentru a produce acorduri, sau cu voci la
semitonuri diferite alocate pe cele doudsprezece pad-uri,
pentru a interpreta parti melodice. Prin ritmul si puterea cu
care interpretati se reflectd sunetul produs prin vocile
prestabilite, puteti interpreta la acelasi nivel de
expresivitate pe care vi-1 permit instrumentele acustice.

Design-ul intern

B Modele

DTX-MULTT 12 poate reda si fraze ritmice sau melodice
cunoscute ca si “pattern”. Setul este capabil si reproduca
sunetul performantelor pe multe instrumente diferite,
fiecare model poate avea citeva misuri ca lungime. In
acelagi mod sunete premier sunt produse prin lovirea unui
pad pe care o voce premier a fost alocatd, puteti porni si
opri redarea unui model lovind pad-ul care i este alocat.
Ca efect, pad-urile cu alocdri model actioneazi ca
comutatoare start/stop de cate ori sunt lovite (indiferent de
cat de tare sau de usor sunt lovite). DTX-MULTI 12 are
128 de modele prestabilite Incorporate (inclusiv 3 modele
demo) ce contin date de la un alt gen de instrument gazda,
prin alocarea citre pad-uri, puteti crea astfel kit-uri unice.
Pentru si mai multa flexibilitate, vd puteti nregistra
propriile performante si chiar s importati figiere MIDI
standard (Format 0) pentru a crea pana la 50 de modele
aditionale User.

B Wave-uri

DTX-MULTTI 12 este echipat complet cu fisiere audio ce
pot fi create, editate si redate pe computere. De obicei se
numesc “‘samples” sau “sample data”, aceste fisiere contin
portiuni scurte de sunet, si o datd importate in DTX-
MULTTI 12, cunoscute ca “waves”. Tipurile de fisiere
audio WAV sau AIFF pot fi importate in memoria internd
wave a instrumentului si alocate pad-urilor in acelasi mod
ca si vocile prestabilite si modelele. Puteti edita si wave-
urile importate.

Deoarece fisierele audio importate in memoria wave a
instrumentului sunt alocate pad-urilor ca voce unica
precum vocile prestabilite si modele, termenul “wave
data” este utilizat in acest manual in acelasi mod ca si
“preset voice data” sau “pat-tern data”. In schimb,
termenul “wave file” este utilizat pentru a face referire la
datele care nu au fost incd importate $i gestionate sub
forma unui fisier pe un computer, sampler, sau dispozitiv
de memorie USB.

UTILITY PATTERN WAVE MIDI VOICE KIT Reference
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Configurarea kit-ului

Termenul “kit” este utilizat pentru a face referire la o
colectie de voci prestabilite, modele, si wave-uri alocate
fiecdrui pad incorporat in instrument (1 la 12) si oricarui
pad extern, pedale, sau controlere conectate via jack-urile
PAD (9 la (D), jack-ul FOOT SW, si jack-ul HI-HAT
CONTROL. Instrumentul este preincdrcat cu 30 de kit-uri
Preset diferite. Sunteti liberi sd v alcdtuiti propriile Kit-uri
unice aga cum considerati cd vi se potrivesc, iar pand la
200 de astfel de kit-uri User pot fi salvate intern.

W Kit-urile & Vocile

in DTX-MULTI 12, datele de voce sunt grupate si salvate
n unititi kit. Cu alte cuvinte, fiecare kit contine informatii
despre voce pentru toate pad-urile sale si alocdrile
controler. Ori de cate ori este creat un User kit prin
editarea vocilor, vocile nu sunt salvate in kit; in schimb,
setdrile pentru toti parametrii asociati — precum tuning,
stereo pan, attack time, release time, efecte, etc. — sunt
salvate. Asa cum v asteptati, fiecare dintre pad-uri poate
avea setdri diferite ale parametrilor. De aceea, chiar si
atunci cand pagina Select Voice indicd aceeasi voce
alocata la doud sau mai multe pad-uri, sunetele produse de
fiecare nu trebuie sa fie aceleasi.

W Straturile de Voce

Prin utilizarea functiei DTX-MULTI 12, puteti aloca un
numar de voci diferite unui singur pad sau controler
extern. In mod specific, acest instrument permite pani la
patru straturi (A la D) sa fie setate per pad, ceea ce
Tnseamnad ca fiecare pad poate interpreta oricare dintre cele
patru voci diferite. Aceste voci stratificate pot fi declansate
1n mai multe moduri — de exemplu, se vor redata toate in
modul Stack, cate una diferitd se va reda pentru fiecare
loviturd fn modul Alternate, si pot fi sustinute si comutate
off dupa fiecare loviturd succesiva din modul Hold. Pentru
a activa functia Layer, pad-ul respectiv trebuie mai intai
setat sa transmitd mai multe mesaje MIDI ori de cate ori
este lovit. Apoi, vocile sunt alocate fiecdrui strat, iar un
mod layer este specificat pentru pad. Pentru mai multe
detalii, consultati sectiunea Specifying MIDI note number
si alocarea vocilor de la pagina 34.

Aranjamentul straturilor de Voci

Cand un Pad 1 este lovit, straturile de
la A pana la D sunt redate simultan.

} GMO001:GrandPiand }

Layer A

> >

P < GM041:Violin S

>

0o

B Informatii continute in kit-uri
Trei sectiuni de setare diferite se aplica kit-urilor: in
sectiunea KIT setting, puteti specifica volumul, sd
configurati efectele, si sd setati alti parametrii ce afecteaza
intregul kit; In sectiunea VOICE setting, puteti aloca
vocile prestabilite, modelele, si wave-urile pe fiecare pad,
pedald, si controler, si mai puteti seta parametrii precum
tuning si volume pentru fiecare dintre vocile alocate; iar
din sectiunea MIDI setting, puteti seta parametrii MIDI-
ce influenteaza kit-ul sau pad-urile si controlerele. Setarea
unei voci prestabilite, model, sau wave ce vor fi redate
cand un pad este lovit implicd urmadtorii doi pasi.
1. Indicatia MIDI note number(s) ce urmeaza a fi trans-
misd cAnd un anumit pad este lovit. (sectiunea MIDI)
2. Indicatia vocii preset, model, sau wave ce se va reda
pentru fiecare MIDI note number. (sectiunea VOICE)

In cazul in care doar un singur strat este setat pentru un
pad, este posibil sd omiteti Pasul 1 de mai sus. (Setarea
necesard se va reda automat atunci cind selectati o voce
din Pasul 2.)

Urmatoarele doua metode de alocare a vocilor sunt
descrise mai jos.
e Alocarea unei voci direct pe un pad

* Specificarea MIDI note number si alocarea vocilor
pe fiecare pad
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@ Alocarea unei voci direct pe un pad

Pentru a aloca o voce direct unui pad, mai 1ntai selectim
pad-ul ce va fi setat, apoi alegem vocea preset necesara,
modelul, sau wave-ul.

1 Pentru aincepe, apasati [KIT] pentru a accesa sectiunea
KIT. Pe pagina Select Kit (KIT1), selectati kit-ul ce va fi
selectat. Apoi, apasati butonul [VOICE] pentru a
accesa sectiunea VOICE si pentru a naviga la pagina
Select Voice (VCE1).

Pad-ul sau controler-ul ce urmeaza a fi setat

Vocea alocata pad-ului sau controler-ului

2 Mutati cursorul care palpéaie pe randul de sus al textului,
si utilizati butoanele [-/DEC] si [+/INC], selectati pad-ul
sau controler-ul pe care doriti sa setati. Puteti selecta si
un pad prin lovirea lui. Randul de jos al textului va
indica vocea (ex., 0 voce preset, model, sau wave)
curent alocata pe pad-ul curent sau controler. Mutati in
cursorul pe randul de jos al textului, si utilizati
butoanele [-/DEC] si [+/INC], selectati noua voce ce va
fi alocata.

Prin repetarea acestui proces de alocare a vocilor
preset, modele, si wave-uri tuturor pad-urilor si
controlerelor, puteti seta rapid propriile seturi de toba
personalizate. Mai mult decat atat, parametrii precum
volum, tuning, stereo pan, si nivelele efect pot fi setate
pentru vocile alocate diferitelor pad-uri si controlere.

3 Dupa ce ati terminat de setat un kit in acest mod, Tl

puteti salva ca unul dintre kit-urile User ale instrumentului.

Design-ul intern

Exemplu: Functionarea cu kit-ul Preset 1

sectiunea KIT setting

Setarile efectuate in sectiunea KIT setting
* Volumul intregului kit
| « Kit tempo

« Setdrile efect pentru intregul kit
denumire Kit * Surdina
« setdrile Hi-hat

etc.

Sectiunea VOICE setting
Assigning voices to built-in
pads 1to 12.

it 1
Pi

Alocarea vocilor pad-
urilor conectate via jack-
urile PAD @ la .

® 006 ©0

PAD

Alocarea unei voci*

controlerului sau

roor W _pedalei conectate via
jack-ul FOOT SW.

Alocarea unei voci*
controlerului conectat
wicrre Via jack-ul HI-HAT
CON-TROL.

*: Vocile nu pot fi alocate unui

] . controler sau pedala ce
sectiunea VOICE setting are deja o functie alocata

. Volumu'] fie.cérui Pad (sau layer) pe pagina Pad Function
« Acordajul fiecdrui pad (UTIL4-1).
« Stereo pan al fiecarui pad

Setarile efectuate in

« Setarile efect pentru fiecare pad

etc.

UTILITY PATTERN WAVE MIDI VOICE KIT Reference
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® Specificarea numerelor MIDI note si alocarea
vocilor pe fiecare
Urmatoarea abordare pentru a configura un pad implica
setarea unuia sau a mai multor numere MIDI note pentru a
fi transmise ori de céte ori este transmis un pad si apoi
comunicati generatorului de ton intern ce voci sd redea
atunci cand notele MIDI cu aceste numere sunt
receptionate. Fatd de abordarea directd descrisd mai sus,
aceastd metodd permite mesajelor MIDI Note sa fie
transmise de la un singur pad pentru a fi redate stratificat
sau alternand vocile utilizind functia Layer. In plus, aceste
mesaje MIDI Note pot fi emise via conectorul MIDI OUT
sau portul USB TO HOST pentru a controla un alt
instrument MIDI.

In urmitorul exemplu, vom seta Pad 1 incorporat pentru a
reda simultan doud voci diferite cand este lovit.
1 Apasati butonul [KIT] pentru a accesa sectiunea KIT.

Pe pagina Select Kit (KIT1), selectati kit-ul ce va fi setat.

2 Apasati butonul [MIDI] pentru a accesa sectiunea MIDI
setting si navigati la pagina Select Message Type (MIDI1).

Pe randul de sus al textului, selectati “~iifgi—" ca pad
ce va fi setat. Dupd aceea mutati cursorul pe rindul de
jos al textului si setati parametrul MessageType pe
“note” (indicand faptul ca un mesaj MIDI Note se va
transmite cand pad-ul este lovit).

3 Apasati butonul [ENTER] pentru a deschide pagina
Playing Mode (MIDI1-1).

in randul de jos al textului, setati parametrul Mode pe
“stack” (indicand cd toate notele MIDI alocate pe pad
se vor reda simultan).

L NOTA

« In plus faté de “stack”, puteti seta parametrul Mode pe “alternate”,
care au ca si consecinta notele alocate pad-ului sa fie redate
individual de fiecare data cand este lovit, sau “hold”, ce face ca
notele sa alterneze comutarea on si off de fiecare datd cand pad-ul
este lovit. (pagina 62.)

4 Apasati butonul [>] pentru a naviga pe pagina MIDI Note
(MIDI1-2).

Pe aceastd pagind, putem seta notele MIDI pentru a fi
transmise pad-ului. Parametrul Note de pe randul de
jos al textului este utilizat pentru a seta unui numar
MIDI note, in timp ce indicatorul din coltul dreapta sus
al padului al céror straturi (A la D) este setat. Selectati
“D1/38” ca MIDI note s fie setate pe Layer A.

5 Apasati butonul [VOICE] pentru a accesa sectiunea VOICE

si navigati la pagina Select Voice (VCET1).
numar MIDI note

Voce alocata

Pe randul de sus al textului, utilizati butoanele [-/DEC] si
[+/INC] pentru a selecta “D1/38”-ceea ce inseamna ca,
numdrul MIDI note acelui Layer A al Pad 1 se va transmite.
Pe randul de jos al textului, setati “Sn001:0akCustom” ca
vocea ce va fi redatd pentru care numarul MIDI note.

Cu setarea randului efectuata, o nota MIDI cu numarul MIDI
note 38 (ex., D1) ce se va transmite generatorului de ton intern
ori de cate ori Pad 1 este lovit, iar generatorul de ton va
raspunde prin redarea vocii preset Sn001 (OakCustom).

Apoi, vom seta Pad 1 pentru a transmite numarul MIDI note 40
(E1) ori de céte ori este lovit, apoi i vom comunica
generatorului de ton intern pentru a reda vocea preset Cy013
(Thin16Eg) ca raspuns.

6 Apdsati butonul [MIDI] pentru a accesa sectiunea MIDI
si navigati la pagina MIDI Note (MIDI1-2).

Mutati cursorul pe indicatorul “ £ ” din coltul din
dreapta sus, si utilizati butonul [+/INC], ce il va
schimba pe* i . Reveniti la randul de jos al textului,
si setati “E1/40” ca numar MIDI note ce se va
transmite de Layer B.
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Apasati butonul [VOICE], navigati la pagina Select Voice
(VCET1), si in acelasi mod ca cel descris mai sus, setati
“Cy013:Thin16Eg” ca voce ce trebuie redata pentru
MIDI note cu MIDI note number 40 (E1).

N\

Design-ul intern

Avand DTX-MULTI 12 configurat in acest fel, ori de
cate ori loviti Pad 1, doud note MIDI cu MIDI note
numbers 38 (D1) si 40 (E1) vor fi transmise simultan
cdtre generatorul de ton intern, iar generatorul de ton va
raspunde prin redarea vocilor preset Sn001 (OakCustom)
si Cy013 (Thin16Eg).

Urmatoarea diagrama ilustreazd exact ceea ce se intampld
in interiorul instrumentului atunci cand Pad 1 a fost setat
sd redea simultan doud voci asa cum este descris mai sus.

—~[L =

Pad 1 este lovit.

Doua note MIDI (“D1/38”
and “E1/40”)sunt
transmise simultan catre
generatorul de ton intern.

Numerele notelor MIDI pe o claviatura standard.

® /
[ /
Co D1 Ef
| |
0€¢ 24 38 40

Vocile alocate fiecareia
dintre aceste note MIDI
care se redau.

B Utilizarea DTX-MULTI 12 ca un MIDI
Controler
in loc de mesajele MIDI Note, DTX-MULTI 12 poate fi
setat sa transmita mesaje MIDI Program Change, mesaje
MIDI Control Change catre dispozitivele MIDI conectate
via conectorul MIDI OUT sau portul USB TO HOST ori
de céte ori pad-urile sunt lovite sau controlerele externe
sunt actionate. Utilizind aceastd functionalitate, puteti
configura usor pad-urile, de exemplu, pentru a porni si
opri redarea pe un secventiator MIDI sau pentru a
modifica presetdrile pe un instrument MIDI.

[
C7

108 —=»127

Sn001: OakCustom Cy013: Thin16Eg
sunet premier sunet cinel

Tn schimbul tipului de control introdus in sectiunea Pads
& Trigger Signals (pagina 28), care faciliteaza redarea pe
DTX-MULTI 12 cu semnale trigger transmise pe un
controler sau pedald conectatd via jack-ul FOOT SW,
functia MIDI control permite pad-urilor incorporate ale
instrumentului si pad-urile externe pentru a functiona ca
controlere versatile MIDI. in plus la selectarea frecvent
utilizatd pentru Kit-uri si modele sau setdrile tempo pentru
click-track sau redare model, aceastd functie puternicd vd
permite sd alocati numerele MIDI Control Change (01 la
95) si valorile pe pad-urile pentru a facilita o gama vasta
de moduri unice pentru utilizare.

UTILITY PATTERN WAVE MIDI VOICE KIT Reference
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Efecte ® Reverb

Efectele Reverb adaugd o ambianta caldd sunetelor,
simuland reflectiile complexe ale spatiilor pentru actuala
performantd, precum o sald de concert sau un club. Un
A .l anumit tip de reverb poate fi selectat pentru fiecare kit din
generatorul de ton pentru a modifica si imbunatafi sectiunea REVERB (KIT6); puteti specifica si gradul la

sunetul 1ntr-o varietate mare de moduri. Aplicat Th mod s g o .
Lin ti 1 stadiilor finale ale editirii care acest efect se aplica fiecarui strat de pe pagina Reverb
normal in timpul stadiilor finale ale editarii, precum Send (VCE4-3).

efectele ce va permit sd optimizati sunetul cu propriile

Procesorul de efecte incorporat in DTX-MULTI 12
aplicd efecte audio speciale si a se emite de la

cerinte specifice. GILLS - ,
J . » Gradul la care modelele User sunt procesate de aceste unitati efect pot fi

B Structura Procesorului de Efecte specificate pe pagina Variation Send (PTN3-5) ; pagina Chorus Send

Acest instrument poate aplica efecte output ale :)F;It';‘i%)étzlgraﬂgzeﬁ*a";f’ Send (PTN3-7); aceste setdri pot fi salvate ca

generatorului de ton utilizind urmdtoarele patru unitati '

efect.

@ Variatie ® Master EQ

Procesarea sunetului general al instrumentului chiar fnainte
de a fi emis, Master EQ suportd egalizare pe cinci benzi.
Deoarece aceastd egalizare se aplica sunetului general al

Efectele Variation va permit sd modelati sunetul intr-o
varietate de moduri diferite. Un anumit tip de efect variatie
poate fi selectat pentru fiecare kit din cadrul sectiunii

VARIATION (KIT4); mai mult decat atat, puteti specifica instrumgntului gi'nu in mod individual kit-.u'rilvor Qe tObfvl

gradul la care acest efect se aplica fiecdrui strat’ pe pagina sau vocilor, setdrile Master EQ nu se modifica ori de Cate”

Variation Send (VCE4-1). ori un nou set de tota este selectat. Pentru a seta parametrii
corespunzdtori, utilizati paginile parameter-setting din

® Chorus sectiunea UTILITY setting din cadrul MASTER EQ
(UTIL3).

Efectele Chorus modificd caracteristicile spatiale ale
sunetelor pentru care se aplicd. Un anumit tip de efect
chorus poate fi selectat pentru fiecare kit din sectiunea
CHORUS (KITY); puteti specifica si gradul la care acest
efect se aplica pe fiecare strat de pe pagina Chorus Send
(VCE4-2).

B Conexiunea Efect

AUX IN
| .
(Dry line) v
KIT4
VARIATION \Ifgééﬁ
VCE4-1
MIDI3-5 - > VARIATION
Var(Dry) (Wet line)
KIT4-2
VarReturn
KIT4-5
VarToCho
KIT5 UTIL3
CHORUS KIT5-3 MASTER EQ "
1 ChoPan
Dry signal € > CHORUS Master EQ Y >
KIT3-1 KIT5-2
VCE4-2 ChoReturn 3
MIDI3-6
ChorusSend
KIT5-4
ChoToRev
KIT4-4
VarToRev ’ KIT6 KIT6-3
REVERB RevPan
|
| REVERB
’* v KIT6-2
KIT3-2 RevReturn
VCE4-3
MIDI3-7 . o ) )
ReverbSend 1: Vocile Click-track nu pot fi transmise efectelor.

*2: Pe pagina Variation Send (VCE4-1), puteti seta balanta necesara dintre
semnalul ce va intersecta efectul (ex., dry level) si nivelul ce va fi
transmis efectului (ex., wet level).
*3: Master EQ nu se aplica headphone output.
*4: Semnalele audio externe (AUX IN) intersecteaza
toate efectele.
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B Efecte & Categorii Efect

Efectele variate oferd acestui instrument unitati efect care
sunt aranjate Intr-un numar diferit de categorii. Ceea ce
urmeazd descrie fiecare categorie si efectele pe care le
contine. Vi recomanddm si consultati aceste descrieri ori
de cate ori setati efecte. Fiecare tabel cu categoriile de
efecte indicd care sunt unititile efect — ex., Reverb (Rev),
Chorus (Cho), sau Variation (Var) — pot fi utilizate pentru
a aplica efectul respectiv. Fiecare efect este marcat prin
simbolul v ce poate fi selectat si modificat de pe paginile
setdrii parametrului unititii efect respective.

® Compressor & EQ

Compresorul este un efect utilizat frecvent pentru a limita si
comprima dinamica unui semnal audio (ex., mai slab sau
mai tare). In cazul partilor vocale, partilor de chitard, si a
altor semnale la care variaza dinamica, acest efect in mod
esential restrAnge gama dinamicd, facind sunetele slabe mai
stridente, iar sunete stridente mai delicate. Un atac
comprimat §i caracteristicile de descompunere pot fi reglate
pentru a modifica cat de energic sau sustinut sund un semnal
audio. Comprimarea multi-bandd, Tmparte intrarea in trei
frecvente de bandi diferite pentru procesarea independenti a
fiecdruia; acest tip de efect poate fi gindit ca o combinatie
dintre comprimare si egalizare.

Tip efect Var Descriere

Compressor v Fast-acting compressor potrivit
performantelor solo.

MitBndComp v | Comprimare pe trei benzi.

3 Band EQ v Com_primare pe trei benzi si cu
egalizare.

Vintage EQ v/ | Egalizator vintage five-band parametric.

Enhancer v Adaug? “ar_(nonice higher—orde_r pentru a
imbunatatii prezenta sunetului.

Design-ul intern

® Flanger & Phaser

Un flanger creazd un sunet rasucit, metalic, asemanator unui
avion cu reactie. Deoarece acest efect functioneaza utilizand
aceleasi principii de baza precum efectele chorus, utilizeazi
descompunerea scurtd si incorporeazd raspuns pentru a
produce un sunet plin foarte distinct. Chiar daca nu se
utilizeaza pe tot parcursul cantecului, este mai potrivit sd se
selecteze utilizarea Tn anumite sectiuni pentru a adiuga
varietate. Un phaser, introduce un schimb phase Tn sunetul
procesat Tnainte de a reveni ca effect input utilizand un
circuit de raspuns pentru a produce o caracteristicd animata
dar pastrand un ton catifelat. Mai bland decat un flanger,
acest efect poate fi utilizat ntr-o mare varietate de situatii, i
de exemplu, se utilizeazd de obicei impreuna cu pianele
electrice pentru a le indulci sunetul in diferite moduri.

Tip efect Cho | Var Descriere
SPX Flanger v v | Produce un sunet rasucit, metalic.
TempoFlanger 4 v | Tempo-sincronizat flanger.
PhaserMono - v | Vintage sounding mono phaser.
PhaserStereo - v | Vintage sounding stereo phaser.
TempoPhaser - v | Tempo-sincronizat phaser.
@ Distortion

Asa cum sugereazd si denumirea sa, un efect de distorsionare
distorsioneaza sunetul. Produce un sunet asemandtor cu cel al
unui amplificator comutat prea sus sau alimentat cu un
semnal care este deja suficient de tare. Acest tip de efect este
foarte utilizat pentru a adduga harsh, biting edge; sunetul
rezultat este caracterizat de grosimea generald si timpul lung
de sustinere. Aceastd grosime provine de la numérul mare de
armonice continute de semnale. Cu cét este mai lunga
sustinerea nu este produsa de sunetul original ce a fost intins;
este produs atunci cind portiunea de eliberare slowly-fading
ce nu se poate auzi normal este amplificatd si distorsionata.

Tip efect Var Descriere
AmpSim 1 v/ | Simulare amplificare chitara.
AmpSim 2 v/ | Simulare amplificare chitara
CompDist v | Combina comprimarea si distorsionarea.
CompDistDly v ;odn;;)icrﬁncp%mnz:gn;érea, distorsionarea,
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® Wah

Un efect wah modificd dinamic frecventa caracteristica a
unui filtru pentru a produce un sunet filter-sweep unic.
Auto wah modificd frecventa Intr-o manierd ciclicd
utilizdnd un LFO, in timp ce touch wah reda filter sweeps
ca raspuns la volumul semnalului input.

Tip efect VAR Descriere
AutoWah v | Vintage automatic wah efect.
TouchWah v | Clasic volume-responsive wah efect.

TouchWahDist v Touch wah cu distorsionare aplicata output.

® Reverb

Efectele Reverb reprezintd un model complex de
reverberatii produs de sunetele dintr-un spatiu inchis. In
acest mod, adaugd o sustinere naturald, ce produce o
senzatie de profunzime si spatiu. Mai mult decat atat,
tipuri diferite de reverb —precum hall, room, plate si stage
— pot fi utilizate pentru a simula sunetul acustic al
spatiilor de diverse dimensiuni §i constructii.

@ Chorus

Chorus reproduce sunetul multiplelor instrumente
interpretand la unison pentru un ton gros, profund. Deoarece
toate instrumentele diferd intre ele 1n ceea ce priveste pitch si
phase, interpretarea lor impreund produce un sunet general
care este mai cald si mai spatios. Pentru a reproduce acest tip
de comportament, efectele chorus beneficiaza de delay. Cea
de-a doua versiune a semnalului original, cea descompusa,
este produsa si are un tip de vibrato prin varierea delay time
dupd o anumitd perioada de aproximativ o secunda utilizand
un LFO. Cénd aceastd a doua versiune este mixata in sunetul
original, tonul rezultat sund ca si cum mai multe instrumente
cantd la unison.

Tip efect Rev | Var Descriere

Emularea acusticii salii utilizadnd un
v |algoritm derivat de la procesorul
SPX Hall / digital Yamaha SPX1000 multi-efecte

Tip efect Var | Cho Descriere
G Chorus v v |Chorus pfofund, bogat cu modulare
complexa
Efect Chorus ce permite pitch si
2 Modulator v | v amplitude modulation reglabila

pentru un ton mai natural, mai spatios.

v [imbunatateste modularea si spatia-
SPX Chorus v Y ; g
litatea Utilizdnd 3-phase LFO.

v |Modulare multi-stage pentru un

Symphonic v
yme sunet chorus mai larg

Modulation-free chorus prin

Ensemble B v adaugarea unui sunet pitch-shifted.

Emularea acusticii de camera

v |utilizand un algoritm derivat de la
procesorul digital Yamaha SPX1000
multi-efecte.

SPX Room v

Emularea acusticii de scena

v |utilizand un algoritm derivat de la
SPX Stage / procesorul digital Yamaha SPX1000
multi-efecte.

Emularea acusticii unei sali de
concert utilizand un altgoritm

R3 Hall 4 — | derivat de la Yamaha ProR3 — un
reverberator digital pentru aplicatii
audio profesionale.

Emularea acusticii de camera
R3 Room 4 — | utilizand un altgoritm derivat de la
Yamaha ProR3.

Emularea unui reverb plate

R3 Plate v — | utilizAnd un altgoritm derivat de la
Yamaha ProR83.
EarlyRef _ v Early reflections fara alta

reverberatie ulterioara.

GateReverb - v/ | Simularea unui gated reverb.

Simularea gated reverb redata

ReverseGate - v o
invers.

® Tremolo & Rotary

Efectele Tremolo sunt caracterizate de modul in care
moduleazd volumul. Un efect auto-pan muta sunetul de la
stanga la dreapta in acelasi fel ciclic, iar un efect rotary
speaker simuleazad vibrato distinct al boxelor rotative
utilizate adesea impreuni cu orga. Intr-o boxa rotativi se
creaza un sunet unic utilizand Doppler Effect.

Tip efect Var Descriere
AutoPan v Ciclic muta sunetul intre canalele stanga,
dreapta.
Tremolo Ciclic moduleaza volumul semnalului
procesat.
RotarySp v | Simulator boxa rotativa.
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® Delay @® Parameterii cu denumiri identice
Efectele Delay creaza o versiune intarziatd a semnalului "NOTA)
input, §i deci pot fi utilizate in multe situagii diferite, * Anumite efecte contin parametrii cu denumiri identice dar care au functii
precum crearea unui sentiment de spatialitate sau a unui dlferltg.vln tabelul _urmator, functia spemflca _unU| g_stfel de parametru este
’ descrisa separat, iar efecte respective sunt identificate.
sunet gros.
. . Parametru .
Tip efect Var Descriere denumire Descriere
O serie de delay-uri are cross-over feed- AMDepth | Acest parametru este utilizat pentru a seta
CrossDelay 4 backv Eentru a produceAun sunet ce pendu- P profunzimea amplitudinii modularii.
leaza intre canalele stanga - dreapta. AmpType Acest parametru este utilizat pentru a seta tipul
TempoCrosDly ~ | O serie de delay-uri are cross-over feed- amplificatorului ce va fi simulat.
back si un tempo-sincronizat delay time. Attack Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea
TempoDvMono P Un singur mono delay sincronizat cu timpului scurs inainte de aplicarea comprimarii.
pobly tempo-ul instrumentului. Bottom™ Acest parametru este utilizat pentru a seta punctul cel 9
0 = mai jos din gama filter sweep. 5
n stereo delay sincronizat cu - =
o
TempoDlySt v tempo-ul instrumentului. Color*2 Acest p_arar:netru este utilizat pentru a seta modularea 2
phase fixata. o
Delay LR » | Undelay cu canalele stanga si dreapta Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea
separate. CommonRel | timpului scurs inainte de oprirea procesului de
Delay LCR P O procesare tripla delay canale stanga, comprimare a semnalului input ( specific celor 3 benzi).
y deapta, si centru independenta. Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul
- - Compres semnalului input la care compresorul porneste E
Delay LR St ~ | Un stereo delay cu canalele stanga si procesarea sunetului (ex., threshold).
dreapta complet independente. —
Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea
Cutoff -
offset pentru frecventa filter control.
Delay Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time
® Diverse in ceea ce priveste lungimea notelor. w
Aceastd categorie contine tipuri de efecte ce nu sunt DelayC Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time (@)
. N 2. pentru canalul central. (@)
incluse 1n alte categorii. — - >
DelayL Acest parametruAeste utilizat pentru a seta delay time
Tip efect Var Descriere pentru canalul stang.
= PTUR Acest parametru este utilizat pentru a seta timpul
Controleaza volumul benzilor individuale ; ) L N )
Isolator v de frecventa utilizand filtrele puternice. DelayL>R | scurs dintre intrarea sunetului via canalul stang si
: M iesirea via canalul drept. =
Telephone v E:g&ggtggf;’;ﬁg;?%ﬁgfon prin taierea DelayR Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time s
_ ’ > . pentru canalul drept.
TalkingMod Incorporeaza un format tip-vocala formant Acest parametru este utilizat pentru a seta timpul scurs
in semnalul input DelayR>L | dintre intrarea sunetuli via canalul drept si iesirea via
PitchChange v | Modifica pitch-ul semnalului input. canalul stang.
[Efectele Reverb altele decat EarlyRef] Acest w
parametru este utilizat pentru a seta densitatea reverb. <>(
Density [Early Ref] =
.. Acest parametru este utilizat pentru a seta densitatea
B Parametrii Efect early reflection.
Fiecare dintre efectele mentionate mai sus includ o gama Depth Acest parametru este utilizat pentru a seta amplitudinea LFO
.. . ’ N p wave care controleaza modificarile ciclice din phase modulation. =
de parametrii ce permit reglarea modului in care se =
o . . e Acest parametru este utilizat pentru a seta gradul la w
proceseazd semnalul input. Pr.1n lml'lzarea acestor' Detune care pitch-urile sunt dezacordate. =
parametril, comportamentul fiecdrui efect poate fi Device Acest parametru este utilizat pentru a selecta un numar de E
optimizat in linie cu, de exemplu, tipul sunetului procesat dispozitive care distorsioneaza sunetul in moduri diferite.
sau tipul de muzicd interpretat. Desi functia fiecdruia [TempoPhaser si EarlyRef]
: : - fox A 5 Acest parametru este utilizat pentru a regla
dlntr.e a(.:e§t1 Iu)arametr%l es'te descrisa in tabielul urmator, s spatialitateathe sunetului produs. >
este .1n.dlcat sa 'exersagl prin ascu}ta.re 'felul in care [Reverb effects other than EarlyRef] S
modificd acestia sunetul respectivului efect pentru a Acest parametru este utilizat pentru a seta cat de 5
obtine cele mai bune setari. larg sund reverb-ul.
Di Acest parametru este utilizat pentru a seta directia
irectn £ ;
modularii envelope-follower.
— o
Div.FregH Ac.:est'para[netru eiste utilizat pentrAu a sgta frepven;a i
mid-high cand se imparte sunetul in trei benzi. 0]
. Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa e
Div.FreqL AR A - - ) ; o
low-mid cand se imparte sunetul in trei benzi. =
*1 Setarea parametrului Bottom este valida doar cand este mai mica | —
decat cea a parametrului Top.
*2 Setarea parametrului Color nu are niciun efect cu anumite
combinatii dintre setarile Mode si Stage.
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Parametru . Parametru .
. Descriere . Descriere
denumire denumire
DIyLvIC Acest parametru este utilizat pentru a seta volumul FBTimelL Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time
delay pentru canalul central. pentru feedback delay stanga.
; Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul . Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time
DlyMix ; FBTimeR
de mixare pentru sunetul descompus. pentru feedback delay dreapta.
Acest parametru este utilizat pentru a seta Acest parametru este utilizat pentru a seta cat de
DlyOfst ; ) Feedback . P )
valoarea modulation delay time offset. mult emiterea efectului revine cainput.
: Acest parametru este utilizat pentru a seta gradul la " Acest parametru este utilizat pentru regla prima
Drive . s Fine1 : )
care se aplica efectul. setare fine-pitch.
: Acest parametru este utilizat pentru a seta profunzimea . Acest parametru este utilizat pentru regla cea de-a
DriveHorn g : U Fine2 - A
modularii produse prin rotatia high-frequency horn. doua setare fine-pitch.
; Acest parametru este utilizat pentru a seta profunzimea Acest parametru este utilizat pentru seta frecventa de
DriveRotor o - . H.Freq L ;
modularii produse prin rotatia low-frequency rotor. centru a benzii high-frequency EQ.
Acest parametru este utilizat pentru a seta gradul la H.Gain Acest parametru este utilizat pentru seta valoarea prin
DstL.Gain | care frecventele joase ale sunetului distorsionat sunt ' care banda high-frequency EQ este emisa sau taiata.
emise sau taiate. Height Acest parametru este utilizat pentru seta simularea
Acest parametru este utilizat pentru a seta gradul la inaltimii unei incaperi.
DstM.Gain care frecverlt_ele medii ale sunetului distorsionat sunt Acest parametru este utilizat pentru seta valoarea
emise sau taiate. HiAtk timpului scurs inainte de ce comprimarea este complet
Edge Acest parametru este utilizat pentru a specifica o aplicata in banda de frecventa inalta.
curba care determina cum este distorsionat sunetul. HiGain _/-\cc_ast parametru este utilizat pentru seta nivelul de
EQ1Freq Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa iesire al benzii de frecventa inalta.
cutoff pentru banda EQ1 (ex., low shelving). HiLvl Acest parametru este utilizat pentru seta nivelul high-frequency.
: Acest parametru este utilizat pentru a seta gain pentru i ; ;
EQ1Gain : ; Acest parametru este utilizat pentru a activa si
banda EQ1 (ex., low shelving). HiMute dezactiva surdina frecventei inalte.
EQ2Freq Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa [MitBndComp]
de centru pentru banda EQ2. Acest parametru este utilizat pentru a seta rata de
EQ2Gain Acest parametru este utilizat pentru a seta gain pentru EQ2 band. HiRat comprimare pentru banda de frecventa inalta.
EQ2Q Aces.t. parametru este utilizat pentru a seta rezonanta [Reverb effects] N
benzii EQ2. Acest parametru este utilizat pentru a regla
EQ3Freq Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa componenta frecventei inalte.
de centru pentru banda EQS. Acest parametru este utilizat pentru a nivelul
EQ3Gain Acest parametru este utilizat pentru a seta gain pentru EQ3 band. HiTh semnalului input IaAcare compresorul porneste sa
— proceseze sunetul in banda de frecventa inalta.
E Acest parametru este utilizat pentru a seta rezonanta - -
Q3Q benzii EQ3. ’ HornF Acest parametru este utilizat pentru a seta viteza de
— rotatie high-frequency horn pe setarea “fast” .
EQ4Freq Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa A i - P
de centru pentru banda EQ4. HornS Cesj pa}rametru este utilizat pentru a s“eta v:}eza e
- — - rotatie high-frequency horn pe setarea “slow”.
EQ4Gain Acest parametru este utilizat pentru a seta gain pentru EQ4 band - —
— HPF Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa
EQ4Q Acest parametru este utilizat pentru a seta rezonanta high-pass filter cutoff.
benzii EQ4. —
— InitDI Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea
EQ5Freq Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa v timpului scurs inainte ca early reflection sa se produca.
cutoff pentru banda EQ5 (ex., high shelving). — -
— - InitDIv1 Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time
EQ5Gain Acest parametru este utilizat pentru a seta gain pentru y pentru primul delay.
banda EQ5 (ex., high shelving). — -
— InitDly2 Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time
ER/Rev Acest parametru este utilizat pentru a seta volumele fpentru cel de-al doilea delay.
relative ale early reflection si reverberatiei. - -
— - InitDIyL Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time
Acest_ parametru este u_tlllzat per_m:u a setanprofunmmea pentru delay canal stanga.
F/RDpth pan din fata in spate (si este valida doar cand — -
PanDirectn este setat “Lturn” sau “Rturn’). InitDIyR Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time
— - pentru delaycanal dreapta.
Acest parametru este utilizat pentru a seta cum raspun- — -
FBHIDmp | sul sunetului se descompune in banda de frecventa InpMode Acest parametru este utilizat pentru a comuta intre
inalté (in valori mici ce corespund faster decay). mono si stereo input.
[Chorus effects, Delay effects, si TempoFlanger] Acest InpSelect | Acest parametru este utilizat pentru a selecta un input.
parametru este utilizat pentru a seta cat de mult sunetul Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa
- ] ; : L.Freq . - s ;
descompus este readus in efect input (valorile negative centrala a benzii EQ de frecventa joasa.
indica ca faza este inversata). A ”
: cest parametru este utilizat pentru a seta valoarea la
[TempoPhaser] L.Gain care banda EQ de frecventa joasa este emisa sau taiata.
FBLevel Acest parametru gste ut_lllzat pentrt_J a seta qat Qe rm:llt Acest parametru este utilizat pentru a seta diferenta
phaser output revine la input (valorile negative indicand L/RDiffuse | dintre delay time stanga/dreapta pentru a produce un
ca phase este inversata) : )
P : sunet mai spatios.
[Reverb effects] B ) L L/RDpth Acest parametru este utilizat pentru a seta
Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul initial profunzimea efectului panning stanga/dreapta.
delay feedback. — -
A i velul Lag Acest parametru este utilizat pentru a seta time lag
FBLvI1 cest parametru este utilizat pentru a seta nivelu pentru delay time specificat in termeni de lungimea notei.
feedback pentru primul delay al sunetului. :
A i velul [SPX Flanger, TempoFlanger, SPX Chorus, si Sym-
FBLvI2 cest parametru este uti |zat‘pentru a seta nivelu . phonic] Acest parametru este utilizat pentru a seta
feedback pentru cel de-al doilea delay al sunetului. ; %
profunzimea modularii.
FBTime Acest parametru este utilizat pentru a seta feedback delay time. LFODpth [Tempo Phaser]
. Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time Acest parametru este utilizat pentru a seta profunzimea
FBTime1 A rii
pentru feedback delay 1. modularii phase.
, Acest parametru este utilizat pentru a seta delay time " Acest parametru este utilizat pentru a seta diferenta difer
FBTime2 LFODiff ’ ) ! ;
pentru feedbackdelay 2. renta dintre phase si modulation waveforms.
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Parametru

Parametru

UTILITY PATTERN WAVE MIDI VOICE KIT Reference

TRIGGER

g Descriere . Descriere
denumire denumire
[TempoFlanger, G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus, OverDr Acest parametru este utilizat pentru a regla modul in
Symphonic, si Tremolo] Acest parametru este utilizat care sunetul se distrosioneaza.
pentru a seta frecventa de modulare. Pani Acest parametru este utilizat pentru a seta prima
[TempoPhaser] pozitie stereo-panning.
LFOSpeed - ) :
Acest parametru este utilizat pentru a seta viteza de Acest parametru este utilizat pentru a seta cea de-a
de modulare in ceea ce priveste lungimea notelor. Pan2 dou pozitie stereo-panning.
][';Lg\‘/’:nig]aﬁ?gs;;:rametr“ este utilizat pentru a seta PanDirectn | Acest parametru este utilizat pentru a seta tipul auto-pan
- - — : Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea
[Autq}{Vahé Acies; pz;lr?rfq;atru este utllltzat pecr;tru a PhShiftOfst phasef)modulation off-set. P
specifica daca efectul filter-sweep este produs — -
LFOWave | utilizand o unda sinusoidala sau patrata. Pitch1 ﬁﬁﬁ;:i %ﬁgi’qﬁt;i ;?}g::ghzat pentru a seta primele
[AutoPan] Acest parametru este utilizat pentru a Aces’t parametru este utiiizat sentru a seta
seta curba panning. Pitch2 > H Este Ullls |
P J — - e urmatoarele unitati pitch in semi-tone.
Livenss Acest parametru este utilizat pentru a seta felul in — -
care se descompun early reflection. PMDepth Alct:ghst rﬁg&iﬁgﬁgg este utilizat pentru a seta profunzimea
Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea P — . — —
LowAtk timpului scurs inainte de aplicarea complets a Presenc Se intélneste la amplificarea de chitara; acest parametru
comprimarii in banda de frecventa joasa. este utilizat pentru a controla banda de frecventa inalta.
LowGain Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul Ratio Acest parametru este utilizat pentru a seta rata de comprimare.
output benzii de frecventa joasa. Release Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea
LowLvl Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul frecventei joase| timpului scurs pana cand sunetul nu este comprimat.
LowMute Acest parametru este utilizat pentru a activa si Resonance | Acest parametru este utilizat pentru a seta rezonanta filtrului.
dezactiva surdina de frecventa joasa. ResoOfst | Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea rezonantei.
[MItBndComp] RevDly Acest parametru este utilizat pentru a seta intervalul
Acest parametru este utilizat pentru a seta rata de dintre early reflections si reverberatia ulterioara.
LowRat comprimare pentru banda de frecventd joasa. RevTime | Acest parametru este utilizat pentru a seta reverb time.
[Reverb effects] - RoomSize | Acest parametru este utilizat pentru a seta dimensiunea incaperii.
Acest parametru este utilizat pentru a regla componenta —
frecventei joase. Rotor/Horn Acest parametru este utilizat pentru a seta volumele
’ — - relative ale high-frequency horn si low-frequency rotor.
Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul — . -
LowTh semnalului input la care compresorul porneste sa RotorF Ace§t parametru este utilizat pentru a se:‘ta w}eza de
proceseze sunetul in banda de frecventa joasa. rotatie a low-frequency rotor pe setarea “fast”.
LPE Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa RotorS Acest parametru este utilizat pentru a seta viteza de
low-pass filter cutoff. rotatie a low-frequency rotor pe setarea “slow”.
MLE Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa de Sens Acest parametru este utilizat pentru a seta cat de
-Freq centru a benzii mid-frequency EQ. sensibil este filtrul wah filter in nivelul input.
M.Gain Acest parametru este utilizat pentru a seta valoarea la Acest parametru este utilizat pentru a seta cat de
: care banda mid-frequency EQ este emisa sau taiata. S-FTmHorn | mult timp i trebuie high-frequency horn pentru a se
- o comuta intre vitezele de rotatie fast si slow.
M.Width Acest parametru este utilizat pentru a seta latimea — —
: benzii EQ de frecventa medie. Acest parametru este utilizat pentru a seta cat de
Acest : " - ilizat " : I S-FTmRotor | mult timp fi trebuie low-frequency rotor pentru a se
Manual pk?ae:ef)rﬁ:)%?g trigr??)f‘fa-geltlza pentru a seta valoarea comuta vitezele de rotatie fast si slow
. Acest parametru este utilizat pentru a seta inclinarea stanga/ Speaker Ace§ t parametru este utilizat pentru a selecta tipul de
MicAngl . - - ’ boxa.
dreapta a microfonului utilizat pentru a captura iesirea boxei.
A i | [PhaserMono and PhaserStereo]
MidAtk i CeStl p.arametAr u gstte é"' |za|tl pentru a seltatya oare Acest parametru este utilizat pentru a seta frecventa LFQO
Impului scurs Inainte de aplicarea completa a Speed ce controleaza cyclic se schimba in phase modulation.
compresiei in banda de frecventa medie. [AutoWah]
— - utoWa
MidGain égf}f&tpjrgg‘zti?azsftr‘;:vtgﬁg r[:ggig a seta nivelul Acest parametru este utilizat pentru a seta viteza LFO.
MidLvl Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul de frecventa medie| SpeedCitrl gﬁzzgp’gag :ttruSSStesllé) t\lnlllz at pentru a seta viteza de
MidViute | AACest parametru este utilizat pentru a activa si Acest parametru este utilizat pentru a seta cat de larg
dezactiva surdina de frecventd medie. Spread se aude efectul output
MidRat Acest _parametru este utilizat pentru a §eta rgta de s Acest parametru este utilizat pentru a seta numarul de
comprimare pentru banda de frecventa medie. tage pasi phase-filter
) Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul de Thresh Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul semna
MidTh 2?&222?5:5feﬁir?ncsng33#;@3;??%23ie res lului input la care efectul incepe sa proceseze sunetul.
Acest N ‘e utilizat pent ’ ta cat d- Tops Acest parametru este utilizat pentru a seta cel mai inalt
MixLvl cest parametru este ulllizal pentru a seta cat de punct din gama filter sweep.
mult efectul sunetului este mixat inapoi in sunet. [Wah effects]
— ah effects
Mode Qggf;r‘;a;??he;;fsm utilizat pentru a regla modul de Typo Acest parametru este utilizat pentru a seta tipul efect wah.
Acest : - : Glizat " i [EarlyRef, GateReverb, and ReverseGate] Acest para-
cest parametru esie  ulllizal pentru a - Specitica metru este utilizat pentru a seta tipul de sunet reflectat.
MoveSpeed | valoarea timpului scurs pand cand setarea sunetului — -
este produsa utilizand parametrul Vowel. Vowel Acest parametru este utilizat pentru a selecta un tip de vowel.
On/Off QCESt tpara}mtlat;u este utilizat pentru a activa i *3 Setarea Top parameter este valida doar atunci cand este egald sau mai mare
ezactiva Isofator. decét cea a parametrului Bottom.
QutLuvl Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul output.
OutLvI1 Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul first-stage output.
OutLvi2 Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul
second-stage output.
Output Acest parametru este utilizat pentru a seta nivelul output.

DTX-MULTI 12
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Design-ul intern

Memoria interna

Prin salvarea User kit, User pattern, si wave pe care le-ati
creat i editat in memoria internd a DTX-MULTI 12,
trebuie sd va asigurati cd sunt mereu disponibile pentru a
se utiliza, chiar si dupd ce instrumentul este off. in plus,
setdrile User trigger si setdrile din sectiunea UTILITY
setting pot fi i ele salvate in memorie pentru reutilizare.

B Datele retiunute de DTX-MULTI 12
Urmaitoarele setdri de date pot fi salvate in memoria
internd a instrumentului.

@ Kit-urile User

Kit-urile de tobd originale care au fost create prin alocarea
vocilor pad-urilor iar controlerele externe pot fi salvate ca
kit-ul User in memoria instrumentului. Dupa efectuare,
puteti reaccesa aceste kit-uri oricind in acelasi mod
precum kit-urile Preset. in total, pana la 200 de kit-uri
User pot fi salvate, si vor fi disponibile chiar si dupd ce
DTX-MULTI 12 a fost comutat off. In plus fatd de setdrile
din sectiunea KIT, fiecare kit User retine si datele
configurate asociate din sectiunea VOICE si MIDI setting.

® Modelele User

Modelele User — care sunt actionate la fel ca si modelele
Preset — pot fi create prin Inregistrarea performantelor pe
DTX-MULTTI 12 sau prin importarea fisierelor MIDI
standard (Format 0). Datele respective sunt salvate ca
model User in DTX-MULTI 12 asa cum este inregistrat
sau importat, apoi modelul va fi disponibil chiar si dupd ce
DTX-MULTI 12 a fost comutat off. Pand la 50 de asetfel
de modele User pot fi salvate intern.

® Wave-uri

Datele Wave create prin importarea fisierelor audio de tip
WAV sau AIFF de pe un dispozitiv de memorie USB
(conectat via port-ul USB TO DEVICE) sunt salvate
automat in DTX-MULTT 12 si pot fi apoi alocate pad-urilor
pentru redare In acelasi mod ca si vocile si modelele preset.
in total, pani la 500 din aceste wave-uri pot fi salvate,
pentru a fi disponibile chiar si dupd ce DTX-MULTI 12 a
fost comutat off.

@ Setarile User trigger

DTX-MULTI 12 poate salva un numar de setdri originale
User trigger, pe care le puteti pregiti prin personalizarea
setdrii Preset trigger. Memoria internd a instrumentului
poate pastra zece din aceste setdri, pentru a fi disponibile
oricind, chiar si dupd ce alimentarea cu energie a fost
opritd si din nou pornita.

@ Sectiunea UTILITY setting

Setdrile parametru pe care le-ati configurat in sectiunea
UTILITY setting pot fi salvate si in memoria internd a
DTX-MULTI 12. In acest fel, pot fi reaccesate instantaneu
ori de cate ori instrumentul este comutat on.

B Editarea & Salvarea kit-urilor User

Ori de cate ori selectati un set de tobd, datele
corespunzdtoare sunt incircate intr-o sectiune non-
permanentd a memoriei interne cunoscutd ca Edit Buffer.
Daca oricare dintre setdrile parametrului kit sunt
modificate, acelea sunt datele Edit Buffer — versiunea
nesalvati — ce sunt modificate. In acest mod, kit-urile
User pot fi protejate fatd de modificérile accidentale sau
neintentionate.

Kit editat
(User sau Preset)

Edit buffer (contine
toate modificarile)

>
Daca DTX-MULTI 12
este comutat off fara a
salva kit-ul, toate mod-
idifarile se vor pierde.

>

butonul [STORE]
se aprinde.

Cand kit-ul este salvat,
versiunea din memoria
permanenta este
actualizata cu toate
modificarile.

W

butonul [STORE]
se stinge.

Functia Edit Buffer este aceea de a pastra o versiune
temporard a kit-ului ce este editat, si de aceea, dacd un nou
kit este selectat fara a salva modificarile, modificarile
respective se vor pierde (ex., rescrierea cu setdrile noului
kit selectat). In plus, modificirile aduse kit-ului in Edit
Buffer se vor pierde atunci cand DTX-MULTI 12 este
comutat off daca nu sunt salvate in avans. Este bine, deci,
sd salvati continutul Edit Buffer ca kit User ori de cate ori
acesta este o reu§itﬁ.

B Salvarea & incércarea fisierelor de date

in plus fatd de cele mentionate mai sus n ceea ce priveste
datele ce pot fi salvate in memoria internd a
instrumentului, pot fi salvate si ca fisiere pe un dispozitiv
de stocare USB. Ori de céte ori, aceste fisiere de memorie
pot fi reincdrcate 1n instrument din dispozitivul de stocare.
Pentru mai multe detalii, consultati descrierea din
sectiunea UTILITY setting a sectiunii FILE (UTIL7).
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B Alcatuirea memoriei interne

Design-ul intern

Urmdtoarea diagrama indicd relatia dintre diferitele functii ce pot fi utilizate pentru a crea date pe DTX-MULTI 12,
date din memoria internd a instrumentului, si date de pe un dispozitiv de memorie USB.

Memoria interna

Preset data (ROM)

* Kits

* \oices

e Patterns

e Trigger setups

STORE

Data-creating functions

User memory

¢ Wave editing

 Pattern editing

¢ Pattern recording

..c

..o

UTIL7
FILE

Flash ROM
* Kit editing e ¢ User kits
 Voice setting
* MIDI setting
e Trigger setting —» ¢ User trigger
o setups
]
7]
o Utility setting o © Utility setting

Waves

Save / Load

User

patterns

A

Record

Import SMF
(PTN4-7)

Dispozitiv extern de memorie USB
U ysm e
1 TO DEVICE I TO HOST
1 1
/.\ = g
( I o
= = 3
2
File extension: .MTK =
(file type = “AlIKit”) <
All combined
File extension: MTT
(file type = “AllTrigger”)
L
S
File extension: .MTU g
(file type = “Utility”) A
File extension: .MTA
(file type = “All")
File extension: .MTW
(file type = “AllWave”) _
Q
=
File extension: .MTP
(file type = “AllPattern”)
S
<
=
Audio data (.WAV or .AIFF)
: P
Standard MIDI file (.MID) E
&
=
|_
)
o
i}
O}
(O]
o
'_
—
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Operatiuni de baza

Urmdtoarea sectiune descrie cum se utilizeazd B Navigarea intre Sectiuni
operatiunile de baza precum modificarea setdrilor Fiecare sectiune setting este subdivizata intr-un numér
parametru, executarea functiilor i salvarea datelor. diferit de sectiuni. Sectiunea curenti este indicatd pe

randul de sus stanga al textului utilizind denumirea (sau
abrevierea) sectiunii setting selectatd Tmpreund cu

! Sectiunea Parameter Setting sectiunea numar. Utilizati butoanele [ <<]/[>>] pentru a
In DTX-MULTI 12, parametrii asociati cu functii naviga Intre aceste sectiuni.

specifice sunt grupati Tn sapte sectiuni parametru diferite. Exemplu: sectiunea UTILITY setting

Aceste sectiuni pot fi accesate utilizind butoanele indicate

mai jos_ Denumirea selectata

(UTILITY) Sectiunea numar

. Sec;iunea KIT setting: [KIT] buton |
Aceastd sectiune este utilizatd pentru a selecta si edita seturile de tobd. i
. Sec;iunea VOICE setting: [VOICE] buton
O parte a sectiunii KIT setting este utilizata pentru a selecta
si edita vocile.
. Sec;iunea MIDI setting: [MIDI] buton
O parte a sectiunii KIT setting este utilizatd pentru a seta
parametrii MIDI pe un kit de baza individual.

. Sec;iunea PATTERN setting: [PTN] buton

Aceastd sectiune este utilizatd pentru a selecta si edita modelele

. Sec;iunea WAVE setting: [WAVE] buton

Aceastd sectiune este utilizatd pentru a importa si edita wave-urile.

* Sectiunea UTILITY setting: [UTILITY] buton

Aceastd sectiune este utilizatd pentru a seta parametrii ce influenteaz
sistemul general §i pentru a organiza fisierele.

. Secgiunea TRIGGER setting: [SHIFT] + [UTILITY]
butoane
Aceastd sectiune este utilizatd pentru a edita setarea datelor trigger.

PTN

WAVE
>/ :

KIT

UTILITY SHIFT

(FxByPass) (REC_ ] (IMPORT ) (TRIGGER)

Butonul ce corespunde fiecdrei sectiuni setting va ilumina
in verde atunci cind sectiunea este selectata. in cazul
sectiunilor VOICE si MIDI setting si butonul [KIT] se va
aprinde.
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B Navigarea intre Pagini

Fiecare sectiune contine un numdr de pagini de setare
parametru ce sunt utilizate pentru a efectua setarile
curente. Pe pagina sectiunii afisate, apadsati butonul
[ENTER] pentru a accesa paginile setirii parametru. (in
anumite cazuri, nu este posibil sd accesati paginile
parameter-setting dintr-o pagind a sectiunii, iar butonul
[ENTER] nu va ilumina.) Fiecare pagina parameter-setting
este identificatd pe randul de sus stanga al textului
utilizand denumirea (sau abreviere) sectiunii setting,
numadrul sectiunii, si numarul paginii (cu cratime Intre
numere). Puteti utiliza butoanele [ <]/[>] pentru a

naviga intre paginile parameter setting.
Exemplu: sectiunea VOICE setting TONE section (VCES3)

[ENTER]

-~

Pagina numar

[EXIT]

in anumite cazuri, un numir suplimentar de pagini poate
fi accesat de la o pagind parameter setting utilizand
butonul [ENTER], care va ilumina atunci cand este
posibil. Apdsand butonul [EXIT], reveniti in partea de sus
a sectiunii setdrii actuale.

B Mutarea Cursorului

Cand o pagind contine un numdr diferit de parametrii,
puteti muta cursorul stinga / dreapta utilizind butoanele
[<1/[>] sau intre randurile de sus si jos ale textului
utilizand butonul [ VA]. In acest fel, puteti selecta setarea
parametrului ce se modifica (asa cum este descris mai jos).
Daca nu existd parametrii suplimentari in partea din stanga
sau dreapta paginii curente cand apdsati butonul [ <]/
[>1], cursorul va sdri la urmatoarea pagind parameter-
setting din stinga sau din dreapta. In plus, butonul [ <]/

[>15si [VA] se va aprinde ori de céte ori este apdsat pentru
a se muta la un parametru diferit de pe pagina curentd sau

o pagina adiacentd.

Operatiuni de baza

B Modificarea Setarilor Parametru
Apisand butonul [-/DEC] sau [+/INC], puteti creste
sau descreste setarea parametrului curent selectat.

* O setare poate descreste cu 10 unitati mentinand ap&sat butonul [SHIFT]
si apasand butonul [-/DEC] sau mentinand apasat butonul [-/DEC] si
apasand butonul [+/INC].

« In aceslasi fel, setarea poate creste cu 10 unitati mentinand apasat
butonul [SHIFT] si apasand butonul [+/INC] sau mentinand apasat butonul
[+/INC] si apaséand butonul [-/DEC].

B Salvarea Setarilor Parametru

Ori de céte ori setdrile parametru se modifica pe paginile
sectiunii si/sau parameter-setting, butonul [STORE] se
aprinde pentru a va reaminti sd salvati setdrile. Modul corect
pentru a salva setdrile parametru este urmatorul.

1 Cand ati terminat de setat parametrii dintr-o anumita sectiune
setting, apasati butonul [STORE] pentru a deschide
pagina Store Kit.

Destinatia pentru datele salvate.

2 Utilizarea butonului [-/DEC] si [+/INC], indica unde doriti
sa salvati datele.

* Pasul de mai sus nu este necesar cand salvati setarile din
sectiunea UTILITY setting.

3 Apasati butonul [ENTER]. Vi se va cere sa confirmati
ce doriti sa efectuati. Daca este necesar, puteti apasa
butonul [EXIT] pentru a reveni la pagina anterioara fara
salvarea datelor.

4 Apasati butonul [ENTER] pentru a salva datele in memoria
interna a DTX-MULTI 12.

/N\ ATENTIE

* Daca opriti instrumentul fara sa salvati modificarile efectuate,
acestea se vor pierde(ex., setarile vor reveni la status-ul
anterior cand instrumentul se reporneste).
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Sectiunea setarea KIT (i)

Aceasta sectiune descrie sectiunea KIT setting, care poate fi accesata utilizand butonul [KIT]. DTX-MULTI 12 este pre-
incarcat cu o selectie bogata de kit-uri Preset (P001 la P050) pentru utilizare imediata, si puteti crea si salva pana la 200 de
kit-uri de toba proprii ca kit-uri User (U001 la U200). Utilizati sectiunea KIT pentru a selecta si edita aceste kit-uri de toba.

/\ ATENTIE
* Trebuie sa salvati toate setarile editate inainte de a inchide instrumentul sau de a alege un kit nou. (pagina 45.)

Cuprinsul sectiunii KIT Setting

Sectiunea KIT setting este subdivizatd in opt sectiuni diferite (KIT1 la KIT8). Utilizati butoanele [ <]/[>] pentru a naviga intre aceste
sectiuni. Dacd o sectiune contine pagini parameter-setting, butonul [ENTER] se aprinde. Apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa aceste
pagini. In anumite cazuri, un numir suplimentar de pagini va fi accesat dintr-o pagini parameter setting, utilizind de asemenea butonul
[ENTER]. Mai mult decat atat, puteti apdsa butonul [EXIT] pentru a reveni in partea de sus a sectiunii setting.

Paginile Parameter-setting

KIT

SEIECE Kit ..ot Pagina 47

BT KIT2-1 Kit Volume page ................ ....Pagina 47
T E KIT2-2 Kit Selection Tempo page.. ....Pagina 47
- = KIT2-3 Kit NAME PAGE......eueeriiiieieieieeeieieieieieesee sttt Pagina 47
S
l
LT —|: KIT3-1 Chorus SeNnd PAgE ......cccueruiriiiiiiie et Pagina 48
EEEETT TR KIT3-2 Reverb Send page..........ccoceeiiiieiiiiiiiiiiccc Pagina 48
S
v
ETT4 KIT4-1 Variation TYPE Page .....cceeiurriiiiieie e Pagina 48
R TATTOM L KIT4-2 Variation Return page........... Pagina 49
e L KIT4-3 Variation Pan page .................. ....Pagina 49
1 L KIT4-4 Variation to Reverb page ...Pagina 49
L KIT4-5 Variation to Chorus page Pagina 49
Ped ?
v
ETTE KIT5-1 ChOrus TYPE PAJE ...eeeuveeeuieeaiieeaieeeieeesieeesieesseeesseeesseeeenseeesseeesnneesnnes Pagina 49
[ | KIT5-2 Chorus Return page.......... Pagina 49
o L KIT5-3 Chorus Pan page ................. ....Pagina 50
1 L KIT5-4 Chorus to Reverb page ...Pagina 50
v
KIT6-1 Reverb Type page.........ccooiiiiiiiiiiii e Pagina 50
DO DD L— KIT6-2 Reverb Return Page ..........ocooiiiiiiiiiieeceee e Pagina 50
T L KIT6-3 REVErb Pan PAGE......c.vveveecvieceeiieieieeecieseeie s Pagina 50
S
v
LT KIT7-1 Layer SWItCh PAgE ......cecveiiiriiiieeei e e Pagina 51
T - L KIT7-2 Mute SWItCh PAGE.......c.cvveeiecvereieiciceeteie ettt Pagina 51
- L — KIT7-3 Hi-hat FUNCHON PAGE ...voviveeeeiniieiee et Pagina 52
1 | KIT7-4 Hi-hat MIDI Channel PAgE............vuevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeesneone Pagina 52
| KIT7-5 Hi-hat MIDI TYPE PAGE...vrrrrrrssreereerressesssseeeseeeesesssseeseeeessssseseseeeee Pagina 52
L KIT7-6 Trigger Setup LiNK PAGE ......veovivirieerieieieienieesie et Pagina 52
v
ETTE KIT8-1 COPY Pad PAGE.....ueeeeeieiiiiieeiiiiee et eee et e e e e e nnaee e e Pagina 53
. — KIT8-2 Exchange Pads page ...Pagina 53
o | KIT8-3 Exchange Kits page ............ ... Pagina 54
L— KIT8-4 Initialize Pad Page .......coovviiiiiiiiii et Pagina 54
L KIT8-5 Initialize Kit PAGE ......eoviiiiiiiiiiiie e Pagina 54
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Selectati Kit

Pe pagina Select Kit (KIT1) puteti selecta Preset kit say User kit.
Pentru a accesa aceastd pagind, apdsati butonul [KIT], si dacad

este necesar, butoanele [<]/[>]. Inainte si editati pad-urile sau
vocile din sectiunea VOICE sau MIDI setting, setul de toba
respectiv trebuie selectat de pe aceasta pagina.

(1 Kit categorie
Utilizati acest parametru pentru a specifica una din
categoriile Preset (P) sau User (U) drum-kit.

| Setari | Psau U

@ Kit numar: Kit denumire

Cu “P” (Preset kit) selectat: 001 la 050
Cu “U” (User kit) selectat: 001 la 200

Setari

{ NOTA

» Daca setati un nou set de toba cu un model nou alocat si pad-ul se
utilizeaza, modelul se opreste automat

Daca setati un nou set de toba in timp ce o voce preset sau wave
alocat pe unul si pad-urile sunt utilizate, sunetul respectiv se va opri
automat.

Daca vocile identice sunt alocate pe aceleasi numere Channel-10
MIDI note atét noul kit selectat, cat si cel anterior, este normal ca
toate vocile pentru pad-urile respective sa continue sa redea atunci
candnoul set de toba este selectat.

Daca oricare dintre pad-urile kit-ului de toba selectat este setat pe
“Hand” pe pagina Pad Typ (TRG2-1), iconita Hand (£"7 ) apare pe
ecran (pagina 101).

Kit Volume, Tempo & Name

in sectiunea COMMON, puteti seta volumul, tempo, si
denumirea setului de tobd curent selectat. Pe pagina
COMMON (KIT2), apasati butonul [ENTER] pentru a accesa
cei trei parametrii-paginile setdrii (KIT2-1 to KIT2-3). Puteti
utiliza butoanele [ <]/[>>] pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina KIT2-1 Kit Volume

—@
(1 Volume
Utilizati acest parametru pentru a seta volumul intregului Kit.
| Setari 0la127

Sectiunea setarea KIT (KIT)

Daca modificati setarea volumului pentru canalul MIDI 10 de pe
pagina MIDI area Volume (MIDI3-2), parametrul Volume de pe
aceasta (KIT2-1) se va seta automat la aceeasi valoare. Invers nu se
aplica — setarea volum de pe pagina MIDI area Volume (MIDI3-2) nu
este influentata de modificarile efectuate pe aceste pagini (KIT2-1).

pagina KIT2-2 Kit Selection Tempo

—®

1) Tempo
Utilizati acest parametru pentru a specifica tempo ce se va
seta automat pentru selectia setului de tobd curent. Daca
modelele se atribuie oricarui pad, vor fi redate la acest
tempo. Setarea “off”” inseamna cd tempo se va modifica
automat atunci cand kit-ul curent este selectat — cu alte

cuvinte, tempo pentru Kit-ul anterior selectat se va mentine.

Reference

KIT

| Setari | off, sau 30 la 300 |
[ NOTA

» Daca wave-urile sunt alocate oricarui pad al kit-ului, tempo (sau
viteza) la care se interpreteaza nu va fi influentat de setarea tempo a
kit-ului.

VOICE

pagina KIT2-3 Kit Name

De la pagina Kit Name, puteti aloca o denumire setului de tobd
curent. Pe aceastd pagind afisatd, apdsati butonul [ENTER]
pentru a deschide pagina Kit Name Setting.

MIDI

WAVE

pagina KIT2-3-1 Kit Name Setting

PATTERN

Kit denumire

Pe pagina Kit Name Setting, o denumire cu pand la 11 caractere
lungime poate alocatd kit-ului de tobd curent selectat. Utilizati
butonul [ <]/[>] pentru a muta cursorul pe caracterul pe care
doriti sd il modificati, apoi selectati caracterul utilizand butonul
[-/DEC] si [+/INC]. Urmitoarele caractere pot fi utilizate in
denumirile setului de toba.

UTILITY

[spatiu]

TRIGGER
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Sectiunea setarea KIT(KIT)

Nivelele Effect Send

Setarea Variation Effect

in sectiunea EFFECT SEND, puteti regla gradul la care efectele
chorus si reverb sunt aplicate pentru intregul set de toba. Pe
pagina EFFECT SEND (KIT3) afisatd, apdsati butonul [ENTER]
pentru a accesa paginile celor doi parametrii (KIT3-1 si KIT3-2).

Puteti utiliza butoanele [ <<]/[>>] pentru a comuta intre aceste
pagini.

pagina KIT3-1 Chorus Send

Utilizand pagina Chorus Send, puteti regla gradul la care efectul
chorus se aplicd tuturor vocilor de toba in kit-ul curent selectat.
Daca oricare dintre vocile setului au si un nivel chorus-send
setati pe pagina VOICE Chorus Send (VCE4-2), chorus se va
aloca in line cu suma ambelor nivele send.

—®

(1 Chorus send level (ChorusSend)

Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul chorus-send
pentru setul de tobd curent selectat.

| Setari

|0la127 |

{ NOTA ]

» Daca modificati nivelul chorus-send pentru MIDI channel 10 de pe
pagina MIDI Chorus Send (MIDI3-6), parametrul ChorusSend de pe
aceasta pagina (KIT3-1) se va seta automat pe aceeasi valoare.
Invers nu se aplica, setarea chorus send de pe pagina MIDI Chorus
Send (MIDI3-6) nu este influentata de modificarile efectuate pe
aceasta pagina (KIT3-1).

pagina KIT3-2 Reverb Send

Utilizand pagina Reverb Send, puteti regla gradul la care efectul
reverb se aplicad tuturor vocilor de toba din kit-ul curent selectat.
Daci oricare dintre vocile kit-ului au si un nivel reverb-send
setat pe pagina VOICE Reverb Send (VCE4-3), reverb se va
aloca in line cu suma ambelor nivele send.

——®

(1) Reverb send level (ReverbSend)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul reverb-send
pentru setul de tobd curent selectat.

| Setari |0la127

{ NOTA ]

» Daca modificati nivelul reverb-send pentru canalul MIDI 10 pe pagina
MIDI Reverb Send (MIDI3-7), parametrul ReverbSend de pe aceasta
pagina (KIT3-1) se va seta automat la aceeasi valoare. Invers nu se
aplicd, setarea reverb send de pe pagina MIDI Reverb Send
(MIDI3-7) nu este influentata de setarile efectuate pe aceasta pagina
(KIT3-2).

in sectiunea VARIATION, puteti selecta un efect variat, sd reglati
gradul la care se aplicd, si sd 1l configurati in multe feluri.
Efectele Variation se aplicd tuturor vocilor (pe toate canalele
MIDI). Pe pagina VARIATION (KIT4) afisatd, apdsati butonul
[ENTER] pentru a accesa paginile celor cinci parametrii (KIT4-1
la KIT4-5). Puteti utiliza butoanele [<]/[>] pentru a naviga
ntre aceste pagini.

pagina KIT4-1 Variation Type

(1) categoria Variation
Utilizati acest parametru pentru a selecta o categorie variation-effect.

| Setari

| Consultati brosua separata Data List. |

@ tip Variation
Utilizati acest parametru pentru a selecta un tip variation-effect.
| Setari

| Consultati brosua separata Data List. |

Cu o categorie efect si tip selectate, puteti apdsa butonul
[ENTER] de pe pagina Variation Type (KIT4-1) pentru a accesa
o serie de pagini setting ce permit fiecdruia dintre parametrii
efect selectati sd fie setati. (numarul paginilor parameter-setting

depinde de efectul selectat.) Utilizati butoanele [ <]/[>>] pentru
a naviga ntre aceste pagini.

pagina KIT4-1-1 Parameter setting (exemplu)

@

(1) parametru Efect
Fiecare pagind parameter setting contine un parametru diferit
pentru efectul variation selectat.

| Setari

| Consultati brosua separata Data List.
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pagina KIT4-2 Variation Return

—®

(1) Variation return (VarReturn)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul de retur al
semnalului de la efectul variation.

| Setari |0la 127

pagina KIT4-3 Variation Pan

(1 Variation pan (VarPan)
Utilizati acest parametru pentru a seta stereo panning al
returului semnalului variation.

| Setari | L631a C la R63

pagina KIT4-4 Variation to Reverb

——®

(1) Variation to reverb (VarToRev)
Utilizati acest parametru pentru a seta gradul la care iesirea
din variation effect este transmis catre reverb effect.

| Setari |0la127

pagina KIT4-5 Variation to Chorus

—®

(1) Variation to chorus (VarToCho)
Utilizati acest parametru pentru a seta gradul la care iesirea
din variation effect este transmis cdtre chorus effect.

| Setari |0la127

Sectiunea setarea KIT (KIT)

Chorus Effect Setup

in sectiunea CHORUS, puteti selecta un efect chorus si
configurati-1 Intr-o gama variatd de moduri. Efectele Chorus se
aplicd tuturor vocilor (pe toate canalele MIDI). Avand pagina
CHORUS (KITY) afisatd, apdsati butonul [ENTER] pentru a
accesa cele patru pagini parameter-setting (KIT5-1 la KIT5-4).
Puteti utiliza butoanele [ <]/[>>] pentru a naviga intre aceste
pagini.

pagina KIT5-1 Chorus Type

@

(1) Chorus type

Utilizati acest parametru pentru a selecta un tip chorus-effect.

| Setari | Consultati brosua separata Data List.

Cu un tip chorus selectat, apadsati butonul [ENTER] pe pagina
Chorus Type (KIT5-1) pentru a accesa o gama de pagini
setting ce permit setarea fiecdrui parametru. (numarul paginilor
parameter-setting depinde de tipul selectat.) Utilizati butoanele
[<]/[>] pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina KIT5-1-1 Parameter setting (exemplu)

—®

(1) Effect parameter
Fiecare pagind parameter setting contine un parametru diferit
pentru tipul chorus selectat.

| Setari

| Consultati brosua separata Data List. |

pagina KIT5-2 Chorus Return

—®

(1 Chorus return (ChoReturn)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul de retur al
semnalului de la chorus effect.

| Setari |0la127

Reference

KIT
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Sectiunea setarea KIT (KIT)

pagina KIT5-3 Chorus Pan pagina KIT6-1 Reverb Type

B e @

(1) Chorus pan (ChoPan) (1) Reverb type
Utilizati acest parametru pentru a seta stereo panning al Utilizati acest parametru pentru a selecta un tip reverb-effect.
semnalului de retur chorus effect. | Setari | Consultati brosua separaté Data List.
| Setari | L631a C la R63 |

Cu un tip reverb selectat, apasati butonul [ENTER] de pe pagina
Reverb Type (KIT6-1) pentru a accesa o gama de pagini setting
care permit setarea fiecdrui parametru. (numarul paginilor
pagina KIT5-4 Chorus to Reverb parameter-setting depind de tipul selectat) Utilizati butoanele
[<]/[>1] pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina KIT6-1-1 Parameter setting (exemplu)

—®

(1) Chorus to reverb (ChoToRev)
Utilizati acest parametru pentru a seta gradul la care iesirea
din chorus effect este transmis catre reverb effect.
[Setari [01a 127 | (O Effect parameter
Fiecare pagind parameter setting contine un parametru diferit
pentru tipul reverb selectat.

@

| Setari | Consultati brosua separata Data List.

Reverb Effect Setup

pagina KIT6-2 Reverb Return

@

in sectiunea REVERB, puteti selecta un efect reverb si s 1l

configurati in mai multe moduri. Efectele Reverb se aplici (1) Reverb return (RevReturn)
tuturor vocilor (pe toate canalele MIDI). Pe pagina REVERB Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul de retur al
(KIT®6), apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa cele trei pagini semnalului de la efectul reverb.

parameter-setting (KIT6-1 la KIT6-3). Puteti utiliza butoanele | Setari | 0lai27

[<]/[>] pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina KIT6-3 Reverb Pan

—1®

(1) Reverb pan (RevPan)
Utilizati acest parametru pentru a seta stereo panning al
returului de semnal al efectului reverb.

| Setari | L631a C la R63
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Setarile altui set de toba

in sectiunea OTHER, puteti seta parametrii legati de muting* si
hi-hat, si puteti specifica si setarea trigger care se utilizeaza cind
setul de tobd curent este selectat. Pe pagina OTHER (KIT7),
apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa cele sase pagini
parameter-setting (KIT7-1 la KIT7-6). Puteti utiliza butoanele

[<]/[>] pentru a naviga intre aceste pagini.

*: Muting

Actiunea de a apdsa cu 0 méana pe un pad pentru ca sunetul pe care il
produce si se opreascd sau a trece in surdind se numegte “muting”.
Aceastd tehnicd poate fi utilizatd pentru a modifica delicat sunetul unei
performante, iar cu DTX-MULTTI 12 puteti seta in avans sudina pentru a
modifica sau opri sunetele cand apdsati cu 0 mand un pad.

pagina KIT7-1 Layer Switch

Utilizand functia Layer Switch, puteti aplica tehnica de surdind
in timpul performantelor pentru a comuta intre cele patru straturi
ce pot fi alocate pe pad-urile Incorporate si cele externe.

(1 Pad number

Utilizati acest parametru pentru a selecta pad-ul ce va fi setat.
| Setari | 011a12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17

@ Layer switch
Utilizati acest parametru pentru a specifica daca straturile
sunt declansate sau nu de la pad-ul indicat de (1) trebuie
comutate ca raspuns la surdind sau si fie operat ca un
controler hi-hat. Mai multe detalii gésiti la pagina 32.

e Off ............. Straturile nu sunt comutate.

e mute ......... Straturile A si B sunt redate cand surdina este off.
Straturile C si D sunt redate cand surdina este on.

ehh ... Straturile A si B sunt redate cand hi-hat este
deschis.
Straturile C si D sunt redate cand hi-hat este
inchis.

| Setari | off, mute, sau hh

{ NOTA ]
* Setarea “mute” este disponibila doar pentru celor doudsprece pad-uri
incorporate in DTX-MULTI 12.

Sectiunea setarea KIT (KIT)

pagina KIT7-2 Mute Switch

Pe pagina Mute Switch, puteti selecta un grup de pad-uri ce
sunt tratati ca unul singur in ceea ce priveste surdina pentru a
opri sau modifica sunetul in timpul performantelor.

(1) Pad number
| Setarile
[ NOTA)

* Acest parametru poate fi setat doar pentru cele douasprezece
pad-uri incorporate pe DTX-MULTI 12.

|011a12

(2 Mute switch (MuteSw)
Setati acest parametru pe “on” dacd se opreste pad-ul indicat
de (O pentru a opera cu surdina pentru celelalte pad-uri cu
aceeasi setare. Cand sensibilitatea pad-urlui este setatd pentru
interpretarea cu betele, v recomanddm si setati MuteSw pe
“on” pentru cel putin doud pad-uri pentru a putea sa utilizati
tehnica surdina fird teama de a vd lovi accidental. Dupd ce ati
efectuat selectiile, numerele Pad Indicator se aprind pentru a
indica care dintre pad-uri s-au grupat pentru surdina.

Exemplu: Dacd MuteSw a fost setat pe “on” pentru Pad 4, 5, si 6:

+ cénd loviti Pad 4, 5, sau 6 in timp ce apdsati on oricare
dintre celelalte doud pad-uri cu ména, pad-ul lovit va
produce un sunet scurt.

 Cand apdsati pe Pad 4, 5, sau 6 cu ména in timp ce unul sau
mai multe dintre aceste pad-uri produc un sunet ca rezultat
al lovirii, pad-ul(urile) lovit nu va mai produce sunet.

| Setari

* Apasati ferm pe pad cand vreti sa activati functia surdina.

 Daca utilizati tehnica de surdina cu parametrul MuteSw (@) setat “on”
si cu “mute” selectat pe pagina Layer Switch (KIT7-1), functia Layer
Switch va fi activata.

* Un mesaj polifonic cu o valoare de127 este emisa ori de cate ori
apasati un pad cu MuteSw setat pe “on”. in mod similar, un mesaj
polifonic cu o valoare de 0 este emis ori de céte ori eliberati pad-ul.
Aceste mesaje sunt emise pentru numerele notei alocate pe toate
pad-urile DTX-MULTI 12, exceptie facand cele pentru care mute
switch nu este activat (ex., MuteSw este setat pe “off”).

« In cazul in care pad-urile 4 la 9 sunt setate pentru a interpreta cu
mana pe pagina TRIG-GER a sectiunii Pad Type (TRG2-1), surdina
va fi activata automat fara a fi nevoie ca celelalte pad-uri sa aiba
MuteSw comutat on. in acest caz, pad-ul cu MuteSw comutat on
poate fi apasat si mentinut pentru a trece in surdina si un alt pad lovit.
Acest tip de surdina pentru un singur pad nu poate fi activat pentru
celelalte pad-uri (11a 3, 10 la 12).

| off sau on |

Reference

KIT
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TRIGGER
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Sectiunea setarea KIT (KIT)

pagina KIT7-3 Hi-hat Function pagina KIT7-6 Trigger Setup Link

—® —®
(D Functia Hi-hat (HH Func) (1) Trigger setup link (TrgSetupLink)
Utilizati acest parametru pentru a specifica cum un controler hi- Utilizati acest parametru pentru a specifica setarea trigger ce se va
hat conectat la jack-ul HI[HAT CONTROL si functioneze. utiliza cand kit-ul curent este selectat. O setare trigger poate fi
e hi-hat ........ Controlerul hi-hat va functiona standard pentru alocatd pe un set diferit de tobad. Aceste setdri sunt identificate
a interpreta la cinelul hi-hat. utilizand o categorie si un numdr (P pentru Preset, U pentru User)
e MIDI......... Cand setati controlerul hi-hat, se emite un mesaj si un numdr, si puteti muta cursorul utilizand butoanele [<]/[>>]
in line MIDI cu setdrile efectuate pe pagina Hi- pentru a le seta individual. Selectati*off” daci setul de toba curent
hat MIDI Channel (KIT7-4) si pagina Hi-hat selectat nu are nevoie de o setare speciald trigger.
MIDI Type (KIT7-5). [ Setari [ off, P01 la PO5, sau U0T la U10 |
| Setari | hi-hat sau MIDI
* Daca TrgSetupLink este setat pe “off”, setarea trigger selectata pe

pagina Startup Trigger (UTIL1-5) se va incarca implicit chiar daca
DTX-MULTI 12 este comutat on. (pagina 83.) Dupa aceea, setarea
trigger poate fi modificata pe pagina Select Trigger Setup (TRG1).
(pagina 100.)

» Cand acest parametru este setat pe “hi-hat” si “on” a fost selectat pe
pagina Send Hi-hat Controller (UTIL5-3), mesajele Control Change 4
ce corespund gradului la care controler-ul hi-hat este apasat
depressed vor fi transmise catre dispozitivele MIDI externe de pe
canalul MIDI10.

* Cand acest parametru este setat pe “MIDI”, mesajele MIDI sunt
transmise indiferent de selectia efectuatad pe pagina Send Hi-hat
Controller (UTIL5-3).

pagina KIT7-4 Hi-hat MIDI Channel

—@

(1 canalul Hi-hat MIDI (HH MIDI ch)
Daca “MIDI” a fost selectat pe pagina Hi-hat Function
(KIT7-3), utilizati acest parametru pentru a seta canalul MIDI
pentru emiterea mesajelor MIDI generate de controlerul hi-hat.

| Setari |11a16 |
| NOTAJ

» Daca “hi-hat” a fost selectat pe pagina Hi-hat Function (KIT7-3),

aceasta setare se va afisa ca “--” iar modificarile nu sunt posibile.

pagina KIT7-5 Hi-hat MIDI Type

—@

@ tip Hi-hat MIDI (HHMIDIType)
Daca “MIDI” a fost selectat pe pagina Hi-hat Function
(KIT7-3), utilizati acest parametru pentru a seta tipul
mesajului MIDI generat de controlerul hi-hat.

CCO01 la CC95 (Control Change), AT (After-

Setari touch), PBup (Pitch bend up), sau PBdwn
(Pitch bend down)

* Daca “hi-hat” a fost selectat pe pagina Hi-hat Function (KIT7-3),
aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarile nu vor fi posibile.
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Kit Management

in sectiunea JOB, puteti efectua o serie de operatiuni de
organizare precum cele de copiere, extragere, si initializare de
kit-uri si pad-uri. Pe pagina JOB (KIT8), apdsati butonul
[ENTER] pentru a accesa cele cinci pagini parameter-setting
(KIT8-1 la KIT8-5). Puteti utiliza butoanele [ <]/[>] pentru a
naviga intre aceste pagini. Operatiunile din sectiunea JOB
parameter-setting se efectueaza astfel.

1 Efectuati setarea(le) necesare si apasati [ENTER].

2 Vi se va cere sa confirmati daca doriti sa efectuati.

3 Pentru aceasta, apasati [ENTER]. Alternativ, puteti

apasa butonul [EXIT] pentru a anula procesul.

{ NOTA

e Utilizati butonul [STORE] pentru a deschide pagina Store Kit si a
salva setul de toba in memoria interna a DTX-MULTI 12 (pagina 45).
(Acesta nu este necesar cand extrageti kit-uri de pe pagina
Exchange Kit (KIT8-3).)

pagina KIT8-1 Copy Pad

Din pagina Copy Pad, puteti copia setdrile de la un pad la altul
in setul de tobd curent selectat. Pe pagina afisatd, apdsati
butonul [ENTER] pentru a deschide pagina Copy Pad Settings.

Sectiunea setarea KIT (KIT)

pagina KIT8-1-1 Copy Pad Settings

(1 Pad-ul ce se va copia
Utilizati acest parametru pentru a selecta pad-ul ale cérui
setdri vor fi copiate.

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 1a 17, FTSW

(foot switch), HHCL (hi-hat close), sau
HHSP (hi-hat splash)

Setari

(2 Pad-ul ce va fi inlocuit
Utilizati acest parametru pentru a selecta pad-ul ale cdrui setéri
vor fi inlocuite. Setati pe “01-12” pentru a copia setdrile
tuturor dpad-urilor incorporate in DTX-MULTI 12 (ex., Pad 1
la Pad 12). Puteti seta si “all” pentru a copia setdrile la toate
pad-urile externe (13, 13R1, 13R2, 14 1a 17, FTSW, HHCL, si
HHSP) suplimentar celor incorporate iTn DTX-MULTI 12.

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

HHCL, HHSP, 01 la 12, sau toate

Setari

{ NOTAJ

* Toate informatiile setate pentru pad-ul respectiv si straturile
corespondente (ex., numerele notei) vor fi copiate.

* Anumiti factori pot necesita ca numere MIDI note altele decét cele ale
pad-ului copiat se aloca automat straturilor pad(ri) ce va fi inlocuit.
Puteti confirma ce numere output MIDI note au fost setate pe pagina
MIDI Note (MIDI1-2).

pagina KIT8-2 Exchange Pads

De pe pagina Exchange Pads, puteti extrage setdrile pentru o
pereche de pad-uri din cadrul kit-ului curent selectat. Pe aceasta
pagind, apdsati butonul [ENTER] pentru a deschide pagina
Exchange Pads Settings.

pagina KIT8-2-1 Exchange Pads Settings

|
®

(1) Exchange pad 1

(2) Exchange pad 2
Utilizati acesti parametrii pentru a selecta doud pad-uri ale
cdror setdri vor fi extrase.

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 1a 17, FTSW,
HHCL, sau HHSP

Setari

Reference

KIT
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Sectiunea setarea KIT (KIT)

pagina KIT8-3 Exchange Kits pagina KIT8-5 Initialize Kit
De pe pagina Exchange Kits, puteti extrage setdri pentru o Pe pagina Initialize Kit, puteti initializa setul de toba curent
pereche de kit-uri User. Pe aceastd pagind, apdsati butonul editat. Pe pagina Initialize Kit, apasati butonul [ENTER], iar
[ENTER] pentru a deschide pagina Exchange Kits Settings. cand vi se va cere sd confirmati dacd doriti sd efectuati, apasati

inca o data butonul [ENTER].

pagina KIT8-3-1 Exchange Kits Settings

/N\ ATENTIE

» Cand un kit este initializat, toti parametrii vor reveni la setarile
initiale. Daca doriti s& salvati o copie a kit-ului initializat anterior,
efectuati operatiunea Store descrisa la pagina 45 pentru a salva
setul de toba curent selectat ca un kit User.

(1 Exchange kit 1

(2 Exchange kit 2
Utilizati acesti parametrii pentru a selecta doud Kit-uri de
tobd ale cdror setdri vor fi extrase.
| Setari | U001 la U200

« Doar setarile deja salvate vor fi extrase. in plus, dacé seturile de toba
sunt extrase fara a fi salvate mai intai, setérile extrase vor fi
suprascrise cu setarile modificate cand setul de toba va fi ulterior
salvat.

pagina KIT8-4 Initialize Pad

De pe pagina Initialize Pad, puteti initializa pad-uri individuale
de la setul de tobd curent selectat. Pe pagina afigatd, apdsati
butonul [ENTER] pentru a deschide pagina Initialize Pad
Setting.

pagina KIT8-4-1 Initialize Pad Setting

—@

(1) Pad number

Utilizati acest parametru pentru a selecta pad-ul ce va fi initializat

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,
HHCL, sau HHSP

Setari

O datd ce ati selectat un pad, apdsati butonul [ENTER], iar
cand vi se va cere sd confirmati daca doriti sd efectuati,
apdsati incd o datd butonul [ENTER].
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Sectiunea setare VOCE (vce)

Acest capitol descrie sectiunea setare VOCE, ce poate fi accesata utilizand butonul [VOICE]. in aceasta sectiune,
puteti selecta si edita vocile (ex., vocile prestabilite, wave-urile si modelele) alocate pad-urilor individuale. Pentru mai
multe informatii despre voci si despre cum functioneaza, consultati pagina 31.

/N ATENTIE

* Trebuie sa salvati orice setare pe care ati editat-o inainte de a inchide instrumentul sau de a selecta un kit nou. (consultati pagina 45.)

Alcatuirea sectiunii setare VOCE

Sectiunea setare VOCE este subdivizatd in cinci sectiuni diferite (VCE1 la VCES). Utilizati butoanele [ <<]/[>] pentru a naviga intre
aceste sectiuni. Dacd o sectiune contine pagini parameter-setting, butonul [ENTER] se va aprinde. Apdsati butonul [ENTER] pentru a

Reference

accesa aceste pagini. Apdsati butonul [EXIT] pentru a reveni in partea de sus a sectiunii setdrii.
Modificdrile efectuate in sectiunea VOICE influenteaza vocile alocate pad-urilor de pe kit-ul curent selectat. Trebuie, deci, sa selectati
kit-ul de toba pe care doriti sa il configurati din sectiunea KIT setting Tnainte de a intra in sectiunea VOICE setting. Pagina de sus din E
sectiunea VOICE setting este pagina Select Voice (VCE1), si aici puteti aloca vocile (ex., vocile prestabilite, wave-urile $i modelele) pad-
urilor individuale si straturilor. Pe fiecare pagind parameter-setting din aceastd sectiune, puteti selecta pad-ul si/sau stratul ce va fi
modificat. Salvati modificdrile efectuate parametrilor din sectiunea VOICE setting, apoi Intregul set de tobd este salvat.
paginile Parameter-setting
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Sectiunea setare VOCE (VCE)

VCE1 (D numir Pad

. Utilizati acest parametru pentru a selecta numdrul pad-ului sau
SEIQCta'!:l Vocea nota MIDI ce va fi setatd. Puteti lovi si un pad pentru a-1 selecta.

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW
Setari (foot switch), HHCL (hi-hat close), HHSP
(hi-hat splash), C#-1, sau D-1 to A#5

r LNoT)

» Pad 13 suporta trei zone diferite, si de aceea, i se aloca trei numere

. . . pad diferite — 13 pentru head, 13R1 pentru rim 1 si 13R2 pentru rim 2.
Pe pagina Select Voice (VCEI), puteti selecta vocea preset, » Pads 10 la 12 nu pot fi selectate daca “disable” a fost setat pe pagina
wave, sau modelul interpretat cAnd pad-ul respectiv este lovit. Pad 12 Switch (UTIL4-3).

Alternativ, puteti selecta o notd MIDI pe care si o interpretati
cand pad-ul este lovit, si apoi alocati o voce acelei note MIDI
(pagina 34). Paginile aplicabile parameter-setting, parametrii, $i
setdrile din sectiunea VOICE depind in functie de un numar pad
sau numarul notei MIDI specificat.

(2 numar Layer
Utilizati acest parametru pentru a selecta stratul pe care va fi setat.
Fiecare pad contine pand la patru straturi, fiecare poate fi utilizat
pentru a reda o voce preset sau wave. Detalii la pagina 32.

e ) - ; — | Setari |A.B,C,sauD
* Anumiti parametrii nu au niciun efect cand un model sau un numar nota >
MIDI a fost alocat pad-ului respectiv. Setarile sunt afisate ca “---” iar 'NOTA)

modificarile nu sunt posibile. * Numarul maxim de straturi poate fi setat pentru oricare pad este 4.

Pentru a adduga un strat, modificati-i setarea pe pagina MIDI Note
Alocarea unei voci pe un pad (MIDI1-2) de pe “off” pe un numar MIDI note.

Dacil vocea nu este un model (ex., JP sau DU) @ categorie Voce
Utilizati acest parametru pentru a specifica categoria de

voce ce va fi alocatd ca voce preset, model preset (J“P),
model user (JU), sau wave.

. Kk, Sn, Tm, Cv, HH, EP, Cu, Br, In, Jp, Af,
Setari
e ‘ Or, E1, E2, E3, MI, GM, WV, )P, sau JU
| | [ NOTA)
@ @ * Modelele nu pot fi alocate numerelor MIDI note.

Daci vocea este un model (ex., )P sau JU) @ nu.rr}ar .Voce.: denumhl.re Voce
Utilizati acesti parametrii pentru a selecta o voce preset ,
CP C? model, sau wave din categoria indicatd de (3).

| Setari | Consultati brogura separata Data List.

(5 modul Pattern playback

Daca un model a fost alocat unui pad, utilizati acest

I I
\ \ parametru pentru a specifica cum se va reda.
® @ O e modul Start/stop: Modelul va incepe s se redea
de la inceput cand loviti pad-ul i se va opri
Alocarea unei voci pe un numar MIDI note data viitoare cand il loviti.

modul Chase: O misura succesivd va fi redatd
de fiecare datd cand loviti pad-ul.

modul Cut-off: Doar un model setat pe acest mod
poate fi redat. Atunci cand modul cut-off

pattern este declangat, orice model care se redd
deja din acest mod se va opri automat.

é G‘D | Setari EENE

{ NOTAJ

* Numarul maxim de modele ce pot fi redate simultan este de 4.
* Modelele demo nu pot fi alocate pad-urilor.

56 Manualul Proprietarului DTX-MULTI 12



Voice Tuning, Volume & Pan

in sectiunea TUNE/OUTPUT, puteti seta tuning, volume si
stereo panning ale vocilor. Pe pagina TUNE/OUT-PUT (VCE2)
apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa cele trei pagini
parameter-setting (VCE2-1 la VCE2-3). Puteti utiliza butoanele

[<]/[>] pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina VCE2-1 Voice Tuning

Parametrii prezentati pe pagina Voice Tuning depind de tipul de
voce alocat pad-ului respectiv.

Sunetele de toba si wave-urile (ex., fisierele audio
importate):

Pt

Modele:

(1) Pad number
Utilizati acest parametru pentru a selecta numérul pad-ului
sau MIDI note ce va fi setat.

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW

(foot switch), HHCL (hi-hat close), HHSP
(hi-hat splash), C#-1, sau D-1 to A#5

Setari

(@ Layer number
Utilizati acest parametru pentru a selecta stratul ce va fi setat.

| Setari | A B, C, sauD |
(3 Tuning (Tune)

Utilizati acest parametru pentru a regla acordajul vocii
alocate 1n pasi de one-cent.
| Setari | -24.00 la +0.0 la +24.00 |

¢ Termenul “cent” se referd la a suta parte a unui semiton (ex., 100
cents = 1 semitone).

Sectiunea setare VOCE (VCE)

(4) Note

Utilizati acest parametru pentru a seta pitch pentru vocea
alocatd ca un numar MIDI note.

| Setari |c-21aGs

(6 Transpose
Utilizati acest parametru pentru a regla pitch pentru modelul
alocat in pasi de un semiton.

| Setari | -241a +01a +24
¢ Modelele declansate utilizand canalele MIDI 7 la 11 nu pot fi
transpuse.

pagina VCE2-2 Voice Volume

Pe pagina Voice Volume, setati volumul vocii selectate.

Reference

O )
; : <
—®
(1) Pad number
Setiri 01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 1a 17, FTSW,
etarl HHCL, HHSP, C#-1, sau D-1 la A#5
(2 Layer number
| Setari | A, B, C,sauD |
(® Volume %
Utilizati acest parametru pentru a seta volumul vocii selectate.
| Setari |0la127 |
<
- s
pagina VCE2-3 Voice Pan
Pe pagina Voice Pan, puteti seta stereo panning al vocii
selectate.
4
o
Pt :
==!== E
@
>
E
(1) Pad number S
|_
Setari 01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 1a 17, FTSW, )
etarl HHCL, HHSP, C#-1, sau D-1 to A#5
(@ Layer number -
| Setari | A,B,C,sauD &
)
3 Pan =
Utilizati acest parametru pentru a seta stereo panning al
vocii selectate. —

| Setari L63 la C la R63
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Sectiunea setare VOCE (VCE)

Voice Timbre

in sectiunea TONE, puteti regla tonul (sau timbrul) vocii
preset, model, sau wave alocate pad-ului respectiv. Pe pagina
TONE (VCE3), apisati butonul [ENTER] pentru a accesa
paginile celor patru parameter-setting (VCE3-1 la VCE3-4).

Puteti utiliza butoanele [<<]/[>] pentru a naviga intre aceste
pagini.

pagina VCE3-1 Attack Time
pagina VCE3-2 Decay Time
pagina VCE3-3 Release Time

Pe paginile Attack Time, Decay Time si Release Time
(VCE3-1 la VCE3-3), puteti regla envelope al vocii alocate asa
cum se aratd mai jos.

Level
A
Time
! -
Attack time |
(VCE3-1)
) Note Off Release time
Fl\?gtles OS:)UCK Decay time (VCE3-3)
(VCES-2)

Parametrul (3) pentru fiecare dintre pagini este utilizat pentru a
regla diferite parti ale envelope. Parametrii (D si @ de mai jos
sunt identici pe toate cele trei pagini.

Typical Display for Attack Time (VCE3-1)

—®

(1) Pad number

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW
Setari (foot switch), HHCL (hi-hat close), HHSP
(hi-hat splash), C#-1, sau D-1 to A#5

(2 Layer number

| Setari | A, B,C,sauD

Attack Time (VCE3-1)
(3 Attack time

Utilizati acest parametru pentru a seta valoarea timpului de
atingere a nivelului peak dupd ce pad-ul este lovit.

| Setari | -64 la +0 la +63

Decay Time (VCE3-2)
(@ Decay time

Utilizati acest parametru pentru a seta valoarea timpului necesar vocii

pentru a cddea pe un nivel constant dupd atingerea nivelului peak.
| Setari | -64 1a +0 la +63

Release Time (VCE3-3)

(3 Release time
Utilizati acest parametru pentru a seta valoarea timpului necesar
vocii fade dupd transmiterea unui mesaj MIDI Note Off.

| Setari | -64 1a +0 la +63
[ NOTAJ

* Mesajele MIDI Note Off nu se transmit pad-urilor si straturilor pe
care este selectat “off” in sectiunea pagina MIDI Receive Key-Off
(MIDI1-5). De aceea, release-time setting nu are niciun efect in
acest caz.

pagina VCE3-4 Filter

1) Pad number

Setari 01la 12, 13, 13R1, 13R2, 14 — 17, FTSW,
etarl HHCL, HHSP, C#-1, sau D-1 la A#5

(2 Layer number
| Setari | A, B, C, sauD

(3 Filter cutoff frequency (Fc)
Utilizati acest parametru pentru a seta o frecventd cutoff
pentru filtrul low-pass. Frecventele peste acest nivel vor fi
sterse de pe vocea selectata.

Setari -64 la +0 la +63

Low-pass filter

Volume

A Cutoff frequency (Fc)

Frecventele

sunt taiate
[ -
/ Frecventa
Frecventele care trec (sau pitch)

neafectate
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(4 Resonance (Q)

Utilizati acest parametru pentru a modifica timbrul vocii prin
emiterea frecventelor in jurul frecventei cutoff.

| Setari | -64 1a +0 la +63 |

Level
A

Gk

Resonance (Q)

.
-

*
g SO
/

F
Cutoff frequency requency

Nivelele Effect Send

in sectiunea EFFECT SEND, puteti regla nivelul la care efectele
incorporate in DTX-MULTI 12 Variation, Chorus si Reverb se
aplicd vocilor. Pe pagina EFFECT SEND (VCE4), apésati
butonul [ENTER] pentru a accesa cele trei pagini parameter-

setting (VCE4-1 la VCE4-3). Puteti utiliza butoanele [ <]/[>]
pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina VCE4-1 Variation Send

Pt

(1) Pad number

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setari HHCL, HHSP, C#-1, sau D-1 la A#5

(@ Layer number

| Setari | A, B,C,sauD

(3 Variation send level (Var)
Utilizati acest parametru pentru a specifica cat de mult din
sunetul produs de stratul indicat de 2 se va transmite catre
efectul Variation.

Setari 0la127

pagina VCE4-

Sectiunea setare VOCE (VCE)

2 Chorus Send

1) Pad number

Setari

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,
HHCL, HHSP, C#-1, sau D-1 to A#5

(2 Layer number

| Setari

|A, B, C,sau D

(3 Chorus send level (ChoSend)

Utilizati acest parametru pentru a specifica cat de mult din
sunetul produs de stratul indicat de (2) se va transmite cétre

efectul Chorus.

Reference

KIT

| Setari

|0la127

* Nivelul de transmitere chorus pentru intregul kit poate fi reglat pe

pagina sectiunii

pagina VCE4-

KIT Chorus Send (KIT3-1).

3 Reverb Send

=)
s

(1) Pad number

Setari

WAVE

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,
HHCL, HHSP, C#-1, sau D-1 la A#5

(@ Layer number

| Setari

| A B, C,sauD |

(3 Reverb send level (RevSend)

Utilizati acest parametru pentru a specifica cit de mult din
sunetul produs de stratul indicat de (2) se va transmite cétre

Reverb.

PATTERN

| Setari

|0la127

{ NOTAJ

* Nivelul de transmitere reverb pentru intregul kit poate fi reglat pe

pagina sectiunii

UTILITY

KIT Reverb Send (KIT3-2).

TRIGGER
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Sectiunea setare VOCE (VCE)

VCES5 OTHER

- pagina VCE5-2 Alternate Group
Alte Setari legate de Voce

Pe pagina OTHER (VCES), apisati butonul [ENTER] pentru a (@ Pad number
accesa cele doud pagini parameter-setting (VCES-1 si

VCES-2). Puteti utiliza butoanele [ <<]/[>] pentru a comuta Setari 31HI(5:1L1 2H|j|eép1 :2;11 13R2l‘3114 IIa ;\;‘EaFTSW‘
intre aceste pagini. , , C#-1, sau D-1 la

(2 Layer number

| Setari | A, B, C, sauD

pagina VCES-1 MonoIPon (3 Alternate group (AltGroup)

Utilizand acest parametru, puteti aloca voci pentru a alterna
grupurile (ex., seturi de pad-uri monofonice, douar unul
poate produce sunet). Dacd nu doriti ca voci diferite s fie
interpretate Impreund, atunci ele trebuie alocate unui grup
alternativ. Deoarece vocile de pe acelasi grup sunt
declansate prin interpretarea la instrument, vocea cea mai
noud are prioritate iar cea anterioara este opritd. Setati acest

(1 Pad number parametru pe “off” dacd nu doriti sd alocati un grup
Setari 01la 12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW, alternativ.
HHCL, HHSP, C#-1, sau D-1 la A#5 | Setari | off, hnOpen, hhClose, sau 1 la 124
@ Layer number * Grupurile “hhOpen” si “hhClose” opereaza intr-un mod special: daca
| Setari | A, B,C,sauD o voce din grupul “hhClose” este declansata dupé o voce din grupul
“hhOpen”, vocea hhOpen este in surdind si doar vocea hhClose se
@ MonolPon reda. Surdina sunetului anterior nu declanseaza o secventa

ulterioara (de exemplu, hhOpen urmata de hhOpen; hhClose urmata

Utilizati acest parametru pentru a specifica cum sunetele de hhOpen; sau hhClose urmaté de hhClose).

suprapuse de pe acelasi pad sau strat vor fi tratate.

* mMono......... Cénd doua sunete suprapuse sunt produse prin
lovirea aceluiasi pad, sunetul mai nou are
prioritate, iar cel anterior este oprit.

e poly........... Nicio restrictie nu se aplicd si toate sunetele
suprapuse sunt emise.

Setari mono sau poly
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Sectiunea Setarea MIDI Setting (vioi)

Acest capitol descrie sectiunea MIDI setting, care poate fi accesata utilizand butonul [MIDI]. in aceasta sectiune,
puteti seta parametrii MIDI-related de pe kit-urile de baza. in plus, setérile strat pentru fiecare pad (ex., numarul
straturilor si modul in care se redau) sunt de asemenea configurate din sectiunea MIDI setting. Pentru mai multe
informatii despre functiile setup care utilizeaza aceasta sectiune de setare,consultati pagina 34.

/\ ATENTIE

* Trebuie sa salvati toate setarile editate inainte de a inchide instrumentul sau selectarea unui kit nou. (consultati pagina 45.)

Structura Sectiunii MIDI Setting

Sectiunea MIDI setting este subdivizatd in trei sectiuni diferite (MIDI1 la MIDI3). Utilizati butoanele [<]/[>>] pentru a naviga intre
aceste sectiuni. Dacd o sectiune contine pagini parameter-setting, butonul [ENTER] se aprinde. Apdsati butonul [ENTER] pentru a
accesa aceste pagini. Puteti apdsa butonul [EXIT] pentru a reveni la inceputul sectiunii. Parametrii MIDI setati in aceastd sectiune sunt
salvati pe un kit de bazd; de aceea, trebuie si selectati kit-ul de toba pe care doriti sa il configurati in cadrul sectiunii KIT setting nainte
de a intra in sectiunea MIDI setting. Parametrii din sectiunea MIDI MESSAGE (MIDI1) influenteaza anumite pad-uri, care pot fi
selectate pe ecran sau lovindu-le. Parametrii din sectiunea TG/MIDI SWITCH (MIDI2) si sectiunea OTHER (MIDI3) influenteaza
canalele MIDI, care pot fi selectate de pe ecran.

paginile Parameter-setting

Paginile parameter-setting care alcatuiesc sectiunea MIDI MESSAGE depind de
tipul mesajului MIDI selectat de pe pagina Select Message Type (MIDI1).

— e Paginile cand MessageType este setat pe “note”:

— MIDI1-1 Playing Mode page..........ccoiiiiiiiiiiiiieiiie e Pagina 62
L MIDI1-2 MIDI NOtE PAGE .....eviiiiiiiiii it Pagina 63
L MIDI1-3 MIDI Channel PAge ........cccuereereirieiieeiee sttt Pagina 63
| MIDI1-4 Gate TiMe PAGE.......criuireeriieaiieriie sttt Pagina 64
| MIDI1-5 Receive Key-Off Page .......coooeiiiiiiiiiiie e Pagina 64
| MIDI1-6 Velocity Limits PAge .......ccceeruieiiiiiiiiiee e Pagina 64
| MIDI1-7 Trigger VeloCity PAge .........ccouvueviiiiiiiiiiciiiisie e Pagina 64
| MIDI1-8 Trigger Polyphony page............cccuviueiiiiiieiiiiniciiiis Pagina 65
MIDI1-9 Trigger Alternate Group PAGE .......c.eeervrerieeriireeieiesiee e Pagina 65
* Pages when MessageType is set to “CC”:
[ MIDI1-1 Control Change Number & Value page Pagina 65
| MIDI1-2 MIDI Channel PAGE ..ttt ettt Pagina 65
* Pages when MessageType is set to “PC”:
[ MIDI1-1 Program Change Page .........cceeruererereeuerereneeeneneeeseseesenesessenesesseneeses Pagina 66
— MIDI1-2 MIDI Channel Page .........ccccoueierieeieecie e Pagina 66

* No pages are accessible when MessageType is set to
“strt”, “cont”, or “stop”.

v

MIDI2-1 Tone Generator SWItCh Page ........ccccueiiieiiiiieniie e Pagina 66

MIDI2-2 External MIDI SWitCh Page ......ceeiiueireiiiiiee e Pagina 66

MIDI3-1 TranSMit PAGE ...eeeeeueieieeiiiie et e e eneeee s Pagina 67
F— MIDIB-2 VOIUME PAGE....ccuiiiiiiiiiie ittt e Pagina 67
F— MIDIB-3 PaN PAGE ......ceiiiiiiiiie ittt Pagina 67
L— MIDI3-4 Program Change Page .........cuerueaurerureriienieeiieesieeee e s e sine e ane Pagina 67
| MIDI3-5 Variation Send Level page..........ccccueeieiiriiiiiiiiiiiiiecee e Pagina 68
| MIDI3-6 Chorus Send Level Page........cccoieuirieriirieiiesee e Pagina 68
| MIDI3-7 Reverb Send Level Page ........cccveciieiiriiiiieee e Pagina 68
L MIDI3-8 CC Number & Value Page ........cccurrurriiiieiie e Pagina 68

KIT Reference

VOICE

MIDI

UTILITY PATTERN WAVE

TRIGGER
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Sectiunea Setarea MIDI (MIDI)

(MDIT ]
Select Message Type

Cand apdsati butonul [MIDI], se afigeaza o pagind pentru
selectarea unui mesaj MIDI (MIDI1). Pe aceastd pagind, puteti
selecta tipul mesajului MIDI ce se va aloca fiecérui pad.

(1 Pad number

Utilizati acest parametru pentru a selecta pad-ul ce va fi
setat. Puteti lovi pad-ul pentru a-1 selecta.

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW
Setari (foot switch), HHCL (hi-hat close), sau
HHSP (hi-hat splash)

(2 Message type
Utilizati acest parametru pentru a seta tipul de mesaj MIDI
ce se va transmite cand pad-ul (D) este lovit.

* note........... O notd MIDI se va transmite. Utilizati aceastd
setare pentru a produce un sunet cand loviti
pad-ul.

«CC ... Un mesaj Control Change se va transmite.

ePC..coees Un mesaj Program Change se va transmite.

.. O comanda SysEx FA Start se va transmite.
O comanda SysEx FB Continue se va transmite.
O comanda SysEx FC Stop se va transmite.

Setari | note, CC, PC, strt, cont, sau stop

{ NOTA
* mesajele de tip “note” se transmit simultan pe generatorul de ton
intern al DTX-MULTI 12 si la dispozitivele MIDI externe conectate.

* Alte tipuri de mesaje decét cele “note” sunt transmise doar catre
dispozitivele MIDI externe conectate.

Paginile parameter-setting ce pot fi accesate din
sectiunea MIDI1 depind de tipul de mesaj MIDI
selectat.

¢ Paginile Parameter-setting pentru mesajele “note”
sunt explicate pe aceasta pagina.

¢ Paginile Parameter-setting pentru mesajele “CC”
sunt explicate la pagina 65.

¢ Paginile Parameter-setting pentru mesajele “PC”
sunt explicate la pagina 66.

Paginile Parameter-Setting

pentru mesajele “note”

pagina MIDI1-1 Playing Mode

1) Pad number

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setarl HHCL, sau HHSP

(@ Playing mode

Utilizati acest parametru pentru a seta Stack, Alternate, sau

Hold ca mod de interpretare pentru pad-ul (D. Unele aplicatii

ale acestor moduri sunt explicate pe pagina urmadtoare.

e stack ......... cand modul Stack este selectat, toate notele alocate
pe pad sunt declangate simultan. De exemplu,
puteti utiliza acest mod pentru a produce acorduri
sau pentru a declansa multiple voci preset sau
wave-uri cu o singurd loviturd. Pentru a produce
doar un singur sunet, selectati acest mod si alocati
o singurd voce pe pad.

« alternate.... Cand modul Alternate este selectat, notele
alocate pad-ului sunt redate individual de
fiecare data céand il loviti. De exemplu, puteti
utiliza acest mod pentru a produce un sunet
diferit de fiecare datd cand loviti pad-ul.

e hold.......... Cand modul Hold este selectat, notele alocate
pad-ului sunt comutate alternativ pe on si off
de fiecare datd cand este lovit. Dacd, de
exemplu, un sunet sustinut a fost alocat, prima
bataie a pad-ului dl va comuta pe on,
urmdtoarea bitaie 1l va comuta off, s.a.m.d.

| Setari

[ NOTAJ

* Daca niciu numar nota nu a fost alocat pe straturile pad-ului (A la
D) de pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceasta setare se va afisa ca
“---” iar modificarile nu vor fi posibile.

| stack, alternate, sau hold |
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Uzantele tipice pentru modurile

Stack, Alternate si Hold
Utilizand pagina Playing Mod (MIDI1-1), puteti selecta
modul in care cele patru straturi ale pad-ului vor fi redate. De
exemplu, pad-urile pot fi setate sd produca un acord
interpretdnd multiple straturi In acelasi timp sau sd
interpreteze un strat diferit cu fiecare bataie succesiva.
Urmatoarele exemple sunt tipice acestui mod de utilizare.
® Redarea unui singur sunet cand un pad este lovit
Selectati “stack” pe pagina Playing Mode (MIDI1-1), si
alocati o notd MIDI doar pe Layer A pe pagina MIDI
Note (MIDI1-2).

Layer Nota numar
A D1
B off
C off
D off

® Redarea a doua sunete simultan cand un pad este lovit
Selectati “stack” de pe pagina Playing Mode (MIDI1-1), si
alocati o notd diferitd MIDI pe ambele Layer A si Layer B
de pe pagina MIDI Note (MIDI1-2).

Layer Notd numar
A D1
B E2
C off
D off

® Redarea a doua sunete alternativ cand un pad este lovit
Selectati “alternate” de pe pagina Playing Mode
(MIDI1-1), si alocati o nota diferita MIDI pe ambele
Layers A si B de pe pagina MIDI Note (MIDI1-2).

Layer Nota numar
A D1
B E2
C off
D off

® Redarea Layer A, apoi oprirea lui, redarea Layer C,
apoi oprirea lui, redarea Layer A... s.a.m.d cand un
pad este lovit
Selectati “alternate” de pe pagina Playing Mode
(MIDII-1), si alocati o notd MIDI sau “skip” pe Layers A
prin D de pe pagina MIDI Note(MIDI1-2) astfel:.

Layer Nota numar
A D1
B skip
C E2
D skip

@ Redarea celor trei note sustinute simultan cand un
pad este lovit, si oprirea lor data viitoare
Selectati “hold” de pe pagina Playing Mode (MIDI1-1),
si alocati notele MIDI pe Layers A prin C de pe pagina
MIDI Note (MIDI1-2). in plus, selectati “on” pentru
Layers A prin C de pe pagina Receive Key-Off
(MIDI1-5).

Layer Nota numar
A C3
B E3
C G3
D off
{ NOTA ]

» Daca o nota de pe canalul MIDI 10 este alocata, trebuie sa selectati
“on” pentru Layers A prin C de pe pagina Receive Key-Off (MIDI1-5).

Sectiunea Setarea MIDI (MIDI)

pagina MIDI1-2 MIDI Note

—

(1) Pad number

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setari HHCL, sau HHSP

(2 Layer number

Utilizati acest parametru pentru a selecta stratul pe care vreti si 1l setati.

| Setari

(3 Note

Utilizati acest parametru pentru a selecta nota MIDI ce va

fi transmisd stratului indicat prin (2). Puteti alege una din

cele doud setdri speciale.

o offics Indiferent de setarea efectuata pe pagina
Playing Mode (MIDI1-1), nicio nota MIDI
nu se transmite cand pad-ul este lovit.

o sKip..ooveuee. Dacd “alternate” a fost selectat pe pagina
Playing Mode (MIDI1-1), acest strat va fi omis
Nicio notd MIDI nu se va transmite cand acest
strat this se reia. Alternativ, daca“stack” sau
“hold” a fost setat pe pagina Playing Mode
(MIDI1-1), aceastd setare are acelasi efect ca si
“off”” de mai sus (ex., nicio notd MIDI nu se va
transmite pe acest strat).

| off, C#-2/1 Ia F#8/126, sau skip

|A, B, C, sau D

| Setari

[ NOTA

* Notele din afara gamei acoperita de General MIDI se afiseaza intre
paranteze — de exemplu, “(C#-2/1)".

* Notele de pe canalul MIDI 10 care au fost deja alocate unui strat vor
fi afisate cu un asterisc in fata — de exemplu, “*C3”. Daca modificati
setarea notei pentru un pad indicat in acest mod, setarea notei
pentru celdlalt pad se va modifica in acelasi mod .

pagina MIDI1-3 MIDI Channel

—

(1) Pad number

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setari HHCL, sau HHSP

(2 Layer number
| Setari | A B,C,sauD |

(3 MIDI channel (MIDI Ch)
Utilizati acest parametru pentru a seta canalul MIDI
pentru notele MIDI transmise stratului indicat de 2).
| Setari |11a16 |
[ NOTAJ
* Daca niciun numar nota nu a fost alocat niciunui strat pad (A la

D) de pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceasta setare se va afisa
astfel “---” iar modificarile nu sunt posibile.

KIT Reference

VOICE

MIDI

WAVE

PATTERN

UTILITY

TRIGGER
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Sectiunea Setarea MIDI (MIDI)

pagina MIDI1-4 Gate Time

—®

(1) Pad number

Setiri 01l1a 12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,
etarl HHCL, sau HHSP

(@ Layer number

| Setari

| A B, C, sauD |

(3 Gate time
Utilizati acest parametru pentru a seta gate time pentru
notele MIDI transmise layer (2). Un mesaj MIDI Note On
se transmite cand un pad este lovit, iar mesajul respectiv
Note Off este transmis in scurt timp. Durata dintre
transmiterea acestor semnale se numeste ““gate time”, iar
prin reglarea acestei setdri, puteti controla durata notelor
MIDIL

| Setari | 0.0s 12 9.9s

{ NOTA

* IDaca niciun numar nota nu a fost alocat straturilor pad (A la D)
pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceasta setare se va afisa ca “---" iar
modificarea nu este posibila.

* Daca “hold” a fost selectat pe pagina Playing Mode (MIDI1-1),
aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

* Semnalele MIDI Note Off nu se transmit pad-urilor setate pe “off’ de
pe pagina Receive Key-Off (MIDI1-5). Daca doriti sa setati un gate
time, trebuie sa setati RcvKeyOff pe “on”.

pagina MIDI1-5 Receive Key-Off

(1 Pad number

Setari 011a 12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,
etarl HHCL, sau HHSP

(2 Layer number

| Setari | A, B,C,sauD

(3 Receive key-off (RcvKeyOff)
Utilizati acest parametru pentru a seta dacd se va transmite
sau nu un mesaj MIDI Note Off pe stratul (2. Cele mai multe
voci de tobd sunt sunete one-shot care se descompun dupa un
timp pand cand nu se mai aud; de aceea, mesajele MIDI Note
Off nu mai trebuie oprite. Acest parametru tebuie setat pe
“off”. Dacd, totusi, un sunet care nu se descompune este
alocat pe un pad sau layer, mesajul MIDI Note Off trebuie
transmis prin setarea acestui parametru pe “on”. in plus,
puteti regla timpul care trece intre lovirea pad-ului si
transmiterea mesajelor MIDI Note Off utilizand pagina Gate
Time (MIDI1-4).

| Setari | off sau on

NOTA
* Daca niciun numar nota nu a fost alocat straturilor pad (A la D)
pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceasta setare se va afisa ca “---" iar

modificarea nu este posibila.

* Transmiterea mesajelor MIDI Note Off este comutata automat on atunci
cand MIDI Channel altul decat 10 a fost selectat pe pagina MIDI
Channel (MIDI1-3). in acest caz, aceasta setare se va afisa ca “---" iar
modificarea nu este posibila.

pagina MIDI1-6 Velocity Limits

(1) Pad number

01la 12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setari HHCL, sau HHSP

(2 Layer number
| Setari | A,B,C, sauD

(@ Velocity lower limit

(@) Velocity upper limit
Utilizati acesti parametrii pentru a seta gama de vitezd care
va determina stratul (2) sd transmitd un mesaj MIDI note.
Termenul “velocity” se referd la viteza (sau puterea) cu care
un pad este lovit. Setand limite mai sus sau mai jos utilizand
acesti parametrii, puteti evita producerea sunetelor cand pad-
ul este lovit prea tare sau prea Incet.

| Setari |0la127 |
[ NOTAJ

¢ Daca niciun numar nota nu a fost alocat pe straturile pad-ului (A la
D) pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceste setari se vor afisa ca “---
iar modificarea nu este posibila.

pagina MIDI1-7 Trigger Velocity

(1) Pad number

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setarl HHCL, sau HHSP

(@ Trigger velocity (TrgVel)

Utilizati acest parametru pentru a controla viteza notelor

MIDI ce se transmit cand pad-ul () este lovit.

* variable..... viteza MIDI reflectd puterea cu care pad-ul
este lovit.

e 1-127...... notele MIDI sunt transmise vitezei fixe
indiferent de cat de tare sau de incet este lovit
pad-ul.

| Setari | variabil sau 1 la 127 |

{ NOTAJ

* Daca niciun numar nota nu a fost alocat pe straturile pad-ului (A la
pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceste setéri se vor afisa ca “---"iar
modificarea nu este posibila.

* Niciun sunet nu se produce daca TrgVel 2) este setat pe o valoare in
afara limitelor se seteaza pe pagina Velocity Limits (MIDI1-6).
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pagina MIDI1-8 Trigger Polyphony

(1) Pad number

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setarl HHCL, sau HHSP

(2 Trigger mono/poly (TrgMonoPoly)
Utilizati acest parametru pentru a controla ce se Intampla
cénd pad-ul () este lovit repetat.

* MONo ........ Sunetul anterior se va opri Tnainte ca noul
sunet sd Tnceapa.
e poly .......... Sunetul anterior va continua sa se redea cand

noul sunet incepe.

| Setari

{ NOTA ]

* Daca niciun numar noté nu a fost alocat pe straturile pad-ului (A la
pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceste setari se vor afisa ca “---"iar
modificarea nu este posibila.

* Mesajele MIDI Note Off nu se transmit cand “off” a fost selectat pe
pagina Receive Key-Off (MIDI1-5). Daca doriti sa setati trigger
monophony, trebuie sa setati acest parametru pe “on”. Astfel
mesajele Note Off sunt transmise pentru a evita suprapunerea vocilor.

| mono sau poly |

pagina MIDI1-9 Trigger Alternate Group

(1) Pad number

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setarl HHCL, sau HHSP

(2 Trigger alternate group (TrgAltGrp)
Utilizati acest parametru pentru a aloca pad-ul indicat (O pe un
grup alternativ dacd este necesar. Grupurile alternative sunt
seturi de pad-uri monofonice, si de aceea, doar un pad dintr-un
grup alternativ poate produce un sunet. Dacd un pad este lovit
in timp ce un alt pad din acelasi grup alternativ este pregitit sd
producd un sunet, un mesaj MIDI Note Off va fi transmis
pentru primul pad impreuna cu mesajul MIDI Note On pentru
al doilea. Pentru a utiliza trigger alternate group cu vocile
redate pe canalul MIDI 10, transmiterea mesajelor MIDI Note
Off trebuie activate selectand “on” pentru RevKeyOff pe
pagina Receive Key-Off (MIDI1-5). Pand la 32 de grupuri
alternative trigger pot fi setate pe DTX-MULTI 12. Dacd nu
este necesar ca un pad si fie alocat pe un grup alternativ
trigger, trebuie sd setati acest parametru pe“off™.

| Setari | off sau 1 Ia 32 |
[ NOTA ]

* Daca niciun numar nota nu a fost alocat pe straturile pad-ului (A la
pe pagina MIDI Note (MIDI1-2), aceste setéri se vor afisa ca “---” iar
modificarea nu este posibila.

* Mesajele MIDI Note Off nu se transmit cand “off” a fost setat pe
pagina Receive Key-Off (MIDI1-5). Daca doriti sa utilizati grupuri
alternative trigger, trebuie sa setati acest parametru pe “on”. Astfel
mesajele Note Off sunt transmise pentru a evita suprapunerea vocilor.

(1 Pad number

(2) Control change number (CCNo)

(3 Control change value (Val)

1) Pad number

(2 MIDI channel (MIDI Ch)

Sectiunea Setarea MIDI (MIDI)

paginile Parameter-Setting

pentru mesajele “CC”

pagina MIDI1-1 Control Change Number

& Value

o  ©

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,
HHCL, sau HHSP

Reference

Setari

Utilizati acest parametru pentru a seta tipul mesajului
MIDI Control Change ce se va transmite cand pad-ul (1)
este lovit.

| Setari

KIT

| 11a95 |

Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare pentru
mesajul MIDI Control Change ce se va transmite cand pad-ul
) este lovit.

VOICE

* VARI......... Valoarea controlului depinde de cét de tare
este lovit pad-ul.
«0-127 ... Mesajele Control change sunt trimise cu aceasta

MIDI

valoare fixd, indiferent de cat de tare sau de
incet este lovit pad-ul.

| VARI sau 0 la 127 |

| Setari

[ NOTAJ

» Inainte de a seta Val (3 pe “VARI”, este necesar sa accesati pagina
Trig-ger Velocity (MIDI1-7) cu Message Type=note (MIDI1) si sa
setati parametrul TrgVel pe “variable”.

WAVE

pagina MiDI1-2 MIDI Channel

PATTERN

UTILITY

01la12, 13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setari HHCL, sau HHSP

Utilizati acest parametru pentru a seta canalul MIDI pentru
mesajele Control Change ce se transmit cand pad-ul indicat
de () este lovit.

| Setari 11a 16

TRIGGER
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Sectiunea Setarea MIDI (MIDI)

Paginile Parameter-Setting pentru

mesajele “PC”

pagina MIDI1-1 Program Change

5 4 4

(1) Pad number

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setarl HHCL, sau HHSP

(@ Bank select MSB (M)

Utilizati acest parametru pentru a seta valoarea bank-select
MSB ce se transmite cand pad-ul () este lovit.

| Setari | 000 a 127

(3 Bank select LSB (L)

Utilizati acest parametru pentru a seta valoarea bank-select
LSB ce se transmite cand pad-ul () este lovit.

| Setari | 000 a 127

(@ Program change (PC)
Utilizati acest parametru pentru a seta numdarul program-
change ce se transmite cAnd (1) este lovit.

| Setari | 001 la 128

pagina MIDI1-2 MIDI Channel

1 Pad number

01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW,

Setari HHCL, sau HHSP

(2 MIDI channel (MIDI Ch)
Utilizati acest parametru pentru a seta canalul MIDI pentru
mesajele program-change ce se transmit cand pad-ul (1) este
lovit.

Setari 1la16

MIDI2 TG/MIDI SWITCH
Comutatoarele MIDI Destination

Pe pagina TG/MIDI SWITCH (MIDI2), apdsati butonul
[ENTER] pentru a accesa cele doud pagini parameter-setting

(MIDI2-1, MIDI2-2). Puteti utiliza butoanele [ <]/[>] pentru a
comuta ntre aceste pagini.

pagina MIDI2-1 Tone Generator Switch

(1) MIDI channel (Ch)
Utilizati acest parametru pentru a selecta canalul MIDI (1 la
16) ce va fi setat.

| Setari |11a16 |

(2) Tone generator switch (TGSwitch)
Utilizati acest parametru pentru a indica dacd mesajele MIDI
produse se redau pe paduri, iar modificarea seturilor de toba
trebuie trimise citre generatorul de ton. (alegeti “on” pentru
a transmite cdtre generatorul de ton.)

Setari | off sau on |

pagina MIDI2-2 External MIDI Switch

(1) MIDI channel (Ch)
Utilizati acest parametru pentru a selecta canalul MIDI (1 la
16) ce va fi setat.

| Setari [11a16 |
(2) External MIDI switch (MIDI Switch)

Utilizati acest parametru pentru a indica dacd mesajele MIDI
produse de redarea pad-urilor iar modificarea seturilor de tobd ce
trebuie transmise unui generator de ton extern via conectorul
MIDI OUT de pe panoul din spate sau portul USB TO HOST de
pe panoul lateral. (alegeti “on” pentru a transmite mesajele.)

Setari | off sau on |
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Alte setari MIDI

in sectiunea OTHER, puteti seta diferite mesaje MIDI ce vor fi
transmise cand kit-ul curent este selectat. Pe pagina OTHER
(MIDI3), apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa cele opt
pagini parameter-setting (MIDI3-1 pand la MIDI3-8). Puteti
utiliza butoanele [ <]/[>>] pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina MIDI3-1 Transmit

(1 MIDI channel (Ch)
Utilizati acest parametru pentru a selecta canalul MIDI (1 la
16).
| Setari

|[11a16 |

(2@ Transmit
Utilizati acest parametru pentru a indica care dintre mesajele
MIDI se transmit cand kit-ul curent este selectat.
............. Nu se transmite niciun mesaj MIDI.
.... Toate mesajele MIDI aplicabile se vor transmite.
(vezi urmdtoarea pagind parameter-setting.)

e PC..ccc.. Doar mesajele program change si cele bank-
select MSB/LSB se vor transmite.
Setari | off, all, sau PC |
pagina MIDI3-2 Volume

(1 MIDI channel (Ch)
| Setari |11a16

(@ Volume

Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare volume ce
se va transmite cand kit-ul curent este selectat.

| Setari |0la 127
* Daca “off” a fost selectat pe pagina Transmit (MIDI3-1), aceste setari
se vor afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

Sectiunea Setarea MIDI (MIDI)

pagina MIDI3-3 Pan

(1) MIDI channel (Ch)

| Setari |11a16

(@ Pan

Utilizati acest parametru pentru a seta valoarea pan ce se
va transmite cand kit-ul curent este selectat.

| Setri | L631a C la R63

L NOTA
» Daca “off” sau “PC” au fost selectate pe pagina Transmit (MIDI3-1),
aceasta setare se va afisa ca“---" iar modificarea nu va fi posibila.

pagina MIDI3-4 Program Change

|
@

(1 MIDI channel (Ch)

| Setari [11a16

(2 Bank select MSB (M)

Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare bank-select
MSB ce se va transmite cand kit-ul curent este selectat.

| Setari | 000 la 127

(3 Bank select LSB (L)
Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare bank-select
LSB ce se va transmite cand kit-ul curent este selectat.

| Setari | 000 Ia 127

(4) Program change (PC)
Utilizati acest parametru pentru a seta un numar program-
changece se va transmite cand kit-ul curent este selectat.

| Setari | 001 la 128

L NOTA
» Daca “off” a fost selectat pe pagina Transmit (MIDI3-1), aceste
setari se vor afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

Reference

KIT

]
o
o
>

WAVE

PATTERN

UTILITY

TRIGGER
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Sectiunea Setarea MIDI (MIDI)

pagina MIDI3-5 Variation Send Level
pagina MIDI3-6 Chorus Send Level
pagina MIDI3-7 Reverb Send Level

Pe paginile Variation Send Level, Chorus Send Level si Reverb
Send Level, puteti regla nivelul de transmitere ce va fi setat
pentru fiecare unitate efect cand kit-ul curent este selectat.

L NOTA
* Daca “off” a fost selectat pe pagina Transmit (MIDI3-1), aceste setari se
vor afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

Parametrul (2) fiecirei pagini este utilizat pentru a regla nivelul
de transmitere. Parametrul () este identic pe toate cele trei
pagini.

[exemplu de setare cand se utilizeaza pagina
Variation Send Level (MIDI3-5)]

(1 MIDI channel (Ch)

| Setari |11a16

[MIDI3-5 Variation Send Level page]

(2 Variation send level (Var)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul variation-
effect send ce va fi transmis cand kit-ul este selectat.

| Setari |0la127

{ NOTAJ
* Daca canalul MIDI (1) este setat pe 10, aceasta setare va fi afisata ca
“---" iar modificarea nu este posibila.

[MIDI3-6 Chorus Send Level page]

(2 Chorus send level (ChoSend)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul chorus
send ce va fi transmis cand kit-ul este selectat.

| Setari |0la127

[MIDI3-7 Reverb Send Level page]

(@ Reverb send level (RevSend)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul reverb
send ce va fi transmis cind kit-ul este selectat.

| Setari |0la127

pagina MIDI3-8 CC Number & Value

(1) MIDI channel (Ch)
| Setari |11a16 |

(2 Control change number (CCNo)
Utilizati acest parametru pentru a seta tipul (sau numdrul)
mesajului MIDI Control Change ce va fi transmis cand kit-
ul curent este selectat. Niciun mesaj control-change nu se
transmite cind este setat “off”.

| Setari | off sau 1 la 95

(® Control change value (Val)
Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare pentru mesajele
MIDI Control Change ce se transmit cand kit-ul este selectat.

| Setari |0la127
» Daca “off” sau “PC” au fost selectate pe pagina Transmit (MIDI3-1),
aceste setari vor fi afisate ca “---” iar modificarea nu este posibila.

» Daca tipul de mesaj MIDI Control Change setat pe aceasta pagina
(MIDI3-8) se potriveste unuia dintre tipurile de mesaje control-change
setate pe paginile urmatoare, aceasta setare va avea prioritate:
Volume (MIDI3-2), Pan (MIDI3-3), Variation Send Level (MIDI3-5),
Chorus Send Level (MIDI3-6), sau Reverb Send Level (MIDI3-7).
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Sectiunea setarea WAVE (wave)

Acest capitol descrie sectiunea WAVE, care poate fi accesata utilizadnd butonul [WAVE]. DTX-MULTI 12 poate fi
utilizat pentru a importa fisiere audio in format AIF si WAV dintr-o gama variata de surse. Aceste fisiere ( denumite
“waves”) pot fi utilizate in acelasi mod ca si vocile si modele prestabilite ale instrumentului. Sectiunea WAVE este
utilizata pentru a importa si edita wave-uri.

A ATENTIE

¢~ Trebuie sa salvati orice wave-uri importate sau setari pe care le editati inainte sa inchideti instrumentul sau sa selectati un nou wave. (consultati
pagina 45.)

Reference

Alcatuirea sectiunii WAVE

Urmatoarele patru sectiuni (WAVEL la WAVE4) alcituiesc sectiunea mare WAVE. Utilizati butoanele [ <]/[>] pentru a naviga intre
aceste sectiuni. Dacd o sectiune contine paginile parameter-setting, butonul [ENTER] se aprinde. Apdsati butonul [ENTER] pentru a
accesa aceste pagini. In anumite cazuri, un numdér suplimentar de pagini pot fi accesate de la o pagind parameter setting, utilizati si

'_

butonul [ENTER]. Puteti accesa butonul [EXIT] pentru a reveni la inceputul paginii. 2
e Paginile Parameter-setting

i L

)

o

Wave Selection & PlayDaCK.............cceeueeueeeececeeeeeeeseeeeeseeseeesesees e eeeeeeeenns Pagina 70 >

WAVE2-1 Wave Playback Mode page...........cccoeiiiiiiiiiiiiiiiiii e, Pagina 70 a

=

— WAVE2-2 Trimming page .........cccoeceeene Pagina 71
— WAVE2-3 Wave Name page Pagina 71

WAVES-1 IMport All PAJE .....oeeiiiiiiiiiiiieee e Pagina 72 =
B — WAVES-2 Normalize page.........ccccoeeieiiiiiiiiiiiiiieciciciee e Pagina 73 g
- L WAVES-3 DElete PAGE .......cvveiverecereceeieeeieseeae e sesesaes s esae s e Pagina 73

| WAVES3-4 Delete All page
L WAVES-5 Optimize Memory page

Pagina 73
Pagina 73

PATTERN

WAVE4-1 Memory INfO PAGE........ueieieiieee e eiee et Pagina 73

UTILITY

TRIGGER
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Sectiunea setarea WAVE (WAVE)

pagina WAVE2-1 Wave Playback Mode
Wave Selection & Playback

Puteti utiliza pagina Select Wave (WAVE]1) pentru a selecta si
interpreta wave-uri. Doar wave-urile salvate in memoria internd
a DTX-MULTI 12 prin importare (pagina 72) sunt disponibile
pentru a fi selectate de pe aceastd pagin. Fisierele audio salvate
pe un dispozitiv de memorie USB nu sunt imediat disponibile
pentru a fi selectate doar prin simpla Incércare 1n dispozitiv.

Pe pagina Select Wave, puteti previzualiza wavul selectat
apdsand si mentinand apasat butonul [WAVE]. Eliberati butonul
pentru a opri redarea.

(1 Playback mode (PlayMode)
Utilizati acest parametru pentru a seta modul in care wave-
ul selectat va fi redat cand este alocat unui pad. Pentru
detalii despre punctele start, end si loop, consultati
descrierea de la pagina Trim-ming (WAVE2-2).

« oneshot ..... Wave se va reda doar o data din punctul
start si pand la sfargit. Acest mod este
selectat pentru tobe, efecte speciale, si alte
sunete care nu sunt in bucla.

e loop .......... Wave se va reda continuu, mai Intai din punctul
start pana la sfarsit, apoi se repetd din punctul
(O Wave number: Wave name loop pand la sfarsit.
| Setari | WV001 la WV500 _
Setari oneshot sau loop

One-shot playback

Playback Mode, Trim Points & Name

Start Sfarsit

in sectiunea COMMON, puteti alege un mod playback pentru
wave-ul selectat si efectuati alte operatiuni precum trimming si

Looped playback
naming. Pe pagina COMMON (WAVE?2), apdsati butonul ped play

[ENTER] pentru a accesa cele trei pagini parameter-setting g;
(WAVE2-1 la WAVE2-3). Puteti utiliza butoanele [ <]/[>>] ::::—:_-—"'
pentru a naviga intre aceste pagini. _—

.
:
» Daca wave-ul selectat nu contine date, butonul [ENTER] nu deschide

paginile parameter-setting.
Start Loop Sféarsit
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pagina WAVE2-2 Trimming

Din pagina Trimming, puteti edita punctele start, end si loop
ale wave-ului selectat. Pe pagina Trimming (WAVE2-2),
apdsati butonul [ENTER] pentru a deschide pagina
Trimming Settings.

—@

(1 Trim point

Utilizati acest parametru pentru a selecta punctul trim ce va

fi setat. Asa cum se aratd in diagrama de mai jos, trei tipuri

diferite de puncte trim pot fi selectate — start, loop si end.

« Start........ Aceasta este pozitia din care porneste redarea.
Nici o datd aflatd 1n fata acestui punct nu se va
reda (ex., cu o valoare mai mica a pozitiei).

e Loop....... Aceasta este pozitia din care incepe loop. Dacd
“loop” a fost selectat pe pagina Wave Playback
Mode (WAVE2-1), se redd loop continuu intre
acest punct si punctul de final.

*End ........ Acesta este punctul la care redarea ia sfarsit.
Nicio datd din spatele acestui punct nu se redd
(ex., cu o valoare mai mare a pozitiei).

Setari | start, loop, sau end
redare Loop
—
________
——
L]
(]
H
Start Loop Sférsit
(@ Point

Utilizati acest parametru pentru a specifica valoarea pozitiei
cinci-digit pentru punctul trim selectat. Butoanele [ <]/[>>]
pot fi utilizate pentru a muta cursorul intre digiti si butonul
[-/DEC] si [+/INC] utilizate pentru a modifica valoarea.

| Setari | de la 00000

{ NOTA
* Pentru a asculta wave-ul cu setérile curente, apasati butonul [WAVE]
pe pagina Trimming Settings.

Sectiunea setarea WAVE (WAVE)

pagina WAVE2-3 Wave Name

Din pagina Wave Name, puteti atribui o denumire wave-ului
curent selectat. Pe aceastd pagind, apdsati butonul [ENTER]
pentru a deschide pagina Wave Name Setting.

pagina WAVE2-3-1 Wave Name Setting

denumire Wave

Pe pagina Wave Name Setting, puteti seta o denumire wave

cu pand la 10 caractere lungime. Utilizati butoanele [ <]/
[>1 pentru a muta cursorul la caracterul pe care doriti sa il
modificati, apoi selectati un nou caracter utilizand butonul [-/
DEC] si [+/INC]. Urmitoarele caractere pot fi utilizate in
denumirile wave.

[space] - spatiu

Alte operatiuni legate de Wave

in sectiunea JOB, puteti crea wave-uri importand fisiere WAV
sau AIFF de pe un dispozitiv de memorie USB in memoria
internd a DTX-MULTI 12, si puteti interpreta o serie de
operatiuni. Pe pagina JOB (WAVE3), apisati butonul [ENTER]
pentru a accesa cele cinci pagini parameter-setting (WAVE3-1 la
WAVE3-5). Puteti utiliza butoanele [<]/[>] pentru a naviga
ntre aceste pagini.

De cite ori apdsati butonul [ENTER] pentru a efectua o
operatiune pe pagina JOB, vi se cere si reconfirmati dacd doriti
sd efectuati sau nu operatiunea. Apdsati incd o datd butonul
[ENTER] pentru a efectua.

KIT Reference

VOICE

MIDI

WAVE

PATTERN

UTILITY

TRIGGER

DTX-MULTI 12 Manualul Proprietarului n



Sectiunea setarea WAVE (WAVE)

pagina WAVE3-1 Import All

Utilizarea paginii Import All, puteti importa toate figierele WAV
sau AIFF de pe un dispozitiv de memorie USB in memoria
internd a DTX-MULTTI 12.
{ NOTA ]
* Fisierele pot fi importate si individual, iar procedura este descrisa mai

sus in partea dreapta.
* Doar fisierele audio WAV si AIFF pot fi importate.

Trebuie ca figierele WAV sau AIFF ce se vor importa sa
fie localizate in radacina directoare a dispozitivului USB,
utilizand un computer pentru a le muta daca este necesar.

2 Conectati dispozitivul USB in portul instrumentului
USB TO DEVICE.
Pe pagina JOB (WAVE3) apasati
[ENTER] sipe , [<I1P]
pentru a deschide pagina Import All (WAVE3-1).

4 Apasati inca o data butonul [ENTER].
Vi se cere sd confirmati dacd doriti sd importati toate
figierele. Apdsati butonul [EXIT] pentru a reveni la pagina
anterioard fard sd importati.

5 Apasati butonul [ENTER] pentru a importa.
Fiecare wave importat se va aloca automat unui numar
wave.

Puteti apdsa butonul [EXIT] oricand in timpul procesului de
import pentru a termina. Figierele importate cu succes pana
1n acel moment vor fi stocate in memoria internd a DTX-
MULTI 12.

{ NOTA ]

» Daca nu exista suficient spatiu liber in memoria interna a
instrument-ului, se va afisa mesajul “Wave memory full.” iar procesul
de impor-tare se va incheia. inainte de a repeta procesul de import,
adaugati memorie suplimentara prin stergerea wave-urilor de care
nu mai aveti nevoie de pe pagina Delete (WAVE3-3) sau Delete All
(WAVES3-4).

Importarea individuala a figierelor audio
Mai jos este descris cum sd importati individual fisiere WAV
sau AIFF de la un dispozitiv de memorie USB in memoria
internd a DTX-MULTT 12.

[ NOTA

* Doar fisierele audio WAV si AIFF pot fi importate.

Figierul WAV sau AIFF ce va fi importat trebuie sa
se afle in radacina directoare a dispozitivului USB, uti-
lizand un computer pentru a-l muta daca este necesar.

2 Conectati dispozitivul USB in portul USB TO DEVICE
al instrumentului.
3 Tineti apasat butonul [SHIFT] si apasati butonul
[WAVE] pentru a deschide pagina IMPORT care
apare mai jos.

4 Utilizati butonul [-/DEC] si [+/INC] pentru a selecta
fisierul audio pe care doriti sa il importati.

Name of audio file to be imported

5 Apasati butonul [ENTER] pentru a importa.
Cand figierul selectat a fost importat, pagina IMPORT
va permite sd il alocati unui pad din cadrul kit-ului
curent selectat.

* Daca nu exista suficient spatiu liber in memoria interna a
instrumentului, se va afisa mesajul “Wave memory full.” iar
procesul de importare se va incheia. inainte de a repeta procesul
de import, adaugati memorie suplimentara prin stergerea wave-
urilor nenecesare de pe pagina Delete (WAVE3-3) sau Delete All
(WAVES3-4).

6 Utilizati butonul [-/DEC] si [+/INC] pentru a selecta
pad-ul pe care doriti sa alocati wave-ul.
Optiunile disponibile sunt 01 la 13, 13R1, 13R2, 14 la
17, FTSW, HHCL si HHSP. Puteti selecta un pad prin
lovirea acestuia. Alternativ, puteti selecta “off” pentru a
salva wave-ul importat Tn memoria internd a instrument-
ului fard sa-1 atribuiti unui pad.

Pad number

Cand ati atribuit wave-ul asa cum este necesar,
apasati butonul [ENTER] pentru a completa
procedura.
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pagina WAVE3-2 Normalize

De pe pagina Normalize, puteti ridica volumul wave curent
selectat. Pe aceastd pagind, apdsati butonul [ENTER] pentru a
deschide pagina Ratio (WAVE3-2-1). Aici puteti specifica cat de
mult se ridicd volumul wave.

pagina WAVE3-2-1 Ratio

(1 Ratio
Utilizati acest parametru pentru a specifica cat de mult creste
volumul wave. In general, se utilizeazi rata de 100% sau mai
jos. Cu o setare de 100%, volumul va creste la nivelul maxim
posibil fard tdiere. (ratele mai mari decat 100% pot fi
specificate; totusi, wave se poate distorsiona.)

| Setari | 11a800

pagina WAVE3-3 Delete

De pe pagina Delete, puteti sd stergeti wave-ul curent selectat de
pe pagina Select Wave (WAVEL).

Apdsati butonul [ENTER] de pe pagina Delete, apoi vi se va
cere sa confirmati daca doriti sd efectuati operatiunea, apasati
incd o data butonul [ENTER].

pagina WAVE3-4 Delete All

De pe pagina Delete All, puteti sterge toate wave-urile de
pe memoria internd wave a DTX-MULTI 12.

Apdsati butonul [ENTER] de pe pagina Delete All, apoi vi se va
cere s confirmati dacd doriti sd executati operatiunea, apdsati
inca o data butonul [ENTER].

Sectiunea setarea WAVE (WAVE)

pagina WAVE3-5 Optimize Memory

De pe pagina Optimize Memory, puteti maximiza memoria
wave neutilizatd. Pentru a efectua, continutul memoriei interne
wave a DTX-MULTI 12 este rearanjat pentru a crea mai multd
memorie disponibild. Optimizarea poste fi un mod eficient de a
creste spatiul disponibil pe memoria wave.

Statusul memoriei Wave

Sectiunea MEMORY INFO vi permite sd afigati status-ul
utilizarii curente a memoriei wave a DTX-MULTI 12. Pentru a
vizualiza statusul memoriei utilizate, navigati in sectiunea
MEMORY INFO (WAVE4) si apdsati butonul [ENTER].

pagina WAVE4-1 Memory Info

—®
@

(1) Memory usage ratio (%)
Acesta indicd in procente cat din memoria totald wave
este pand 1n prezent utilizata.

(2 Used memory / Total memory
Acesta indicd separat memoria wave utilizatd §i memoria
totald wave in megabyte (MB).
[ NOTA
* Anumite tipuri de fisiere audio necesitd memorie mai mare a

instrumentului decét cea indicatd de marimea fisierului care apare pe
computer.
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Sectiunea setarea PATTERN (p1n)

Acest capitol descrie sectiunea PATTERN, care poate fi accesata utilizand butonul [PTN]. Incorporate in DTX-MULTI
12 sunt o serie de modele Preset pentru a fi redate (P001 la P128) in plus fatd de modelele User ce pot fi inregistrate
si editate (U001 la U050). Utilizati sectiunea PATTERN pentru a inregistra si edita aceste modele.

* Paginile Parameter setting din sectiunea COMMON (PTN2), sectiunea MIDI (PTN3), si sectiunea JOB (PTN4) nu vor fi accesibile cand un model Preset a fost
selectat. Puteti, totusi, sa editati un model Preset mai intai selectand un model User gol, apoi sa copiati un model Preset in el, utilizand pagina Copy Pattern
(PTN4-5).

/\ ATENTIE

* Trebuie sa salvati modelele inregistrate sau setarile editate inainte de a inchide instrumentul sau sa selectati un model nou. (pagina 45.)

Alcatuirea sectiunii setarea PATTERN

Sectiunea PATTERN este subdivizatd in cinci sectiuni diferite (PTN1 la PTNS). Utilizati butoanele [<]/[>] pentru a naviga intre
aceste sectiuni. Dacd o sectiune contine pagini parameter-setting, butonul[ENTER] se aprinde. Apésati butonul [ENTER] pentru a accesa
aceste pagini. In anumite cazuri, un numir suplimentar de pagini poate fi accesat de pe pagina parameter setting, utilizind butonul
[ENTERY]. Puteti apdsa butonul [EXIT] pentru a reveni la inceputul sectiunii.

Paginile Parameter-setting

PTN
»>/n

SeleCt Patter..... ..o Pagina 75

BT PTN2-1 Pattern LOOP PAGgE ....couviiiriiiriieeiiie sttt Pagina 75
T _E PTN2-2 Pattern TemMPO PAGE.......cuevevvierrrrerieseeeesreesesssessssssesessssssssse e sesesesaens Pagina 75
PTN2-3 Pattern Name page........cccocvviiiiiiiiiiiiiii e Pagina 76
CTREE PTNS3-1 MIDI TranSmit PAGE .. ceeeaeuvreeeeiiiieeeeiieeeeasiieeeeseeeeeeeseeeeeesneeeeesnneeeeens Pagina 76
S — PTN3-2 MIDI VOIUME PAGE «.eeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee s Pagina 77
F— PTN3-3 MIDI Pan PAge ......cceiiiiiiiieiiiiiee ettt e e snaee e Pagina 77
+ I— PTN3-4 Bank SEIECt PAGE....cciiuueeiuiieiiieeitie e eiee et steeeaee e seeesreeenee e Pagina 77
— PTN3-5 Variation Send Page .......cccceeruiriiiiiiiiiiieeee e Pagina 77
L PTN3-6 Chorus SeNd Page........ccecuirriiiiriieiiiaiinee et Pagina 78
L PTN3-7 Reverb Send page........ccceoieiiriiiiiiiiciesee et Pagina 78

A 4
FTH4 PTN4-1 Quantize Pattern Page.........ccovoeerrereeeeieeeeeeeeiee e Pagina 78
JoE — PTN4-2 Merge Pattern PAgE ......cccecvvverierereieiesieseetesieeeesiess e ssese e seesessensenas Pagina 79
7'y — PTN4-3 Clear Pattern page.........c.cooeoiiiiiiiieeeeeeeee e Pagina 79
I— PTN4-4 Clear All Patterns Page .......couveeiiieiiieeeiieesiee s Pagina 79
L PTN4-5 Copy Pattern page........ccceueiriiiiriieiiee e Pagina 79
| PTN4-6 Exchange Patterns page ......cccoecveeeriieiie e Pagina 80
L PTN4-7 IMPOrt SMF PAGE ....ccveeiiieeiieeiieeeitieese e seeateeesree et esaeeesnne e e e snnes Pagina 80

A 4
T — —— PTN5-1 Memory INfo Page........cciiiiiiiiiiii it Pagina 81

74 Manualul Proprietarului DTX-MULTI 12



Select Pattern

Sectiunea setarea PATTERN (PTN)

Looping, Tempo & Pattern Names

Pe pagina Select Pattern (PTN1), puteti selecta si reda modele si
sd setati tempo si time signature. Pentru a accesa aceastd pagind,
apdsati butonul [PTN], si daci este necesar butoanele [ <]/[>].
Si dacd accesati din nou acest buton [PTN] pe aceastd pagind,
modelul selectat se va reda. Pentru a opri redarea, apdsati butonul
[PTN] incd o datd pe pagina Select Pattern (PTN1). Cand doriti
sd editati sau sa Tnregistrati un model, trebuie si 1l selectati de pe
aceastd pagind.

7 ¢

1) Tempo
Utilizati acest parametru pentru a seta tempo la care modelul
selectat se va reda.

| Setari | 30 la 300 |
{ NOTA
» Cand selectati un nou model, tempo se seteaza automat.

 Setarea Tempo parameter se afiseaza ca “ext”, iar modificarea nu
este posibila daca “ext” a fost selectat pe pagina UTILITY MIDI Sync
(UTIL6-6) sau daca “auto” a fost selectat pe pagina, iar mesajele MIDI
clock au fost receptionate de pe un dispozitiv extern.

(2 Time signature
Utilizati acest parametru pentru a seta time signature
pentru redarea modelului selectat.

| Setari

| 1/41a 16/4, 1/8 1a 16/8, sau 1/16 1a 16/16 |

| NOTA

» Cand selectati un nou model, time signature se seteaza automat.

(® Pattern category
Utilizati acest parametru pentru a selecta fie categoria
Preset (JP) sau User (JU).

| Setari

| JP sau U |

(@ Pattern number: Pattern name
Utilizati acesti parametrii pentru a selecta modelul ce
se va reda, inregistra, sau procesa.

Cu “)P” (Preset pattern) selectat: 001 la
128

Cu “DU” (User pattern) selectat: 001 la
050

Setari

Cand un model demo (P001 to PO03) este redat, o pagind
similard cu cea care apare mai jos se va afisa, iar modificarea
tempo sau time signature nu este posibild.

{ NOTA

* Redarea click track sau a modelelor alocate padurilor ce vor fi
oprite cand incepe redarea unui model demo.

* Redarea modelelor demo poate fi oprita prin apasarea oricarui
buton altul decat [SHIFT].

in sectiunea COMMON, puteti specifica dacd modelul curent
selectat se redd In mod repetat ca un loop, si 1i puteti seta tempo
si denumirea. Pe pagina COMMON (PTN2), apésati butonul
pentru a accesa [ENTER] cele trei pagini parameter-setting

(PTN2-1 la PTN2-3). Puteti utiliza butoanele [<]/[>>] pentru a
naviga intre aceste pagini.

* Aceasta sectiune poate fi utilizata doar cu modelele User. Daca un model
Preset a fost selectat, butonul [ENTER] nu va deschide o pagina
parameter-setting.

pagina PTN2-1 Pattern Loop

Utilizand pagina Pattern Loop, puteti specifica dacd modelul
selectat se redd sau nu ca un loop. Selectia efectuatd pe aceastd
pagind se aplica indiferent dacd modelul este redat prin utilizarea
butonului [P/ M] sau prin lovirea unui pad pe care a fost alocat.

—®

1 Loop
Dacd “on” este selectat pentru acest parametru, redarea
modelului va reporni de la inceput cand se termind (ex.,
redare in bucld). Cand setati pe “off”’, modelul se va reda o
datd pand la sfarsit apoi se va opri (ex., one-shot playback).

Setari

| off sau on |

pagina PTN2-2 Pattern Tempo

——®

1 Tempo
Utilizati acest parametru pentru a seta tempo pentru redarea
modelului selectat.

| Setari | 30 la 300

[ NOTAJ
» Daca modelul este alocat pe un kit, setarea kit tempo (pagina 47) va
avea prioritate asupra acestei setari.
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Sectiunea setarea PATTERN (PTN)

pagina PTN2-3 Pattern Name

Pe pagina Pattern Name, apdsati butonul [ENTER] pentru a edita
denumirea modelului curent selectat.

pagina PTN2-3-1 Pattern Name Setting

Pattern name

in pagina Pattern Name Setting (PTN2-3-1), puteti specifica
denumirea modelului avand pana la zece caractere lungime.
Utilizati butoanele [ <<]/[>] pentru a muta cursorul la
caracterul pe care doriti sd il schimbati, apoi selectati un
caracter utilizand butonul [-/DEC] si [+/INC] . Urmdtoarele
caractere pot fi utilizate in denumirile modelului.

[space] - spatiu
P

Setarile MIDI pentru modele

in sectiunea MIDI, puteti configura mesajele MIDI transmise de
modelul curent selectat pe fiecare canal MIDI. Aceste setdri
influenteazd mesajele MIDI transmise atat pe generatorul de ton
intern al DTX-MULTI 12, cét si pe dispozitivele MIDI externe.
Pe pagina MIDI (PTN3), apésati butonul [ENTER] pentru a
accesa cele sapte pagini parameter-setting (PTN3-1 la PTN3-7).
Puteti utiliza butoanele [ <<]/[=] pentru a naviga intre aceste
pagini.

{ NOTAJ

* Aceasta sectiune poate fi utilizatd doar cu modelele User. Dacé& un

model Preset a fost selectat, butonul [ENTER] nu va deschide o pagina
parameter-setting.

pagina PTN3-1 MIDI Transmit

(1) MIDI channel (Ch)
Utilizati acest parametru pentru a selecta canalul MIDI (1 la
16) ce va fi setat.

| Setari |11a16 |

(@ Transmit
Utilizati acest parametru pentru a specifica care dintre
mesajele MIDI se vor transmite pe generatorul de ton intern

si pe dispozitivele MIDI externe prin modelul curent selectat
pe canalul MIDI (D).

coff.. Nu se transmite niciun mesaj MIDI.
eallcocee Se transmit toate mesajele aplicabile MIDI.
*PC.....c.... Doar mesajele MIDI Program Change (inclusiv
bank-select MSB/LSB) se vor transmite.
Setdri off, all, sau PC |
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pagina PTN3-2 MIDI Volume

(1) MIDI channel (Ch)
|11a16 |

| Setari

@ Volume
Utilizati acest parametru pentru a seta volumul MIDI (Control
Change 7) transmis de modelul curent selectat pe canalul MIDI
. In ceea ce priveste generatorul de ton intern, aceastd valoare
influenteaza toate vocile redate pe acel canal.

| Setari |0la127 |

» Daca “off” sau “PC” au fost selectate pe pagina MIDI Transmit
(PTN3-1), aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este
posibila.

* Daca modificati setarea volum pentru canalul MIDI10, setarea pe
pagina Kit Volume (KIT2-1) se va modifica cu aceasta noua setare.

pagina PTN3-3 MIDI Pan

(1) MIDI channel (Ch)
|1la16 |

| Setari

@ Pan
Utilizati acest parametru pentru a seta stereo panning (Control
Change 10) transmis de modelul curent selectat pe canalul
MIDI (3. In ceea ce priveste generatorul de ton intern, aceastd
valoare influenteaza toate vocile redate pe acel canal.

| Setari | L64 1a C la R63 |

* Daca “off” sau “PC” a fost selectat pe pagina MIDI Transmit (PTN3-1),

aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

Sectiunea setarea PATTERN (PTN)

pagina PTN3-4 Bank Select

(1 MIDI channel (Ch)
| Setari [11a16 |

(@ Bank select MSB (M)
Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare bank-select MSB.
| Setari | 000 1a 127 |

(3) Bank select LSB (L)
Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare bank-select LSB.
| Setari | 000 la 127 |

(4) Program change (PC)
Utilizati acest parametru pentru a seta un numdr program-
change transmis de modelul curent selectat pe canalul MIDI

.

| Setari | 001 la 128 |
[ NOTA
* Daca “off” a fost selectat pe pagina MIDI Transmit (PTN3-1),

aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

Pentru a selecta un set de tobd DTX-MULTI 12, setati
parametrii pentru canalul MIDI astfel:

* Seturi preset:
MSB = 125, LSB = 000, PC = Preset kit number

® User kit-uri intre U001 si U100:
MSB = 125, LSB =001, PC = 001 to 100

+ User kit-uri intre U101 si U200: MSB =
125, LSB =002, PC =001 la 100

Daci o setare program-change este efectuatd pentru canalul
MIDI 10, setul de toba curent se va modifica imediat.

pagina PTN3-5 Variation Send

(1) MIDI channel (Ch)
|11a16

| Setarile

(2) Variation send level (Var)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul variation-send
ce va fi transmis de modelul curent selectat.

| Setari |0la127
L NOTA

* Daca “off” sau “PC” a fost selectat pe pagina MIDI Transmit (PTN3-1),
aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.
» Daca canalul MIDI10 este selectat, aceasta setare se va afisa ca “---"

iar modificarea nu este posibila.
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Sectiunea setarea PATTERN (PTN)

pagina PTN3-6 Chorus Send

(1 MIDI channel (Ch)

| Setari |11a16

(2 Chorus send level (ChoSend)

Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul chorus-send
ce va fi transmis modelului curent selectat.

| Setari |0la127

{ NOTA ]
» Daca “off” sau “PC” a fost selectat pe pagina MIDI Transmit (PTN3-1),

“« _n

aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

» Daca modificati nivelul chorus send pentru canalul MIDI 10, setarea
de pe pagina Chorus Send (KIT3-1) pentru kit-ul curent selectat se
va modifica cu noua setare.

pagina PTN3-7 Reverb Send

(1 MIDI channel (Ch)

| Setari |11a16

(2 Reverb send level (RevSend)
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul reverb-send
ce va fi transmis modelului curent selectat.

| Setari |0la127

{ NOTA ]
» Daca “off” sau “PC” a fost selectat pe pagina MIDI Transmit (PTN3-1),

“«_»

aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

* Daca modificati nivelul reverb send pentru canalul MIDI 10, setarea
de pe pagina Reverb Send (KIT3-2) pentru kit-ul curent selectat se
va modifica pe aceasta setare noua.

Pattern Quantization & Management

in sectiunea JOB, puteti cuantifica modelul User pattern curent
selectat, sd importati fisiere SMF, si sd executati alte operatiuni.
Pe pagina JOB (PTN4), apasati butonul [ENTER] pentru a
accesa cele sapte pagini parameter-setting (PTN4-1 la PTN4-7).
Puteti utiliza butoanele [ <<]/[>] pentru a naviga intre aceste
pagini.

 Aceasta sectiune poate fi utilizatd doar cu modelele User. Dacé& un
model Preset a fost selectat, butonul [ENTER] nu va deschide o pagina
parameter-setting.

pagina PTN4-1 Quantize Pattern

De pe pagina Quantize Pattern, puteti corecta iregularititile din
tempo-ul notelor care alcdtuiesc modelul User curent selectat.
Aceasta se numeste quantizing- cuantificare. Pe pagina
Quantize, apdsati butonul [ENTER] pentru a deschide pagina
Quantize Pattern Setting.

pagina PTN4-1-1 Quantize Pattern Setting

— 1

(1) Quantize
Utilizati acest parametru pentru a specifica rezolutia
cuantificarii ca o diviziune a notei intregi.Cu cat este mai
micd rezolutia, cu atat este mai detaliatd corectia timing.

Cand time signature de pe PTN1 sau pentru
inregistrare este 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, sau 15/8:
16th note triple
16t note
8th note triple
8th note
d 4t note
Dotted 4th note
Cand time signature de pe PTN1 este
altul decat cel de deasupra:
16th note triple
16th note
8t note triple
8th note
4t note triple
4th note

Setari

/N\ ATENTIE

» Senzatia naturala a performantei inregistrate se poate pierde ca
rezultat al cuantificarii. O data cuantificat un model, nu mai este
posibil sa se revina la procedura.
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Exemplu de cum functioneaza cuantificarea

Aceste note inregistrate nu au fost interpretate exact.

J J

1
T
I I
Notele mutate mai aproape de pozitia corecta prin cuantific

re.

-—

I P
\\

pozitia exacta

4L @-----L

pagina PTN4-2 Merge Pattern

De pe pagina Merge Pattern, puteti contopi doud modele si sd
salvati ca un model User. Pentru a incepe, selectati un model
User pentru a retine un model contopit pe pagina Select Pattern
(PTN1). Apoi, navigati pe pagina Merge Pattern si apasati
butonul [ENTER] pentru a deschide pagina Merge Pattern
Settings.

pagina PTN4-2-1 Merge Pattern Settings

(1 Merge pattern 1

(2 Merge pattern 2
Utilizati cei doi parametrii de mai sus pentru a specifica
modelele ce trebuie contopite intr-unul singur.

| Setari | JP004 Ia JP128 sau JU001 la JU050

NOTA
Daca modelul User selectat Tnainte de deschiderea paginii Merge
Pattern contine date, se vor suprascrie cu modelul contopit.

signature pentru modelul contopit. Dacd modelul Merge 1 este gol,
tempo si time signature a modelului Merge 2 sunt utilizate.

Setarile specifice canalului MIDI Merge pattern 1 sunt setate precum
cele ale modelului contopit. In acest caz, canalele MIDI pentru care
modelul Merge 1 nu contine setdri, se aplicé setérile de pe modelul
Merge 2.

Doar modelele cu tempo-uri similare, time signature si setarile MIDI
voice pot fi contopite.

Modelele demo nu pot fi selectate pentru a fi contopite.

Tempo si time signature a modelului Merge 1 sunt setate ca tempo si

Sectiunea setarea PATTERN (PTN)

pagina PTN4-3 Clear Pattern

De pe pagina Clear Pattern, puteti sterge toate datele de pe
modelul User curent selectat. Trebuie sd apasati butonul
[ENTER] de pe pagina Clear Pattern si cand vi se va cere sd
confirmati cd doriti sd se execute, apdsati incd o datd [ENTER].

/N\ ATENTIE

* Cand un model User este eliminat asa cum este descris mai sus,
datele sale vor fi sterse complet din memoria pattern a
instrumentului. Intotdeauna trebuie sa salvati datele importante pe
un dispozitiv de memorie USB inainte de a fi sterse.

pagina PTN4-4 Clear All Patterns

De pe pagina Clear All Patterns, puteti sterge datele de pe toate
modelele User. Trebuie s apdsati butonul [ENTER] de pe

pagina Clear All Patterns, apoi cind vi se va cere s confirmati
dacd doriti sa se execute, apasati butonul [ENTER] incd o data.

/N\ ATENTIE

» Cand modelele User sunt sterse asa cum este indicat mai sus,
datele vor fi complet sterse de pe memoria pattern a
instrumentului. Intotdeauna salvati datele importante pe
dispozitivul de memorie USB inainte de a fi sterse.

pagina PTN4-5 Copy Pattern

De pe pagina Copy Pattern, puteti copia un model pe modelul
curent selectat User. Pe pagina Copy Pattern, apdsati butonul
[ENTER] pentru a deschide pagina Copy Pattern Setting.
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Sectiunea setarea PATTERN (PTN)

ina PTN4-5-1 Copy Pattern Settin
pagina Py ing pagina PTN4-7 Import SMF

De pe pagina Import SMF, puteti importa un figier standard
MIDI (SMF) in DTX-MULTI 12 de pe un dispozitiv de
memorie USB pentru a-1 utiliza ca pe un model User. SMF
contine date MIDI secventiate i au o extensie “.mid”. DTX-
MULTI 12 suportd doar Format 0 SMFs.

Pe pagina Copy Pattern Setting, apésati butonul [ENTER], apoi
cand vi se va cere sd confirmati dacd se executd, apasati din nou
butonul [ENTER].

b

(1) Modelul ce va fi copiat
Utilizati acest parametru pentru a seta modelul ce va fi
copiat pe modelul User curent selectat.

pagina PTN4-7-1 Import SMF Setting

| Setari | JP004 Ia JP128 sau JU001 la JUO50 |

/\ ATENTIE

¢ Modelul User curent selectat este suprascris prin aceasta
procedura. Intotdeauna trebuie sa salvati datele importante pe un
dispozitiv de memorie USB inainte de a copia modelele.

—®

(D denumirea fisierului SMF
Utilizati acest parametru pentru a selecta fisierul SMF ce va fi importat.
L NOTA Orice fisier SMF cu extensia .mid si

* Modelele demo nu pot fi copiate. Setari este salvat in radacina directoare a
dispozitivului de memorie USB.

1 Conectati un USB memory device ce contine Format-0

SMF ce va fi importat, la USB TO DEVICE port
De pe pagina Exchange Patterns, puteti schimba o pereche de pe panoul lateral al DTX-MULTI 12.

modele User. Pe pagina Exchange Patterns, apdsati butonul 2 Navigati pe pagina Import SMF (PTN4-7) si apasati

ENTER] pentru a deschide pagina Exchange Patterns Settings.

[ Ip pag g & [ENTER] pentru a deschide pagina Import SMF Setting
(PTN4-7-1) de mai sus. Selectati SMF ce va fi importat
si apoi apasati inca o data butonul [ENTER].

Vi se va cere sd confirmati dacd doriti sd se execute.

pagina PTN4-6 Exchange Patterns

pagina PTN4-6-1 Exchange Patterns Settings

Pe pagina Exchange Patterns Settings, apdsati butonul [ENTER],

si cand vi se va cere sd confirmati daci se executd, apisati din 3 Pentru aimporta SMF selectate , apasati [ENTER]
nou butonul [ENTER]. Alternativ, apasati butonul [EXIT] pentru a reveni
la pagina anterioara fara sa importati.

[ NOTA]
» Daca modelul User curent selectat contine deja date, pe acesta
se vor suprascrie datele importate.

|
| Se va afisa mesajul “Now importing...” in timpul procesului
@) de importare.
(1 Exchange pattern 1 /\ ATENTIE
@ Exchange pattern 2 * Nu deconectati dispozitivul de memorie USB din portul USB
Utilizati acesti parametrii pentru a selecta cele doud TO DEVICE port sau s& inchideti dispozitivul de memorie USB

modele User ce vor fi schimbate sau DTX-MULTI 12 in timp ce datele sunt importate. Omiterea
. acestor prevederi poate deteriora dispozitivul de memorie USB

| Setari | U001 la DU050 sau DTX-MULTI 12.

* Doar fisierele MIDI standard in Format O pot fi importate.

« In anumite cazuri cand un model User creat si importat SMF este in
bucld, vocile nu se modifica asa cum va asteptati cand se
interpreteaza de la capat la inceput, in schimb, setarile vocilor de la
sfarsitul modelului se mentin. Acest lucru se intampla cand datele
program change de pe capétul SMF nu se citeste de la inceputul
modelului. Pentru a preveni o asemenea situatie nedorita, mutati orice
mesaj program change de pe capatul SMF pentru a va asigura ca
sunt corect citite.
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Sectiunea setarea PATTERN (PTN)

Pattern Memory Status

Sectiunea MEMORY INFO vi permite sd verificati statusul
utilizat al memoriei DTX-MULTTI 12 pentru modelele User.
Trebuie s navigati pe (PTN5) si sd apdsati butonul [ENTER].

pagina PTN5-1 Memory Info

Reference

E
<
(1) Memory usage ratio (%)
Aceasta indicd in procente cat de mult memoria totald a
modelului User este curent utilizatd. "
O
(2 Used memory / Total memory (KB) o
Aceasta indicd separat memoria utilizatd $i memoria totald in =
unititi kilobyte (KB).
=)
=
<
<
=

PATTERN

UTILITY

TRIGGER
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Sectiunea setarea UTILITY ()

Acest capitol descrie sectiunea UTILITY, ce poate fi accesata utilizand butonul [UTILITY]. in aceasta sectiune, puteti
seta parametrii care influenteaza intregul instrument si reda o gama de operatiuni de organizare fisier.

/\ ATENTIE
* Trebuie sa salvati toate setarile editate inainte sa inchideti instrumentul. (pagina 45.)

Alcatuirea sectiunii setarea UTILITY

Sectiunea setarea UTILITY este subdivizatd in trei sectiuni diferite (UTIL1 la UTIL3). Utilizati butoanele [ <<]/[=] pentru a naviga
intre aceste sectiuni. Dacd o sectiune contine pagini parameter-setting, butonul [ENTER] se aprinde. Apasati butonul [ENTER] pentru a
accesa aceste pagini. In anumite cazuri, un numir suplimentar de pagini pot fi accesate de pe pagina setarea parametru, utilizind si
butonul [ENTER]. Puteti apdsa butonul[EXIT] pentru a reveni in partea de sus a sectiunii.

PN sectiuni paginile Parameter-setting

UTIL1-1 Master VOIUME PAGE ......eeveiiiiiieeiiiiiee ettt Pagina 83
F— UTIL1-2 Master TUNE PAgE......cuiiiuiieiiieiiii ettt Pagina 83
— UTIL1-3 Startup Kit page Pagina 83
* — UTIL1-4 Startup Pattern page Pagina 83
F—UTIL1-5 Startup Trigger PAGE. ... uuevueerieeerieesteeesieeeieeesieeeseeesseessneaesnaaesseens Pagina 83
— UTIL1-6 Effect Bypass page............ ... Pagina 83
— UTIL1-7 Pan Depth page.................. ....Pagina 84
d — UTIL1-8 Auxiliary Output page Pagina 84
UTIL2-1 Click-track VOICE PAGE ....cvvveieeieiiieeiie e sieeeteeesie s tee e Pagina 84
oI — UTIL2-2 Click-track Master Volume page.........ccccueveeriienieeniieiiieieere e Pagina84
e — UTIL2-3 Click-track Beat VOIUME PAJE .......c.cvvvireverereiriireieieieiseeeieieie s Pagina 84
— UTIL2-4 Click-track Output page Pagina 84
— UTIL2-5 Click-track MIDI page .........c..ccoeiiiiiiniiiciciiciec e Pagina 85
UTIL3-1 Gain, Frequency & Bandwidth page ..........cccocceriiiinciicnecieeee Pagina 87
F—UTIL3-2 EQ Shape Page.....cccueeeeiuieaieeiiieiieaiee et e stee e et sie e eee e eee e enee e Pagina 87
—— UTIL3-3 Master EQ BYpass PAJE .......cceerruerieeriieriiesieesiee e Pagina 87
UTIL4-1 Pad FUNCHON PAGE ......coiuiiiieieeee e Pagina 88
T UTIL4-2 Foot SWitch INPUt PAGE ...c.eeiiiiiiiiiiieece e Pagina 89
— UTIL4-3 Pad 10-12 SWItCh PAGE ...cevveeiiieiiieeiee e Pagina 89
UTIL5-1 Close POSItion PAge .......c.cocuiiiiiiiiieieeeee e Pagina 89
— UTIL5-2 Splash Sensitivity Page ........ccveiieiiiiiiiieeieere e Pagina 89
—— UTIL5-3 Send Hi-hat Controller Page.........cocoueeieeeiieiiiie e Pagina 89
UTIL6-1 Channel-10 RECEIVE PAGE.......ccruiiiiriieiiieiiieieeteee e Pagina 90
— UTIL6-2 Program Change Receive page.........ccccooueiierieeiienieiiesecieeeeiees Pagina 90
— UTIL6-3 Channel-10 Program Change Receive page ....Pagina 90
4 — UTIL6-4 Polyphonic Aftertouch Status page .......cccceveeviiiriiieeniie e Pagina 90
— UTIL6-5 Local Control page Pagina 90
— UTIL6-6 MIDI Sync page Pagina 91
— UTIL6-7 Clock Out page Pagina 91
— UTIL6-8 Sequencer CONtrol PAGE . ..oivveeiveeeiieeiieesieesieeeneee et eseeesieeeneee e Pagina 91
— UTIL6-9 MIDI In/Out page............. ....Pagina 91
— UTIL6-10 MIDI Thru Port page... ....Pagina 91
— UTIL6-11 MIDI Merge page .......... ....Pagina 92
— UTIL6-12 Device NUMDEr PAGE ....ceoiuiiieiiiiiee e Pagina 92
v
LITTL R UTIL7-1 Save File page ....Pagina 93
T e — UTIL7-2 Load File page ... Pagina94
o F— UTIL7-3 RENAME Fil€ PAGE.....ccuirueeiieiiiiiiesieeieee et Pagina 96
1 —— UTIL7-4 Delete File page........ccccoociiiiiiiiiiiiiie i Pagina 97
— UTIL7-5 Format page ....Pagina 97
L UTIL7-6 MemMOry INfO PAGE .. .ueeeeiiiieeiiieie ettt Pagina 98

INSEIUMENT RESEL......eeiiie e Pagina 98
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Setarile sistemului

in sectiunea GENERAL, puteti seta parametrii ce influenteaza
intregul sistem. Pe pagina GENERAL (UTIL1), apasati butonul
[ENTER] pentru a accesacele opt pagini parameter-setting

(UTILI-1 la UTIL1-8). Puteti utiliza butoanele [ <]/[>] pentru
a naviga Intre aceste pagini.

pagina UTIL1-1 Master Volume

—®

(1) Master volume
Utilizati acest parametru pentru a seta master volum al
generatorului de ton intern al instrumentului. Dacd o valoare
micd este setatd aici, rotitaVOLUME de pe panoul din fatd
va avea un mic efect in cresterea volumului general.

Setari |0la127 |

pagina UTIL1-2 Master Tune

(1) Master tune (M.Tune)
Utilizati acest parametru pentru a regla (ex., regleaza pitch
de bazd) generatorul de ton intern. Valoarea dintre paranteze
indica acordajul respectiv (A la C central) in Hertz.

| Setari | -102.41a+0.0 la +102.3

e Termenul “cent” se referd la a suta partea dintr-un semiton (ex.,
100 cents = 1 semitone).

pagina UTIL1-3 Startup Kit

— @

(1 StartupKit
Utilizati acest parametru pentru a specifica kit-ul ce va fi
selectat automat cand DTX-MULTI 12 este pornit. Kit-
urile sunt identificate utilizand o categorie (P pentru
Preset, U pentru User) si un numdr, si mutati cursorul
utilizdnd butoanele [ <]/[>>] pentru a le seta individual.

Setari | P001 la P050 sau U001 la U200

Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL1-4 Startup Pattern

(1) Startup pattern (StartupPtn)
Utilizati acest parametru pentru a selecta modelul ce va fi
setat automat cand DTX-MULTTI 12 este pornit. Modelele

sunt identificate utilizand o categorie ()P pentru Preset, JU
pentru User) si un numadr, puteti muta cursorul utilizind

butoanele [ <]/[>] pentru a le seta individual.

Setéri | JP001 la JP128 sau JU001 la JU050

pagina UTIL1-5 Startup Trigger

— @

(1) Startup trigger (StartupTrg)
Utilizati acest parametru pentru a selecta setarea trigger ce se
va selecta automat cand DTX-MULTI 12 este pornit. Setarile
Trigger sunt identificate utilizand o categorie (P pentru
Preset, U pentru User) si un numdr, si puteti muta cursorul
utiliznd butoanele [ <]/[>] pentru a se seta individual.

Setari | P01 la P05 sau U0O1 la U10

pagina UTIL1-6 Effect Bypass

T8

(1) Variation effect (var)

(2 Chorus effect (cho)

(3 Reverb effect (rev)
Utilizati acesti parametrii pentru a specifica care dintre
efecte vor fi ocolite cand Effect Bypass este activat de pe
panoul frontal (utilizand butonul [SHIFT] si [KIT]). Cand
“---” este selectat pentru un tip de efect, nu va fi ocolit.

Setari | ---/var, ---/cho, sau ---/rev

WAVE MIDI VOICE KIT Reference

PATTERN

o
|
[G)
()
[
[
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL1-7 Pan Depth

— @

(1 Pan depth

Utilizati acest parametru pentru a regla profunzimea
generald a instrumentului din sectiunea stereo-panning si
mentineti setdrile pan pentru tobd si sunetele instrumentului.

Setdri | 11a127 |

pagina UTIL1-8 Auxiliary Output

i——®

(1 Auxiliary output selection (AuxOutSel)
Utilizati acest parametru pentru a indica unde audio input va
fi emis via AUX IN jack.

e L&R+ph ............. Auxiliary-input audio va fi emis via
ambele jack-uri OUTPUT (L/MONO si
R) PHONES.
* phones ................ Auxiliary-input audio va fi emis via
doar jack-ul PHONES.
Setari | L&R+ph sau phones

UTIL2 CLICK
Setarile Click Track

in sectiunea CLICK, puteti seta parametrii legati de click track.
De exemplu, puteti seta tipul sunetului ce va fi utilizat, volumul,
si unde click track va fi emis. Parametrii MIDI legati de click
track pot fi setati aici. Pe pagina CLICK (UTIL2), apdsati
butonul [ENTER] pentru a accesa cele cinci pagini parameter-

setting (UTIL2-1 la UTIL2-5). Puteti utiliza butoanele [<]/[>>]
pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina UTIL2-1 Click-track Voice

G

(1) Click-track voice

Utilizati acest parametru pentru a selecta dintr-o gama
diferitd de sunete pentru a fi utilizat cu click track.

Metronome1, Metronome2, Cowbell, Stick,

Setari Human

pagina UTIL2-2 Click-track Master Volume

— @

(1) Click-track master volume
Utilizati acest parametru pentru a seta master volume
pentru sunetele click-track.

| Setari |0la127

pagina UTIL2-3 Click-track Beat Volume

l—|_®

! ! T @

(1) Click-track beat volumes
Utilizati acesti parametrii pentru a seta volumele pentru
diferite batdi prin click track. Semnificatia simbolurilor
utilizate pe aceastd pagind sunt indicate mai jos.

Exemplu: Beat timings pentru patrimi per bar

8th note triplets 43 ¥ n ¥ n 7 n 7 n

Accente EEREEEEEE
4t notes
bl
16th notes ﬁqﬁyﬁqﬁwyﬁ‘

| Setari

[ NOTAJ

» Daca time signature din sectiunea setarea PATTERN sau pentru
modelul inregistrat este 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, sau 15/8, aceasta pagina
va afisa ACC, patrimi, optimi, si saisprezecimi.

pagina UTIL2-4 Click-track Output

—®

(1 Click-track output selection (ClkOutSel)
Utilizati acest parametru pentru a specifica unde click track
va fi transmis cand este activat. In setarea live-performance,
de exemplu, doriti ca click track si fie transmis doar citre
casti, iar in acest caz, “phones” trebuie selectat aici.

* L&R+4ph......c..c.. Click-track va fi transmis via ambele jack-uri
OUTPUT (L/MONO si R) si
PHONES.
e phones ......c..c..c... Click-track va fi transmis via doar jack-ul
PHONES.
Setari L&R+ph, phones
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pagina UTIL2-5 Click-track MIDI

Din pagina Click-track MIDI (UTIL2-5), puteti seta o gama de
parametrii MIDI legati de click track. Pe aceastd pagind, apdsati
butonul [ENTER] pentru a accesa cele patru pagini parameter-
setting (UTIL2-5-1 la UTIL2-5-4). Puteti utiliza butoanele
[<]/[>1] pentru a naviga intre aceste pagini.

pagina UTIL2-5-1 Click-track MIDI In

Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL2-5-3 Accent Note Number

—®

(1 MIDI IN

Utilizati acest parametru pentru a specifica daca sunetele

click-track se produc sau nu avand la bazd mesajele MIDI

Note On receptionate via conectorul MIDI IN. Cénd setati

pe “on”, DTX-MULTI 12 opereaza astfel:

¢ Un sunet click-track accent se va produce peste nota MIDI
receptionatd cu numarul notei setat pe pagina Accent Note
Number (UTIL2-5-3).

» O patrime de notd click-track se va produce pe nota MIDI
receptionatd cu numdrul notei setat pe pagina Quarter-Note
Note Number (UTIL2-5-4).

| Setari | off sau on

pagina UTIL2-5-2 Click-Track MIDI Out

(1 MIDI OUT

Utilizati acest parametru pentru a comuta emisia evenimen-

telor click-track MIDI (ex., mesajele MIDI Note On) pe on

si off. Cénd este setat “on”, DTX-MULTTI 12 opereazi astfel:

* MIDI Note cu numdrul note setat pe pagina Accent Note
Number (UTIL2-5-3) se va produce pentru fiecare sunet
click-track accent.

¢ A MIDI note cu numadrul note setat pe pagina Quarter-
Note Note Number (UTIL2-5-4) se va produce pentru
fiecare sunet pétrime de notd click-track.

| Setari | off sau on

 Indiferent de setarea acestui parametru, niciun mesaj MIDI Note On
nu poate fi produs pentru sunetele click-track altele decét
accentele si patrimile.

—®

(1 Accent note number (NoteAcc)
Utilizati acest parametru pentru a aloca un numar MIDI
note pe sunetele click-track accent.

| Setari | off sau C#-2 la F#8

« Dacd “on” este selectat pe pagina Click-track MIDI In
(UTIL2-5-1), un sunet click-track accent, ce va fi produs de
fiecare datd cand o notd MIDI cu numarul notei setat aici,

este receptionat.

* Daca “off” este selectat pe aceasta pagina (UTIL2-5-3), niciun sunet
click-track accent nu se produce ca raspuns pentru a receptiona
notele MIDI.

» Dacé aceeasi valoare este setata pe aceasta pagina (UTIL2-5-3) si
pe pagina Quarter-Note Note Number (UTIL2-5-4), acelasi sunet va fi
produs pentru toate beat timing.

» Daci “on” este selectat pe pagina Click-Track MIDI Out
(UTIL2-5-2), un mesaj MIDI Note On cu numaérul note setat
aici va fi produs pentru fiecare click-track accent.

NOTA

» Daca “off” este selectat atat pe aceasta pagina (UTIL2-5-3) cét si pe
pagina Quarter-Note Note Number (UTIL2-5-4), niciun mesaj MIDI
Note On nu se va emite pentru sunetele click-track. Daca “off” este
selectat pe aceasta pagina (UTIL2-5-3) dar o setare alta decat “off”
este selectata pe pagina Quarter-Note Note Number (UTIL2-5-4),
mesajele MIDI Note On cu numaérul corespunzator notei va fi emis

pentru toate sunetele click-track.

pagina UTIL2-5-4 Quarter-Note Note Number

—®

(D Quarter-note note number (Note )
Utilizati acest parametru pentru a aloca un numar MIDI
note pe sunetele click-track quarter note.

| Setari | off sau C#-2 la F#8 |

« Dacid “on” este selectat pe pagina Click-track MIDI In
(UTIL2-5-1), un sunet click-track quarter-note va fi produs de
fiecare datd cnd o notd MIDI note cu numirul notei setat aici,

este receptionatd.

3«

* Daca “off” este selectat pe aceasta pagina (UTIL2-5-4), niciun sunet
click-track quarter-note nu va fi produs ca raspuns la notele MIDI primite.

e Dacid “on” este selectat pe pagina Click-Track MIDI Out
(UTIL2-5-2), un mesaj MIDI Note On message cu numadrul
setat aici se va produce pentru fiecare sunet patrime click-track.

* Daca “off” este selectat pe aceasta pagina (UTIL2-5-4), niciun mesaj
MIDI Note On nu se va produce pentru sunetele patrime click-track.

WAVE MIDI VOICE KIT Reference

PATTERN

o
|
[G)
()
[
[
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

Tap Tempo

intuitiv tempo-ul de care aveti nevoie.

Utilizand functia Tap Tempo, puteti seta tempo pentru modele
si click track doar lovind pad-urile. In acest mod, puteti seta

1 Mentineti apasat butonul [SHIFT] si apasati pe

[ﬂ] (click).

Pagina Tap Tempo se va deschide afisind setarea
current tempo.

2 Lovitio data sau de mai multe ori pad-urile pe

tempo-ul cerut.

DTX-MULTT 12 va determina automat tempo-ul avand la
bazd viteza cu care loviti pad-urile, iar acest tempo se va
afisa pe ecran.

Tempo: 30 la 300

3 Pentrua verifica tempo, apasati [ﬂ] (click)
pentru a porni click track.

Click track se va reda la tempo-ul setat utilizand functia
Tap Tempo. Ori de cite ori modificati tempo utilizand
aceastd functie, noua setare se va aplica imediat pe
click track si orice model este redat.

[ NOTA

Butoanele [-/DEC] si [+/INC] pot fi utilizate pentru a regla tempo
pe pagina TapTempo.

Daca Func a fost setat pe “tap tempo” pentru oricare dintre pad-
uri pe pagina sectiunii UTILITY Pad Function (UTIL4-1), acel pad
poate fi utilizat oricand sa atinga tempo-ul fara a fi necesar sa
deschida pagina Tap Tempo (pagina 88).

Daca “ext” a fost selectat pe pagina sectiunii UTILITY MIDI Sync
(UTIL 6-6) sau dacé “auto” a fost selectat pe acea paging, iar
mesajele MIDI Clock au fost receptionate de la sursa, valoarea
tempo se va afisa ca “ext” si se va reda pe DTX-MULTI 12 fiind
sincronizat cu dispozitivele MIDI conectate sau cu aplicatia
DAW.

x 6

Daca “int” a fost selectat pe pagina din sectiunea UTILITY MIDI
Sync (UTIL 6-6) sau daca “auto” a fost selectat pe acea pagina
si mesajele MIDI Clock nu au fost receptionate de la o sursa
externa, redarea ce apare pe DTX-MULTI 12 pe setarea tempo
curentéd (pagina 91).

Master Equalization

in sectiunea MASTER EQ, puteti regla parametrii master
equalization care controleazd tonul tuturor vocilor presetate,
modelelor, si wave-urilor. Pe pagina MASTER EQ (UTIL3)
apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa cele trei pagini
parameter-setting (UTIL3-1 la UTIL3-3). Puteti utiliza butoanele
[<]/[>] pentru a naviga intre aceste pagini.

Gain (G) Q (Bandwidth)

+

F (Frequency)

low lowMid mid highMid high

cinci benzi EQ

DTX-MULTI 12 are un master equalizer pe cinci benzi ce
permite ca nivelul semnalului sa fie emis sau tdiat 1n jurul unei
frecvente centrale specificatd pentru fiecare dintre benzi. in plus,
banda de frecventd “low” si “high” poate fi setatd fie pe shelving
sau pe peaking equalization.

[ NOTE ]
* Master equalization nu are niciun efect pe semnalele de pe conectorul
AUX IN. (pagina 36)

* Master equalization nu are niciun efect pe semnalele emise via jack-ul
PHONES. (pagina 36)
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

UTIL3-1 Gain, Frequency & Bandwidth pagina UTIL3-2 EQ Shape

Pe pagina EQ Shape, puteti seta un tip EQ pentru fiecare
bandd “low” si “high”.

é é é) ( Frequency band

Utilizati acest parametru pentru a selecta banda de frecventd
master-EQ ce va fi setata.

(1 Frequency band

Utilizati acest parametru pentru a selecta banda de frecventd

master-EQ ce va fi setata. | Setari | low sau high | g
| Setari | low, lowMid, mid, highMid, sau high | | @ Shape 3
oy . . ()
(2 Gain (G) Utilizati acest parametru pentru a seta tipul EQ. o
Utilizati acest parametru pentru a specifica valoare la care | Setari | shelving sau peaking |
nivelul semnalului din banda de frecventd indicatd de (1) se .
va emite sau se va tdia. ® shelving: )
— Semnalele la toate frecventele fie de deasupra sau de E
| Setari | -121a +0la +12 | o ; . =4
dedesubt al frecventei specificate se va emite sau se va tdia.
Frequency (F
© . q . v (F) - . EQ low EQ high
Utilizati acest parametru pentru a specifica frecventa din
banda indicatd (1) in jurul cdreia nivelul semnalului se va tdia G (Gain) G (Gain)
sau se va emite. Dacd banda “low” a fost selectatd, gama + F (Frequency) + F . 5]
frecventelor disponibile depind de tipul EQ setat utilizand Frequency) \/ g
parametrul Shape de pe pagina EQ Shape (UTIL3-2). 0 N\ 0 /.
low: 32 la 2.0k pentru “shelving” / \
Setiri 63 Ia_2.0k_pent_ru_ pea_klng
lowMid, mid, si highMid: 100 la 10k - -
high: 500 la 16k Frecventa Frecventa a
=
(4 Bandwidth (Q) @ peaking:
Utilizai acest parametru pentru a specifica o ldtime pentru banda Semnalele dintr-o banda de frecvente din jurul frecventei
de frecvente ce va fi emisd sau tdiatd. Dacd setati o valoare mare, o specificate se va emite sau se va tiia.
bandd ingustd a frecventelor va fi influentatd iar tonul se va w
modifica 1n jurul frecventei centrale. Daci setati o valoare mai + G (Gain) <>t
micd, o banda mai largd a frecventelor va fi influentatd iar tonul se % F (Frequency) =
va modifica gradual in jurul frecventei centrale. /
Setari 0.11a12.0 0 =~
Frequency
=z
o
|
+ Q=0.1 - E
Q=120 -
0 -
Frequency pagina UTIL3-3 Master EQ Bypass
- F (Frequency)
1@
«
* Cand “low” sau “high” este indicat de (D si “shelving” a fost setat utilizand O]
parametrul Shape pe pagina EQ Shape (UTIL3-2), setarea pentru @ Master EQ bypass (M EQBypass) %
Bandwidth (Q) se va afiga ca - iar modificarea nu va fi posibilé. Utilizati acest parametru pentru a specifica daci master EQ =
va fi omis (“on”) sau aplicat (“off”).

| Setari | off sau on |
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

Pad Utilities

in sectiunea PAD, puteti aloca functii pad-urilor si controlerelor
externe, specificand tipul controlerului conectat via jack-ul
FOOT SW, si sd activati sau sd dezactivati pad-urile rim 10 la
12. Pe pagina PAD (UTIL4), apasati butonul[ENTER] pentru a
accesa cele trei pagini parameter-setting (UTIL4-1 la UTIL4-3).
Puteti utiliza butoanele [<]/[>>] pentru a naviga intre aceste
pagini.

pagina UTIL4-1 Pad Function

Pe pagina Pad Function, puteti specifica operatiunile ce vor fi
efectuate cand pad-urile individuale sau controlerele externe
sunt are lovite sau actionate.

1 Pad number

Utilizati acest parametru pentru a selecta pad-ul sau controler-
ul ce va fi setat. Puteti lovi un pad pentru a-1 selecta.
01la 12,13, 13R1, 13R2, 14 la 17, FTSW

Setari (foot switch), HHCL (hi-hat close), sau
HHSP (hi-hat splash)

(2 Pad function (Func)
Utilizati acest parametru pentru a seta operatiunea ce va fi

redatd cind pad-ul sau controler-ul extern indicat de (1) este
lovit sau actionat.

e off i Vocile vor fi redate in mod normal.

e inc kitNo............. Numadrul kit-ului va creste cu 1.

e dec kitNo ............ Numidrul kit-ului va descreste cu 1.

* inc ptnNo............ Numarul model-ului va creste cu 1.

e dec ptnNo ........... Numarul model-ului va descreste cu 1.

e inc tempo............ Tempo va creste cu 1 bpm.

 dec tempo ........... Tempo va descreste cu 1 bpm.

* tap tempo............ Pad-ul sau controler-ul extern poate fi
utilizat pentru a atinge tempo.

« clickOn/Off......... Click track se va comuta on sau off.

* CCO1 to CC95.... Un mesaj MIDI Control Chanel va fi
transmis cdtre generatorul de ton intern
si dispozitivul MIDI extern conectat.

off, inc kitNo, dec kitNo, inc ptnNo, dec
Setari ptnNo, inc tempo, dec tempo, tap
tempo, clickOn/Off, sau CCO1 la CC95

Cand un mesaj MIDI Control Change (CC01 la CC95) este
specificat ca functie pad, valorile control-change si canalul
MIDI send sunt setate dupd cum urmeaza.

Daca setati un pad sau un controler extern altul decat “FTSW”:

5 o

Daca setarea “FTSW” si “ftSw” este selectata
pe pagina Foot Switch Input (UTIL4-2):

—®

=1

Daca setarea “FTSW” si “ftSw” nu este selectata
pe pagina Foot Switch Input (UTIL4-2):

(@ Control change value

Utilizati acest parametru pentru a seta o valoare pentru
mesajul MIDI control-change indicat de 2).
+ Daci setati un pad sau controler extern altul decét

“FTSW”: Aceasta valoare va fi transmisa cand pad-ul sau
controler-ul extern este lovit sau actionat.

* Dacii setarea “FTSW?” si “ftSw” este selectatd pe pagina
Foot Switch Input (UTIL4-2): (3)-a este valoarea care se
transmite cand pedala este eliberatd, iar (3)-b reprezintd
valoarea ce se transmite cand pedala este apdsata.

* Daca setarea “FTSW?” si “ftSw” nu este selectata pe
pagina Foot Switch Input (UTIL4-2): O valoare specificad
control-change nu poate fi specificati in acest caz. In schimb,
o valoare 1n gama 0 la 127 se va seta avand la baza gradul prin
care controler-ul hi-hat sau pedala sunt actionate.

| Setari |0la127 |

(4) Control-change send channel

Utilizati acest parametru pentru a seta un canal MIDI pentru
transmiterea mesajului MIDI Control Change indicat de (2.

| Setari |11a16 |
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pagina UTIL4-2 Foot Switch Input

—®

(1) Foot switch input selection (FootSwinsel)
Utilizati acest parametru pentru a specifica dacd o pedald
(“ftSw”), un controler hi-hat (“HH65”), sau (“FC7”) este
conectat via jack-ul FOOT SW.

| Setari | #tSw, HH6s5, sau FC7 |

 Vitezele transmise cand un controler hi-hat sau un pedalier este
conectat depinde de setarea efectuata pe pagina Trigger Velocity
(MIDI1-7).

 Vitezele transmise cand un pedalier este conectat depind de setarea
efectuatd pe pagina Trigger Velocity (MIDI1-7); totusi, daca
“variable” este selectat pe aceasta pagina, vitezele vor fi transmise
cu o valoare fixa de 100.

pagina UTIL4-3 Pad 10-12 Switch

—®

1 Pad10-12
Utilizati acest parametru pentru a comuta pad-urile rim 10 la
12 pe on (“enable”) sau off (“disable”). Aceastd functie este
utild pentru a preveni ca vocile alocate pe aceste pad-uri rim
sa fie redate cind sunt lovite din greseald pe pad-urile 7 1a 9.
e enable ................ Pad-urile rim vor functiona normal.

e disable ................ Functiile alocate pe aceste pad-uri rim
vor fi dezactivate. Cand sunt lovite,
DTX-MULTI 12 se comportd la fel ca si
atunci cand pad-urile principale (7 la 9)
sunt lovite.

Setari activat sau dezactivat |

Hi-hat Setup

in sectiunea HI-HAT, puteti seta parametrii legati de hi-hat. Pe
pagina HI-HAT (UTILS), apdsati butonul [ENTER] pentru a
accesa cele trei pagini parameter-setting (UTIL5-1 la UTILS-3).
Puteti utiliza butoanele [ <]/[>>] pentru a naviga intre aceste
pagini.

Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL5-1 Close Position

—®

(1) Close position (ClosePosi)
Utilizati acest parametru pentru a regla pozitia comutatoa-
relor hi-hat pe deschis/inchid cdnd un controler hi-hat este
apasat. Cu cat valoarea este mai micd, cu atat este mai Ingustd
deschiderea virtuald dintre partea de sus i cea de jos a hi-hat.

-32 to +0 to +32

Setari

pagina UTIL5-2 Splash Sensitivity

—®

(1) Splash sensitivity (SplashSens)
Utilizati acest parametru pentru a seta gradul de sensibilitate
pentru detectarea loviturilor hi-hat foot. Cu cét este valoarea
mai mare, cu atit este mai ugor sd se producd sunete foot-
splash cu controler hi-hat. Valorile mai mari produc sunete
splash neintentionate cand,de exemplu, apdsati controler-ul
hi-hat. Ar fi bine sa setati acest parametru pe “off” dacd nu
doriti sa interpretati sunete foot splash.

off sau 1 la 127

Setari

pagina UTIL5-3 Send Hi-hat Controller

—®

(1) Send hi-hat controller (SendHH)
Utilizati acest parametru pentru a activa (“on”) sau
dezactiva (“off”) transmiterea mesajelor MIDI ce
corespund miscdrii continue a controler-ului hi-hat intre
pozitiile deschis si inchis.
| Setari

* Daca “hi-hat” este selectat pe pagina Hi-Hat Function (KIT7-3),
mesajele MIDI se transmit doar tunci cand acest parametru este setat
pe “on”.

* Daca “MIDI” este selectat pe pagina Hi-Hat Function (KIT7-3),
mesajele MIDI vor fi intotdeauna transmise, indiferent daca acest
parametru este setat pe “on” sau “off”.

| off sau on |

WAVE MIDI VOICE KIT Reference
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

Instrument MIDI Setup

in sectiunea MIDI, puteti seta parametrii MIDI care influenteazd
Intregul sistem al DTX-MULTI 12. Pe pagina MIDI (UTIL6),
apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa cele doudsprezece
pagini parameter-setting (UTIL6-1 la UTIL6-12). Puteti utiliza

butoanele [ <]/[>] pentru a naviga Intre aceste pagini.

pagina UTIL6-1 Channel-10 Receive

—1®

(1) Channel-10 receive (Rcv10ch)
Utilizati acest parametru pentru a activa (“on”) sau dezactiva
(“off””) receptarea mesajelor MIDI transmise de cétre
dispozitive pe Channel 10. Daca este setat pe “off”,
generatorul de ton intern va reda vocile pe Channel 10 ca
rdspuns la intrarea de pe DTX-MULTI 12 a pad-urilor si de
la pad-urile conectate via jack-urile PAD.

Setari | off sau on

pagina UTIL6-2 Program Change Receive

— @

(1 Program change receive (RcvPC)
Utilizati acest parametru pentru a activa (“on”) sau dezactiva (“‘off”)
receptionarea mesajelor MIDI Program Change. Daci este setat pe
“off” si un nou set de tobd este selectat, vocile se vor modifica doar
pe baza setdrilor efectuate pentru acele voci prestabilite ale kit-ului.
Daci doriti ca toate vocile de pe canalele MIDIsd se schimbe 1n linie
cu setarile model sau ca raspuns la semnalele de la dispozitivele
MIDI externe, acest parametru trebuie setat pe “on”.

Setari off sau on

pagina UTIL6-3 Channel-10 Program Change
Receive

—®

(1 Channel-10 program change receive
(RcvPC10ch)
Utilizati acest parametru pentru a activa (“on”) sau dezactiva
(““off””) primirea mesajelor MIDI Program Change transmise
pe canalul MIDI 10. Selectati “on” dacd doriti sd schimbati
kit-urile n line cu setdrile model sau ca raspuns la semnalele
de pe dispozitivele MIDI. Aceastid setare devine efectiva
doar cand “on” este selectat pe pagina Program Change
Receive (UTIL6-2).

| Setari

| off sau on |

uTiL6-4 Polyphonic Aftertouch Status

— @

(1) Polyphonic aftertouch status (PolyAfter)
Utilizati acest parametru pentru a activa (“on”) sau
dezactiva (“off””) schimbul de mesaje polifonice dupa
atingere cu dispozitivele MIDI.

Setari | off sau on

pagina UTIL6-5 Local Control

—®

(1) Local control (LocalCtrl)
Utilizati acest parametru pentru a activa (“on”) sau dezactiva
(“off”) redarea generatorului de ton intern utilizand pad-urile si
modelele DTX-MULTI 12. in mod normal este setat pe “on”, ceea
ce Inseamnd cd generatorul de ton este controlat local. Dacd este
setat pe “off,” pad-urile §i controlerele externe sunt in mod
esential deconectate de la generatorul de ton intern — adicd, niciun
sunet nu este produs de DTX-MULTI 12 cand sunt lovite.

[ NOTA

* Chiar daca controlul local este dezactivat (ex., setat pe “off”) pe
aceasta pagind, generatorul de ton intern al DTX-MULTI 12 poate
produce sunet ca raspuns la mesajele MIDI receptionate via
conectorul MIDI IN si portul USB TO HOST; mesajele MIDI produse
de pad-uri, modele, si controlerele externe vor fi emise via conectorul
MIDI OUT.
Setari off sau on
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pagina UTIL6-6 MIDI Sync

— @

(1) MIDI synchronization (MIDISync)

Utilizati acest parametru pentru a specifica dacd modelele si

click track se redau la tempo-ul setat pentru DTX-MULTI

12 sau dacd trebuie sincronizate cu dispozitivele MIDI

externe avand la bazd mesajele MIDI Clock (ex., F8 Timing

Clock) primite de la acestea.

eint........ Modelele si click track se redau la setarea tempo-
ului DTX-MULTT 12. Utilizati “int” cand acest
instrument este utilizat singur sau ca sursa master
clock pentru alt echipament.

* Xlwwwene DTX-MULTI 12 se va sincroniza cu mesajele
MIDI Clock primite via MIDI. Utilizati “ext” cand
un dispozitiv MIDI extern trebuie utilizat ca sursd
master clock pentru redarea sincronizata.

¢ auto...... Mesajele MIDI Clock primite via MIDI vor fi
prioritizate fatd de tempo-ul curent al DTX-
MULTI 12. Redarea va fi sincronizatd cu mesajele
MIDI Clock cand sunt primite, iar tempo-ul intern
va fi utilizat 1n toate celelalte cazuri.

| Setari | int, ext, sau auto

{ NOTA

 Pentru a sincroniza cu succes DTX-MULTI 12 ori de céte ori acest
parametru este setat pe “ext” sau “auto”, dispozitivul MIDI extern
conectat sau computer-ul trebuie setat sa trimita mesaje MIDI Clock.

pagina UTIL6-7 Clock Out

— @

(1 Clock out
Utilizati acest parametru pentru a activa (“on”) sau
dezactiva (“off”) transmiterea mesajelor MIDI Clock (ex.,
F8 Timing Clock) via conectorul MIDI OUT.

Setari | off sau on

Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL6-8 Sequencer Control

— @

(1) Sequencer control (SeqCtrl)
Utilizati acest parametru pentru a specifica dacd mesajele
System Realtime (ex., FA Start, FB Continue, si FC Stop) se
vor transmite/receptiona sau nu via MIDL

o off........ mesajele System Realtime nici nu se trimit
nici nu se primesc.

° N, mesajele System Realtime se primesc dar nu
se trimit.

e out........ System Realtime messages are sent but not
received.

« in/out....meajele System Realtime se trimit §i se primesc.

Setari | off, in, out, sau in/out
{ NOTAJ

* Daca “strt”, “cont”, sau “stop” s-au trimis pe pagina MIDI Message
(MIDI1), setarea SeqCtrl setting (1) nu are niciun efect iar mesajul
respectiv (ex., FA Start, FB Continue, sau FC Stop) va fi emis.

pagina UTIL6-9 MIDI In/Out

—®

(1) MIDI IN/OUT
Utilizati acest parametru pentru a specifica dacd schimbarea
mesajelor MIDI cu dispozitivele externe se executd via
conectorii MIDI sau portul USB TO HOST.

Setdri | MIDI sau USB

pagina UTIL6-10 MIDI Thru Port

— @

(1) MIDI Thru port (ThruPort)
Cand DTX-MULTI 12 primeste mesaje MIDI de la un
computer connectat via USB, poate schimba acele mesaje
primite via un port specific la conectorul MIDI OUT
pentru a putea fi emise celorlalte dispozitive MIDI externe.
Utilizati acest parametru pentru a specifica acel port.

Setari 1sau?2

WAVE MIDI VOICE KIT Reference
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL6-11 MIDI Merge

— 0

(1 MIDI merge

Functia MIDI Merge vé permite sd mixati mesajele MIDI
primite via conectorul MIDI IN cu datele performantei produse
prin interpretarea DTX-MULTI 12, si pentru a emite aceste date
MIDI mixate via conectorul MIDI OUT. Setati acest parametru
pe “on” pentru a activa aceste mesaje MIDI contopite.

| Setari | off sau on |
L NOTA
* Daca “USB” a fost selectat pe pagina MIDI In/Out (UTIL6-9),

aceasta setare se va afisa ca “---” iar modificarea nu este posibila.

pagina UTIL6-12 Device Number

—®

(1) Device number

Utilizati acest parametru pentru a seta un numar de dispozitiv

MIDI pentru DTX-MULTI 12. Pentru a schimba cu succes

datele globale, modificarile parametru, si alte mesaje

exclusive MIDI de sistem, aceasta setare trebuie sa se

potriveascd cu Device Number al dispozitivului MIDI extern.

e all......... Mesajele exclusive sistem pentru toate numerele
dispozitivului MIDI primite. in plus, DTX-
MULTI 12 transmite mesaje utilizind Device
Number 1.

eoff........ Mesajele exclusive sistem precum bulk dump si
parameter changes nici nu se trimit, nici nu se
primesc. Se afiseazd un mesaj de eroare dacd
existd intentia de a executa o astfel de operatiune.

Setari 1 la 16, all, sau off

File Management

in sectiunea FILE, puteti executa o gama de operatiuni de tip
file-management. Pe pagina FILE (UTIL7), apdsati butonul
[ENTER] pentru a acesa cele sase pagini parameter-setting

(UTIL7-1 la UTIL7-6). Puteti utiliza butoanele [ <]/[>] pentru
a naviga Intre aceste pagini.

Termeni in legatura cu fisierul

Un numadr de termeni se vor utiliza in descrierile urmdtoare ale
functiilor file management si operatiunilor. Trebuie sd va
familiarizati cu intelesul acestor functii si operatiuni pentru a le
putea intelege mai ugor.

File - figier

Termenul “file” este utilizat pentru a defini o colectie de date
salvatd pe un dispozitiv de memorie USB sau In memoria internd
a DTX-MULTI 12. Schimbul de date cu dispozitivele de
memorie USB se face sub formai de figiere.

File name - denumire figier

Cu ajutorul computerului, DTX-MULTI 12 puteti denumi fiecare
fisier In parte. Aceste denumiri sunt utilizate pentru a face
diferenta intre figiere, si din acest motiv, doud fisiere din acelasi
dosar nu pot avea aceeasi denumire. Desi computerele pot
gestiona denumiri foarte lungi, care pot contine diverse
caractere, DTX-MULTI 12 limiteazd denumirile la opt caractere
alfanumerice.

File extension - extensie figier

Trei litere urmate de un punct la sfarsitul denumirii unui figier —
precum “.mid” si “.wav” — se numeste “file extension” - extensie
fisier. Tipul de date continut de acest fisier este identificat prin
extensia fisierului. Desi acest instrument alocd extensii la
denumirile fisierelor, acestea nu apar pe ecran pentru a permite
utilizarea mai eficientd a spatiului disponibil.

File size - dimensiune figier

Dimensiunea spatiului de memorie de care este nevoie pentru a
salva un fisier este indicatd de dimensiunea figierului. Aceste
dimensiune dar i capacitatea de memorie a dispozitivului sunt
prezentate in format standard pentru computer utilizind B
(bytes), KB (kilo bytes), MB (mega bytes) si GB (giga bytes). (1
KB este echivalent cu 1,024 bytes, 1 MB este echivalent cu
1,024 KB sil GB este echivalent cu 1,024 MB.)

Dispozitiv de memorie USB

Termenul “USB memory device” este utilizat pentru a face
referire la hard disk-uri i alte unitdti de memorie USB utilizate
pentru salvarea si gésirea fisierelor.
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Directory - director

Un sistem director ierarhic este utilizat pe dispozitivele de
memorie pentru a grupa fisierele in functie de tipul sau aplicatia
acestora. In acest sens, un “directory” este echivalent cu un dosar
utilizat pe computer. In ceea ce priveste fisierele, puteti aloca
denumiri pe fiecare director in parte. Operatiunile fisier se
desfédsoard in interiorul unui set special de directoare ce sunt
create dupd cum urmeaza in cadrul unui dispozitiv de memorie
USB cand este formatat pentru a-1 utiliza pe pagina Format
(UTIL7-5). DTX-MULTI 12 nu afiseaza pe ecran aceastd
structurd directoare.

\YAMAHA
DTXMULTI
L ALL All
—— ALLKIT AlIKit
—— ALLWAV  AllWave
| ALLPTN AllPattern
L ALLTRG AllTrigger
L UTL Utility
Format

Operatiunea de initializare a dispozitivului de memorie USB este
denumita “formatting” - formatare. Ori de céte ori formatati un
dispozitiv de memorie USB utilizdnd acest instrument, orice
fisier creat anterior i directoarele (sau dosarele) se vor sterge si
se vor crea directoare speciale precum cele descrise mai sus.

Salvare si incarcare

Termenul “save” se referd la scrierea datelor create pe DTX-
MULTI 12 pe un dispozitiv de memorie USB pentru salvare, in
timp ce “load” - Incdrcare se referd la citirea figierelor de pe un
dispozitiv de memorie In memoria internd a instrumentului. De
pe pagina Save File, puteti salva fisiere pe un dispozitiv de
memorie USB.

Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL7-1 Save File

De pe pagina Save File, puteti salva fisiere pe un dispozitiv de
memorie USB dupd cum urmeaza.

1 Conectati un dispozitiv USB formatat pentru a-|
utiliza cu DTX-MULTI 12 pe pagina Format
(UTIL7-5) in portul USB TO DEVICE de pe partea
laterala a instrumentului.

Navigati pe pagina Save File (UTIL7-1) si apasati
butonul [ENTER].
Se deschide pagina Type (UTIL7-1-1).

tip fisier
Parametrul Type specifica tipul de fisier ce va fi salvat.
LIV | R, Toate datele user — ex., toate kit-urile User,

toate wave-urile, toate modelele User,
toate User trigger si setdrile utility.

o AlIKit.cueeiiiinenne toate datele User-kit
o AllWave............... toate datele wave
 AllPattern............ toate datele User-pattern
o AllTrigger ........... toate datele User-trigger
o Utility..coeverernenne setdrile utility
Setari All, AIII.(.lt, AllWave, AllPattern, AllTrigger,
sau Utility
{ NOTAJ

» Daca selectati “AllPattern” chiar dacd modelele User nu au fost inca
create, se va afisa un mesaj de eroare “No Data” si nicio data nu va fi
salvata.

» Daca selectati “AllWave” chiar daca toate wave-urile sunt inca goale,
se va afisa un mesaj de eroare “No Wave Data” si nicio data nu va fi
salvata.

Specificati un tip de figier utilizdnd parametrul Type si
apasati butonul [ENTER].

Se deschide pagina Name (UTIL7-1-2). Setati o denumire

pentru fisierul ce va fi salvat.

denumire fisier

Butoanele [ <]/[>] pot fi utilizate pentru a muta cursorul,
iar butoanele [-/DEC] si [+/INC] pot fi utilizate pentru a
defila printre caracterele disponibile. Denumirile figierului
pot avea pand la opt caractere lungime.
{ NOTAJ
e Orice spatiu intre caractere, inclus in denumirile fisierului va
fi inlocuit automat cu “_" (ex. sublinie).

WAVE MIDI VOICE KIT Reference

PATTERN

o
|
[G)
()
[
[

DTX-MULTI 12 Manualul Proprietarului 93



Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

4 Cand trebuie sa setati o denumire fisier, apasati
butonul [ENTER].
Vi se va cere si confirmati dacd salvati datele. Pentru a
executa, apasati butonul [ENTER]. Alternativ, puteti apdsa
butonul [EXIT] pentru a reveni in Pasul 3 de mai sus fard si
salvati.

Daca un figier cu aceeasi denumire existd deja, vi se va cere
sd confirmati dacd va fi suprascris aga cum este indicat mai
sus. Dacd doriti sd setati o denumire diferitd pentru a evita
suprascrierea, apdsati butonul [EXIT] pentru a reveni la
pagina Name (UTIL7-1-2)

5 Apasati butonul[ENTER] pentru a salva fisierul.
Se va afisa urmdtoarul mesaj cand datele au fost salvate.
Daca apdsati acum butonul [EXIT], procesul de salvare va fi
abandonat, iar ecranul revine la pagina Name (UTIL7-1-2).

/\ ATENTIE

* Nu conectati dispozitivul de memorie USB la portul USB
TO DEVICE sau sa inchideti dispozitivul sau DTX-MULTI 12 in
timp ce datele se salveaza. Nerespectarea acestei prevederi
poate deteriora dispozitivul de memorie sau DTX-MULTI 12.

Cand figierul a fost salvat, ecranul revine la pagina Save
File (UTIL7-1).

pagina UTIL7-2 Load File

De pe pagina Load File, puteti incérca fisierele salvate anterior
pe un dispozitiv de memorie USB in DTX-MULTTI 12.

1 Conectati dispozitivul de memorie USB care contine
fisierele necesare, in portul USB TO DEVICE de
pe partea laterala a DTX-MULTI 12.

Navigati pe pagina Load File (UTIL7-2) si apasati
butonul [ENTER].
Se deschide pagina Type (UTIL7-2-1).

tip fisier

Parametrul Type specifica tipul fisierului ce va fi incércat.

LIVAN | toate datele user — ex., toate kit-urile User, toate wave-urile,
toate modelele User, toate User trigger, si
setdrile utility.

o AllKit .......... toate datele User-kit

e Kit oo, un singur User kit

» AllWave....... toate datele wave

* Wave............ un singur wave

« AllPattern .... toate datele model User

* Pattern ......... un singur model User
 AllTrigger....toate datele User-trigger

* Trigger......... o singura setare User trigger
o Utility .......... setarile utility

All, AllKit, Kit, AllWave, Wave, AllPattern,

Setari Pattern, AllTrigger, Trigger, sau Utility

3 Specificati un tip de fisier utilizdnd parametrul Type si
apasati butonul [ENTER].
Se deschide pagina File (UTIL7-2-2).

denumire fisier

Selectati figierul ce va fi incdrcat utilizand butonul [-/DEC]
si butonul [+/INC]. Doar figierele care se potrivesc selectiei
de pe pagina Type (UTIL7-2-1) se va prezenta pentru
incdrcare. Dacd incdrcati un singur fisier, trebuie mai intai sa
selectati All file care 1l contine (de exemplu, cand Incarcati
un singur kit de tobd, mai intai selectati un figier salvat cu
tipul “AlIKit”). Poate sd nu fie posibil sd incédrcati un singur
figier cAnd All type a fost selectat pentru Incércare.
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4 Dupa ce ati selectat fisierul care va fi incarcat, apasati
butonul [ENTER].

Daca “All”, “AllIKit”, “AllWave”, “AllPattern”,
“AllTrigger”, sau “Utility” a fost selectat:
Se va afisa pagina din Pasul 8.

Daca “Kit”, “Wave”, “Pattern” saur “Trigger” a fost
selectat: Se va afisa pagina din Pasul 5.

B Selectati pachetul de date necesar din interiorul
fisierului selectat.

Puteti defila printre datele disponibile utilizand butoanele
[-/DEC] si [+/INC].

Daca “Kit” a fost selectat:

Daca “Wave” a fost selectat:

Daca “Pattern” a fost selectat:

Kit: U001 la U200
Wave: WV001 la WV500

Pattern: JU001 la JU050
Trigger: UO1 la U10

Setari

Cand ati selectat figierul ce va fi incarcat, apasati
butonul [ENTER].

Selectati o destinatie pentru datele ce se vor incérca.
Butoanele [-/DEC] si [+/INC] pot fi utilizate pentru a selecta
numarul kit-ului User, wave, model User, sau User trigger
pentru a fi suprascris cu datele incdrcate.

Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

Daca “Kit” a fost selectat:

Daca “Wave” a fost selectat:

Daca “Pattern” a fost selectat: 9
&
Q
()
o
Daca “Trigger” a fost selectat:
=
52
Kit: U001 la U200 8
Setari Wave: WV001 la WV500 o
Pattern: JU0O1 la U050 =
Trigger: UO1 la U10
Cénd ati selectat fisierul ce va fi incarcat, apasati
butonul [ENTER]. a
Trebuie sd confirmati daca datele se vor incdrca. =
<
<
=
Pentru a executa, apasati butonul [ENTER].
Se va afisa urmitoarul mesaj atunci cand datele se vor
Incarca.
z
o
E
&
/N\ ATENTIE
* Nu deconectati dispozitivul de memorie USB de la portul USB
TO DEVICE sau sa inchideti dispozitivul de memorie sau a
DTX-MULTI 12 in timp ce datele se incarca. Nerespectarea
acestei prevederi conduce la deteriorarea dispozitivului de
memorie sau a DTX-MULTI 12.

A o . . o
Cand datele s-au incdrcat, ecranul revine la pagina Load %
File (UTIL7-2). (O]

o
|_
—
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

pagina UTIL7-3 Rename File

De pe pagina Rename File, puteti redenumi fisierele care au fost
salvate pe un dispozitiv de memorie USB.
1 Conectati dispozitivul de memorie USB in portul USB

TO din partea laterala a DTX-MULTI 12.

2 Navigati pe pagina Rename File (UTIL7-3) si apasati

butonul [ENTER] pentru a deschide pagina Type
(UTIL7-3-1).

tip fisier

Utilizati paramerul Type pentru a indica tipul fisierului

ce va fi redenumit.

LIV.N | B toate datele user — ex., toate User Kkits, toate User
waves, toate modelele User, toate User
triggers si setdrile utility.

« AllKit........... toate datele User-kit

¢ AllWave....... toate datele wave

 AllPattern ....toate datele User-pattern

o AllTrigger....toate datele User-trigger

« Utility .......... setdrile utility
- All, AllKit, AllWave, AllPattern, AllTrigger,
Setari -
sau Utility

Apasati butonul[ENTER] pentru a deschide Rename Frq
(UTIL7-3-2).
Selectati figierul ce va fi redenumit utilizand butonul [-/
DEC] si [+/INC].

denumire fisier

Doar acele figiere ce se potrivesc selectiei de pe pagina
Type (UTIL7-3-1) vor fi afigate pentru a fi redenumite.

m

Apasati butonul [ENTER] pentru a deschide pagina Rename To

(UTIL7-3-3).

Butoanele [ <]/[>] pot fi utilizate pentru a muta cursorul,
iar butoanele [-/DEC] si [+/INC] pot fi utilizate pentru a
defila printre caracterele disponibile. Denumirile figierului
pot avea pand la opt caractere lungime.

Orice spatiu dintre caractere din denumirile fisierului va

fi automat inlocuit cu “_" (ex., sublinie ).

Dupa ce ati setat noua denumire a figierului, apasati
butonul [ENTER].

Trebuie sd confirmati daca fisierul trebuie redenumit.

6 Apasati butonul [ENTER] pentru a redenumi figierul.

Se va afisa urmatorul mesaj dupd redenumirea fisierului.

/N\ ATENTIE

* Nu deconectati dispozitivul de memorie USB de la portul USB
TO DEVICE sau sa inchideti dispozitivul de memorie sau a
DTX-MULTI 12 in timp ce datele se incarca. Nerespectarea
acestei prevederi conduce la deteriorarea dispozitivului de
memorie sau a DTX-MULTI 12.

Dupa incheierea procesului de redenumire, apare mesajul
“Completed.”. Dupd aceea, ecranul revine pe pagina Rename
File (UTIL7-3).
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pagina UTIL7-4 Delete File

De pe pagina Delete File, puteti sterge fisierele care au fost
salvate pe un dispozitiv de memorie USB.

1 Conectati dispozitivul de memorie USB ce contine
fisierul (le) pe care vreti sa le stergeti in portul USB
TO DEVICE din partea laterala a DTX-MULTI 12.

Navigati pe pagina Delete File (UTIL7-4) si apasati
butonul [ENTER].
Se deschide pagina Type (UTIL7-4-1).

tip fisier

Parametrul Type specifica tipul de figier ce va fi sters.

L3N | toate datele user — ex., toate User Kkits, toate wave
toate modelele User, toate User triggers, si
setdrile utility.

» AlIKit .......... toate datele User-kit

e AllWave....... toate datele wave

* AllPattern .... toate datele User-pattern

 AllTrigger....toate datele User-trigger

o Utility .......... setdarile Utility
. All, AlIKit, AllWave, AllPattern, AllTrigger,
Setari -
sau Utility

Specificati tipul figierului utilizati parametrul Type, si
apasati butonul [ENTER].
Se deschide pagina File (UTIL7-4-2).

denumire fisier

Selectati figierul ce va fi sters utilizand butoanele [-/DEC] si
[+/INC]. Doar fisierele care se potrivesc selectiei de pe
pagina Type (UTIL7-4-1) vor fi disponibile pentru selectare.

Dupa ce ati selectat fisierul ce va fi sters, apasati
butonul [ENTER].

Trebuie sd confirmati dac doriti sa stergeti fisierul.

Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

5 Pentru a executa, apasati butonul[ENTER].
Va apdrea urmitorul mesaj dupd ce datele au fost sterse.

/\ ATENTIE

* Nu deconectati dispozitivul de memorie USB de la portul USB
TO DEVICE sau sa inchideti dispozitivul de memorie sau a
DTX-MULTI 12 in timp ce datele se incarca. Nerespectarea
acestei prevederi conduce la deteriorarea dispozitivului de
memorie sau a DTX-MULTI 12.

Dupi executarea procesului de stergere, se afiseazd mesajul
“Completed.”. Dupad aceea, ecranul revine la pagina Delete
File (UTIL7-4).

pagina UTIL7-5 Format

Un anumit tip de dispozitiv de memorie USB pot a fi formatat
Tnainte de a fi utilizat impreund cu DTX-MULTI 12. Modul
corect de a formata un astfel de dispozitiv este urmatorul.

/\ ATENTIE

* Toate datele de pe dispozitivul de memorie USB vor fi sterse
in timpul procesului de formatare. inainte de a formata un
dispozitiv de memorie, trebuie sa realizati o copie de rezerva
a datelor importante.

[ NOTA

« In anumite cazuri, dispozitivele de memorie USB formatate pe un
computer nu vor fi recunoscute de DTX-MULTI 12. intotdeauna
trebuie sa utilizati acest instrument pentru a formata dispozitivele de
memorie ce se vor utiliza impreuna.

1 Conectati dispozitivul de memorie USB in portul

USB TO DEVICE de pe partea laterala a DTX-MULTI 12.

2 Navigati pe pagina Format (UTIL7-5) si apasati
butonul [ENTER] .
Trebuie sd confirmati dacd dispozitiul de memorie USB
trebuie formatat.

WAVE MIDI VOICE KIT Reference

PATTERN
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Sectiunea setarea UTILITY (UTIL)

3 Pentru a executa, apasati butonul [ENTER]. UTIL8 FACTORY SET

Se va afiga urmitorul mesaj in timp ce dispozitivul de

memorie este formatat. I nStI‘U me nt R BSBI

A ATENTIE in sectiunea FACTORY SET, puteti restaura toate datele user ale
» Cand formatati un dispozitiv de memorie USB, nu trebuie sa DTX-MULTI 12 (ex.. toate User kits. waves. User patterns. User
deconectati din portul USB TO DEVICE iar dispozitivul de . . ( . it 1 N l, . l" . P ’
memorie si DTX-MULTI 12 nu trebuie sa fie inchise. triggers, i parametrii utiliti) la setdrile implicite.
Nerespectarea acestei prevederi poate duce la deteriorarea
dispozitivului de memorie sau a DTX-MULTI 12. & ATENTIE
R . X . e Cand instrumentul este resetat in acest mod, ocice setare efectuata
Dupd incheierea procesului de formatare, apare mesajul vor fi rescrise cu cele implicite. Toate datele user importante
“Completed.”. Dupd aceea, ecranul revine la pagina Format trebuie salvate mai intai pe un dispozitiv de memorie USB
(UTILT7-5). {FEETE E6))

1 Navigati pe pagina Factory Set (UTIL8) si
apasati butonul [ENTER].
Vi se va cere sd confirmati dacd operatiunea Factory Set
trebuie executatd.

pagina UTIL7-6 Memory Info

2 Pentru a executa, apasati butonul [ENTER]. Al-

ternativ apasati butonul [EXIT]pentru a anula procesul.

Apar mesajele “Executing...” and “Please keep power on.” in

De pe pagina Memory Info, puteti verifica statusul utilizarii timpul procesului Factory Set.

spatiului de memorie a dispozitivului de memorie USB. Pentru
a efectua aceastd operatiune trebuie sd navigati pe pagina Mem-
ory Info (UTIL7-6) si sd apasati butonul [ENTER].

+®

Dupa incheierea procesului, apare mesajul “Com-pleted.”.
Dupd aceea, ecranul devine la pagina Factory Set (UTILS).

(1) Memory usage ratio (%)
Indicd in procente spatiul utilizat de pe dispozitivul de
memorie USB.

(2 Used memory / Total memory
Aceasta indicd separat memoria utilizatd §i memoria totala .
Unitdtile utilizate aici sunt in functie de dimensiunea
memoriei corespunzitoare (ex., KB pentru kilobytes, MB
pentru mega-bytes, si GB pentru gigabytes).
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Sectiunea setarea TRIGGER (tre)

In acest capitol este descrisa sectiunea TRIGGER, ce poate fi accesatd apasand simultan butonul [SHIFT] si
butonul [UTILITY]. Caracteristicile semnalelor trigger output de pe pad-uri atunci cand sunt actionate depind de o
serie de factori diferiti, precum utilizarea betelor sau a mainilor, ca in cazul pad-urilor externe, sau chiar design-ul
pad-urilor. Sectiunea setarea TRIGGER permite optimizarea fiecarui semnal trigger pad pentru procesarea DTX-
MULTI 12 si pentru a salva aceste setari ca date trigger setup.

/\ ATENTIE

* Trebuie sa salvati orice setare pe care ati editat-o inainte de a inchide instrumentul sau sa selectati o noua setare trigger. ( pagina 45.) g
()
o
i
Alcatuirea sectiunii setarea TRIGGER
Sectiunea setarea TRIGGER este subdivizatd in patru sectiuni diferite (TRG1 to TRG4). Utilizati butoanele [ <<]/[=>] pentru a naviga
intre aceste sectiuni. Dacd o sectiune contine pagini parameter-setting, butonul [ENTER] se aprinde. Apdsati butonul [ENTER] pentru a
accesa aceste pagini. In anumite cazuri, un numdr aditional de pagini pot fi accesate din pagina parameter setting, utilizind de asemenea E
butonul [ENTER]. Puteti apdsa butonul [EXIT] pentru a reveni in partea de sus a setdrii.
paginile Parameter-setting w
&)
S
——— TRG1 Select Trgger SEUP ..ot Pagina 100
=)
—[TRG2-1 Pad TYPE PAGE. . i ittt Pagina 100 =
TRG2-2 Crosstalk Prevention page Pagina 102
<
TRG3-1 Trigger Setup Name page .........cccocereeiiiiieiesee e Pagina 104 ‘;’:
=z
o
L
—— TRG4-1 Trigger Setup COPY PAGE.......eeviriiirieireriieeire et Pagina 104 E
o
>
=
=
|_
o)
o
L
[©)
()
o
'_
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Sectiunea setarea TRIGGER (TRG)

Select Trigger Setup Pad Setup

Utilizati parametrii pentru a selecta setarea trigger pe care vreti
sd o aplicati sau sd o editati.

o In sectiunea PAD, puteti seta parametrii ce influenteazi
\ \ sensibilitatea, output, si alte caracteristici ale fiecdrui pad
@ ® incorporat in DTX-MULTT 12 si al pad-urilor externe conectate
() Trigger setup category via jack-urile PAD. Pe pagina PAD (TRG2), apésati butonul
[ENTER] pentru a accesa paginile Pad Type (TRG2-1) si
Crosstalk Prevention (TRG2-2) parameter-setting. Puteti utiliza
| butoanele [ <]/[>] pentru a comuta ntre aceste pagini.

Utilizati acest parametru pentru aspecifica fie categoria
Preset (P) sau User (U) trigger-setup.

| Setari | Psau U

(2 Trigger setup number: Trigger setup name
Utilizati acesti parametrii pentru a selecta trigger setup pe
care doriti sd o aplicati sau sd o editati.

pagina TRG2-1 Pad Type

cu “P” (Preset trigger setup) selectat: <P
Setari 01 la 05
eta cu “U” (User trigger setup) selectat:
01la10
PO1: Stick Wide ......... Trigger setup cand se interpreteazd cu @ Pad

betele o gamd dinamicd, facilitdnd
puterea de expresie a interpretarii
mai incet sau in forta.
P02: Stick Normal...... Trigger setup cand se interpreteaza cu
un raspuns standard, bine balansat.
P03: Stick Narrow...... Trigger setup cand se interpreteaza cu-
0 gamd dinamicd ingustd pentru
detectarea consistentei loviturii. Prin
aceasta setare, interpretarea mai inceata
sau mai puternica are un efect diminuat,
diferentele de volum vor fi atenuate.

Utilizati acest parametru pentru a selecta pad(le) ce
trebuie setat. UPUpper row of built-in rim pads
(ex., 1 1a 3) MIDMiddle rows of built-in pads (ex.,
4 1a 9) LOWLower row of built-in rim pads (ex.,
10 la 12) 01Built-in pad 1

12Built-in pad 12
13External pad conectat la jack-ul PAD (3

17External pad conectat la jack-ul PAD (7

P04: Hand ...........c...... Trigger setup cind se interpreteazd cu mana L t of built-i d
PO5:Finger.........ccc..... Trigger setup cand se interpreteaza cu méana ayout of buiit-in pads
dar si cu degetele. 01 02 03 :l up
UO1 to U10 ...cvevenenee User triggers.
Trigger setups liber configurabile in 04 05 06
functie de nevoi. MID
® Input level indicator 07 08 09
Reprezentarea vizuald a nivelului input pentru pad(le) care :I
sunt lovite. 10 " 12 LOW
{ NOTA
e Pagina Trigger Setup Link (KIT7-6) poate fi utilizata pentru a seta O —1 Panoul frontal
o setare trigger completa pentru kit-ul curent. (pagina 52)
| Setri | UP, MID, LOW, sau 01 la 17
{ NOTAJ

¢ Selectarea prin lovire este limitata la grupurile pad (ex., UP, MID,
sau LOW) si pad-urile externe (ex., 13 la 17).
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(2 Pad type
Utilizati acest parametru pentru a seta un tip de pad pentru
pad(le) indicate (). Mai jos sunt enumerate optiunile
disponibile in functie de selectarea unui sau doud pad-uri
Tncorporate (ex., UP, MID, LOW, sau 01 la 12) sau unul
dintre pad-urile externe (i.e., 13 la 17) utilizind ().

Sectiunea setarea TRIGGER (TRG)

paginaTRG2-1-2 Velocity Curve

Pentru pad-urile incorporate
StickDyna, StickNorm, StickNarrow,
HandDyna, HandNorm, sau Hand

Pentru pad-urile externe

KP125W/125, KP65, XP120/100Sn, XP120/
100Tm, TP120/100Sn, TP120/100Tm,
TP65S Snare, TP65S Tom, TP65S HiHat,
TP65, PCY155, PCY135, PCY150S,
PCY130SC, PCY130S/130, PCY65S/65,
RHH135, RHH130, DT Snare, DT HiTom,
DT LoTom, DT Kick, TRG Snare 1, TRG
Snare 2, TRG Snare 3, TRG HiTom 1, TRG
HiTom 2, TRG LoTom 1, TRG LoTom 2, TRG
Kick 1, sau TRG Kick 2

Setari

(3 Input level indicator
Reprezentarea vizuald a nivelului input pentru pad(le)
lovit.

Selectati un pad si un tip pad de pe pagina Pad Type (TRG2-1),
apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa cele cinci pagini
parameter setting (TRG2-1-1 la TRG2-1-5) pentru acea setare
trigger tip pad. Puteti naviga aceste pagini utilizand butoanele
(<=1

| NOTA

* Daca ati selectat grupul de pad-uri UP, MID, sau LOW, valorile initiale
care apar pe fiecare pagina parameter-setting corespund acelora
pentru Pad 4 si 10. n acest caz, modificarile efectuate fiecarui
parametru influenteaza toate pad-urile din grup.

* Indicatorul pad si indicatorul input level care apar deasupra randului
text pe cele cinci pagini parameter setting (TRG2-1-1 la TRG2-1-5)
sunt identice cu acelea de pe pagina Pad Type (TRG2-1). Acestea nu
sunt descrise in pagina urmatoare.

* Daca una sau mai multe dintre paginile sunt setate pe “HandDyna”,

Select Kit (KIT1).

pagina TRG2-1-1 Input Gain

— 10

1 Gain
Utilizati acest parametru pentru a seta nivelul gain (sau
amplificarea) care se aplicd semnalului input de pe pad(le)
selectate Tnainte de a fi convertite intr-un semnal trigger. La
o setare ridicatd, toate semnalele input peste un anumit nivel
vor fi amplificate la acelasi nivel (ex., nivel maxim). Ceea ce
inseamna ca variatiile puterea lovirii pad-ului pot fi netezite.
Cand se alege o setare mai joasd, puterea interpretdrii se va
reflecta intr-un grad mai accentuat in semnalul output
trigger, permitand performante mult mai expresive.

Setari 0la63

@

—®

Velocity curve (VelCurve)

Utilizati acest parametru pentru a selecta o viteza curba
pentru pad(le) selectat. O vitezd curba determina cat de
relativd este puterea cu care se interpreteazd si cum afecteaza
aceasta semnalul. De exemplu, cu “loud2” velocity curve de
mai jos, sunetele stridente (ex., viteze mari) pot fi produse

. R [NV . « N [0)
chiar si prin interpretare mai lind. In schimb, “hard2” curve e
produce doar sunete stridente cand pad-ul este lovit puternic. g

Setiri loud2, loud1, normal, hard1, sau hard2 &
loud2 loud1 norm hard1 hard2
E
2 X
§3)
o
g
Trigger input level (ex., puterea interpretarii) —
L
S)
pagina TRG2-1-3 Input Level Range 9
—® =)
=
@ Level
Utilizati acest parametru pentru a seta gama semnalelor input
(in procente) care se coverteste in semnale trigger. Orice
semnal input la nivel minim sau mai jos nu va fi convertit g
intr-un semnal trigger si de aceea, nu va produce niciun =
sunet. Semnalele input la nivel maxim sau mai sus vor
conduce la semnale trigger cu vitezd maxima ca cea setatd pe
pagina Velocity Range (TRG2-1-4).
=z
Setéri Nivel minim: 0% la 99% E
etart Nivel maxim: 1% la 100% E
&
>
E
=
'_
o)
o
L
[©)
()
o
'_
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Sectiunea setarea TRIGGER (TRG)

pagina TRG2-1-4 Velocity Range

O

1 Velocity
Utilizati acesti parametrii pentru a specifica vitezele
maxime si minime care corespund setdrilor efectuate pe
pagina Input Level Range (TRG2-1-3). Cand este lovit,
pad(le) selectat va produce sunete in aceastd gama de vitezd.

Viteza minima: 0 la 126

Setari Viteza maxima: 1 la 127

pagina TRG2-1-5 Double Trigger Prevention

Cand un bdt loveste pad-ul, va ricosa i va lovi din nou,
producénd un al doilea semnal trigger si cauzeazd o voce care se
aude de doud ori. Termenul “double trigger” este utilizat pentru a
denumi acest fenomen. O setare reject-time este utilizatd pentru
a evita aparitia de triggere duble, iar DTX-MULTT 12 va
respinge orice semnal input dublat produs 1n timpul acestei
perioade de timp.

O

(1) Reject time
Utilizati acest parametru pentru a specifica perioada de timp
dupa ce un pad este lovit in timp ce un al doilea semnal input
va fi ignorat. Cu cat valoarea este setatd mai mult, mai lungd
este perioada n timp ce un al doilea sunet nu se va produce.

| Setari | 4ms la 500ms

{ NOTA

* Trigger-ul dublu nu poate fi respins in cazul in care selectarea tipului
de pad de pe pagina Pad Type (TRG2-1) este altul decat pad-ul
seriei DTiar nivelul input al celei de-a doua batai din timpul reject
time este de cel putin doua ori fata de prima.

pagina TRG2-2 Crosstalk Prevention

Termenul “crosstalk” se referd la semnalele output trigger de pe
un pad altul decat acela care a fost lovit ca rezultat al vibratiei
sau interferentei dintre pad-uri. De pe pagina Crosstalk
Prevention, puteti seta nivelele input mai jos la care semnalele
trigger nu se vor produce, prevenind crosstalk. Pe pagina afigatd,
apdsati butonul [ENTER] pentru a accesa pagina Global
Crosstalk Level (TRG2-2-1) si pagina Individual Crosstalk Level
(TRG2-2-2). Puteti comuta Intre aceste pagini parameter-setting
utilizand butoanele [ << ]/[>].

[ NOTAJ

* Indicatorul input lever care apare in partea de sus a textului de pe
paginilecrosstalk level (TRG2-2-1, TRG2-2-2) este identic cu acela
de pe pagina Pad Type (TRG2-1). Nu se regaseste in descrierile de
pa pagina urmatoare.

pagina TRG2-2-1 Global Crosstalk Level

@ Pad
Utilizati acest parametru pentru a selecta pad(le) pentru care un
nivel crosstalk trebuie setat. Puteti lovi un pad pentru a-I selecta.
| Setari | UP, MID, LOW, sau 01 la 17

e Selectarea prin lovire este limitata la grupurile pad (ex., UP, MID,
sau LOW) si pad-urile externe (ex., 13 la 17).

(2 Crosstalk level
Utilizati acest parametru pentru a specifica un nivel pentru a
evita crosstalk de la celelalte pad-uri DTX-MULTI 12. Daca
nivelul input produs la pad-ul indicat de () este mai jos
decat acest nivel cand pad-urile celelalte sunt lovite, va fi
tratat ca crosstalk $i niciun semnal trigger nu va fi generat.
Desi valorile setdrii sunt mai mari acestea sunt mai eficiente
pentru a preveni crosstalk, pot face dificild interpretarea mai
multor pad-uri 1n acelasi timp.

0% la 99%

Setari
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pagina TRG2-2-2 Individual Crosstalk Level

@ Pad
Utilizati acest parametru pentru a selecta pad(le) pentru care un
nivel crosstalk trebuie setat. Puteti lovi un pentru a-I selecta.
| Setari | UP, MID, LOW, sau 01 Ia 17 |

{ NOTA
» Selectarea prin lovire este limitata la grupurile pad (ex., UP, MID,
sau LOW) si pad-urile externe (ex., 13 la 17).

(@ Crosstalk source
Utilizati acest parametru pentru a specifica un pad sau grup
de pad-uri ce cauzeazd crosstalk in pad(le) indicate prin (1.
Puteti lovi un pad pentru a-1 selecta.

| Setari | UP, MID, LOW, sau 01 la 17 |

(3 Crosstalk level
Utilizati acest parametru pentru a specifica un nivel pentru
prevenirea crosstalk de la pad(le) indicate prin (2). Daca
nivelul input produs la pad indicat prin (D) este diminuat fati
de acest nivel, cand pad-ul indicat de 2) este lovit, va fi
tratat ca crosstalk si niciun semnal trigger nu va fi generat.
Desi valorile mai ridicate ale setdrii sunt mai eficiente in
prevenirea crosstalk, acestea fac dificild interpretarea mai
multor pad-uri in acelasi timp.

Setari 0% la 99% |

Exemple tipice se setare pentru
evitarea Crosstalk — No. 1

@ Utilizati aceasta abordare cénd sensibilitatea
pad-ului este setata pentru a permite
interpretarea cu mana si lovirea unui dintre
pad-uri din grupul MID (ex 4 1a 9) ce face ca
un alt pad din acel grup sa produca un sunet.

Navigati la pagina Individual Crosstalk Level
(TRG2-2-2) si setati parametrii astfel. (D: MID
(ex., pad 412 9), @: MID (ex., pad 4 1a 9)

2 Mentineti apasat butonul [SHIFT] si apasatl [UP/
DOWN] pentru a activa mput lock. (

F

se schimbain &
{ NOTAJ

* Input lock trebuie activat pentru a preveni selectarea
modificarii cand unul dintre pad-uri din grupul MID (ex., 4 la 9)
este lovit ulterior.

Sectiunea setarea TRIGGER (TRG)

in timp ce loviti unul dintre pad-uri din grupul MID
(ex., 4 la 9), cresteti nivelul indicat prin 3 pana
cand alte pad-urile din acel grup nu mai produc
niciun sunet.

| |
4 Apasati butonul [STORE] pentru a deschideTrigger

Store si apoi salvati setarea trigger asa cum
este descis la pagina 45.

Exemple tipice de setare pentru
evitarea Crosstalk — No. 2

@ Utilizati aceasta abordare cénd sensibilitatea
unui pad este setata pentru a permite
interpretarea cu ména si, de exemplu, lovirea
unui Pad 4 poate avea ¢a rezultat producerea
unui sunet pe Pad 5

Navigati la pagina Individual Crosstalk Level
(TRG2-2-2) si setati parametrii astfel:
@: 05 (ex., Pad 5), (2): 04 (ex., Pad 4)

2 Mentineti apasat butonul [SHIFT] si apasati [UP/
DOWN] pentru a activa input lock. (-
modifica pe [[iE1.)

* Input lock este activat aici pentru a preveni selectarea
modificarii de la Pad 5 la Pad 4 atuni cand Pad 4 este lovit
ulterior.

3 in timp ce loviti Pad 4, cresteti nivelul indicat de
(3 pana cand Pad 5 nu mai produce o voce
(ex., nu mai produce un semnal trigger).

{ NOTA ]
» Daca acest nivel este setat prea sus, Pad 5 poate sa nu

produca niciun sunet cand se loveste relativ incet impreuna
cu Pad 4.

4 Apasati butonul [STORE] pentru a deschide Trigger
Store, apoi salvati setarea trigger aga cum este
deschis la pagina 45.

WAVE MIDI VOICE KIT Reference
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Sectiunea setarea TRIGGER (TRG)

Trigger Setup Names Copy Trigger Parameters

in sectiunea NAME, puteti aloca o denumire cu pand la 12 in sectiunea COPY PAD, puteti copia si tnlocui date pentru
caractere lungime pentru setarile trigger. Pe pagina NAME, setarea trigger curent selectatd pe baza unui anumit pad. Pe
apdsati butonul [ENTER] pentru a deschide pagina Trigger pagina COPY PAD, apdsati butonul [ENTER] pentru a deschide
Setup Name (TRG3-1). pagina Trigger Setup Copy (TRG4-1).

pagina TRG3-1 Trigger Setup Name pagina TRG4-1 Trigger Setup Copy

Denumirea setarii Trigger Ql> é)

Pe aceastd pagind, puteti aloca o denumire cu pana la 12 (1) Pad to copy
caractere lungime la setarea trigger curentd. Utilizati Utilizati acest parametru pentru a seta pad-ul acelor setéri
butoanele [ << ]/[=>] pentru a muta cursorul la caracterul pe care trebuie copiate. Puteti lovi un pad pentru a-1 selecta.

care doriti sd-1 modificati, apoi selectati un caracter utilizand
butoanele [-/DEC] si [+/INC]. Urmdtoarele caractere pot fi
utilizate in denumirile modelului.

| Setari |011a17

(2 Pad to replace
[space] Utilizati acest parametru pentru a seta pad-ul acelor setari
P - care trebuie Tnlocuite. Puteti lovi un pad pentru a-1 selecta.

| Setari |011a17

{ NOTAJ

» Copierea datelor trigger setup poate fi efectuata doar intre pad-urile
ncorporate (1 la 12) sau intre pad-urile externe (13 la 17). Daca vreti
s& copiati intre un pad incorporat si un pad extern, parametrii de mai
sus se modifica automat (la Pad 1 sau Pad 13) pentru a preveni
aceasta.

Cand ati selectat pad-urile pentru copiere si inlocuire, apasati
butonul [ENTER]. Vi se cere sd confirmasi dacd doriti
efectuarea, trebuie s apdsati incd o data butonul [ENTER].

/\ ATENTIE

» Cand datele trigger-setup sunt copiate, toate datele trigger-setup
pentru pad-ul indicat ) vor fi inlocuite.

Utilizati butonul [STORE] pentru a accesa pagina Trigger Store
si salvati informatiile importante in memoria internd a
instrumentului (pagina 45).
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Depanarea

Nu se produce niciun sunet cand loviti pad-urile sau
volumul este mai slab decat va asteptati.

Verificati conexiunile sistemului dupa cum urmeaza:

@ Castile sau sistemul audio extern, precum un amplificator si
boxe, trebuie conectate corect (pagina 10.)

@ Cablurile pe care le utilizati trebuie sa fie in conditii optime.

Verificati urmatoarele si asigurati-va ca nivelele
volumului nu sunt prea jos.

@ Amplificatorul si/sau boxele conectate la DTX-MULTI 12.
Rotita VOLUME pe panoul frontal. (pagina 8.)

Pagina Volume pentru kit-ul curent ([KIT] — KIT2 — KIT2-1).
(pagina 47.)

Pagina Voice Volume pentru vocile alocate fiecarui pad
([VOICE] — VCE2 — VCE2-2). (pagina 57.)

Pagina Master Volume pentru intregul instrument ([UTILITY] —
UTIL1 — UTIL1-1). (pagina 83.)

Verificati setarile trigger dupa cum urmeaza.

@ Deschideti pagina Select Trigger Setup ([SHIFT] + [UTILITY] —
TRG1) si asigurati-va ca setarea trigger este potrivita pentru
stilul interpretarii si ca utilizati pad-urile externe. (pagina 100.)

@® Deschideti paginile Input Gain si Velocity Curve pentru fiecare
dintre triggerele pad-urilor ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 —
TRG2-1 - TRG2-1-1, TRG2-1-2) si asigurati-va ca parametrii
Gain si VelCurve sunt setati corespunzator. (pagina 101.)

@ Deschideti pagina Input Level Range pentru fiecare dintre
triggerele pad-urilor ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1
— TRG2-1-3) si asigurati-va ca setarea de jos pentru
parametrul Level nu este setata prea sus. La setari ridicate,
pad-urile nu produc sunet. (pagina 101.)

Verificati setérile efect si filtru.

@ Este important sa retineti ca filtrele, prin natura lor, determina
toate sunetele sa treaca in surdina la anumite setari de
frecventa cutoff.

@ Deschideti paginile Attack Time si Decay Time pentru vocile
alocate fiecarui pad ([VOICE] — VCE3 — VCE3-1, VCES3-2) si
asigurati-va ca parametrii Attack si Decay nu sunt setati astfel
incat vocile sa nu se mai auda. (pagina 58.)

Verificati setarile MIDI dupa cum urmeaza.

® Deschideti pagina MIDI Message pentru fiecare dintre pad-urile
(IMIDI] — MIDI1) si asigurati-va ca este selectat “note”. Nu se
produce niciun sunet pentru orice alta setare de pe aceasta
pagina.

® Dupa confirmarea ca pad-urile sunt setate sa redea notele de
pe pagina MIDI Message (vezi mai sus), deschideti pagina
Select Voice ([VOICE] — VCET1) si asigurati-va ca o voce alta
decat “no assign” este selectata. Pad-urile setate pe “no
assign” nu vor produce niciun sunet. (paginile 56, 62.)
Deschideti paginaVelocity Limits pentru fiecare dintre pad-urile

® ([MIDI] — MIDI1 — MIDI1-6) si asigurati-va ca setarea de jos a
parametrului Vel-Limit nu este prea sus. La setari ridicate, pad-
urile produc sunet doar atunci cand sunt lovite foarte tare.
(pagina 64.)

@ Deschideti pagina Trigger Velocity pentru fiecare dintre pad-
urile ((MIDI] — MIDI1 — MIDI1-7) si asigurati-va ca setarea
pentru parametrul TrgVel nu este prea joasa (rezultand un
volum redus). (pagina 64.)

@ Deschideti pagina Local Control ([UTILITY] — UTIL6 —
UTIL6-5) si asigurati-va ca parametrul LocalCtrl este setat pe
“on”. (pagina 90.)

@ Deschideti pagina MIDI Note pentru fiecare pad ([MIDI] — MIDI1
— MIDI1-2) si asigurati-va cé toate straturile nu sunt
comutate off. (pagina 63.)

Verificati setérile pad-ului dupa cum urmeaza.

@ Deschideti pagina Pad Function pentru fiecare pad ([UTILITY]
— UTIL4 — UTIL4-1) si asigurati-va c& parametrul Func este
setat pe “off”. (pagina 88.)

@ Deschideti pagina Pad 10-12 Switch ([UTILITY] — UTIL4 —
UTIL4-3) si asigurati-va ca parametrul Pad10-12 este setat pe
“enable”. (pagina 89.)

Verificati urméatoarele daca nu se produce niciun sunet
prin generatoarele de ton externe.

@ Asigurati-va ca cablurile MIDI au fost conectate corect. (pagina
12.)

@ Deschideti pagina MIDI In/Out ([UTILITY] — UTIL6 — UTIL6-9)
si asigurati-va ca a fost setata interfata corecta pentru
transmiterea datelor MIDI. Daca parametrul MIDI IN/OUT este
setat pe “USB”, datele MIDI nu vor fi transmise catre
dispozitivele externe MIDI conectate via cablurile MIDI. (pagina
91.)

@ Asigurati-va ca DTX-MULTI 12 transmite date pe canalul MIDI
si ca generatorul de ton este setat s& le primeasca.Pentru
detalii despre setérile din sectiunea setarea MIDI, consultati
pagina 61. In plus, consultati pagina 76 pentru mai multe detalii
despre setarile MIDI referitoare la redarea model.

@ Deschideti pagina External MIDI Switch ([MIDI] — MIDI2 —
MIDI2 si asigurati-va ca parametrul MIDI Switch este setat pe
“on”. Atunci cand MIDI switch extern este comutat off, mesajele
MIDI nu vor fi transmise, si de aceea, nu veti putea sa
interpretati la dispozitivele MIDI externe utilizand DTX-MULTI
12. (pagina 66.)

Asigurati-va ca o functie pad a fost alocata pad-urilor

® (ospective. Pentru a face aceasta, deschideti pagina Pad
Function pentru fiecare dintre pad-uri ((UTILITY] — UTIL4 —
UTIL4-1) si asigurati-va ca parametrul Func este setat pe “off”.
Niciun sunet intern sau extern nu este produs de niciun pad cu
o functie alocata (pagina 88.)

@ Deschideti pagina Pad 10-12 Switch ([UTILITY] — UTIL4 —
UTIL4-3) si asigurati-va ca parametrul Pad10-12 este setat pe
“enable”. (pagina 89.)

@ Deschideti pagina MIDI Message pentru fiecare dintre pad-uri
([MIDI] — MIDI1) si asigurati-va ca “note” este selectat. Niciun
sunet intern sau extern nu se produce pentru orice alta setare
de pe aceasta pagina. (pagina 62.)

@ Deschideti pagina Velocity Limits pentru fiecare dintre pad-urile
([MIDI] — MIDI1 — MIDI1-6) si asigurati-va ca setarea cea mai
joasa pentru parametrul Vel-Limit nu este prea sus. La setari
nalte, pad-urile produc sunet doar atunci cand sunt lovite
foarte tare. (pagina 64.)

@ Deschideti pagina Input Level Rangepentru fiecare dintre pad-
urile trigger ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 —
TRG2-1-3) si asigurati-va cé setarea cea mai joasa pentru
parametrul Level nu este prea ridicata. La setari ridicate, pad-
urile nu mai produc sunete. (pagina 101.)
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Depanarea

Sunetele nu se opresc, sunt distorsionate, sau sunt
intermitente , etc.

Verificati urmatoarele daca sunete neasteptate sunt
produse cénd interpretati pe un generator de ton extern.

@ Accesati setarile canalului MIDI extern instrumentului si
asigurati-va ca se potrivesc canalului MIDI pe care DTX-
MULTI 12 transmite date.

Verificati urmatoarele daca toate pad-urile produc
sunete la volum ridicat (sau viteze mari).

@ Deschideti pagina Input Gain pentru fiecare pad ([SHIFT] +
[UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-1) si asigurati-va ca
parametrul Gain nu este setat prea sus. (pagina 101.)

@ Deschideti pagina Velocity Curve pentru fiecare pad ([SHIFT] +
[UTIL-ITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-2) si asigurati-va ca
parametrul Vel-Curve este setat corespunzator. (pagina 101.)

® Deschideti pagina Trigger Velocity pentru fiecare dintre pad-uri
([MIDI] — MIDI1 — MIDI1-7) si asigurati-va ca parametrul
TrgVel este setat corespunzator. Daca, de exemplu, acest
parametru este setat pe “127”, vitezele mari se vor produce
chiar si atunci cand pad-ul este lovit usor. (pagina 64.)

@ Asigurati-va ca utilizati doar pad-uri externe recomandate de
Yamaha. Produsele altor producatori pot emite semnale foarte
largi.

Verificati urmatoarele daca sunetele emise de DTX-MULTI
12 sunt distorsionate.

@ Asigurati-va ca efectele sunt setate corespunzator. Sunetul
poate fi distorsionat cu anumite combinatii a tipului de efect si
setarile parametru. (paginile 48, 49, 50, 59, 68, 78.)

® Deschideti pagina Filter pentru vocile atribuite fiecarui pad
([VOICE] — VCE3 — VCE3-4) si asigurati=va c4 filtrele au fost
setate corespunzitor. in functie de tipul de sunet ce trebuie
filtrat, anumite setari ale rezonantei (Q) pot produce
distorsionare. (pagina 58.)

@ Asigurati-va ca rotita MASTER nu este setata la un volum
ridicat, cauzand taiere.

Verificati urmatoarele dacé vocile se redau la nesféarsit.

@ Deschideti pagina Receive Key-Off (IMIDI] — MIDI1 —
MIDI1-5) si verificati setarea pentru parametrul RcvKeyOff.
Daca este setat “off”, anumite tipuri de voce se redau la
nesfarsit cand sunt declansate. (pagina 64.) Puteti opri toate
vocile oricand apasand butonul [SHIFT] si butonul [MIDI].

Verificati urmatoarele daca sunetele se opresc brusc in
timpul rularii.

@ Deschideti paginile Playing Mode si MIDI Note ([MIDI] — MIDI1
— MIDI1-1, MIDI1-2) pentru pad-urile respective si verificati-le
setérile. Stergeti notele care nu va mai trebuie pentru grup sau
interpretare alternativa.

@ Deschideti pagina Mono/Poly ([VOICE] — VCE5 — VCE5-1) si
asigurati-va ca parametrul Mono/Poly este setat pe “poly”.
(pagina 60.)

@ Deschideti pagina Double Trigger Prevention pentru pad-ul
respectiv ((SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 —
TRG2-1-5) si reduceti setarea pentru parametrul RejectTime.
(pagina 102.)

Verificati urmatoarele daca nu se produce niciun
sunet cand pad-urile sunt lovite cu mana.

@ Deschideti pagina Select Trigger Setup ([SHIFT] + [UTILITY] —
TRG1) si asigurati-va ca “P04:Hand” sau “P05:Finger este
selectat. (pagina 100.)

@ Deschideti pagina Pad Type pentru fiecare pad ([SHIFT] +
[UTILITY] - TRG2 — TRG2-1) si asigurati-va ca parametrul
Type este setat pentru interpretarea cu mana. (pagina 100.)

Verificati urméatoarele daca DTX-MULTI 12 emite
sunete acordate sau reda gresit notele.
@ Deschideti pagina Master Tune ([UTILITY] — UTIL1 —

UTIL1-2) si asigurati-va ca setarea pentru parametrul M.Tune
nu este prea departe de “0”. (pagina 83.)

@ Daca suneti nemultumiti de pitch unei wave, deschideti Voice
Tuning pentru wave-ul respectiv ([VOICE] — VCE2 —
VCE2-1) si asigurati-va ca setarea pentru parametrul Tune nu
este prea departe de “+ 0.00”. (pagina 57.)

Daca suneti nemultumiti de pitch al unui pattern, deschideti
pagina Transpose pentru modelul respectiv([VOICE] — VCE2
— VCE2-1) si asigurati-va ca setarea pentru parametrul
Transpose nu este prea departe de “+ 0”. (pagina 57.)

Verificati urmatoarele daca efectele nu produc
modificari sunetului.

@ Asigurati-va ca niciun comutator effect bypass nu a fost
comutat on. (pagina 83.)

@ Deschideti pagina Effect Bypass pentru intregul instrument
([UTIL-ITY] — UTIL1 — UTIL1-6), si asigurati-va ca efectele
aplicate nu au fost omise. (pagina 83.)

@ Deschideti pagina Master EQ Bypass ([UTILITY] — UTIL3 —
UTIL3-3) si asigurati-va ca parametrul MEQ Bypass este setat
pe “off”. (pagina 87.)

@ Deschideti paginile Variation Send, Chorus Send si Reverb
Send pentru vocile individuale ([VOICE] — VCE4 — VCE4-1,
VCE4-2, VCE4-3) si asigurati-va ca nivelele effect-send sunt
setate pe fiecare. (pagina 59.)

@ Deschideti paginile Chorus Send and Reverb Send pentru kit-ul
curent selectat ([KIT] — KIT3 — KIT3-1, KIT3-2) si asigurati-va
ca nivelele effect-send adecvate sunt setate pe fiecare. (pagina
48.)

Valorile nu pot fi setate sau butoanele nu
functioneaza cand sunt apasate, etc.

Verificati urmétoarele daca redarea pattern nu
porneste cand este apasat butonul [B>/H].

@ Asigurati-va ca nu ati selectat un model gol.

@ Deschideti pagina MIDI Sync ([UTILITY] — UTIL6 — UTIL6-6)
si confirmati ca MIDI Sync este setat asa cum trebuie. Daca
acest parametru este setat pe “ext”, modelele se redau doar
atunci cand mesajele MIDI Clock se primesc de la un
secventiator MIDI extern sau computer; daca MIDI Sync este
setat pe “auto”, redarea se va sincroniza cu mesajele MIDI
Clock atunci cand se primesc. (pagina 91.)

Efectuati urmatoarele dacad un model se reda la nesfarsit
in bucla si nu se mai opreste.

@ Opriti toate vocile mentinand apasat butonul [SHIFT] si
apaséand butonul [MIDI]. Aceasta actiune poate fi executata
oricand.

Retineti urmatoarele in ceea ce priveste viteza de redare wave.

@® Wave-urile au tempo-uri fixe. Intotdeauna se redau la tempo-ul
fisierului original importat indiferent de tempo-ul kit-ului de toba
sau a altor setari similare.

Efectuati urmatoarele daca valoarea este afisata ca “---”
si nu poate fi modificata.

@ Deschideti pagina Pad Function (UTIL4-1) pentru pad-ul
respectiv si asigurati-va ca parametrul Func este setat pe “off”.
(pagina 88.)

@ Deschideti pagina MIDI Note (MIDI1-2) pentru pad-ul respectiv
si asigurati-va ca parametrul Note pentru toate straturile (A la
D) este setat “off”. (pagina 63.)

Verificati urmatoarele daca pad-urile 10 la 12 nu pot fi setate.

® Deschideti pagina Pad 10-12 Switch ([UTILITY] — UTIL4
— UTIL4-3) si asigurati-va ca parametrul Pad10-12 este
setat pe “enable”. (pagina 89.)
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Sunete multiple sunt produse cand un singur pad
este lovit.

Efectuati urmatoarele daca se produc multiple sunete cand
se loveste pad-ul (ex., daca se produce trigger dublu).

@ Daca pad-urile externe si trigger output sau controlerele
sensibilitatii, reduceti emisia sau sensibilitatea la un nivel mai
optim.

@ Deschideti pagina Input Gain pentru trigger-ul pad-ului ((SHIFT]
+ [UTIL-ITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-1) si asigurati-va
ca parametrul Gain nu este prea ridicat. (pagina 101.)

@ Asigurati-va ca utilizati doar triggerele de toba sau senzorii
trigger recomandate de Yamaha. P rodusele altor producatori
pot emite semnale excesiv de largi, care produc mai departe
dublu trigger.

@ Asigurati-va ca nu vibreaza capetele necorespunzator,
oprindu-le daca este necesar.

@ Asigurati-va ca triggerele de toba sunt atasate in vecinatatea
rim-ului si nu aproape de centru.

@ Asigurati-va ca niciun alt obiect nu intra in contact cu trigger-ul
de toba.

® Deschideti pagina Double Trigger Prevention pentru pad(le)
respective ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 —» TRG2-1 —
TRG2-1-5) si cresteti setarea pentru parametrul RejectTime.
Evitati setarea prea larga a reject time, deoarece face
imposibila acuratetea detectarii flams, rolls. (pagina 102.)

Efectuati urmatoarele daca sunetele sunt produse de pad-
uri, altele decéat cele care sunt lovite (ex., daca apare
crosstalk).

@ Efectuati pasii descrisi in sectiunea de la pagina Typical Example
of Crosstalk-Prevention Setup, pagina103.

@ Deschideti paginile Global Crosstalk Level si Individual Crosstalk
Level ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 —» TRG2-2 —» TRG2-2-1,
TRG2-2-2) si asigurati-va ca parametrii Level sunt setati
corespunzator. (paginile 102, 103.)

@ Daca utilizati un pad care se vinde separat care dispune de un
nivelator, asigurati-va ca este setat corespunzator.

® Deschideti pagina Input Level Range pentru pad(le) respectiv
([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-3) si
asigurati-va ca setarea mai joasa pentru parametrul Level este
setata la o valoare corespunzatoare. (pagina 101.)

@ Daca interpretati cu ména, deschideti pagina Select Trigger
Setup ([SHIFT] + [UTILITY] — TRG1) si asigurati-va ca o setare
trigger potrivita este selectata pentru kit-ul de toba. (pagina 100.)

® Daca interpretati cu betele, deschideti pagina Pad Type pentru

pad(le) ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1) si asigurati-

va ca parametrul Type nu este setat pentru interpretarea cu
mana. (pagina 100.)

Efectuati urmatoarele daca se produce o voce chiar
daca doua pad-uri sunt lovite simultan.

@ Deschideti pagina Input Gain pentru pad-ul care nu produce un
sunet ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 —» TRG2-1-1)
si ridicati setarea pentru parametrul Gain. (pagina 101.)

@ Deschideti pagina Input Level Range pentru pad-ul care nu
produce un sunet ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 —
TRG2-1-3) si reduceti setarea parametrului Level. (pagina 101.)

@ Deschideti pagina Alternate Group pentru fiecare pad ([VOICE]
— VCE5 — VCE5-2) si asigurati-va ca nu sunt atribuite pe
acelasi grup. (pagina 60.)

® Deschideti pagina Trigger Alternate Group pentru fiecare pad
(IMIDI] — MIDI1 — MIDI1-9) si asigurati-va ca TrgAltGrp este
setat pe “off” pentru ambele. (pagina 65.)

Produsele adaugate optional nu functioneaza normal.

Efectuati urmatoarele verificari daca semnalele trigger nu
sunt produse utilizand o toba acustica.

@ Asigurati-va ca un trigger de toba de calitate superioara,
precum DT20, este atasat in siguranta utilizand banda
adeziva. (indepartati banda veche.)

Depanarea

@ Efectuati verificarile listate mai jos. Niciun sunet nu este produs
de lovirea pad-urilor sau volumul este prea jos fata de cel
asteptat.

® Asigurati-va c& cablul de semnal este conectat in siguranta in jack-ul
de pe DT20 sau alt drum trigger.

Verificati urmatoarele daca daca sunetele inchise hi-
hat nu se pot reda.

@ Deschideti pagina Pad Type ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 —
TRG2-1) si asigurati-va ca a fost selectat un tip corespunzator.
Daca utilizati un controler hi-hat Yamaha RHH130 sau RHH135,
tipul de pad trebuie setat fie pe “RHH130” sau pe “RHH135".
(pagina 100.)

Verificati urmatoarele daca sunetele edge si cup nu
pot fi redate sau tehnica de atenuare nu fuctioneaza
atunci cand se utilizeaza pad-ul cinel.

@ Deschideti pagina Pad Type pentru pad-ul cinel conectat
([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1) si asigurati-va ca a
fost selectat tipul de pad cinel. (pagina 100.)

Efectuati urmatoarele verificari daca sunetele hi-hat
splash nu pot fi redate.

@ Asigurati-va ca controlerul de podea este conectat via jack-ul
HI-HAT CONTROL.

@ Deschideti pagina Splash Sensitivity ([UTILITY] — UTIL5 —
UTIL5-2) si asigurati-va ca parametrul SplashSens este setat la
un nivel corespunzator. Retineti ca sunetele hi-hat splash nu se
produc daca a fost setat aici “off”. (pagina 89.)

Verificati urmatoarele daca un comutator de picior
conectat via jack-ul FOOT SW nu functioneaza corect.

@ Pedala conectatd la DTX-MULTI 12 este deja pornita. Asigurati-
va ca pedala este conectata inainte de a porni instrumentul.

Efectuati urmatoarele daca nu se intampla nimic cu
butoanele de pe panoul frontal cand sunt apasate.

@ Asigurati-va ca Panel Lock este comutat off. (pagini 8.)
@ Asigurati-va ca functia Cubase Remote este comutata off.
(pagina 15.)

Efectuati urmatoarele verificari daca datele nu
pot fi salvate pe un dispozitiv de memorie USB.

@ Asigurati-va ca dispozitivul de memorie USB a fost corect
formatat. (pagina 97.)

@ Asigurati-va ca dispozitivul de memorie USB nu este protejat.
(pagina 12.)

@ Asigurati-va ca exista suficient spatiu liber pe dispozitivul de
memorie USB pentru a salva datele respective. Pentru a
confirma cat spatiu de memorie este disponibil pentru salvarea
datelor, deschideti pagina Memory Info ([UTILITY] — UTIL7 —
UTIL7-6). (pagina 98.)

Verificati urmatoarele daca datele MIDI nu pot fi
schimbate cu un computer sau dispozitiv MIDI extern.

@ Daca utilizati cabluri USB, asigurati-va ca sunt corect
conectate. (pagina 13.)

® Deschideti pagina MIDI In/Out ([UTILITY] — UTIL6 — UTIL6-9)
si verificati setarea curenta. Daca vreti s& schimbati date MIDI
cu un computer via USB, asigurati-va ca parametrul MIDI IN/
OUT este setat pe “USB”. Alternativ, daca vreti s& schimbati
date MIDI cu dispozitive externe via cablurile MIDI, asigurati-va
ca acest parametru este setat pe “MIDI”. (pagina 91.)
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Mesaje ecran

Mesaj

Descriere

Are you sure?

Se afiseaza acest mesaj pentru a confirma daca doriti sau nu sa efectuati operatiunea selectata.

Choose user pattern.

Se afiseaza acest mesaj daca doriti s accesati o operatiune pattern management chiar si printr-un
Preset pattern curent selectat. Selectati un User pattern pentru a efectua aceasta operatiune.

Completed.

Se afiseaza acest mesaj cand incércati, salvati, formatati sau alte operatiuni similare s-au finializat.

Connecting USB device...

Se afiseaza acest mesaj cand instrumentul este ocupat cu instalarea unui dispozitiv de memorie USB.

Copy protected.

Se afiseaza acest mesaj daca operatiuni precum editare wave nu pot fi efectuate datorita sursei
audio digitale care este protejata impotriva copierii.

Executing...

Se afiseaza acest mesaj in timp ce instrumentul este ocupat cu efectuarea operatiunilor de
formatare sau altele similare. Va rugam sa asteptati pana cand operatiunea este finalizata.

File already exists.

Se afiseaza acest mesaj daca un fisier cu aceeasi denumire ca ce pe care urmeaza sa-l salvati
exista deja.

File not found.

Se afiseaza acest mesaj daca nu exista niciun fisier de acest tip.

lllegal file.

Se afiseaza acest mesaj daca fisierul selectat pentru incarcare este nepotrivit fie pentru utilizarea
impreuna cu instrumentul sau pentru sectiunea setarii curente.

lllegal file name.

Se afiseaza acest mesaj daca denumirea fisierului specificat nu este valida.

lllegal format.

Se afiseaza acest mesaj daca fisierul MIDI standard (SMF) pe care urmeaza sa il importati este in
formatul Format 1. Va rugam sa selectati un SMF in Format 0 pentru a efectua operatiunea.

lllegal selection.

Se afiseaza acest mesaj daca o operatiune nu poate fi efectuata conform setarilor facute.

lllegal wave data.

Se afiseazé acest mesaj daca fisierul audio pe care doriti sa il importati este intr-un format care nu poate fi suportaf.

Incompatible USB device.

Se afiseaza acest mesaj daca un dispozitiv USB care nu poate fi suportat este conectat in portul
instrumentului USB TO DEVICE.

Invalid USB device.

Se afiseaza acest mesaj daca dispozitivul de memorie USB conectat nu este functional in
aceasta conditie. Daca dispozitivul nu contine date care pot fi inlocuite, acesta trebuie formatat.

MIDI buffer full.

Se afiseaza acest mesaj daca cantitatea de date MIDI receptionata este prea mare pentru a fi procesata.

MIDI data error.

Se afiseaza acest mesaj daca apare o eroare in timpul receptionarii datelor MIDI.

No data.

Se afiseaza acest mesaj daca intentionati sa efectuati o operatiune pattern management chiar
daca modelul selectat nu contine date.

No response from USB device.

Se afiseaza acest mesaj daca dispozitivul de memorie USB conectat nu raspunde.

No wave data.

Se afiseaza acest mesaj daca intentionati sa efectuati o operatiune wave management chiar
daca nu exista date wave.

No unused MIDI note.

Se afiseaza acest mesaj daca asupra executérii operatiunii de copiere pad nu exista note MIDI
neutilizate.

Now importing... [EXIT] to cancel.

Se afiseaza acest mesaj in timp ce instrumentul este ocupat s& importe date wave.

Now loading... [EXIT] to cancel.

Se afiseaza acest mesaj in timp ce instrumentul este ocupat s& incarce un fisier.

Now recording...

Se afiseaza acest mesaj in timp ce instrumentul este ocupat s& inregistreze un model.

Now saving... [EXIT] to cancel.

Se afiseaza acest mesaj in timp ce instrumentul este ocupat sa salveze un fisier.

Now working...

Se afiseaza acest mesaj in timp ce instrumentul este ocupat s& organizeze impotarea unui wave
sau dupa ce ati apasat butonul [EXIT] pentru a anula operatiunea de incércare sau de salvare.

Overwrite?

Se afiseaza acest mesaj cand pentru fisierele salvate trebuie sa confirmati daca doriti sau nu
sa suprascrieti un fisier cu aceeasi denumire existenta pe dispozitivul de memorie USB.

Pattern stored.

Se afiseaza acest mesaj pentru a confirma daca modelul selectat a fost salvat cu succes.

Please keep power on.

Se afiseaza acest mesaj in timp ce instrumentul este ocupat sa scrie date pe flash ROM.
Instrumentul nu trebuie inchis in acest status. Daca nu respectati aceasta prevedere, datele
utilizator se pierd sau sistemul intern se deterioreaza, iar instrumentul nu mai poate porni normal
cand este ulterior comutat on.
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Mesaje ecran

Mesaj

Descriere

Please stop sequencer.

Se afiseaza acest mesaj pentru a va reaminti sa opriti redarea pattern inainte de executarea
operatiunii selectate.

Read only file.

Se afiseaza acest mesaj daca vreti sa executati o operatiune fisier utilizand un fisier read-only.

Sample is protected.

Se afiseaza acest mesaj daca fisierul audio selectat este protejat si nu poate fi suprascris.

Sample is too long.

Se afiseaza acest mesaj daca fisierul audio este prea mare pentru a putea fi incarcat.

Sample is too short.

Se afiseaza acest mesaj daca fisierul audio este prea scurt pentru a putea fi incarcat.

Seq data is not empty.

Se afiseaza acest mesaj despre activarea modului Record dacéa nu sunt modele goale
disponibile pentru inregistrare.

Seq memory full.

Se afiseaza acest mesaj daca memoria interna a instrumentului pentru datele secventiale este
plina, facand imposibila redarea modelelor noi inregistrate, efectuarea operatiunilor asociate
organizarii, sau datele incarcarii de pe un dispozitiv de memorie USB. Pentru a elibera o parte din
memoria secventiald, stergeti modelele User care nu mai sunt necesare.

System memory crashed.

Se afiseaza acest mesaj daca apare o problema in timpul scrierii datelor pe memoria flash ROM
interna a instrumentului.

USB connection terminated.

Se afiseaza acest mesaj daca conexiunea cu un dispozitiv de memorie USB s-a pierdut datorita
aparitiei unei unde de soc electric. Deconectati dispozitivul de memorie USB si apasati butonul
[ENTER] pentru a reveni.

USB device full.

Se afiseaza acest mesaj daca un dispozitiv de memorie USB este plin si pe care nu se mai pot
salva alte fisiere. In acest caz, utilizati un nou dispozitiv de memorie USB sau eliberati spatiu
prin stergerea datelor care nu sunt necesare de pe dispozitivul curent.

USB device not ready.

Se afiseaza acest mesaj daca un dispozitiv de memorie USB nu a fost corect conectat in
instrument.

USB device read/write error.

Se afiseaza acest mesaj daca a aparut o eroare in timpul schimbului de date cu un dispozitiv
de memorie USB.

USB device write protected.

Se afiseaza acest mesaj daca un dispozitiv de memorie USB este protejat sau dacé intentionati
sa salvati date pe un dispozitiv read-only, precum un CD drive.

Excessive demand for USB
power.

Se afiseaza acest mesaj daca energia solicitata de dispozitivul de memorie USB depaseste
nivelul suportat de instrument.

USB transmission error.

Se afiseaza acest mesaj daca a aparut o eroare in timpul comunicarii cu dispozitivul de memorie USB.

Wave memory full.

Se afiseaza acest mesaj daca memoria wave a instrumentului este plind, impiedicand operatiunile
de tipul importarea si incércarea datelor.

Wave stored.

Se afiseaza acest mesaj penru a confirma daca wave-ul selectat a fost salvat cu succes.

Utility stored.

Se afiseaza acest mesaj pentru a confirma dacé setarile utility au fost salvate cu succes.
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Specificatii

Pad sectiune Pad-uri incorporate 12
Intrari externe 5 (trei-zone x 1; monofonic x 4)
Generator de ton Polifonie maxima 64 de note

Memorie wave
Voci

100 MB (16-bit linear conversion)
toba si percutie: 1,061 claviatura:
216

Seturi de toba

Preset: 50
User-defined: 200

Efecte Variation x 42 types; Chorus x 6 types; Reverb x 6 types: 5-band master equalizer
Trigger sectiune . Increment sau decrement a setului de toba, pattern, sau tempo; tap tempo; comutare
’ Functiile pad ; ) . .
’ on sau off a click-track; transmiterea mesajelor control change
Wave-uri Cantitatea de redare 500
Profunzime bit 16 bit
Memorie wave 64 MB

Dimensiune maxima

Mono sample: 2 MB
Stereo sample: 4 MB

Esantionare format

Proprietary, WAV si AIFF

Secventiator

Capacitate de secventiere

152,000 note

Rezolutie note

Quarter note / 480

Metoda de inregistrare

Real-time overdubbing

Modele

Preset patterns: 128 phrases (inclusiv 3 demo pattern)
User-defined patterns: 50 phrases

Secventiator format

Proprietary
SMF Format O (doar pentru incarcare)

Click-track Tempo 30 to 300 BPM. Tap tempo functionality
Batai 1/4 —-16/4,1/8 - 16/8, 1/16 — 16/16
Note timing Accent notes, quarter notes, eight notes, sixteenth notes, triplets
Altele Afisaj Backlit LCD cu 2 randuri cu 16 caractere
PAD (3 jack (standard stereo-phone plug; left = trigger, right = rim switch)
jack-uri PAD (4/( si PAD (8/( (standard stereo-phone plug; left = trigger, right = trigger)
HI-HAT CONTROL jack (standard stereo-phone plug)
Conectori FOOT SW jack (standard stereo-phone plug)

jack-uri OUTPUT L/MONO si R (standard phone plugs)
PHONES jack (standard stereo-phone plug), AUX IN jack (standard stereo-phone plug),
conectori MIDI IN si OUT, port USB TO HOST, port USB TO DEVICE si DC IN.

Consum de energie

9W (DTXM12 si PA-5D adaptor)
6W (DTXM12 si PA-150 adaptor)

Dimensiune si greutate

345 (w) x 319 (d) x 96 (h) mm; 3.3 kg

Continut pachet

Adaptor de energie (PA-5D/PA-150 sau unul echivalent recomandat de Yamaha),
Manualul Proprietarului (aceasta carte), Data List booklet, DVD-ROM

* Specificatiile si descrierile din acest Manual al Proprietarului au doar scop informativ Yamaha Corp. isi rezerva dreptul de a schimba sau a modifica prod-
usele sau specificatiile fara o notficare prealabila. In ceea ce priveste specificatiile, echipamentul compatibil, si optionalele pot sa difere in functie de re-
giune, asadar va rugam sa verificati la distribuitorul Yamaha.
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Simboluri

 standby/On switch ........ 9,10, 11
D SWitch e 9,10, 11
[+/INC] button .......c.coeeciieeieeeiiieeeee. 9
[-/DEC] button ........cocevvveeeeeiiiineee. 9
[<]1[VA][>]buttons ................ 8, 44
[Ad]button ....ccovivvieiiiiees 8, 86
[ENTER] button .......ccccceevevvennennns 8,45
[EXIT] bUutton ...cccvveveeeiieiieeies 8,45
[KIT] button ...ccocvveiieienen, 8,44, 46
[MIDI] button ......ccoevveeveenen. 8, 44, 61
[PTN] button .......cccccveverenen. 8,44,74
[SHIFT] button ......cccoeviiviieenns 8,44
[STORE] button ......ccccceevvvenennns 8,45
[UTILITY] button ......ceeveenee. 8,44, 82
[VOICE] button .........ccccceue... 8,44, 55
[WAVE] button ........cccceeennnee. 8,44, 69
A

Accent note number (NoteAcc) ...... 85
Alternate group .........cccoceeeecieienne 60
ARGrOUD ..o 60
Attack time .....ooooviiiiiies 58
AUX IN jacK ..cceeeeiieeiiie e 9
Auxiliary output selection ............... 84
AUXOULSE ..o 84
B

Bandwidth ..........cccooiiiiiii 87
Bank select LSB ................ 66, 67,77
Bank select MSB ............... 66, 67,77
Built-in pads .......cccoiiiiiiiie 28
Button ... 8
C

CCNo (Control change number) 65, 68
Ch (MIDI channel) .. 66, 67, 68, 76, 77
Channel-10 program change receive

....................................................... 90
Channel-10 receive ........ccceeeeeeeeen... 90
Cho (ChOruS) ...ccocvvviiiieeiiieeeieee 83
ChoPan ......cccceeeeeeeeeieiiinn. 36, 50
ChoReturn .....ccooeeveiiiiiiiiiinnn. 36, 49
ChOrUS .ooeeieeeeeeeeveeees 36, 83
Chorus pan ......ccccceeeenieeneeniieenen. 50
Chorus return .......cccoceevevveeeeeennee. 49
Chorus send level ........ 48, 59, 68, 78
Chorus toreverb .......cccccveeeeeennnneen. 50
Chorus type .....ccceeveveenieenieene 38, 49
ChorusSend .......cccceeeevunvieeeennn. 36, 48
ChoSend (Chorus send level)

........................................... 59, 68, 78

ChoToReV .....ooovvveeeeeeeeieeeeee, 36, 50

Clear All Patterns .........cccceecveeeen.n. 79
Clear Pattern .........cccccooeeveeevcnnnnen.n. 79
Click button .........cceeveiiieeeeeens 8, 86
Click-track beat volumes ................ 84
Click-track master volume .............. 84
Click-track output ........cccceeevvivennnnn. 84
Click-track voice ........ccccceeevvcvnnnnnn. 84
CIkOUtSel ..o, 84
Clock QUL .ooceeiieeeeecee e 91
Close position .........ccccveeveeeicveenennn. 89
CloSEPOSI ..o 89
CONNECON ..o 9
Control change number ............ 65, 68
Control change value ......... 65, 68, 88
Control-change send channel ........ 88
Copy Pad ......oooviiiiieieieeee 53
Copy Pattern .......ccoceveviiieiiieeee 80
Cord Clip oveveeeiiiiiee e 9,10
Crosstalk ......ccocvveeeieiiiiieeececiieee, 102
Crosstalk level ......ccccceeeeeennn. 102, 103
Crosstalk source .........cccccceeuuneenn.. 103
Cubase Remote Control ................. 15
D

DC IN terminal ...........cceeeeeennnnnne 9,10
Decay time .....cccccovieeiviiiiiieeeen 58
Delete ..oovvveveeeeeeieieieiieeieieeec, 783, 97
Device number ..........ccceeeeeicnnnnnnns 92
Display .....cceveiiieeiieee e 8
Drum oo, 30, 31
E

Edit Buffer ... 42
Effect o, 36
Effect parameter ................. 48, 49, 50
Exchange Kits .......ccccoociinieninnenn. 54
Exchange Pads .........cccccovcvvennnenn. 53
Exchange Patterns ..........ccccceeneee. 80
External MIDI switch ...........ccccuuveeee 66
F

F (Frequency) .....cccoccvvvenieenennenn. 87
FACTORY SET ....ccovveveeivcieeeeees 98
Fc (Filter cutoff frequency) ............. 58
File oo 43, 92
Filter cutoff frequency (Fc) ............. 58
FOOT SW ..o, 29
FOOT SW jack .....coceveveveeviieeciieeens 9
Foot switch .......ccoooeeiiiiiiiiin, 9,29
Foot switch input selection ............. 89
FootSwinsel ..........ccooeeeiieiiiiiins 89

Format ..o 97
Frequency .......ccccooeveiiiiiieeenneenn, 87
Frequency band .........cccccocveveinenn. 87
Func (Pad function) .........cccceevenee. 88
Function .......ccoooiiiiiiiees 29
G

G (GaiN) e 87
GaiN e, 87, 101
GAIN KNOD ..ovveieeiiiiiiee e 9
Gatetime .......cccceeeeieieiiiees 64
H

Headphones .........ccccceeeviiieenenn. 9,10
HHFUNC ... 52
HHMIDICh ..o, 52
HHMIDITYPE eeeeeiieeeieeeeeee e 52
HI-HAT CONTROL jack .....ccccccveennee 9
Hi-hat controller ..........cccccovvviviveennnns 9
Hi-hat function ..........ccceeiiiiiiiiiis 52
Hi-hat MIDI channel .........ccccvvveeees 52
Hi-hat MIDI type ........ccoovvviieeinenn. 52
|

IMpPOrt ..o 8, 25,72
Import SMF ... 80
Initialize Kit .........ccooeeiiiiiiiiiiireienes 54
Initialize Pad .........ccccoecvnrinriiniiiens 54
Input level indicator ...........c.c........ 100
Instrument Reset .......cccccvvvvvvveeennns 98
J

JacK .o, 9
K

KIT e 46
Kt e 32
Kit category .......cccovvviiiiiiiiciiee, 47
Kitname ........cooeeviiiiicrrereeees 47
Kit number .......ocoooiiiiiieeees 47
Kit Volume .......ccooeeiiiiniiriieeeeeees 47
L

Layer ..o 32
Layer SWitch ......ccccoeveeiiiiiicieee 51
Level . 101 X
Load ..oooooeiiieeeeee e, 42,94 5
Local Control .......ccceeeeuvvvevevnnnnns 13, 90 <&
LocalCtrl .....oeeveeeiiiiieeieceee e, 90
LOOP eveieiiree e 75



Index

M Parameter Setting Areas ................ 44 S
M.TUNE oo 83 | PATTERN o T4 | SQVE oo 42,93
Master EQ .....ooooeeeiiieeeiieeeiee e 36 PAUOM oo 81 Send hi-hat controller ...................... 89
Master EQ bypass .........ccceveerneene 87 Pattern Category w.........cuwwrssssiveee 75 SendHH ..o, 89
Mastertune .......ccccoeveevieeeeeciiienenn. 83 Pattern Name .................... 75,76 SeqCtrl oo, 91
Master volume ........cccoeevvvvnneeennn. 8, 83 E:ﬁ::: g;r;s:cr:kmode """""""""" ;2 Sequencer control ...........cceeeeeeeeenns 91
MEMOTY ..ooviiiiiiieeeee e 42,43 ST e Shape ..oooeeeiee e 87
Memory INfo v.oovvrrrrere... 73,81,08 | atterntobe copied ... 80 | SMF file NaMe w..ooovvooeorrre 80
Memory usage ratio ............ 73, 81, 98 PC (Progrgm change) ........ 66,67, 77 Splash sensitivity ........cccccovveeerieenn. 89
MEQBYPASS ...cocvvveiiieeeiiieeeiiee e 87 N 9,10 SplashSens .......cccovevveeiiciieieecens 89
MEIGE .vooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e B 701" Standby/On switch ............... 9,10, 11
Merge Pattern ........ccccoeveiiiiinnenn. 79 Playing MOe ..oovrooooocsivvvreenns 62 Startup pattern ........cccceevvcieieeeins 83
Message type .....cccceeveiiiieeniieeee 62 PIgyMode """"""""""""""""""""" 70 Startup trigger ......ococevieeiiieeeen 83
MID oo 12,61 | PO oo 71 StArUPKIt oo 83
MIDI Ch (MIDI channel) ......63, 65, 66 | OWAMEr o 90 | StARUPPN oo 83
MIDI channel (MIDI Ch) ......63, 65, 66 | ©clyphonic aftertouch status .......... 90 | SHAMUDTIG oo 83
MIDIIN oo 85 Eg"":: :dsgltor """""""""""" 6.9, 18 e 45
MIDI IN/OUT oo 91 WET SUPPIY covvvrrvvnsssscsess s
MIDI IN/OUT CONNeGtors .......... 9, 12 E:zz:: ';gttem """"""""""" ;g gf gg [
..................................... 2 T T O
MIDI OUT 5 | ProSeLVOICE oo 18,51,56 | Taptompo ... 5,29, 86, 8
MIDI SWItCH oo 66 Program change ................ 66, 67, 77 TempPO e 47,75
MIDI synchronization ..................... 91 Program change receive ................ 90 Terminal ......oovvvveeeeeiieeeeeeeee e 9
MIDI TAFU POt e 91 TGSWItCN e 66
MIDISYNC w..vvooeveoeeeeereeneeeeeeeeeone 91 | Q IWUPQN S 213;
MOGE .vvvreereeeesreeeees e 62 . IMe SIgNAtUre ... :
oot —— o | QN e —
MULE SWCH e 51 | Quarton o) D Total MEMONY o 73,81,98
MUteSW .......................................... 51 Quarter'note nOte number (NOteJ) 85 1:222?0“;667’23
TrgAltGrp (Trigger alternate group) 65
N R TrgMonoPOlY .....ccovvvveriiieiiieeeiene 65
Normalize ......ccccoveviieeiiieeee 73 Ratio oo 73 TrgSetupLink .....ocoveviiiiiiiiiiee, 52
NOE v, 57, 63 ROVAOCH oo 90 TrgVel e 64
1 1o] 1= AU 85 ROVKEYOF v 64 TRIGGER .., 99
NOLEACC oo 85 ROVPC oo 90 Trigger alternate group .........ccceene. 65
RCVPCI0CN oo 90 | Trigger mono/poly ...........ccocvveveeeesss 65
0 REC e 21 | Trigger Setup Category ............ 100
- Receive key-off ......cccocvviviiiiieenn. 64 Tr?gger SEUP HINK .o 52
OptiMIZe ..ooveeeeiieee e 73 Recordin 1391 43 Trigger setup Name ....................... 100
OUTPUT L/MONO and R jacks ....... 9 Reject tin?e """""""""""""" ' Joo | Trigger setup number ................... 100
Release time .........cccccoeveveeeernnnnn. 58 | TMQQerVeloCity .........oorvrvvvvvveeee 64
P RENAME ... 96 | THMPOINt oo n
Pad 100, 102, 103 ReSONANCE (Q) «.vorvveerrereeeeeeree. 59 TrMMING .eeeeeeiiie e 71
Pad function .........cococeeeeeeeeeereennn 88 | rev(Reverb) ... 83 Iun.e """""""""""""""""""""""""" :;
- UNING ceoveeieeeieeeee e
peg ndieator - meverts o 30 B U off all SOUNd e 8
Pad Names ....ooweeeoeeeo . 16, 28, 100 Reverb return ... 50
Pad 10 be COPIEA ~vroovrrrerrrrrre 53 | Reverbsend level .......48,59,68,78 | |J
Pad to be replaced .........ccccceeuneeee. 53 Reverb type ... 50 USB memory device ................. 11,23
Pad type ..o 101 ReverbSend ... 36, 48 USB TO DEVICE port ......ccoo....... 9,11
Pad(s) to [oo] o)V AR 104 RevPan ......ccoooovvvviieiiiiiieeeeenn, 36, 50 USB TO HOST port .............. 9,12,13
Pad(s) to rep|ace __________________________ 104 RevReturn .......ccoveeiviiviieeeeennn. 36, 50 Used MEMOTY wvooevvererree. 73, 81, 98
Pad10-12 .. 89 RevSend (Reverb send level) USerKit ooeeeee 17,22, 32, 42
Pan ..o B7,77 | e, 59, 68, 78 User pattern ............cccoue..... 21,31, 42
Pan depth .....cocooviiiiiiiee 84 User trigger .......ccoeveeen... 30, 42, 100
Panel LOCK ....ccovveoecrie 8 UTILITY oo 82
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V

Val (Control change value) ...... 65, 68
Var (Variation send level) .. 59, 68, 77
var (Variation) ........cccceeeeviiieeeeennns 83
Variation .......ccceeeviiiiiieeiiiiiieeee, 36, 83
Variation category .........cccccceeveinen. 48
Variation pan .......ccccccevvveeeeeeeeeenennn. 49
Variation return ........cccccvvvevveeeenennn. 49
Variation send level ........... 59, 68, 77
Variation to chorus .........ccccceveeeeeen. 49
Variation to reverb .......ccccvvveveenenn. 49
Variation type ......cccccevviiiiiiiin, 48
VarPan ......cccceeeeeeeiiiieiiiiiinn, 36, 49
VarReturn .....cccoeeeviiiiiiiiiiininnnn. 36, 49
VarToChO ..., 36, 49
VarToReV ......ceeeeeieieeiieiiin. 36, 49
VelCUrve .....oooooeeeevvevnirerneeveeeeeeens 101
VeloCity ...oovvvveiiieeeiiieeeiee e 102
Velocity CUrve ......cccccovveviveeiiieenn. 101
Velocity LIimits .....ccccooevviiiieiiiiiene 64
Velocity lower limit .........cccceevieene 64
Velocity upper limit ..........ccceevveene 64
VOICE ....ooviieeeeeeeee e 55
VOICE oooeeeeeeeiececrerereeeeees 31
Voice category ........cccocveveeicinennn. 56
Voice Layer .....ccccoevvviiiiiiieciieeee 32
Voice NAME .....ccccevvvvvrrriieeeeeeeeeeeee 56
Voice number .........cccovvvveveeeeeeenenen. 56
Voice Volume .......ccccvvvvvvveeeeeeeenenen. 57
Volume (Click-track) ........cccceeveene 84
Volume (Kit) ....ooeevveiiiiiieiieeeiieeee 47
Volume (MIDI) ...ccovveeiiieiieeeeieee 77
Volume (V0iCe) .....covcvvvvririieeiieenne 57
VOLUME dial ....ccovveeieeecieeeeieeee 8
VOLUME knob (headphones) .......... 9
W

WAVE ..., 69
WaVe .....ooovveeeeeeeeeeeeeeeenn, 25, 31
Wave Nname ..........ccoeevvvvvvnnnnnnn. 70, 71
Wave number ...........cccoeeiiiiiiiinns 70
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Pentru detalii despre produse, vd rugdm sd contactati cel mai
apropiat reprezentant Yamaha sau distribuitor autorizat afigat mai

jos.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha
ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshéndlern in den jeweiligen

Bestimmungsldndern erhltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panam
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music UK. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Muisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1, N-1345 @sterés, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH

Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2313

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, PO.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/E,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
5F Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551
SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 6747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4,6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313
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HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Digital Musical Instruments Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2432
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